Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,, Rosiori de Vede

Lucrarile Simpozionului Judetean

,,Creativitatea in predare si instruire pentru un

comportament scolar mai bun,,

Editia I, Volumul I, 2017

Rosiori de Vede, 2017




Coordonatori:

Dr. LAZAR EMIL Prof. STAVARACHE GINA

- Erasmus-+

Lucrarile Simpozionului Judetean

,,Creativitatea in predare si instruire pentru un

comportament scolar mai bun,,

Editia I, Volumul I

Rosiori de Vede, 2017



ARGUMENT

Tn noul context mondial ideea promovirii egalititii de sanse si accesului la educatie este una

dintre prioritatile statelor membre ale Uniunii Europene.
Simpozionul ,,Creativitatea in predare si instruire pentru un comportament mai bun” , este un
proiect educational care urmareste identificarea de metode eficiente pentru reducerea abandonului
scolar intr-o societate in care educatia se face pe parcursul intregii vieti. Prin acest proiect se urmareste
dezvoltarea unei motivari suplimentare a fiecarui participant prin schimbul de informatie stiintifica intre
participanti si imbunatatirea metodelor de predare la clasa aparute in urma acestor discutii. Simpozionul
isi propune sd atragd atentia asupra modalitatilor de eficientizare a procesului educational in contextul
integrarii acestuia In problemele si tendintele de evolutie a societatii moderne.

Tematica prezentului demers doreste sa genereze solutii pedagogice pertinente si viabile. Intentia
noastrd este ca rezultatele obtinute sd asigure interfata intre teoria recentd a curriculumului integrat si
practica educationald orientatd spre dezvoltarea unor proiecte curriculare scolare concrete, practica atat
de necesara in contextul in care motivatia elevului pentru invatare este din ce in ce mai scazuta.

Simpozionul face parte din proiectul ,MOTIVATIE PRIN SCHIMBARE” finantat de Uniunea
Europeana prin Programul Erasmus+.(2016-RO01-KA101-023679)

Scopul proiectului I-a constituit cresterea calitatii procesului de invatamant prin schimbul de
idei, opinii, materiale/ mijloace didactice, prin prezentarea unor experiente educationale menite a
motiva participantii la actul educational (elevi si cadre didactice).

Obiectivele specifice ale proiectului au fost urmatoarele : promovarea metodelor inovative
de predare-invatare folosite in scopul instruirii pentru un comportament scolar mai bun; valorificarea
experientelor dobandite de cadrele didactice care au participat la cursurile de formare ale proiectului de
mobilitate Erasmus+, care sa devina baza unor activitati ulterioare la clasa pentru ceilalti participanti;
oferirea de exemple de buna practica, strategii de integrare a metodologiilor nonformale in educatia
formala; stimularea participarii elevilor proveniti din medii sociale dezavantajate la oportunitati de
invatare si valorizarea talentelor elevilor cu risc de abandon scolar in cadrul expozitiei organizate.

Simpozionul s-a adresat cadrelor didactice din invatamantul preuniversitar, elevilor din clasele I-
VIII din scoli, copiilor din invatdmantul prescolar, elevilor din invatamantul special, membrilor
comunitatii locale, etc.

Prin numarul mare de participanti putem spune ca Simpozionul si-a atins scopul iar prezenta

publicatie le ofera tuturor participantilor posibilitatea sd-si valorifice si sa-si imbogateasca

experienta didactica.
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Strategii de predare in vederea invitirii active

Profesor: Lepadatu Angela Gabriela
Liceul Pedagogic ,, Mircea Scarlat,,
Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman

Scoala moderna este aceea in care activitatea de instructie si educatie este aceea in care elevii
trebuie sa-si asume intr-o mai mare masura responsabilitatea dobandirii cunostintelor, cadrul didactic
devenind n acest fel un organizator al activitatii de invatare.

Mentinerea unor mentalitati anacronice,de rutina,reprezinta un impediment real in realizarea
obiectivelor reformei curriculare.Vom reusi cu cat nu ne mai multumim cu modul de instruire
cumulativa,doar pentru,,a sti” in conditiile in care noile realitati cer sa stii,,sa faci”,adica sa stii sa si

aplici ceea ce stii,realizand ceva concret si util.

Competentele scolare dobandite intr-o activitate de invatare activa, aplicativa,formativa ar
permite renuntarea la vechea paradigma informativ-reproductiva de,,a sti”,atat de des intalnita la nivelul

scolii,in favoarea noii paradigme pedagogice formativ-aplicativ-productiva,,a sti sa aplici”.

Intrebarea pe care ar trebui sa si-o puna toti care sunt implicati in educatie este: ,,Ce ar trebui sa

facem ca scoala sa fie mai atractiva pentru elevi?”

- sa promovam principiile scolii incluzive ;

- sapregatim elevii pentru examenele vietii ;

- sa practicam un invatamant diferentiat,acordand o atentie speciala elevilor olimpici,dar si mai
speciala celorlalti elevi mult mai multi ;

- sa respectam principiul : « Elevul nu este un recipient pe care sa-l umplem ci o torta pe care s-0
aprindem » ;

- saintelegem ca scoala este locul unde se invata,nu unde se preda ;

- invatarea centrata pe elev sa devina o realitate si nu un slogan.

Trecerea la 0 metodologie mai activa, centratd pe elev, implica elevul in procesul de invétare si 1l
invatd aptitudinile invatarii, precum si aptitudinile fundamentale ale muncii alaturi de altii si ale
rezolvarii de probleme. Metodele centrate pe elev implica individul in evaluarea eficacitatii procesului
lor de invatare si in stabilirea obiectivelor pentru dezvoltarea viitoare. Aceste avantaje ale metodelor
centrate pe elev ajutd la pregatirea individului atat pentru o tranzitie mai usoara spre locul de munca, cat

si spre invatarea continua.
Principii:

Principiile care stau la baza invatarii eficiente centrate pe elev sunt:
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Accentul activitatii de invatare trebuie sa fie pe elev si nu pe profesor.

Recunoasterea faptului ca procesul de predare in sensul traditional al cuvantului nu este decat unul
dintre instrumentele care pot fi utilizate pentru a-i ajuta pe elevi sa invete.

Rolul profesorului este acela de a administra procesul de invatare al elevilor pe care ii are in grija.
Recunoasterea faptului ca, in mare parte, procesul de invatare nu are loc 1n sala de clasa si nici cand
cadrul didactic este de fata.

Intelegerea procesului de invitare nu trebuie sa apartini doar profesorului — ea trebuie impartasita si
elevilor.

Profesorii trebuie sd incurajeze si sa faciliteze implicarea activd a elevilor in planificarea si
administrarea propriului lor proces de invatare prin proiectarea structurata a oportunitatilor de
invatare atat 1n sala de clasa, cat si 1n afara ei.

Luati individual, elevii pot invata in mod eficient in moduri foarte diferite.

Bibliografie :
1. Tircovnicu V. -, Invatamant frontal. Invatamant individual. Invatamant pe grupe
,,E.D.P.,Bucuresti,1981
2. Neacsu I. - "Instruire si invatare "Editura Stiintifica,1990

Invatarea centrata pe elev

Profesor Sotirescu Eliza
Casa Corpului Didactic Teleorman
Localitatea alexandria, Jud. Teleorman

Invitarea centratd pe elev este un proces de predare are trei faze (prezinta,aplica recapituleaza), iar

fiecare necesita metode adecvate.

1. Prezinta: Metode de prezentare de noi cunostinte elevilor sau de incurajare in a le gasi singuri,

ceea ce poate implica fapte, teorii, concepte, povestiri etc.

2. Aplica: Metode care sa-i oblige pe elevi sa aplice noile cunostinte care le-au fost doar prezentate.

Aceasta este singura modalitate de a te asigura ca elevii formeaza concepte despre noul material pentru

a-l intelege, a si-1 aminti si a- | folosi corect pe viitor.

3. Recapituleaza: Metode de incurajare a elevilor sa isi aminteasca vechile cunostinte in vederea

clarificarii si concentrarii asupra punctelor cheie, asigurarii unei bune intelegeri si punerii in practica si

verificarii cunostintelor mai vechi.



Lectia pleaca de la experientele elevilor si cuprinde intrebari sau activitati care sa ii implice pe elevi.
Elevii sunt lasati sa aleaga singuri modul cum se informeaza pe o anumita tema si cum prezinta
rezultatele studiului lor.

Elevii pot beneficia de meditatii, in cadrul carora pot discuta despre preocupdrile lor individuale cu
privire la invatare si pot cere Indrumari.

Aptitudinea elevilor de a gasi singuri informatiile cautate este dezvoltata — nu li se ofera informatii
standardizate.

Pe langa invatarea specifica disciplinei respective, li se ofera elevilor ocazia de a dobandi aptitudini
fundamentale transferabile, cum ar fi aceea de a lucra in echipa.

Se fac evaludri care permit elevilor sa aplice teoria in anumite situatii din viata reald, cum ar fi
studiile de caz si simularile.

Lectiile cuprind o combinatie de activitati, astfel incat sa fie abordate stilurile pe care elevii le
prefera in invatare (vizual,auditiv,practic) Lectiile inlesnesc descoperirile facute sub indrumare si
solicita participarea activa a elevilor la Invatare.

Lectiile se incheie cu solicitarea adresata elevilor de a reflecta pe marginea celor invatate, a modului

cum au invatat si de a evalua succesul pe care 1-au avut metodele de Invatare in cazul lor.

Strategii de predare in vederea invatarii active
Invitarea trebuie sa cuprinda activitati de prelucrare a noii materii invatate, care trebuie legata de
ceea ce elevul stie deja. Sarcinile trebuie sa fie autentice, stabilite Tn context semnificativ si legate de
viata reald. Ele nu trebuie sa implice doar repetarea unor lucruri, deoarece acest lucru duce la invatarea

X

“de suprafata” si nu la invatarea “de profunzime”.

Avand 1n vedere faptul ca invatarea elevilor va implica erori, sarcinile trebuie sd le ofere ocazia de

a se autoevalua, de a corecta, de a discuta cu colegii, de a primi reactia invatatorului, precum si de a
face alte verificari de “conformitate cu realitatea”.

In activitatea la clasa am utilizat:

- Metode care necesita putine resurse : Predare prin intrebari, Bulgare de zapada, Brainstorming ;

- Metode care implica materiale (fotocopii sau cartonase) ce se distribuie elevilor : Invatare cooperanta,
Puncte-cheie, Intrebari pe baza textului, Transformare, Explicatiile elevilor, Harti/diagrame/desene,

Rezumatul ;

Utilizarea studiilor de caz care leaga subiectul discutat de viata reald sau de experientele anterioare si
deci de invatarea anterioara;
Utilizarea lucrului in grup, care solicita elevilor sd discute materia invatata, astfel incat colegii sa se
verifice Intre ei i sa Tnvete unii de la alfii;
Invitarea implicd “construirea de modele”; de aceea, utilizez harti ale mintii si rezumate care releva
relatia dintre partile subiectului si intreg. Stimularea sporeste ritmul Invatarii. De aceea, se impune
organizarea de activitati energice si crearea unei atmosfere de amuzament atunci cand este posibil.
Pentru toate situatiile in care am intalnit dificultati in intelegerea unei notiuni am apelat la jocul
didactic.Experienta mi-a demonstrat ca elevii sunt mult mai receptivi,isi ascut simturile in momentul
cand aud cuvantul ,,joc”. Astfel,notiuni pe care le-as fi repetat ore in sir,fara sa fiu convinsa ca toti
elevii le-au inteles,nu au mai ridicat probleme cand au fost prezentate sub forma de joc.
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Exemple:
Pentru intelegerea notiunilor,,numere pare”, ,,numere impare”,jocul: ,,gaseste-ti perechea”;
Pentru intelegerea sistemului zecimal de formare a nr. naturale,jocul:
,,schimburi echivalente”.
Pentru intelegerea mesajului scris ,trei pasi :citeste,intelege,executa(arata ca ai inteles) ,,Fa ce am
scris!”’
Folosesc strategii pentru o invatare care sa corespunda stilurilor individuale de invatare:

Tipul vizual

e Folosirea culorilor, ilustratiilor si diagramelor ca ajutor in procesul de invatare.

e Sublinierea cuvintelor cheie.

e Folosirea de creioane colorate pentru invatarea ortografierii cuvintelor dificile: folosirea de culori
diferite pentru grupurile complexe de litere

e Alcatuirea unei harti mentale (retea de cuvinte, ciorchine).

e Folosirea imaginilor pentru explicarea textelor.

Tipul auditiv

e Impartirea cuvintelor in silabe si exagerarea in gand a sunetelor.

e Simtirea ritmului unei fraze sau a unui set de informatii atunci cand acestea sunt “cantate”.

e Citirea cu voce tare.

e Utilizarea unui casetofon pentru a inregistra observatiile . Metode de ascultare activa, incluzand aici
chestionarea si rezumarea.

Tipul practic

e Efectuarea de activitati practice faciliteaza adesea intelegerea;
e Convertirea notitelor intr-0 imagine ; Puzzle,etc.
Cerintele formarii individului in scoala moderna- in perspectiva educatiei permanente-impun
formarea si dezvoltarea capacitatilor acestuia de a invata sa invete, sa  se instruiasca independent.
Tehnicile de diferentiere a instruirii vizeaza o gradare a sarcinilor scolare, potrivit posibilitatilor
individuale si a ritmului propriu de dezvoltare a fiecarui individ, astfel Tncat randamentul sa fie asigurat
pentru toti. Putem sublinia in acest sens rolul deosebit de important al cadrului didactic in generarea
unui climat de indredere in posibilitatile elevului incat sa combata complexul de inferioritate pe care il
traiesc multi dintre cei care nu pot atinge performantele ridicate si, de asemenea, sa combata atitudinea

de uniformizare a conditiilor de Tnvatare si dezvoltare pentru indivizii capabili
de performante.
Bibliografie :

1. Paun E. — « Scoala- abordare socio-pedagogica » ,Ed.Polirom,lasi,1999
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Importanta tratarii diferentiate a elevilor

Profesor: Cepan Alina Daniela
Central Scolar de Educatie Incluziva

Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman

Tratarea diferentiata se distinge prin “cateva trasaturi generale prin care se exprima de fapt
functiile generale ale diferentierii activitatii de instruire si educare a elevilor.”

In acest sens, intreaga conceptie privind strategia diferentierii instruirii si fiecare dintre
modalitatile de realizare adoptate trebuie subordonate scopului fundamental al scolii noastre si
anume dezvoltarea armonioasa a personalititii elevilor, formarea omului in concordanta cu cerintele
societatii si aspiratiile personale.

In corelatie cu aceasta conditie si oarecum derivat din ea, tehnicile de diferentiere a
instruirii sunt menite sa asigure obtinerea unor rezultate mai bune in pregatirea elevilor, ridicarea
nivelului general al performantelor scolare prin metode de lucru adecvate particularitatilor diferitelor
grupe de elevi si prin cultivarea unor motivatii superioare fata de invatitura. In acelasi timp, aceste
tehnici se inscriu printre mijloacele eficace de prevenire si diminuare a situatiilor de esec in
activitatea scolara.

Aplicarea principiului diferentierii instruirii elevilor, indeosebi in planul structurilor
scolare si 1n stabilirea continutului invatdman-tului favorizeaza depistarea, la timpul potrivit, a
intereselor si aptitu-dinilor elevilor si oferd conditii prielnice de cultivare a acestora.

Potrivit din punctul de vedere al adaptarii continutului invata-mantului la grupe de
interese, aptitudini si capacitati dar, evident, intotdeauna in perspectiva scopurilor generale ale
educatiei, actiunile de diferentiere au aspecte pozitive permitdnd, printre altele, realizarea unei
legaturi organice intre pregatirea stiintifica generala, specializa-rea in vederea profesiunii, ntre
pregatirea comunad, fundamentala si activitatea de aprofundarea unor domenii in raport cu interesele
si aptitudinile elevilor.

Din punct de vedere al formelor de diferentiere aplicate in organizarea si desfasurarea
activitatii didactice, cu alte cuvinte formele de organizare, metodologia didactica, mijloacele de
invatamant folosite, diferentierea activitatilor urmeaza sa se realizeze, in principal, In cadrul
procesului didactic desfagurat cu intreaga clasd pentru ca, prin aceasta, sd se realizeze ridicarea
nivelului de pregétire si succesul tuturor elevilor clasei. Ca urmare, tratarea adecvata a elevilor in
cadrul lectiilor si a altor activitati, inclusiv cele extrascolare, trebuie sd priveasca atat pe cei care

intdampina greutati si, deci, au nevoie de sprijin suplimentar, cét si pe cei apti sa lucreze intr-un ritm



mai rapid, sd imbogateasca si sa aprofundeze studiul intr-un anumit domeniu, Tn cadrul unor
activitai complementare lectiilor.

Nu sunt mai putin importante efectele pozitive ale instruirii diferentiate in directia
formarii si dezvoltarii la elevi a unor trasaturi de personalitate cu un rol de necontestat in
imbunatatirea randamen-tului scolar. Este vorba de modificarile pe care le produce in plan atitudinal
fata de activitatea scolard, stimularea capacitatilor intelec-tuale, a muncii independente si creatoare a

elevilor ca urmare a unui Invataimant care raspunde adecvat intereselor elevilor.

Bibliografie:

1. Mara, D., (2005), Strategii didactice in educatia incluziva, E.D.P., Bucuresti.

2. Neacsu, I, (2000), Accesul la educatie al copiilor din zonele rurale. In: Un deceniu de
tranzifie; situatia copilului §i a familiei in Romdnia, UNICEF, Bucuresti.
Nicola 1.(1994), Pedagogie generala,E.D.P., Bucuresti.

4. Piaget, J.,(1972), Psihologie si pedagogie, E.D.P., Bucuresti.

Strategii didactice moderne utilizate in invatamantul special

Profesor : lon Marilena Gabriela
Centrul Scolar de Educatie Incluziva
Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman

Motto:
”Omul nu e niciodatd atat de mare ca atunci cand se lasd in genunchi sa

ajute un copil.”

Una din provocarile deja lansate 1n societatea contemporana este necesitatea regandirii

scolii, a educatiei formale, alaturi de cea nonformala si informala, in variatele lor forme de articulare.
Ca subsistem al macrosistemului de educatie, sistemul scolar, prin oferta sa educativa, contribuie la
structurarea traiectelor de (auto)formare si (auto)dezvoltare a personalitatii individului, pregatindu-I
pentru a fi un beneficiar pretentios al educatiei permanente.

In abundenta informationala cu care societatea actuald se confruntd, sistemul educational are dificilul
rol de a forma personalitafi care sd stie sd discearnd informatia pretioasd de cea excedentard, de a
extrage esentialul din general.

Astfel, in educatie a aparut termenul de ,,educatie moderna”. Temenul de modern este
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folosit in educatie, de obicei pentru a releva situatia avansata a prezentului 1n relatie cu trecutul care a
fost depasit prin dezvoltare. Pentru unii, modernitatea este opusd practicilor traditionale si se
caracterizeaza prin schimbare, inovatie si dinamism. Scoala si oamenii ei se afld acum la granita dintre
modernism si postmodernism. In societitile moderne, cunoasterea e echivalentd cu stiinta si e
importantd in sine. Oamenii cauta caile optime pentru a dobandi ,,cunoastere”, ,,stiintd” din cat mai
multe domenii, considerdnd ca astfel vor fi recunoscuti drept persoane educate. Intr-0 societate
postmodernistd, cunoasterea trebuie sa fie functionald, utild; inveti nu doar pentru ,,a sti” si a stoca o
serie de informatii din diferite domenii, pentru a demonstra cat de ,,educat esti”, ci, inveti pentru ,,a
face”, pentru ,,a folosi” ceea ce sti, pentru ,,a aplica” ceea ce ai acumulat, in folosul tau si al celorlalfi. A
sti ce sd faci cu ceea ce ai invatat este dezideratul major al educatiei postmoderniste.

Pedagogia postmodernista are in vedere niste educatori care sa fie aceia care usurcaza
cunoasterea si participa la construirea cunoasterii. Cunoasterea se realizeaza pentru ca este utila.
Relatile educator-educat sunt deschise, bazate pe sprijin reciproc, pe dialog constructiv si pe cooperare.
Aceastd viziune promoveaza colabordri stinse ale scolii cu comunitatea educativa presupunand
reintoarcerea elevilor catre lume, promovand investigatiile, interogatiile, discutiile. Se renunta la
control, punandu-se accent pe proces. Profesorul este animator, moderator.

Activismul elevului implicat de strategiile folosite de catre cadrul didactic in desfasurarea
activitatii de predare-invatare se constituie ca un imperativ al orientdrii postmoderniste in educatie.
Scoala postmodernista trebuie sa stie cum sd motiveze pe elev sd invete si cum sa faciliteze procesul
invatarii, organizand si dezvoltand strategii de lucru interactive, punand accentul pe utilitatea
cunostintelor si pe necesitatea insusirii lor pentru a se descurca 1n viata.

Agentii educationali trebuie sa fie interesati de ceea ce-si doresc elevii sa invete si de ceea

ce pot sa faca cu aceste cunostinte. Rolul profesorului este nu de a indopa elevii cu diverse cunostinte,
ci de a le arata ce au de facut cu acestea.
Scoala postmodernistd promoveazd invdatarea prin cooperare ca forma superioard de interactiune
psihosociala, bazata pe sprijin reciproc, pe toleranta, pe efort sustinut din partea tuturor, indreptat catre
acelasi scop. Motivatia este rezultatul actiunii conjugate a tuturor membrilor ce urmaresc un destin
comun. Atentia este Indreptatd asupra procesului de elaborare impreuna, prin colaborare, a demersurilor
de realizare a sarcinii. Este Tmpartasitd parerea ca toti pot oferi alternative valoroase de solutionare a
problemei, dacd le sunt oferite premisele necesare si sunt ajutati Evaluarea urmareste acordarea
ajutorului imediat, avand o functie mai mult corectiva, ameliorativa, decat de sanctionare, ducand la
reducerea stresului. Ea se realizeaza prin raportarea la progresul inividului, si are in vedere atat
participarea fiecarui membru la procesul elaborarii in comun cat si rezultatele echipei.

Analizand pozitia cadrului didactic in fata problemelor instruirii si ale invatarii, profesorul
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Ioan Neacsu afirma ca ,,educatorii sunt solicitati astdzi, in mod continuu, sd promoveze invatarea
eficientd. Si nu orice Invatare eficientd, ci una participativa, activa si creativa.” Activitatile propuse
elevilor in scopul sporirii gradului de implicare activd §i creativd in scoald, trebuie sa asigure:
stimularea gandirii productive, a gandirii critice, a gandirii divergente si laterale libertatea de exprimare
a cunostintelor, a gandurilor, a faptelor. In acest sens apar ca adecvate activitatile care cer spontaneitate
si contribuie la dezvoltarea independentei in gandire si actiune. Utilizarea talentelor si a capacitatilor
specifice fiecarui individ 1n parte, incitarea interesului cdtre nou, necunoscut si oferirea satisfactiei
gasirii solutiei dupa depunerea unui efort de cautare, dezvoltarea capacitatii de organizare de materiale,
de idei prin Intocmirea de portofolii asupra activitatii proprii, sunt coordonate majore ale invatarii prin
cooperare.

Lectia de predare-invatare devine astfel “o aventurd a cunoasterii” in care copilul participa
activ, dupa puterile proprii, intdlnind probleme si situatii dificile, examinandu-le si descoperind solutii
plauzibile. Rolul profesorului constd mai mult in cel de stimulare si dirijare, iar motivatia activitatii
reiese din paticiparea entuziasta a cadrului didactic. Elevul e implicat atat in procesul de predare, de
invatare si de evaluare, iar disciplina devine autodisciplind a muncii si interesului, asiguratd de
satisfactia cooperdrii. Conduita creativa a cadrului didactic este unul din factorii care asigurad
dezvoltarea potentialului creativ al elevilor. Predarea, ca proces creativ, presupune ca profesorul sa
medieze intre elev si lumea cel inconjoara. El trebuie nu numai sa organizeze spatiul si activitatea, ci §i
sd participe aldturi de elevi la elaborarea cunostintelor; sa serveasca drept model in legdturile
interpersonale §i sd incurajeze interactiunile cooperante dintre elevi

Metodele de invatamant reprezinta caile folosite in scoala de catre profesor in a-i sprijini
pe elevi sa descopere viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta. “Calitatea pedagogica a metodei didactice
presupune transformarea acesteia dintr-o cale de cunoastere propusa de profesor intr-0 cale de invagare
realizata efectiv de prescolar, elev, student, in cadrul instruirii formale si nonformale, cu deschideri spre
educatia permanentd.” (Sorin Cristea). Dezideratele de modernizare si de perfectionare a metodologiei
didactice se inscriu pe directiile sporirii caracterului activ al metodelor de invatamdant, in aplicarea unor
metode cu un pronuntat caracter formativ, in valorificarea noilor tehnologii instructinale (e-learning),
in contaminarea §i suprapunerea problematizarii asupra fiecarei metode si tehnici de invatare, reusind
astfel sa se aduca o Insemnata contributie la dezvoltarea intregului potential al elevului.

Metodologia diversificatd, imbinarea dintre activitatile de cooperare, de invatare in grup, cu
activitatile de munca independenta reprezinta o cerinta primordiala in educatia postmodernista. Specific
metodelor interactive de grup este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre mintile participantilor,
dintre personalitatile lor, ducand la o invatare mai activa si cu rezultate evidente.

In conditiile in care in scolile speciale efectivul claselor depaseste si 10 elevi iar deficientele

pentru care acestia sunt scolarizati aici sunt multiple si diverse (existd clase mixte in care sunt
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scolarizati atat copii cu deficiente severe cat si cu deficiente moderate), in decursul a 45 de minute de
lucru efectiv cu acestia, devine imposibil sa se lucreze individual.
Aspect critic: Numarul prea mare de elevi inscrisi face imposibild abordarea individuala a
procesului instructiv-educativ, drept urmare progresul in dezvoltarea copiilor se realizeaza lent.
Ipoteza de lucru: Daca activitatea de predare-invitare-evaluare este organizati pe grupe de
nivel, in functie de dezvoltarea mentati a elevilor, atunci rezultatele obtinute de acestia sunt mult

mai bune.

Am ales acest aspect critic nu intamplator, deoarece, in activitatea mea de profesor de
psihopedagogie speciald intampin mari greutdti in desfasurarea lectiilor din pricina numarului mare de
elevi din clasa. La aceasta se adauga si diversele deficiente mentale ale copiilor (nu toti au acelasi tip si
grad de tulburare). Este evinent cd, in conditiile date, o organizare si desfasurare frontala a intregii
activitati nu este eficientd. Daca in clasd sunt unu-doi elevi cu deficientd mentald severa, doi cu
tulburari asociate, 2-3 cu deficientd mentala moderatd, 2 elevi cu tulburdri de comportament, iar restul
cu deficientd mentald moderatd spre liminara, este usor de imaginat cat de greu se poate organiza

activitatea didactica in asemenea conditii.

In vederea verificarii ipotezei de lucru s-au dovedit a fi utile mai multe metode interactive, dintre
care am selectat metoda ciorchinelui, metoda cubului si metoda turul galeriilor. Aceste trei metode au
fost utilizate cu precadere pentru cd permit prin natura lor ca organizarea clasei de elevi sa fie facuta pe
grupuri mici, iar nivelul aceleiasi sarcini pentru grupuri poate fi personalizat, de la simplu la complex,

ajungandu-se in aceasta maniera sa se acopere intreaga plaja de informatii.

Metoda ciorchinelui are rostul de a stimula gandirea Tnainte de a studia mai temeinic un
anumit subiect. Mai poate fi folosita ca mijloc de rezuma ceea ce s-a studiat, ca modalitate de a construi
asociatil noi sau de a reprezenta intuitiv noi sensuri. Este o0 modalitate de invatare ce poate servi drept
instrument eficient in dezvoltarea unor deprinderi, intre care esentiala este cea de asociere de informatii
pe idei ancora”. Este, insd, inainte de toate, o strategie de gasire a caii de acces la propriile
cunostinte,opinii sau convingeri legate de o anumitd tema. De asemenea, prin modul in care se
desfasoara, poate servi la informarea elevului despre anumite cunostinte sau conexiuni pe care acesta nu

era congtient ca le are In minte.

Exemplu de utilizare a metodei ciorchinelui. In actvitatea de limba romani cu titlul “Jati vine
primavara!”, la clasa aVI-a, obiectivul avut in vedere a fost acela ca elevii sa formuleze cat mai mule
idei despre ce inseamna acest anotimp. Metoda a fost utilizata in desfasurarea propriu-zisa a activitatii.
Elevii au fost impartiti pe patru grupe, pe nivele de dezvoltare intelectuald. Intr-un interval de timp

stabilit, fiecare grup a avut o sarcind exactd: primul grup a continuat schema de la tabla, completand
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cuvintele care au legaturd cu primavara, al doilea grup a completat schema utilizdnd cuvintele care
aveau legatura cu persoanele lor si cu natura in acest anotimp, al treilea grup a desenat imagini
corespunzatoare iar al patrulea ajutat de imagini a spus ce vede si anume cuvinte care aveau legaturd cu
anotimpul primavara. Activitatea a fost eficienta prin faptul cd toate grupele au fost antrenate in
desfasurare, manipuland informatii specifice gradului lor de dezvoltare. Comparativ cu alte dati, cand
activitatile de genul acesta erau desfasurate frontal, iar acesti elevi nu participau sau participau foarte

putin, de data aceastaau reusit sa se concentreze si sa se mobilizeze pentru a se antrena in activitate.

Metoda cubului este 0 modalitate de predare-invatare ce valorifica resursele elevilor de
participare constientd la descoperirea cunostintelor si a relatiilor dintre acestea. Este una dintre
metodele cel mai clar consacrate dezvoltarii critice. Structurarea invatarii pe baza rezolvarii celor sase
sarcini ( corespunzatoare celor sase fatete ale cubului) provoaca elevii pe intregul traseu al nivelurilor
cognitive propuse de Bloom, in cadrul taxonomiei sale. Metoda este folositd cand dorim sa aflam cat
mai multe despre un fenomen, o teorie, s.a., privindu-le pe acestea din diverse puncte de vedere.
Profesorul isi pregateste un cub, pe fatetele caruia scrie sase sarcini: descrie, compard, asociaza,
analizeazi, aplicd, argumenteazi. Metoda poate fi utilizata frontal, individual sau pe grupuri mici. in
functie de organizare, va trimite spre rezolvare una din cele sase sarcini. In cazul grupurilor, din

raportarea pe care o face fiecare echipa, se construieste, de fapt,un sens comun al invatarii.

Exemplu de utilizare a metodei cubului: Lectie de culturd civica la clasa a-VI-a. Comportamente bune
vs comportamente rele. Tema: Obiectivul propus este de a studia cele doua tipuri de comportament prin
comparatie. Metoda cubului este folositd aici pe tot parcursul desfasurarii propriu-zise a lectiei. Astfel,
elevii sunt impartiti In cele sase grupe necesare aplicarii metodei. Particularizarea acestei metode in
acest caz este data de faptul ca grupul cu nivelul mental cel mai scazut va trebui sd asocieze un anumit
tip de comportament cu imaginea corespunzatoare, grupului cu nivel putin mai ridicat , sarcina de a
descrie ce comportament vede in imagini,celui de al treilea grup, cu nivel si mai ridicat, sarcina de a
compara tipurile de comportament, iar urmatoarelor trei grupuri, cu coeficient de inteligenta din ce in ce
mai crescut, li se vor repartiza urmatoarele trei sarcini, care necesita un grad de gandire din ce in ce mai
ridicat —vor trebui sa analizeze situatii reale de viata si modul in care se raporteaza la acestea, sa aplice
n scenete scurte diferite tipuri de comportament si sa argumenteze folosirea lui. Astfel, toti elevii vor fi
implicati in lectie pe masura capacitatii fiecaruia iar demersul instructiv va fi foarte dinamic, antrenant,
presarat cu multe jocuri si voie buna. Comparativ cu momentele in care eu le explic copiilor reguli de
comportament si utilitatea comportamentelor bune, pozitive iar ei doar ascultd, maniera aceasta activ-
participativa, in care ei sunt implicati direct este mult mai productivd pentru dobandirea cunostintelor si

conformarea la normele sociale.
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Metoda turnirului in echipe (TGT) reprezinta una dintre metodele activ-participative care poate
fi aplicata cu succes mai ales la recapitularea cunostintelor. Aceastd metoda implicd absolut toti elevii
clasei prin natura regulilor jocului. De asemenea dezvolta spiritul de competitie si este 0 metoda de
evaluare extrem de apreciata de catre elevi.

Odata ce elevii au participat la un “turnir” si au invatat regulile jocului, urmatorul se va
desfasura de la sine, aproape fara interventia profesorului.

Clasa se Tmparte in trei — patru echipe, echipe care nu se modifica pe parcursul anului scolar. La fiecare
“masa de joc” se va afla cate un reprezentant al fiecarei echipe, de acelasi nivel (un criteriu ar putea fi
nivelul de inteligentd al elevilor/dizabilitatea). Pentru fiecare masa de joc sunt necesare: fise cu
intrebari, fise cu raspunsuri, cartonage numerotate, numarul lor fiind acelasi cu numarul intrebarilor de
pe fisd. Aceasta metoda este potrivita unei lectii de recapitulare. Cu TGT recapitularea devine mult mai
captivantd, elevii vor pune intrebari profesorului in legitura cu itemii din fisa care nu au fost pe deplin
clarificati. Prin aceasta metoda elevii isi exerseaza capacitatile de comunicare. Exemplu de activitate in
care s-a utilizat metoda turnirului in echipe: In activititile de limba roméni, in care se recapituleaza
cunostintele despre anotimpuri, foarte bine a functionat turnirul in echipe. Formarea celor trei- patru
echipe au avut la baza tot nivelul de dezvoltare mentald. Materialul pus la dispozitie echipei cu cea mai
scazuta dezvoltare mentala a fost concret, cu mai multe imagini,obiecte pe baza cédrora erau Indrumati
sa indice sau sa arate o situatie specifica. Discutiile, intrebarile, fisele prezentate si toate materialele au
dus la recapitulari bogate, care au decurs frumos, iar spiritul de echipa s-a manifestat din plin. Dar cel
mai important lucru a fost ca toti elevii, atat elevii cei mai activi, cat si cei mai putin activi, indiferent de

nivelul mental, au participat la lectie.

Analizand si sintetizand rezultatele activitatilor In urma utilizarii celor trei metode interacti-ve —
metoda ciorchinelui, metoda cubului si metoda turnirului in echipe — S-a constatat cd organizarea pe
grupe de nivel mental a elevilor a dus la optimizarea procesului de predare-invatare, la activizarea
elevilor si obtinerea de rezultate mult mai bune decit in organizarea frontald sau individuald a
activitatii. Ceea ce reprezintd tocmai ipoteza de lucru de la care s-a plecat. Concluzionand, aplicarea

celor trei metode interactive au dus la verificarea ipotezei de lucru.
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Rolul memoriei si al memorarii in procesul invatarii

dr. Lazar Emil

Universitatea din Craiova, Facultatea de Litere

Localitatea Craiova, Judetul Dolj

J. P. Guilford (preocupat de studii psihometrice pentru inteligenta umand) include memorarea in

procesul operatiilor mentale.Ea este considerata un proces psihic, proprietate, capacitate a creierului

omenesc (dar nu exclusiv). Este ofacultate intelectuald, absolut necesara, ,,implicatie, resursa si efect al

celorlalte procese psihice” (P. Popescu-Neveanu, (2007), p. 804)si presupune interactiune si

interdependenta.

Empiric, memoria este numitd minte (consideratd ca sediu al procesului de memorare), iar stiintific,

este definitd ca dimensiune mnezicd, cu caracter activ si dinamic, selectiv, situational, mijlocit,

inteligibil.

Acceptiuni din doud perspective, afirmativa si negativa:

Pozitiva

Negativa

Dezambiguizare, amintire

Tine de plasticitatea creierului,
proprietatea acestuie de a-si modifica

starea interna sub influenta stimulilor

externi
Tine de capacitatea de retentie
(inregistrare, intiparire, engrafare,

fixare), pastrare si reactualizare a

,urmelor” acestor stimuli

* Fard memorie nu am putea dispune de
nicio experientd elaborata

* Defineste dimensiunea temporard a
organizarii psihice

* Fiinta noastrd psihicd dobéandeste

continuitatea identitatii in timp

Din perspectiva pedagogicd, structurile operatorii ale memoriei au o functie cognitivd, oferind

continuturi/procese cognitive superioare, ca gandirea si imaginatia, dar si una adaptativ-reglatorie, cu

rol in echilibrul vietii psihice, fara memorie nu ar fi posibil fenomenul de constiinta.

Ca functionalitdti, memoria are grad inalt de operationalizare, sistematizare, structurare,

ierarhizare, clasificare, ordonare, realitate care duce la utilizarea rapidd in Invatare (intelegere,

rezolvarea de probleme): de la forme imediate-la forme mediate/Largirea ariei de cuprindere

(fenomene, evenimente, experiente la nivel individual si comunitar).

Despre produsul memoriei, se poate spune ca este:

in plan subiectiv, memoria inseamnd amintire,
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« in termeni psihologici, vorbim de reactualizarea cunostintelor: recunoastere si reproducerealor

Recunoasterea se realizeazd in prezenta (praesum, a conduce, a comanda) cunostintelor
originale, care trebuie recunoscute intre alte informatii (implicatii de ordin perceptiv si ale procesului
reprezentarii).

Reproducerea cunostintelor reprezintd forma superioara a reactualizarii. Se realizeaza in absenta
(absum, nu se sprijind, a nu lua parte) informatiei originale. E mai greu de realizat, implica reprezentare
si gandirea.

Poarta amprenta stilului cognitiv al persoanei, a proceselor mentale folosite, a procedeelor
mnemotehnice/mnemonice.
Tipuri de memorie (criterii)
Dupa prezenta intentiei/depunere de efort voluntar:
* memorie involuntara
* memorie voluntara
In functie de intelegearea continuturilor:
* memorie mecanicd
* memorie logica
Dupa durata pastrarii:
* memorie senzoriald
* memorie de scurtd durata
* memorie de lunga durata
Dupa nivelul de activare a informatiilor:
* memorie de lucru
* memorie de lungd duratd
Dupa gradul de integrare spatio-temporala a informatiilor:
* memorie episodica
* memorie semantica
Dupa gradul de constientizare a informatiilor:
* memorie explicitd (constientd)
* memorie implicitd (inconstientd)
Schema memoriei ca proces informational:
(dupa Noel Entwistle, Styles of Learning and Teaching, 1981)
Stimuli ~ (ochi, wurechi, alti stimuli)>Stocaj de imagini-Modele si contexte de
recunoastere=>MSD < MLD—sstrategii de interpretare
Existd mecanisme de tip retele sub forma grafurilor cu noduri orientate si influentate de factori obiectivi

si subiectivi care influenteaza valorile memoriei in Invatarea scolara.
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(Zlate, M. (1979). Secretele memoriei, Bucuresti: ESE)

Memoria de scurta durati/Memoria de lunga durata (Short time memory/Long time memory):
Modelul de memorare Atkinson-Shiffrin

Acest model, numit si modelul modal sugereaza ca fluxul informatiei de la inputul senzorial la memoria
de lunga duratd trebuie mai intai sa treacd de memoria de scurtd duratd. Informatia de la mediu este
preluata de catre receptorii senzoriali-vizuali, auditivi, tactili i alfii si transferata memoriei de scurta
duratd. Aici ea este repetatd sau, altfel spus, manipulatad inainte de a trece in memoria de lunga durats;
aici sunt de asemenea strategii pentru recuperarea de informatie dinspre memoria de lunga durata.

(R. C. Atkinson si R. M. Shiffrin, ,,Controlul memoriei de scurtd duratd”, Scientific American, Aug.

1971, Vol. 225, Nr. 2. Retiparita cu permisiune).

short-term store (sts)=depozit de scurtd durata

temporary working memory-memorie de lucru temporara
control processes=procese de control

rehearsal=repetitie

coding=codificare

decisions=decizii

retrieval strategies=strategii de recuperare
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response output=raspuns rezultat

Timpul de recunoastere in relatie cu mirimea continutului de memorat pentru sarcina de
recunoastere (al lui Sternberg)

Mean reaction time- timp mediu de reactie

Memory set size - marimea continutului de memorat

Pe masurd numarul de itemi ce urmeaza a fi memorat-marimea continutului de memorat- creste de la 1
la 6, timpul pentru evaluarea unui item creste in mod liniar cu cate pentru 40 milisecunde la fiecare
item nou adaugat.

(Sternberg, S. (1969). ,,Etapele procesului de descoperire: Extinderea metodei lui Donders”, in W. G.
Koster (ed.), Atentie si performanta II. Amsterdam: North-Holland.)

Working Memory Limitations:
Length of Time & Amount of Information

1 5'2059{&41415 itemS

source: Driscoll, Marcy (2005), Psychology of Learning for Instruction, 86

Exercitiu: Memoria de lucru, un test standard al capacitatii memoriei de lucru

Pentru a da acest test, decupeaza foaia astfel Incat sa arate separat cate un rand.

Pentru fiecare rand decide daca solutia este corecta si spune cu voce tare ,,da” sau ,,nu”.
Priveste cuvantul ce urmeaza calculului $i memoreaza-I.

Parcurge fiecare rand repede.

Dupa ce ai terminat de parcurs randurile, incearca sa iti amintesti cuvintele in ordine.
Numarul de cuvinte spuse corect este o estimare a capacitatii memoriei tale de lucru.

(5 X 3) + 4 =17? CARTE
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(6 X2)+3=8? CASA

(4 X 4) - 4=12? HAINA
(3 X 7)+6=27? PISICA
(4 X 8)-2=31? STILOU
(9 X 2) + 6 =24? APA

Foarte putine persoane obtin cifra 6, media fiind in jurul lui 2 si 3.

invitarea prin memorare si reproducere

Capacitatea/rata de stocaj informational (nucleul invatarii scolare) are valori diferite :
* dupa tipul specific de metoda ce solicita ariile principale de cunoastere:

10% din ceea ce citim

20% din ceea ce auzim

30% din ceea ce vedem

50% din ceea ce vedem si auzim in acelasi timp

80% din ceea ce spunem

90% din ceea ce spunemsi facem in acelasi timp

(Mucchielli, R. (1982), Metode active in pedagogia adultilor, Bucuresti: EDP, p. 56)
* dupa natura canalului implicat:

1% prin gust

1,5% prin atingere

3,5% prin miros

11% prin auz

83% prin vaz

(ILA. A, Gourevitch, J. P., La solution audiovisuelle)

Diferentele au ca explicatie numarul variabil de receptori si fibre nervoase ce pleaca de la acestia spre

creier.
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Un comportament scolar mai bun

prin dezvoltarea abilititilor de comunicare

Profesor : Ilie Sorin Gabriel
Scoala Gimnaziala ,, Mihai Viteazul,,

Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman

Formarea si dezvoltarea la clevi a unei conduite verbale stimuleaza activitatea intelectuala si
influenteaza dezvoltarea lor psihica. Activitatea de explicarea cuvintelor si expresiilor ar trebui
denumita mai corect o activitate pentru insusirea, invatarea si folosirea resurselor expresive ale limbii
care nu se limiteaza insa numai la lexic. Activitatea aceasta are rostul sa cultive comunicarea orala, sa-i
invete pe elevi cum sd se exprime corect, literar, concis si plastic in acelasi timp, cum sa lucreze pentru

perfectionarea propriului lor limba;j.

Capacitatea de exprimare orald este o conditie esentiald pentru realizarea cooperarii si
schimbului de idei in cadrul grupurilor umane in care activeaza si trdieste individul. Atat intdlnirea cu
"celalalt", cat si restituirea catre grupa a descoperirilor facute in exterior sunt fenomene inevitabile si

vor constitui obiectul unei pedagogii progresive.

Insusirea capacitatilor de exprimare este un proces complex care, pe langi imbogitirea si
activizarea fondului lexical si sporirea capacitatii sale operatorii si de transfer, implicd ca o conditie sine
qua non formarea deprinderilor elevilor de a vorbi logic, inchegat, sistematic, de a imbina cuvintele si
expresiile in propozitii cu infeles, folosind structuri gramaticale corecte, potrivit normelor lingvistice

specifice limbii noastre literare.

Dezvoltarea abilitatilor de comunicare reprezinta un obiectiv important al procesului de
invatimant in ciclul primar. In acelasi timp, ea constituie unul din instrumentele de bazi ale muncii

intelectuale fara de care nu poate fi conceputa evolutia elevilor cu rezultate corespunzatoare.Elevii care
21



demareaza bine inca din clasele mici, in actiunea de Insusire si dezvoltare a capacitatilor de exprimare
corecta prezintad garantii, Tn mare masura certe de reusitd deplind in activitatea de invatare; ei sunt scosi

n afara pericolului de a raimane in urma la invatatura.

Activitatea de dezvoltare a capacitatilor de comunicare a elevilor este foarte complexa. Ea se
desfasoara in sfera intregului proces de Invatamant, la toate disciplinele scolare, precum si in cadrul
activitatilor extragcolare. Se perfectioneaza prin solicitarea efortului intelectual al elevilor prin punerea
sistematicd a lor in situatia de a exersa, intr-o forma sau alta, verbalizarea, pe cat posibil, in mod liber.
Faptul ca elevii asculta si inteleg ceea ce li se relateaza de catre o altd persoand, de citre invatator, nu
poate fi suficient pentru ca ei sa invete sa exprime in mod liber ceea ce cunosc, observatiile, impresiile,
sau gandurile lor proprii.Exersarea verbalizarii libere, inca din clasa pregatitoare, creaza premisele
depasirii dificultatilor de adaptare la specificul muncii scolare, le stimuleaza increderea in posibilitatile
de a relata aspecte din experienta personald, din impresiile si observatiile pe care le-au facut asupra

realitatilor in mijlocul cérora traiesc si 1si desfasoara activitatea.

Odata cu intrarea elevilor in scoald rigorile procesului de invatamant, mai ales in cazul unor
clase cu efective mari, reduc simtitor ocaziile in care scolari pot sa se exprime liber, sa exerseze liber,
actul vorbitului. Totusi, exista posibilitdti pentru extinderea considerabild a situatiilor in care elevii sa
fie angajati Tn exersarea actului exprimarii libere atat la lectii, cat si In activitatea extradidactica.Elevii
pot exersa actul vorbitului liber la toate disciplinele scolare, cu prioritate insd la limba romana. La
lectiile de citire este necesar ca invatatorul sd-i incurajeze pe elevi sd-i adreseze intrebari, sa-i ceara
lamuriri in legaturd cu diferite probleme pe care le ridicd un test de citire, sau sa afle ceva in plus cu
privire la viata i opera unui scriitor, despre unele evenimente istorice.Prin asemenea intrebari formulate
de elevi, invatatorul va afla care sunt interesele copiilor, competenta lor, puterea lor de intelegere. Ceea
ce se urmdreste insd in mod deosebit se referd la formarea unei atitudini pe care o presupune
comunicarea umana unde fiecare are dreptul sd intrebe si sa raspundad. Actiunea educationald este prin

definitie un proces de comunicare bilaterald, de unde rezulta si rolurile factorilor angajati.

Comunicarea pedagogica este reversibila si nu univoca, ea circula in ambele directii - de la
invatator la elevi si de la elevi la Tnvatator si pe aceasta se intemeiaza relatia de munca, de cooperare
intre cei doi factori ai actiunii educationale. Comunicarea pedagogica mai cuprinde si alta relatie care se
construieste pe orizontala intre elevi, aceasta fiind de maxima importanta pentru eficienta activitatii ce
se desfasoara in cadrul grupurilor scolare pe care le reprezinta clasele de elevi. Din aceste motive, este
bine ca invatatorul sa incurajeze pe elevi sd-si adreseze reciproc intrebari in legatura cu conginutul
textului de citire, cu caracterizarea personajelor, cu explicarea unor cuvinte si expresii literare. In afara

clasei, in cadrul grupurilor informale, in relatiile de prietenie pe care le stabilesc, elevii procedeaza in
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acest mod.Aceasta experientd de viata, care se constituie Tn cele mai multe cazuri, spontan, poate fi
preluata in cadrul lectiilor unde ea se elaboreaza si se organizeaza dupa norme mai riguroase in ce
priveste schimbul de idei si dialogul. Formularea de catre elevi a intrebarilor se inscrie cu contributii
importante la intelegerea si insusirea continutului textului de citire, la dezvoltarea capacitatii de
comunicare a elevilor.Formularea unei intrebari atestd mult mai clar decat un raspuns, capacitatea de

sinteza, de selectie, de claritate a ideilor si de exprimare a lor corecta, decat un raspuns la o intrebare.

In clasa pregatitoare, in conditiile scolarizarii copiilor de la varsta de sase ani, jocul reprezinta si
o modalitate de asigurare a continuitatii intre gradinitd si scoald, de usurare a procesului adaptarii
copiilor la specificul muncii scolare, de invatare. Introducerea jocului in lectii constituie un mijloc

eficient de dezvoltare a capacitatilor de comunicare ale elevilor.

Vorbind de dezvoltarea capacitatilor expresive, de amplificarea resurselor de comunicare de care
dispune fiinta umand, nu trebuie sda neglijdm cultivarea la elevi a expresiei gestuale care sustine si
sporeste forta de exprimare a gandurilor si sentimentelor. Continutul multor texte si limbajul diferitelor
personaje, pentru a fi intelese, obligd In multe situatii pe invatitor sd se sprijine pe limbajele
ectosemantice (mimicd, pantomima, gesturi) si sa solicite pe elevi sa le foloseasca corect ca forme de
traire si de comunicare. In acest mod se formeazi la elevi unele capacititi interpretative care reprezinta
o Tmbinare a nuantdrii s modulatiei vocii cu mimica, cu gesturile, cu miscarile amplificand astfel forta
de comunicare si de exprimare in relatiile interumane, in realizarea schimbului de idei, de opinii, in

afirmarea si sustinerea convingerilor.
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Strategii moderne in predarea jocului de handbal in gimnaziu

Profesor: Stavarache Gina
Scoala Gimnaziala,, Zaharia Stancu,,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Handbalul este un joc cu mingea, care se desfasoara in cea mai mare parte a timpului in miscare,
in alergare, si de foarte multe ori Tn cea mai mare viteza, ceea ce pretinde din partea subiectilor sa
depuna eforturi fizice mari si sd participe cu un mare angajament psihic la joc. Se poate afirma fara
rezerve ca handbalul este un mijloc al educatiei fizice care contribuie pozitiv la rezolvarea sarcinilor
acestuia. Handbalul practicat in mod stiintific si metodic, contribuie prin efectele efortului fizic si psihic
la intarirea sanatatii si la dezvoltarea multilaterald a capacitatilor fizice si intelectuale morale si volitive

ale oamenilor.

Handbalul, ca mijloc al educatiei fizice contribuie la insusirea unor deprinderi motrice de baza si

specifice , a unor abilitdti necesare in viata , a unor cunostinte speciale de tehnica si tactica sportiva .

O latura extrem de importanta , care nu are voie sa fie neglijata , o reprezintd educarea calitatilor

morale, intelectuale, de vointa, precum si a simtului estetic legat de gestul motric si intrecerea sportiva.

In mod pregnant handbalul ca mijloc al educatiei fizice isi gaseste locul in scolile de toate
gradele. Astfel, jocul de handbal este prezent in lectiile de educatie fizica incepand cu clasa a V-a,
cand se predau diferite elemente de baza din tehnica si tactica jocului, diferite exerctii pregdtitoare
pentru invatarea fazelor de joc, de atac si aparare, precum si jocul bilateral, la inceput cu reguli

simplificate, mai tarziu la clasele mai mari in conditii competitionale.

Handbalul 1si gaseste locul si in cadrul orelor de activitati sportive ale elevilor care doresc sa-si

imbogateasca tehnica si tactica jocului sa aprofundeze cunoasterea jocului.
Obiectivele educatiei fizice a tinerei generatii se concretizeaza insa in urmatoarele:

- favorizarea proceselor de crestere armonioasa a corpului ;

- formarea si perfectionarea priceperilor, deprinderilor si calitatilor motrice de baza;

- educarea trasaturilor pozitive de caracter;

- stimularea interesului si aptitudinilor pentru practicarea diverselor sporturi;

- Inzestrarea tinerilor cu notiuni de specialitate si deprinderi organizatorice pentru practicarea

independenta a exercitiilor fizice dar i a numeroaselor jocuri sportive .
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Fiind un joc in care mingea este jucatd cu mana, pasele si aruncarile la poartd solicitand puternic
articulatiile cotului si umarului handbalul sub forma de minihandbal este prezent in programele de
educatie fizica pentru clasele I-IV. Insa, exercitiile, deplasarile specifice (cu pasi adaugati, cu spatele),
pasa cu o mana - prinderea cu doud maini de pe loc si din deplasare, driblingul multiplu din deplasare,
aruncarea la poartd de pe loc, aruncarea la poarta din deplasare, asezarea in aparare pe semicerc Si
jocurile desfasurate pe parcursul clasei a I\Va ii obisnuiesc pe copii cu pasarea si prinderea mingii, cu
aruncarile si depalasarile pe terenul de sport. Tn schimb, la ciclul gimnazial, clasele V-VII1, handbalul
isi are un loc bine stabilit atat in cadrul orelor de educatie fizica cat si in cadrul orelor de activitati
sportive. Handbalul este plasat printre disciplinele prioritare acesta gasindu-si locul cuvenit in lectia de
educatie fizica inca de la clasa a V-a cand elevii sunt familiarizati cu elementele de baza din tehnica si

tactica jocului, exercitii pregatitoare pentru invatarea fazelor de joc.

De aceea handbalul ca joc sportiv, deci mijloc al educatiei fizice reprezintd pentru elevi
activitatea motricd globald foarte atractiva prin intermediul careia, se poate actiona pe un fond de
solicitare motrica si psihica complexa, in anumite etape si limite in vederea indeplinirii obiectivelor

educatiei fizice scolare.

Se poate spune deci ca handbalul este un extraordinar mijloc de realizare a obiectivelor si

sarcinilor educatiei fizice scolare .

Abordarea interdisciplinara si nonformala a unor continuturi de fizica

Profesor: Nitu Narciza Florentina
Colegiul National ,, Al. D Ghica,,

Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman

Invitarea presupune astizi accesul si operarea unor informatii din ce in ce mai complexe, si rezolvarea
de probleme si exercitii foarte diverse, in conditiile transferului de noi cunostinte si continuturi ce trebuie
adaptate epocii actuale marcate de digitalizare. Mutarea accentului de pe teorie pe practicd, presupune si
adaptarea tehniciclor de comunicare. Profesorii recunosc ca suportul teoretic este necesar, dar nu mai este
suficient. Personal am optat pentru integrarea mijloacelor multimedia n activitatea curentd, dar si pe accentuarea
caracterului practic si experimental al continuturilor pentru a creste atractivitatea orelor. In plus mi s-a parut ca
educatia non-formala poate reprezenta un real sprijin in acest demers, dar §i structurarea continuturilor si

adaptarea lor la o comunicare specifica epocii modern. Este importantd invatarea pe baza unor situatii concrete,
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invatarea prin schimburi de experienta sau pe baza unor modele de succes, cresterea abilitatilor de comunicare
prin jocuri de rol, cunoasterea si adaptarea strategiilor de facilitare a transmiterii de cunostinte. Studiul fizicii
urmdreste sa dezvolte la elevii de liceu competente specifice legate de intelegerea si explicarea unor fenomene
fizice, a unor procese tehnologice, a functionarii si utilizarii unor produse ale tehnicii intalnite in viata de zi cu zi,
dar pe langd aceasta si se bazeaza pe competente cheie ce sunt necesare elevilor In vederea pregatirii pentru
examenul de bacalaureat, dar si pentru viatad. Comunicarea si competentele legate de ea sunt vitale pentru noi ca
profesori, dar mai ales pentru realizarea elevilor nostri ca indivizi pregatiti pentru viata, in special in lumea
tehnologizata de azi. Faptul ca una dintre variabilele programei este reprezentatd de continuturi, secventa de
colectare si selectare a informatiei va fi utilizatd in procesul de instruire in vederea dezvoltarii competentelor de

comunicare Tn limbi moderne.

Temele propuse de curriculum implicd dezvoltarea in sistem integrat a competentelor matematice,
stiintifice si tehnologice, dublate de dezvoltarea de competente de invatare care presupun: a invita sa inveti
(learn to learn);® a invata sa faci (learn to do).¢ Mijloacele multiimedia sunt utile atat Tn momentele introductive
sau de captare a atentiei, cat si In etapa de predare-invatare propriu-zisd. Adesea cer elevilor sa realizeze
prezentari ale unor aplicatii ale temelor teoretice studiate, ceea presupune efectuarea unor cercetari ale
materialelor de pe Internet si nu numai, precum si realizarea unei selectii, dezvoltand capacitatea lor de analiza.
Consider ca astfel reusesc mai bine sa atrag si mentin atentia elevilor spre continuturile propuse, prin trezirea
interesului lor, stiut fiind cd ei sunt atrasi de noile tehnologii. Tot astfel pot sd le propun teme de investigare
individuala, pe teme conexe celor de la clasd spre a le incita interesul pentru aplicatiile practice ale notiunilor
studiate. Accentuarea diferentiata a acestor etape in parcurgerea unei anumite teme este determinata — sub aspect
stiintific — de domeniul particular studiat, iar sub aspect educational de filiera, profil si specializare. Din punct de
vedere pedagogic, demersul didactic la clasa trebuie si se structureze conform acestor etape, cu o adaptare
corespunzatoare la nivelul aptitudinilor, competentelor si intereselor elevilor, intr-o abordare echilibrata, flexibila
si motivanta care sa faciliteze formarea treptatd a competentelor specifice stabilite de programa. Introducerea in
scoala a tehnologiei educationale bazate pe Tehnologiei Informatiei si a Comunicatiilor are un puternic impact
asupra strategiilor didactice si a dezvoltarii unor forme de organizare a instruirii care nu sunt posibile cu ajutorul
metodelor si mijloacelor traditionale. Actul invatarii nu mai este considerat a fi integral efectul demersurilor
profesorului, ci rodul unor interactiuni ale elevului cu cel care conduce invatarea, cu calculatorul, cu sursele de
informare puse la dispozitie (Internet, enciclopedii ). Implementarea Tehnologiei Informatiei si a Comunicatiilor
in lectiile de fizicd presupune identificarea obiectivelor si a competentelor prevdazute in programa scolara,
alegerea software-ului didactic potrivit si evident asigurarea hardware-ului necesar. ldentificarea, selectarea,
prelucrarea si prezentarea continuturilor reprezintd secvente care pot fi optimizate prin implicarea tehnologiei
informatiei si comunicarii: interfete pentru achizitia de date, prezentari Power Point, baze de date, internet, fisiere

media, e-mail, forum, platforme educationale etc.

Bazate pe comunicarea asertiva si pe asumarea de roluri si responsabilititi in echipa, activitatile de
invatare din cadrul orei de fizica favorizeaza dezvoltarea atitudinilor pozitive: respectarea opiniei in relatia de

comunicare, recunoagterea muncii coechipierului, oferirea de sprijin in rezolvarea de sarcini, toleranta, asumarea
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reusitelor/nereusitelor. Problema tot mai dezbatutd a educatiei non-formale si a complementaritatii acesteia in
raport cu cea formald, cat si faptul ca persoanele moderne Invatd azi in cele mai diferite contexte - la scoala,
acasa, 1n grupul de prieteni, prin joc, la locul de munca, prin interactiunea cu ceilalti - au dus initiative educative
la nivel national, de tipul ,,Saptamanii Altfel”. Se doreste ca aceasta sa fie dedicatd exclusiv educatiei
nonformale. Proiectul permite crearea de parteneriate intre unitati scolare si diferite institutii sau organizatii cu
diverse tangente cu educatia. Dintre rezultatele vizate in cadrul acestei sd@ptamani se pot aminti: -gésirea unor
modalitati mai eficiente de valorificare a intereselor elevilor, -diversificarea tipurilor de activitati desfasurate de
catre elevi, -implicarea unor parteneri sociali in initierea unor activititi de promovare a educatiei dincolo de
incinta gcolii. Dezideratul integrarii educatiei non-formale in cea formala 1-am urmarit permanent prin antrenarea
elevilor la participarea la proiecte educationale, simpozione, sesiuni de comunicari §i concursuri pe diverse teme.
Un exemplu de abordare interdisciplinard a continuturilor poate fi Eratosthenes Experiment, din cadrul
proiectului international Inspiring Science Education, pe care 1-am desfasurat impreuna cu colega mea lonescu
Roxana, profesor de geografie, la clasa a IX a. Elevii au putut sd-si reactualizeze/fixeze cunostintele de geografie,
astronomie, matematica, fizica, istorie, T.I.C. participand efectiv la experiment. Elevii s-au pregatit recapituland
notiuni de baza precum latitudine, longitudine, echinoxiu, solstifiu. Au masurat umbra unui bat de un metru la
echinoxiu de primdvard in curtea scolii, apoi au calculat latitudinea folosind teorema lui Pitagora si definitia
functiei trigonometrice tangenta cunoscute din gimnaziu. Au organizat grupe de lucru si le-au fotografiat. Apoi
au verificat calculele cu ajutorul sistemelor GPS al telefoanelor mobile si au incarcat de platforma proiectului
rezultatele si fotografiile. Masurarea umbrei unui bat de un metru la echinoxiu de primavara in curtea scolii
Trebuie spus cé rezultatul a fost imbucurator: le-am trezit un sentiment de mandrie pentru cele ce au facut efectiv
si pentru ca au fost capabili s comunice altora rezultatele lor, iar implicarea lor in acest proiect s-a dovedit a fi

impulsionant pentru activitatea curenta la clasa.

BIBLIOGRAFIE:

1. Cerghit, 1., Metode de Tnvatamant. Ed. a Ill-a. Bucuresti: Didactica si Pedagogica, 1997.

2. Cerghit, 1., Sisteme de instruire alternative si complementare — Stiluri si strategii, Editura Aramis,
Bucuresti, 2002

3. Ionescu, M., Radu, I.; Didactica moderna, Editura Dacia, Cluj Napoca, 2004.

27



Mass- media si impactul ei asupra copiilor

Profesor doctor: Réaceanu Serban

Colegiul National ,,Anastasescu”

Localitate Rosiori de Vede, judetul Teleorman

Abstract.

All the efforts of a creative image focuses on the effects of attempting to production in the
communication process. Obviously, it is about "consequences willful” the reception of the message, the
effect of communication. But there is one effect? Obviously not. Some effects are mainly related to the

physical capabilities of a consumer media. In other situations it is time that some effect persists.

Efectul comunicarii cuprinde ansamblul de procese si de consecinte pe care le presupune

receptarea mesajelor, procese si consecinte care nu pot fi atribuite decat actului de comunicare.

O definitie propusa de cercetatorul Maletzke: efectul mass-media reprezinta toate modificarile

la nivel individual sau social pe care le produc mass-media prin tipul lor de mesaje.
Caracteristicile efectului:
1. Persoana asupra careia se exercita efectul (tinta),
2. Natura efectului,
3. Durata efectului,
4. Intentionalitatea efectului.

Cercetarile privind efectele mass-media pot urmari persoanele care suporta efectul (studii

statistice). Efectele pot fi urmarite la nivel individual, la nivel de grup sau la nivelul intregii societati.

Exemple: se poate studia care a fost impactul asupra cetatenilor al momentelor de indecizie a
politiei in relatie cu lumea interlopa; studiul asupra vanzarilor de autoturisme Daewoo dupa o campanie

publicitara de o luna.

Alte studii referitoare la efectele comunicarii se refera la natura acestora: daca mesajul a fost

receptionat sau daca nu, daca efectul a fost de natura cognitiva sau de ordin comportamental, care a fost
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intervalul de timp care a trecut intre emisia mesajului si momentul in care se poate inregistra un anumit

efect.
Au fost relevate trei tipuri de efecte:
1. efecte pe termen scurt (pana la 6 zile),
2. efecte pe termen mediu (7-30 de zile),
3. efecte pe termen lung (peste o luna).

Mesajul are unele efecte pe care emitentul nu le-a prevazut sau nu le-a dorit. Alaturi de efectele

intentionale exista si efecte nonintentionale.
Cercetarea privind receptarea mesajelor se imparte in doua directii:
a) cercetarea actiunii mediatice,
b) cercetarea publicului receptor.

Prima categorie priveste in special raza de actiune mediatica, adica ce procent din totalul

publicului reprezinta grupul vizat de un anumit mesaj.

Cercetarea razei de actiune mediatica ofera informatii decisive pentru sectorul publicitar,

indicand solutii adecvate unei campanii publicitare.

Studiile de acest tip incearca sa gaseasca raspunsuri la urmatoarele intrebari: cine sunt cititorii

unui ziar? Care sunt interesele lor specifice? Cum apreciaza ei calitatea articolelor?

Aceste studii sunt importante pentru ca ziarele si revistele vand spatii publicitare si clientul

agentiei de publicitate vrea sa stie unde este mai bine sa difuzeze reclama pentru produsele sale.
Aceste informatii sunt necesare proiectarii unei campanii de publicitate.
Cercetarile statistice au evidentiat doi parametri:

a) eficacitatea medie a publicatiei, care se refera la numarul de persoane care declara ca au

cumparat si citit, intr-un interval de timp, unul sau mai multe numere ale publicatiei studiate,

b) eficacitatea medie momentana, care se bazeaza pe numarul mediu de cititori care au citit un
anumit numar al publicatiei. Acest parametru tine cont de faptul ca un ziar este citit nu doar de

cumparatorul sau, ci si de familie, colegi, apropiati.
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Eficacitatea mediatica este diferita de tirajul unei publicatii. Eficacitatea mediatica se stabileste
in functie de numarul real de cititori ai unui ziar, dar si de potentialul economic al acestora. Eficacitatea
mediatica determina stabilirea preturilor de publicitate. Pe dumneavoastra, in calitate de client al unei
agentii de publicitate, nu va intereseaza numarul de exemplare publicate, ci numarul real de cititori si

posibilitatile economice ale acestora de a cumpara produsul caruia ii faceti reclama.

Exemplu: reclama pentru masini de lux este mai eficienta in publicatiile care se adreseaza

persoanelor cu un anumit venit decat intr-o publicatie “populara”.
Informatii primare despre o publicatie puteti afla de la BRAT-Biroul roman de audit al tirajelor.

Eficacitatea mediatica este studiata nu numai pentru presa, ci si pentru radio si televiziune. In

aceste studii se urmaresc doi indicatori:
a) densitatea publicului,
b) evaluarea publica.

Densitatea publicului este data de numarul de persoane in varsta de peste 6 ani care au receptat

acasa o anume emisiune de televiziune.

Evaluarea publica reprezinta nota (de la 1 la 10) acordata de public unei emisiuni, conform

criteriilor proprii.

Dumneavoastra doriti sa obtineti efecte maxime in cazul unui anumit eveniment pe care il
organizati. Pentru aceasta trebuie sa aflati care sunt factorii care influenteaza actiunea mediatica asupra

publicului.

Atentia selectiva si comunicarea in doua trepte

Fiecare persoana are o limita biologica proprie de prelucrare a informatiei.

In studiile facute in 1948 privind alegerile din Ohio, SUA, cercetatorii Lazarsfeld, Berelson si
Gaudet au evidentiat faptul ca receptarea emisiunilor politice depinde de orientarea sau predispozitia

alegatorilor.

Oamenii selecteaza, de cele mai multe ori la nivelul subconstientului, acele mesaje care le
confirma orientarea politica sau, altfel spus, oamenii prefera sa auda ceea ce le place. Lazarsfeld,

Berelson si Gaudet au aratat ca oamenii selecteaza acele mesaje care le confirma orientarea politica.
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In cazul mesajelor publicitare comerciale, atragerea potentialilor clienti se face dupa alte
criterii. In acest caz, trebuie foarte bine stabilite care sunt orientarile publicului, si apoi mesajele trebuie

adaptate acestor asteptari.

Studiile ulterioare, dupa cele facute de Lazarsfeld, Berelson si Gaudet, au demonstarat ca exista

totusi doua tipuri de selectivitate: selectivitatea de facto si selectivitatea motivata.

Doar selectivitatea de facto ilustreaza tendinta publicului de a selecta informatia conform

predispozitiilor.

Selectivitatea motivata este o selectie constienta bazata pe niste criterii proprii, suficient de bine

orientate.

Comunicarea in doua trepte

Numarul persoanelor care iau cunostinta de un eveniment este mai mare decat numarul
persoanelor care au urmarit o emisiune sau au citit un articol. De ce? Pentru ca in contactele personale
informatia este data mai departe prin relatari ulterioare. Exemplu: intr-un birou, cei care au urmarit
stirile de la ora 18 au difuzat imediat informatia privind atentatul din parlamentul Armeniei. Avem de-a
face cu o prelungire a comunicarii mediatice in diverse varinate ale comunicarii interpersonale.

Fenomenul a fost denumit “two step flow of communication” (comunicarea in doua trepte).

In 1940 unul dintre cei mai cunoscuti sociologi americani, Lazarsfeld, a studiat alegerile
prezidentiale americane din acel an. El a vrut sa afle in ce masura campania electorala la radio si in
presa a influentat comportamentul alegatorilor. Lazarsfeld a ajuns la concluzia ca mass-media nu au
jucat un rol major. Din contra, contactele si relatiile interpersonale s-au dovedit hotaratoare pentru
decizia de a vota pe unul sau pe altul dintre candidati. Este adevarat, din peisajul mass-media de atunci

a lipsit televiziunea. Un astfel de studiu lipseste inca in Romania.

Ideea comunicarii in doua trepte este specifica anilor ‘50. Ipoteza a fost criticata in anii 70.

Totusi, in privinta comunicarii in mai multe trepte s-au cristalizat urmatoarele idei:

- Mass-media sunt foarte eficiente pentru transmiterea informatiei si pentru cunoasterea prima,
dar discutiile interpersonale sunt cele care contribuie cel mai mult la schimbarile de opinii si de

comportament.

Bibliografie:

lon Albulescu - Educatia §i mass-media comunicare si invdtare in societatea
informationala.
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Lucrul in echipa- izvor al creativitatii

Profesor: Radu Marin,
Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu,,

Localitatea Rosiorii de Vede, Teleorman

»Oamenii ar fi mult mai creativi daca li s-ar explica in ce constd , de fapt, notiunea de
creativitate”. A.Haven Pe parcursul procesului de formare a copilului se pot ivi numerosi factori de
ambiand care pot stimula sau inhiba dezvoltarea calitatilor creatoare ale personalitdtii. Din unele
cercetari existente privind influenta familiei, rezultd ca dezvoltarea personalitatii creatoare este
favorizatad de o afectiune moderatd a parintilor fatd de copii, combinatd cu incurajarea independentei lor
intelectuale si cu crearea de ocazii care sa favorizeze dezvoltarea intereselor si aptitudinilor pentru
diferite domenii de activitate. Fie cd este vorba de familie sau de mediul educational, printre conditiile
care faciliteaza dezvoltarea conduitei creatoare se pot enumera: limitarea constrangerii si a factorilor
care produc frustrare, Incurajarea comunicarii, a acceptarii unui risc rezonabil. De exemplu rezolvarea
unei probleme din domeniul Stiinte se considera ca este creatoare dacda se realizeazd pe o cale
independentd, chiar dacd modul de rezolvare nu este nou pentru stiintd. Se presupune cd rezolvarea de
probleme este creativda Tn masura In care satisface una sau mai multe din urmatoarele criterii: Produsul
gandirii prezinta noutate si valoare. Gandirea este neconventionala, in sensul ca cere modificarea sau
respingerea ideilor acceptate anterior. Gandirea implica motivatie i persistenta ridicatd. Problema asa
cum a fost pusa initial poate fi vaga si incorect definitd, o parte a sarcinii este insdsi formularea
problemei. Creativitate poate fi si capacitatea de a gasi probleme, de a le formula, de a inventa sau de a

recunoaste o problema.

Optiunea pentru o anumita metoda didactica reprezinta o decizie de mare complexitate pe care trebuie
sd o ia un profesor, deoarece aceasta trebuie sa tina seama de finalitatile procesului instructiv — edicativ,
de continuturi, de particularitatile individuale si de varsta ale elevilor, de mijloacele de invatdmant de
care se dispune la un moment dat, de experienta cadrului didactic etc. Valoarea, eficienta, oportunitatea
unei metode didactice depind deci de calitatea si de adecvarea procedeelor didactice care o compun.
Metodele de invatamant nu se folosesc in mod izolat, ele se utilizeaza asociate cu alte metode 1n functie

de situatie.
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Combinarea eficienta a metodelor , mijloacelor, tehnicilor adecvate unei situatii de predare-invatare
constituie obiectul strategiei didactice. Strategia didactica reprezinta in concluzie modul de alegere, de
combinare eficientd a acestora, de organizare optima a metodelor si mijloacelor de Invatimant avand ca

rezultat final realizarea obiectivelor propuse.

O strategie didactica poate avea semnificatia unui proces de tatonare, de gésire prin incercari a unei
solutii optime pentru rezolvarea unei probleme date. Se observa o atitudine pozitiva a copiilor fata de de

metodele interactive ce presupun lucrul in cadrul unei echipe.

Elevii pot invata sd coopereze, sd se ajute reciproc, sd priveasca sarcinile de lucru ca pe niste
oportunitati de descoperire a lor si a celorlalti. Valoarea metodei constd n aceea ca stimuleaza
interactiunea intre membrii echipei, intre moduri diferite de a gandi, stiluri diferite de lucru, intre
personalitati diferite cu rezultate pozitive evidente si masurabile in etapa de evaluare. Nu in ultimul rand
elevii Tnvatd sa stabileasca relatii interumane de calitate superioard. Profesorul depaseste conditia de
simplu emitator/transmitator de cunostinte si devine partener, ghid al elevilor pe traseul plin de
neprevazut al cunoasterii. Profesorul poate fi moderator al activitatii, consilier, animator sau participant

activ la activitatea de invatare.

Aceasta determina aparitia unei atmosfere destinse, dispare reticenta unor elevi in abordarea sarcinii de
lucru iar teama de esec poate fi inlocuita cu dorinta de a Incerca. Aici se poate naste ideea creatoare. lar
din acest punct pana la reusita nu mai este decat un pas pe care majoritatea elevilor il pot face alaturi de
colegii lor. Lucrul in echipa poate avea si unele dezavantaje : - Resurse mai mari de timp necesare

parcurgerii tuturor etapelor.

- Resurse materiale considerabile necesare realizarii activitatilor de invatare.

- Activitatea din cadrul grupului 1i poate distrage pe unii elevi de la realizarea sarcinilor de lucru.

- Un efort mai mare din partea profesorului pentru proiectarea i organizarea demersurilor de invatare.

In evaluarea lectiilor de chimie profesorul utilizeazi adesea observatia stiintifici si urmareste cu

precadere cateva aspecte esentiale :

- Modul cum elevul abordeaza problemele ce trebuiesc rezolvate sau sarcinile de lucru din clasa : cu

interes, cu incredere sau cu usurinta, c: deschis, usuratic, cu familiarism sau mani u rezerva.
- Cum stabileste contactul uman cu ceilalti elevi ori cu profesorul festd autocontrol.

- Cum abordeaza activitatile propuse : cu impulsivitate, lipsit de control, necesita impuls permanent din
partea profesorului, sau cu atentie, meticulozitate.
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- Cum se exprima elevul prin cuvant sau prin limbaj non-verbal: calitatea, coerenta, nivelul, adecvarea

acestor modalitati de comunicare.

- Reactiile elevului la rezultatele obtinute si in fata dificultatilor ce se ivesc: indiferenta fata de

rezultatele nedorite, autocritica sau autoincurajarea, abandonul, solicitarea ajutorului, rationalizarile etc.

- Evolutia raporturilor cu profesorul in timp: cresterea increderii ori mentinerea unei atitudini de

rezerva.
- Opiniile elevului: declaratii, pareri exprimate, sugestii, critici etc.

Datele obtinute prin intermediul metodei observatiei se inregistreaza si se sistematizeaza astfel incat sa

constituie baza pentru proiectarea si realizarea activitatii didactice ulterioare a profesorului.
Concluzii :

1. Metodele active sunt operationale incluzand actiuni de gandire; interesul este centrat pe modul in care

se foloseste materialul intuitiv, ideea de baza fiind nu atat “ce” se foloseste ci “cum” se foloseste.

2. Metodele activ participative pot sa constituie azi domenii largi de cercetare, fiecare din acestea
abordand instruirea din diferite puncte de vedere. Aceste metode sunt utile atat pentru a confrunta
teoriile pedagogice cu realitatea educationala cat si pentru a explora relatia dintre obiectivele educatiei

si eficienta instructiveducativa a acestora, fiind izvor de idei noi.
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Instrumente T.1.C.- un stimulent pentru o invitare eficienta

Profesor :Rotaru Carmen

Scoala Gimnaziala ,, Alexandru Deparateanu,,
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
Profesor: Popescu Cristian

Scoala Gimnaziala ,, Alexandru Deparateanu,,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

In scoala moderna, procesul de invitamant se doreste a fi unul axat p emodelul interactiv, ce
presupune corelatia si interactiunea reciproca predare-invatare-evaluare. Predarea si invatarea nu pot fi
private separat, ci ca un tot unitar la care se adaugd evaluarea, cele trei actiuni fiind complementare
sisurprinzanda stfel Tntreaga activitate cognitiva si formativa.

Creativitatea este acea caracteristici a gandirii care foloseste inventiv experienta si cunostintele
acumulate, oferind solutii si idei originale. Ea face posibild crearea de produse reale sau pur mintale,
constituind un progres in planul social. Componenta principala a creativitdfii o constituie imaginatia,
dar creatia de valoare reald mai presupune si o motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit.
Si cum noutatea, azi, nu se obtine cu usurintd, o alta componenta este vointa, perseverenta in a face
numeroase incercari i verificari.

Gandirea creatoare este deosebit de complexa si are la baza o serie de factoricare-i permit combinarile,
transformarile, implicarile, relatiile, identificarile sau evaluarile. Pe langa coeficentul de inteligenta, un
rol important in creativitate, il au: ereditatea, capacitatile intelectuale, aptitudinile, caracterul, mediul
socio-cultural, efortul sustinut de pregatire si investigatie. Cultivarea gandirii inovatoare a devenit o
sarcind importantd a scolilor contemporane. Stimularea creativitatii tinerilor se poate realiza printr-0
sustinuta si elevata pregdatire teoreticd si practica; dinamizarea inifiativei si muncii independente, a
spiritului critic stiintific; dinamizarea activitatii de documentare §i experimentare independents,
receptivitatea fatd de nou; pasiune pentru stiintd in concordanta cu aptitudinile fiecaruia. Deosebit de
importantd este atitudinea profesorului, relatia sa cu elevii. Aceasta implica schimbari importante, atat
in mentalitatea profesorilor, cét si ceea ce priveste metodele de educare si instruire. In primul rand,

trebuie schimbat climatul, pentru a elimina blocajele culturale si emotive, puternice in scoala din trecut.
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Se cer relatii distinse, democratice, intre elevi si profesori, ceea ce nu inseamna a cobori statutul social a
celor din urma, apoi, modul de predare trebuie sa solicite participarea, initiativa elevilor — e vorba de
acele metode active, din pacate prea putin utilizate in scoala romaneasca.

Profesorul creative ofera elevilo rposibilitatea de a-si exprima opinia intr-o atmosfera neautoritara,
promoveaza o atitudine deschisa, pozitiva, apreciind ideile bune si neridiculizandu-le pe cele nereusite.
Elevului i se ofera cadrul necesar pentru a-si manifesta curiozitatea, indecizia, interesul pentru schimbul
de informatii, exersarea propriilor capacitati. Atributele produsului creator sunt: noul (pentru subiect sau
pentru societate), originalitatea si aplicabilitatea.

care este asimilat si obiectiv n activitate, relatii, produse” (Paul Popescu-Neveanu).

Stimularea creativitatii elevilor se poate realize printr-o sustinuta si elevata pregatire teoretica si
practica; crearea 1n clasd a unei atmosphere permisive, care sd favorizeze comunicarea in activitatea de
invétare, stimularea initiativei de munca individual si Tn echipe a activitatilor de documentare i
experimentare, dezvoltarea spiritului de observatie, a gandirii i imaginatiei, receptivitatea fata de nou, a
spiritului critic stiintific dezvoltarea aptitudinilor de utilizare a tehnicilor modern in TIC (Tehnologia
Informatiilor si a Comunicatiilor), pasiune pentru stiintd ih concordanta cu aptitudinile, fiecaruia pané la
setul directional al personalitatii creatoare asigurd originalitatea Tn cazul temelor de TIC. Educabilitatea
creativitatii in general, care implicd receptivitate si atitudine deschisd fatd de experienta pozitiva,
sensibilitatea fata de nou, dorinta de a experimenta si valorifica noi ipoteze, o activitate calauzitoare de
norme si achizitii valorificate, dar bazate pe inventie, pe creatie si pe daruirea dascélului fata de elev si
valori.

Pornind de la importanta noilor tehnologii in activitatea umana, am considerat cd este necesar sa ne
ocupam in mod special de cateva aspecte legate de dezvoltarea capacitatilor creative ale elevilor in
cadrul lectiilor de tehnologia informatiilor. Aceste aspecte se referd, in special, la cateva strategii
didactice adecvate si eficiente care s@ contribuie cu maxima eficientd la stimularea si dezvoltarea
creativitatii elevilor. Am identificat astfel metode si procedee care s& faciliteze stimularea creativitatii,
gasirea unor cdi de activizare a invatarii, pentru a face viata scolard mai dinamicd, motivantd si
interesantd, profesorului oferindu-i-se satisfactii deosebite. Tehnologia Informatiei si comunicatiei
(TIC) este utilizata pentru a comunica si pentru a crea, difuza, stoca si gestiona informatia destinata
desfasurare a unor multiple activitati menite a dezvolta capacitatea de creatie a elevilor. Dintre acestea
pot fi amintite: desene pe anumite teme, prezentarii multimedia, softuri educationale, biblioteci virtuale
pun la dispozitie colectii de reviste, ilustratii, carti, scheme, poze, picturi, modele tridimensionale (3D),
animatie, documente de referintd, dar si informatii specific precum ghiduri pentru elaborarea

programelor de invatamant, programe analitice de cursuri si activitati, comunicare prin posta electronic
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sau grupuri de discutii pe teme pedagogice intre elev iinteresati, sau prin existent grupurilor de stiri,
conferinte asistate de calculator sau diverse soft-uri specializate. Deosebit de important este atitudinea
profesorului, relatia sa cu elevii. Se cer relatii distinse, democratice, intre elevi si profesori, ceea ce nu
inscamna a cobori statutul social a celor din urma, apoi, modul de predare trebuie sa solicite
participarea, initiativa elevilor — e vorba de acele metode active.

Contextul educational actual impune realizarea inovatiilor la nivelul practicii pedagogice:
perfectionarea metodologiei de predare — invatare - evaluare, imbogatirea bazei didactico-materiale,
elaborarea de noi materiale de invatare etc.

Pentru reusita demersului instructiv-educativ, profesorul trebuie, mai intai, sa plaseze in central
preocuparilor beneficiarul actiunilor sale, adica elevul, iar apoi sa aiba in vedere citeva aspecte:
ale elevilor; inclinatiile acestora (teoria inteligentelor multiple, H.Gardner); formele de activare a
elevilor; tipul de lectie; raportarea la celelalte elemente ale instrurii. Nu doar alegerea metodelor
constituie un punct esential al strategiei didactice, ci si utilizarea lor Tn activitatea la clasa, deoarece
metodele alese trebuie sa unifice, sa coreleze si sa regleze sarcinile corespunzitoare competentelor
vizate, continuturile vehiculate, formele de organizare, dar si resursele.

Prin diversitatea de metode, profesorul are posibilitatea sa-si manifeste creativitatea cu scopul atingerii
reusitei Tn demersul instructiv-educativ implicat. Noile tehnologii influenteaza dezvoltarea intelectuala
a elevilor prin: stimularea interesului fatd de nou, stimularea imaginatiei, dezvoltarea unei gandiri
logice, simularea pe ecran a unor fenomene si procese, optimizarea randamentului predarii, formarea
intelectuala a tinerei generatii prin autoeducatie, elevul invata in ritm propriu, fard emotii si stres,
aprecierea obiectiva a rezultatelor si proceselor obtinute. Metodele de predare- invatare care stimuleaza
creativitatea sunt: explozia stelara, metoda palariilor ganditoare, caruselul, multi-voting, masa rotunda,
studiul de caz, interviul de grup, incidental critic, Phillips 6/6, tehnica 6/3/5, controversa creativa,
tehnica acvariului, tehnica focus-grup, patru colturi, metoda Frisco, sinectica, buzz-groups, metoda
Delphi si brainstorming — cea mai raspandita metoda de stimulare a creativitatii in conditiile activitatii
n grup, dezvolta gandirea critica.

Dintre metodele complementare de evaluare, al céror potential formative sustine individualizarea
actului educational prin sprijinul acordat elevului, am utilizat cu success Proiectul.

Proiectul se constituie atat intr-o metoda de invatare prin actiune practica cu o finalitate reala,

aplicativa, cat si intr-o metoda alternativa de evaluare. Spre deosebire de alte metode, metoda
proiectului presupune anticiparea mentala a unei actiuni, precum si executarea ei, prin cercetare
concreta. Elevul sau grupul de elevi este plasat in central actiuni, oferindu-i-se posibilitatea sa-si afirme
independenta Th gandire si actiune, dar si sa insuseasca direct tehnicile de cercetare, prin efort,

cooperare, autocontrol, dupa indrumarea initiala. Proiectul incepe in clasa, prin definirea si intelegerea
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sarcinii de lucru, eventual si prin Tnceperea rezolvarii acesteia, se continue acasa pe parcursul a catorva
zile sau saptamani, timp in care elevul are permanente consultari cu profesorul si se incheie tot in clasa,
prin prezentarea n fata colegilor a unui raport asupra rezultatelor obtinute si daca este cazul, a
produsului realizat. Proiectul este o metoda activ-participativa ce presupune transfer de cunostinte,
dezvoltare de deprinderi si capacitati, abordare interdisciplinara, precum si consolidarea unor abilitati
sociale ale elevilor. Prin aceasta metoda, profesorul estompeaza limita dintre teorie si practica, prin
caracterul active elevii putand sa asimileze cunostinte prin propriile lor experinte de viata, sa actioneze
si sa resolve sarcini, autotestandu-si capacitatile cognitive, sociale si practice. Confruntandu-se cu
situatii veridice, elevul este pus n situatia sa caute, sa cerceteze, s emitd ipoteze, sa gaseasca solutii,
toate acestea ducand la intarirea spiritului de raspundere proprie, la maturizarea gandirii, la o pregatire
pentru depasirea situatiilor complexe din viata reala. Proiectul se constituie si intr-o metoda alternativa
de evaluare deoarece elevii au posibilitatea de a demonstra nu doar ceea ce stiu, si, mai ales, ceea ce stiu
sa faca, punandu-si Tn valoare deprinderile, priceperile si abilitatile, el putand lua forma unui proiect
individual sau de grup.
Pedagogii sustin ca "variabila” cu cea mai puternica forta de influentare asupra adoptarii unei anume
strategii de instruire este relatia didactica dintre scop-continut- metode/ mijloace.
Aceasta triada constituie axul generativ al intregului demers pragmatic al conduitei metodologie a
majoritatatii profesorilor.

Se pot face multe pentru educarea spiritului creativ in scoald, apare necesitatea modificarii modului
de gandire si a stilului de lucru in clasa, cristalizat in secole de Invatamant traditional, prea putin
preocupat de aceastd laturd a personalitatii elevului, care capata in zilele noastre o valoare din ce in ce

mai Insemnata.
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Aplicarea strategiilor de lucru interactive in lectia de educatie tehnologica:

Studiu de caz

Dr. ing. prof. Sergentu Delia
Scoala Gimnaziala Draganesti de Vede,

Localitatea Draganesti de Vede, JudetulTeleorman

Studiul de caz reprezinta o metoda de confruntare directd a participantilor cu o situatie reala,

autentica, luata drept exemplu tipic, reprezentativ pentru un set de situatii i evenimente problematice.

Aparuta initial ca o metoda de cercetare stiintifica (in medicind, economie, psihologie etc.),
studiul de caz a fost extins si in problemele educatiei, fiind utilizatd de profesorul Colomb Langadall la
Scoala Comerciala Harvard (1935) (Harvard Graduate School of Bussines Administration). Termenul

provine din latinescul casus = eveniment fortuit.

Scopurile acestei metode interactive, valoroasd din punct de vedere euristic §i aplicativ constau

n:

— realizarea contactului participantilor cu realitatile complexe, autentice dintr-un domeniu dat, cu scopul
familiarizarii acestora cu aspectele posibile si pentru a le dezvolta capacitatile decizionale, operative,

optime si abilitatile de a solutiona eventualele probleme;

— verificarea gradului de operationalitate a cunostintelor insusite, a priceperilor si deprinderilor, a

comportamentelor, in situagii limita;

— sistematizarea si consolidarea cunostintelor, autoevaluarea din partea fiecarui participant in parte, a

gradului de aplicabilitate a acestora in situatiile create;
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— educarea personalitatii, a atitudinilor fata de ceilalti participanti si fata de cazul respectiv, tratarea cu

maturitate a situatiilor;
— exersarea capacitatilor organizatorice, de conducere, de evaluare si decizie asemeni unei situatii reale.

Regulile desfasurarii metodei au in vedere in special ,,cazul” ales. Astfel, pentru ca o situatie sa
poatd fi consideratd si analizatd precum un ,,caz” reprezentativ pentru un domeniu, ea trebuie sa

indeplineasca urmatoarele condifii:
sa fie autentica si semnificativa 1n raport cu obiectivele prefigurate, condensand esentialul;
sa aiba valoare instructiva in raport cu competentele profesionale, stiintifice si etice;

sd aiba un caracter incitant, motivand participantii la solutionarea lui, corespunzand pregatirii si

intereselor acestora;

sd solicite participarea activa a tuturor elevilor/studentilor in obtinerea de solutii, asumandu-si

responsabilitatea rezolvarii cazului;
Tn aplicarea metodei studiului de caz, se parcurg sase etape si anume:
« Etapa 1.: Prezentarea cadrului general in care s-a produs evenimentul si a cazului respectiv:

profesorul va alege mai Intdi un ,, caz” semnificativ domeniului cercetat si obiectivelor propuse, care

sa evidentieze aspectele general-valabile;

cazul va fi prelucrat si experimentat mai intai pe un grup restrans, apoi va fi propus participantilor

spre analiza;
prezentarea trebuie sa fie cat mai clara, precisa si completa;

» Etapa 2.: Sesizarea nuantelor cazului concomitent cu intelegerea necesitatii rezolvarii lui de catre

participanti:

are loc stabilirea aspectelor neclare;

se pun Intrebari de lamurire din partea participantilor;

se solicita informatii suplimentare privitoare la modul de solutionare a cazului (surse bibliografice);
« Etapa 3.: Studiul individual al cazului propus:

documentarea participantilor;
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gasirea si notarea solutiilor de catre participanti;
« Etapa 4.: Dezbaterea in grup a modurilor de solutionare a cazului:

analiza variantelor, fie mai intai in grupuri mici (5-6 membri) si apoi in plen, fie direct in plen, fiecare

isi expune varianta propusa;

compararea rezultatelor obtinute si analiza criticad a acestora printr-o dezbatere libera, moderata de

profesor;
ierarhizarea variantelor;
« Etapa 5.: Formularea concluziilor optime pe baza ludrii unor decizii unanime.

» Etapa 6.: Evaluarea modului de rezolvare a situatiei-caz si evaluarea grupului de participanti (elevi/
studenti/cursanti), analizandu-se gradul de participare. Totodatd se fac predictii asupra importantei

retinerii modalitatilor de solutionare in vederea aplicarii lor la situatii similare.

Exemplu de buni practica in lectia de Educatie tehnologici, clasa a VI-a, modulul | Economia

familiei, tema: Rolul familiei in productia si consumul de bunuri materiale si servicii
Studiu de caz:

Studiati schema din figura nr. 1
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Figura nr. 1 — Activitati ale familiei

a. Identificati activitatile ( de productie, schimb, consum) desfasurate de membrii unei familii si

completati spatiile libere:

1. activitati de productie:. ..

2. activitati de consum:...

3. activitati de consum:...

b. Motivati alegerea facutd in fiecare caz.

c. Realizati o schema asemanatoare pentru membrii propriei familii si precizati:
- unde se desfasoara activitatile de productie?

- ce tip de activitate are loc in piata?

- care sunt produsele achizitionate?

Rolul profesorului, in cazul apelului la metoda studiului de caz, se reduce doar la cel de incitator
si de provocator al demersurilor de rezolvare a cazului. Cu abilitate si discretie, el trebuie sd aplaneze
eventualele conflicte i sd manifeste rabdare fata de greutdtile participantilor de a solutiona cazul,

punand accent pe participarea activa si productiva, individuala si de grup.

Avantajele metodei studiului de caz sunt urmatoarele: o prin faptul ca situatia-caz, aleasa de
profesor, apartine domeniului studiat, iar elevii/studentii sunt antrenati in gasirea de solutii, se asigurd o
apropiere a acestora de viata reald si de eventualele probleme cu care se pot confrunta, ,,familiarizandu-i
cu o strategie de abordare a faptului real” (Ioan Cerghit, 1997, p. 207) o prin faptul ca are un pronuntat
caracter activ, metoda contribuie la dezvoltarea capacitatilor psihice, de analiza critica, de elaborare de
decizii si de solutionare promptd a cazului, formand abilitdtile de argumentare; o prin faptul ca se
desfasoara in grup, dezvolta inteligenta interpersonala, spiritul de echipa, toleranta si ajutorul reciproc,
specific invatarii prin cooperare; o prin confruntarea activa cu un caz practic, metoda oferd oportunitati

in construirea unui pod intre teorie $i practica;
Limitele aplicarii metodei studiului de caz:

— dificultati legate de realizarea portofoliului de cazuri adecvate disciplinei, fapt care solicitd mult timp

de prelucrare §i experimentare a fiecarui caz;
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— dificultati in evaluarea participarii fiecarui elev la solutionarea cazului, concomitent cu manifestarea

fenomenului de complezenta ori de lene, 1dsand pe seama celorlalti responsabilitatea rezolvarii cazului,
— dificultati legate de accesul la sursele de informare necesare solutiondrii cazului;

— experienta redusd a unora dintre participanti creeaza dificultati in gasirea solutiei optime, cu efecte

nedorite in gradul de implicare motivationala in activitate;

Bibliografie selectiva:
1. Bontas, loan, Pedagogie, Bucuresti, Editura All, 1994

2. Cerghit, loan, Metode de invatamant, editia a IlI-a, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, R.A.,
1997

3. Cucos, Constantin, Pedagogie, Iasi, Editura Polirom, 1996

4. Lichiardopol, Gabriela, Educatie tehnologica, manual pentru clasa a VI-a, Bucuresti, Editura Aramis,
2005

5. Neacsu, Ioan, Metode si tehnici de invatare eficienta, Bucuresti, Editura Militara, 1990

Activititi de invatare cu caracter creativ in cadrul orelor de limba si literatura

romana la ciclul primar

Prof. inv. primar Biltoi- Gherghe Tatiana- Madalina
Scoala Gimnaziala Draganesti de Vede

Localitatea Draganesti de Vede, judetul Teleorman

Limba romana este disciplina céreia 1i revin sarcini exprese pentru dezvoltarea capacitatilor de

comunicare $i creatie, deoarece, in timpul comunicarii, elevii dau glas trairilor si sentimentelor, aproba
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sau dezaprobd anumite probleme ale vietii §i comportamentului social, exersand in permanenta

procesele psihice.

In tot ce am facut la Limba si literatura romana nu am pierdut din vedere particularitatile de

varstd si individuale ale micului scolar angajat intr-0 activitate de instruire, educare, formare, am avut
grija sa imbin activitatea de invatare cu cea de joc, m-am ferit s fac aprecieri negative care ar putea
duce la refuzul elevului de a participa cu drag la o activitate sau la inhibarea lui; am urmarit in
permanentd perfectionarea vorbirii elevilor, incercand sa le trezesc sensibilitatea, care sd-i faca sa
creeze frumosul, expriméandu-si gandurile si simgturile intr-o limba curata, clara, nuantata, presarata cu
expresii plastice, intr-un cuvéant, am incercat si incerc in continuare si fiu eu insami creativa in

pregatirea si sustinerea lectiilor, calitate indispensabild de altfel omului de azi si de méine.

In lucrarea ,Instruire interactiva”, Musata Bocos face recomandari pentru stimularea

creativitatii in scoala:

e crearea unei atmosfere permisive, nestresante, deschise spre inovatie;

e stimularea permanenta a gandirii elevilor si crearea unei ,,clase singure de gandire”;

e neimpunerea de catre invatatori a propriilor opinii si puncte de vedere;

e incurajarea reflectiei personale a elevilor;

e incurajarea elevilor de a pune intrebari, de a-si pune intrebari , de a face predictii;

e solicitarea elevilor de a face exercitii diverse (rescrierea unui text, conceperea finalului pentru
anumite povestiri, ilustrarea unor povestiri prin imagini, desene etc.);

e completarea unor texte lacunare, scheme, figuri, desene, rebusuri, compunere de texte, poezii,
versuri;

e implicarea elevilor in activitatile evaluative;

e recompensarea de catre invatitor a ideilor, actiunilor si demersurilor creative.

Avand in vedere importanta limbii si literaturii romane ca obiect de studiu, dar si

importanta acesteia in activitatea umand, am considerat ca este necesar s ma ocup in mod special de

cateva aspecte legate de dezvoltarea capacitatilor creative ale elevilor in cadrul acestei discipline.

Multe din continuturile prevazute de programa sunt un mijloc de activizare i dezvoltare a

potentialului creativ al scolarului:

- deprinderea de formare a cuvintelor pe baza unor sunete si silabe date;

- deprinderea de formulare a propozitiilor pornind de la cuvinte si imagini date,
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- imbogatirea vocabularului cu verbe, substantive comune si proprii, numerale, pronume
personale, adverbe, prepozitii, conjunctii etc.;

- structurile gramaticale proprii limbii romane;

- deprinderi de formulare nuantata a raspunsurilor la intrebarile receptate,

- deprinderea de a formula intrebari (in acest sens foarte bine venitd este metoda ,,Explozia
stelara™).

- deprinderea de a purta scurte conversatii pe o tema aleasa sau data;

- mijloace expresive verbale, paraverbale, nonverbale;

- deprinderea de a crea povestiri dupa imagini, dupa intrebari, pe baza unor cuvinte de sprijin
etc.

- organizarea de jocuri si concursuri, cum ar fi: crearea unor propozitii in care toate cuvintele sa
inceapa cu aceeasi litera;

- crearea unor cuvinte noi prin posibila combinare a unor litere date;

- realizarea unui text opus ca si continut,

.....

Jocurile folosite la limba si literatura romana constituie pasi importanti pentru nuantarea vocabularului
elevilor, pentru sensibilitatea sufletelor lor, picurdand multa sensibilitate si iubire In toate creatiile
realizate de ei. Exista o multime de jocuri didactice si activitafi creatoare, axate pe teme lingvistice, prin
care se poate invata si forma un limbaj figurativ: Jocul insusirilor, jocul ,,Cele mai potrivite expresii”,
jocul ,Nu spune cuvantul”, jocul ,,De-a poezia”, jocul ,,Gaseste nsusiri omenesti”, jocul ,,Compune

ghicitori”, jocul ,,Ce s-ar intampla daca...”etc.
Voi evidentia cateva sarcini ca avand o mare valoare formativa:

- identificarea cuvintelor, silabelor, sunetelor in propozitii date sau formulate dupa imagini,

- gdsirea unor cuvinte noi prin schimbarea unui sunet (initial, final, din interiorul cuvantului) in
cuvinte date:; (pod, nod, rod; sare, sure, mure, mare).

- identificarea sinonimelor si antonimelor unor cuvinte si integrarea lor in propozitii, in vederea
intelegerii semnificatiei;

- identificarea tuturor adjectivelor care pot fi asociate unor substantive ( zapada alba, moale,
pufoasa, jucausa, sclipitoare);

- identificarea tuturor adverbelor care pot fi asociate unor verbe (pictez frumos, artistic, deseori,
emotionat).

- formularea a cat mai multor enunturi referitoare la 0 anumita tema sau obiect.
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Compunerile scolare (cls. III-1V) reprezinta cel mai generos prilej de valorificare a experientei
de viata, de manifestare a imaginatiei creatoare a elevilor. Elevii vor alcatui texte/compuneri cu titlu dat,
cu inceput dat, cu final dat, dupa imagini, texte libere, dupa benzi desenate, dupa un plan de idei, pe

baza unor cuvinte de sprijin, pe baza unui text incurcat, dupa un proverb sau grup de versuri .

Exersarea capacitatii de a purta scurte conversatii pe o tema data sau aleasa, sau imaginarea de

fapte sau intamplari diferite contribuie la stimularea creativitatii elevilor. De pilda:

a) Imaginati-va discutia dintre mosneag si brad inainte de a fi tdiat( ,,Vreau sa traiesc printre

stele” -Victor Eftimiu).
b) Imaginati-va un dialog purtat cu Mos Craciun.
¢) Imagineaza-ti povestea unui fulg de nea.

d) Imaginati-va un dialog intre negustor, domnitor si un taran.( ,,Ocaua lui Cuza” —Dumitru

Almas).

e) Continuati intAmplarea din textul ,,in Ajunul Anului Nou”de Fanus Neagu, dandu-i un alt

sfarsit.

Exercitiile lexicale contribuie la imbogatirea vocabularului, la dezvoltarea capacitatii de a
gandi si de a se exprima. Formarea unui limbaj care sa fie expresia unei gandiri logice si

ordonate poate fi un instrument de lucru extrem de eficace in formarea capacitatilor creatoare.
Metoda ,,Palariilor ganditoare”
,Dacad interpretezi rolul unui ganditor, chiar vei deveni unul...”
Eduard de Bono

Este o tehnica interactiva, de stimulare a creativitdfii participantilor care se bazeazd pe
interpretarea de roluri In functie de palaria aleasa. Sunt sase palarii ganditoare, fiecare avand cate o
culoare: alb, rosu, galben, verde, albastru si negru. Membrii grupului isi aleg palariile si vor
interpreta astfel rolul precis, asa cum considera mai bine. Rolurile se pot inversa, participantii sunt

liberi sd spuna ce gandesc, dar sa fie in acord cu rolul pe care il joaca.

Culoarea palariei este cea care defineste rolul.
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Pélaria alba — informeaza
- detine informatii despre tema pusa in discutie, face conexiuni, ofera informatia bruta;

- este obiectiva asupra informatiilor, este neutra.

-

Pilaria rosie — Spune ce simte despre
- da frau liber imaginatiei si sentimentelor;
- descatuseaza starile afective, rosu Insemnand si supararea sau furia;

- reprezinta o bogata paleta a starilor afective;

Pilaria galbend — aduce beneficii

- oferd o perspectiva pozitiva si constructiva asupra situatiei;
- culoarea galbena simbolizeaza lumina soarelui, stralucirea optimismul;

- exprima speranta si are in vedere beneficiile si valoarea faptelor date.

Pélaria verde — genereaza ideile noi
- exprima ideile noi, stimuland gandirea creativa;

- este simbolul fertilitatii, al productiei de idei noi, inovatoare
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- cere un efort de creatie.

Palaria albastra - clarifica

- exprima controlul procesului de gandire;
- albastru e rece; este culoarea cerului care este deasupra tuturor, atotvazator si atotcunoscator;
- supravegheaza si dirijeaza bunul mers al activitatii;

- monitorizeaza jocul si are in vedere respectarea regulilor.

R

Palaria neagra — identifica greselile

- exprima prudenta, grija, avertismentul, judecata;

- ofera o perspectiva intunecoasa, tristd, sumbra asupra situatiei in discutie;
- este perspectiva gandirii negative, pesimiste.

Participantii trebuie sa cunoasca foarte bine semnificatia fiecarei culori si sd-si  reprezinte
fiecare palarie, gandind din perspectiva ei. Nu palaria in sine conteazd, ci ceea ce semnifica ea ceea ce
induce culoarea fiecareia. Palaria poate fi purtatd individual — si atunci elevul respectiv ii indeplineste

rolul — sau mai multi elevi pot raspunde sub aceeasi palarie.
Exemplu de aplicare a acestei metode:

Am aplicat aceastd metoda in cadrul textului ,,Negustorul din Florenta si Voda Tepes” dupa

Mihail Drumes.
Palaria alba — povesteste pe scurt textul;

Pilaria albastra — il caracterizeaza pe marele voievod Vlad Tepes ca fiind iute ca focul, aprig, drept,

cinstit, in timp ce negustorul era suspicios, fricos, grijuliu pentru averea si viata sa.
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Pilaria rosie — aratd ca domnitorul isi iubea poporul pe care-l1 conducea si purta de grija tuturor celor

aflati in tara sa; spune ce simte fatd de modul cum a procedat cu negustorul .

Paldria neagra — criticd atitudinea negustorului care nu a avut incredere in legile si oamenii tarii. El
trebuia sd se informeze despre tara condusa de Vlad Tepes sau putea sa mai fi avut pe cineva cu el .
Considera ca si domnitorul ar fi putut sa-si infraneze mania, explicandu-i calm negustorului situatia fara

a-1 lasa sa stea o noapte nedormit.

Paliria verde — spune ca negustorul ar fi putut sa-si adaposteasca averea la un han sau si-ar fi putut

plati oameni care sa-i apere avutul fara sa-l deranjeze pe domnitor.
Pilaria galbena — gaseste alt final textului.

Nu exista retete miraculoase prin care sa fie stimulata creativitatea elevilor, dar exista conturate
o serie de metode si tehnici care contribuie la educarea creativitatii elevilor, o cerinta tot mai actuala
zilelor noastre, cand elevii trebuie sa fie educati astfel incat sd fie unul pentru celalalt, nu unul
impotriva celuilalt, cand ei nu mai trebuie sd fie doar simpli spectatori, ci sa se lase antrenati in ,,jocul

nostru”, sa participe efectiv, activ si interactiv la activitatea didactica.

Bibliografie:
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Creativitate si inovatie in invatare

Predare creativa — invatare creativa

Profesor: Dobrescu Veronica
Scoala Gimnaziala ”Gala Galaction” Didesti

Localitatea Didesti, judetul Teleorman

”Creativitatea inseamna sa gandesti lucruri noi. Inovatia inseamna sa le faci.”

Theodor Levit

Exigentele vietii contemporane si nevoia de a face fatd problemelor complexe si schimbarilor
depistarea si stimularea creativitatii la toate varstele, mai cu seama la varstele copildriei si
adolescentei,este un obiectiv general al educatiei.

Tn literatura domeniului s-au identificat mai multe niveluri (tipuri) ale creatiei:

e creativitatea expresiva — se manifestd mai ales in desenele copiilor; nu apar
preocupari legate de utilitate sau valoare.

e creativitatea productiva — se refera la crearea de obiecte materiale sau ideale in
conditii obisnuite; produsele pot sa nu fie diferite de ale celorlalti oameni.

e creativitatea inventivd — se caracterizeazd prin inventie si descoperire; este
proprie oamenilor care pot sa aduca perfectionari,imbunatatiri unei lucrari.

e creativitatea inovatoare — este specifica unui numar mai mic de persoane(elite)
$1 presupune crearea unor opere caracterizate prin originalitate si valoare sociala.

e creativitatea emergenta — este proprie omului de geniu, care revolutioneaza un
domeniu sau a carui opera dainuie timp de secole.

Inteligenta, ca aptitudine generald care contribuie la adaptarea individului in situatii noi, este o
conditie importanta pentru creativitate. La randul lor, aptitudinile speciale (muzicale, tehnice,
pedagogice), faciliteaza efectuarea activitatii creatoare in domeniul in care se manifesta. Aptitudinile
superioare si asigurd suportul operational pentru conduita creativd. De regula, abordarea creativa a
oricarei activitafi profesionale sau sociale necesita imbinarea de aptitudini generale si speciale.

Capacitatile intelectuale sunt conditii necesare, dar nu si suficiente pentru actul creator. Existd o

serie de factori noncognitivi (motivationali, atitudinali sau volitivi) implicati in declansarea,
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directionarea, sustinerea si finalizarea activitatii creatoare. Este vorba, in primul rand de motivatie, in
special de cea intrinseca. Curiozitatea, pasiunea pentru cunoastere, dorinta de a descoperi ceva nou sunt
mobiluri energizante pentru actul creator .Comportamentul creator este sustinut apoi de o serie de
trasaturi de caracter, cum ar fi : increderea in fortele proprii ,curajul in asumarea riscurilor, perseverenta
in cautarea solutiilor, constiinciozitatea. Dintre atitudinile favorabile creatiei, mentionam:respingerea
rutinei, a conformismului, a starii de suficientd, deschiderea spre nou, cutezanta in adoptarea de noi

scopuri,simful valorii, respectul fata de originalitate, etc.

Metode si tehnici de depistare a capacitatilor creative la elevi

Dovezi concrete ale actului creator se pot obtine prin analiza produselor activitatii scolare si
extragcolare a elevilor. Se are in vedere cunoasterea randamentului scolar al elevilor, cu precautia ca
acesta nu reflecta fidel nivelul de creativitate al acestora, mai ales in conditiile in care se apreciaza
performanta reproducerii cunostintelor, si nu atat originalitatea si noutatea ideilor sau produselor
obtinute in urma unei activitati de invatare. Mari creatori (I. Newton, Ch. Darwin, Gh. Titeica si altii) au
avut rezultate scolare mediocre sau chiar foarte slabe. In contextul predarii-invatarii diferitelor
discipline de invatamant se pot insa identifica produse ale activitatii elevilor (creatii literare, artistice,
plastice, tehnice), care permit depistarea capacitdtilor de creatie. De asemenea, importante sunt
realizarile elevilor la concursuri si olimpiade scolare, la cercurile stiintifice, tehnice sau artistice.

O alta metoda de depistare a creativitatii o constituie chestionarul, care presupune o suitd de
intrebdri adresate elevilor despre comportamentul creativ al lor sau al colegilor. Analiza rdspunsurilor
scrise oferd indicii suplimentare despre aptitudinile creatoare, despre nivelul de apreciere sau
autoapreciere, despre motivatii, intentii, etc.

Studiul de caz este o metoda utilizata pentru analiza personalitatii creatoare, a genezei si
evolutiei actului creator. Se poate apela la interviuri, la studii genealogice, la analiza mediului familial,
scolar sau profesional al personalitatii.

Testele reprezintd un instrument de identificare §i masurare a creativitatii, utilizat de catre
psihologi. Testele de creativitate estimeaza factori intelectuali, cum ar fi: fluenta ideilor, flexibilitatea
gandiri, originalitatea, imaginatia creatoare. Probele sunt verbale si nonverbale. Dupa aplicarea testelor
se calculeaza scorurile pentru factorii vizati si se interpreteaza prin raportare la un etalon.

Apreciem ca depistarea potentialului creativ al elevilor constitue o prima etapd a procesului de
educare a creativitatii. Pentru ca pontentialul creativ al elevilor sa se exprime in activitatea scolara sau
extragcolard este nevoie de un mediu favorabil in acest sens . M. lonescu ( 2000) apreciaza ca scoala
reprezintd principalul factor care poate contibui la verificarea creativitatii potentiale a elevilor, la

stimularea Inclinatiilor lor creative.

o1



Pentru depistarea capacitatilor creative ale elevilor este foarte important ca profesorii sa
cunoasca trasaturile comportamentului creator,(care se referd la inteligenta generald, aptitudini
speciale,gandire divergenta ,curiozitate stiintificd, imaginatie creatoare ,spirit de observatie ,critic,
indrazneala , etc) si sd fie preocupati de acest aspect. Din aceastd prespectivd devine deosebit de
importanta reconsiderarea activitatii de predare si invatare prin prisma creativitatii, ceea ce Tnseamna
trecerea de la o predare rutinierd la una creativa,de la o Invatare reproductiva la una productiva.

Predarea creativa-invatare creativa

”Creativitatea este un proces de invatare, la care elevul si profesorul sunt una si aceeasi
persoand.” Arthur Koestler

Predarea creativa si respectiv, invatarea creativa reprezinta atribute ale invataimantului modern.
Nu de putine ori insd in scoald se inhiba activitdtile creatoare ale elevilor prin cultivarea unui
comportament stereotip. Elevii creativi sunt adeseori perceputi ca nedisciplinati, nonconformisti sau
prea indrazneti. Pentru ca profesorii sa poata educa elevii in spiritul creativitatii, este necesar ca ei insisi
sd fie creativi. profesorul isi exprima creativitatea la nivelul :proiectdrii, organizarii si conducerii
activitatilor instructiv- educative, desfasurarii procesului de evaluare a randamentului scolar al elevilor,
reglarii demersurilor didactice proprii pe baza informatiilor obtinute prin feed-back, realizarii de
cercetari stiintifice teoretice si practic-aplicative in domeniul specialitdtii sale si in cel al
psihopedagogiei.

Profesorul 1si exprima creativitatea la nivelul :proiectarii, organizarii si conducerii activitatilor
instructiv- educative, desfasurarii procesului de evaluare a randamentului scolar al elevilor, reglarii
demersurilor didactice proprii pe baza informatiilor obtinute prin feed-back, realizérii de cercetari
stiintifice teoretice si practic-aplicative in domeniul specialitatii sale si in cel al psihopedagogiei.

Predarea creativa pregateste si incurajeaza invatarea creativa. Predarea creativa vizeaza de altfel
un antrenament intelectual si motivational-atitudinal al elevului in raport cu continuturile abordate.
Invitarea creativa se defineste prin faptul ca elevii sunt implicati intelectual si actional in descoperirea
cunostintelor,in generarea noului pe baza a ceea ce au invatat.

Invitarea creativa se bazeazi pe cdutare activi, pe explorare, problematizare, polemizare pe
punere si rezolvare de probleme in manierd originala. Pentru ca elevii sd ajungd la aceastd forma
superioara de invatare, ei au nevoie de indrumarea profesorului.

Din perspectiva elevilor, principalele obstacole in calea unei invatari creative sunt : teama de a
nu gresi, de a nu se face de ras, timiditatea, graba de a accepta prima idee, descurajarea,lipsa
persecerentei, pasivitatea, percepsia de sine devalorizantd (de genul “Nu sunt o persoand creativa”),
intoleranta fata de ideile colegilor, conformismul, etc.

La intrebarea: ”Cum se poate gandi si invata creativ?”, P. Muresan (1990) ne ofera cateva

recomandari:
52



e emiterea a cat mai multor idei noi sl originale,identificarea cat mai multor
relatii,asocieri sau reprezentarea a cat mai multor sensuri(fluiditatea gandirii);

¢ fintelegerea si regandirea infomatiilor de cat mai multe perspective;

e renuntarea la vechile scheme,modele sau strategii rezolutive §i experimentarea in
pemanenta a altora noi(flexibilitatea gandirii);

e investigarea, poblematizarea,experimentarea mintala a informatiei prin punerea
cat mai multor Intrebari asupra lucrurilor;

e practicarea unei invatari active, facand ceva: scoaterea ideilor principale dintr-un
text,eleborarea de scheme,de grafice, de referate,proiecte, aplicarea cunostintelor in
practicd, in rezolvarea de exercitii si probleme,etc;

e practicarea unei Tnvatari anticipative(anticiparea cauzelor, efectelor,rezultatelor,
consecintelor,solutiilor, evolutiilor unui fenomen;invatarea pentru viata si nu doar pentru a
face fata la lectii, la teze sau la examene).

Opusul Invatarii creative este Tnvatarea reproductiva (de mentinere), caracterizata prin asimilarea
de cunostinte sub presiunea lucririlor de control, a tezelor, examenelor,etc. Invatarea reproductivd ne
ajutd sa facem fata schimbarilor previzibile, in timp ce invatarea creativd dezvolta capacitatea de a face
fata situatiilor noi, imprevizibile.

Astazi in scoli se pune tot mai mult problema predarii si invatarii creative. Avand in vedere ca
valoarea oricdrui model sau tip al predarii si invatarii este validatd si probatd prin superioritatea
rezultatelor produse,se impune si reconsiderarea evaluari din aceastd perspectiva. Aceasta Tnseamna o
orientare a actului evaluative spre determinarea si incurajarea potentialului creative al elevilor.
Diversificarea metodelor de evaluare, incurajarea autoevaluarii si interevaludrii, accentuarea
caracterului formativ al evaludrii sunt cateva masuri pe care le suportd activitatea de evaluare din

perspective pedagogiei creativitatii.
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Creativitatea in derularea proiectelor educationale prin abordarea informatizata a
procesului instructiv —educativ

Operator baza de date: Heroiu Liana,
Scoala Gimnaziala Zaharia Stancu,
Localitatea Rosiorii de Vede, jud. Teleorman
Secretar: Chirita Amalia,

Scoala Gimnaziala Zaharia Stancu,

Localitatea Rosiorii de Vede, jud. Teleorman

In contextul societatii moderne actuale, datorita faptului ca intreaga lume tinde sa se transforme
ntr-o societate informationald, apare nevoia ca, inca de la cele mai fragede varste, copiii sa fie pregatiti

pentru un contact benefic cu lumea in care traiesc, prin intermediul calculatorului.

Modernizarea scolii romanesti presupune adecvarea acesteia la provocarile si la noile solicitari
ale mediului socio —profesional. Indiscutabil, invatamantul nu poate evolua in afara acestui adevar, atata
timp cat, in conditiile rapid schimbatoare ale tehnologiei informatiei, utilizarea frecventa a

calculatorului, a noii tehnologii Tn procesul instructiv- educativ, devine o necesitate.

Scoala trebuie sa tina pasul cu tehnologia, sa inteleaga si sa anticipeze impactul asupra modului
de invatare. Calculatoarele ofera libertate, flexibilitate dar si individualitate. latd ca, tehnologia
manierd noud, atractiva, prin forme, culori §i miscare, asigura o tratare interdisciplinard, posibilitatea de
individualizare, incorporeaza o baza de demonstratii si exemplificari iar jocurile didactice pot solicita
perspicacitatea, atentia distributiva, creativitatea...contribuind la dezvoltarea unor abilitati sau afinitati

fata de unele stiinte.

Softurile educationale sustin efortul de invatare intr-un ritm propriu §i favorizeaza administrarea

unor forme noi de evaluare si de urmarile a unor progrese inregistrate de elevi.
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Calculatorul nu elimina rolul cadrului didactic, ci imbogateste instrumentele pedagogice in
concordanta cu finalitatile fiecarui ciclu de invatdimant, mareste calitatea invatarii si permite includerea

notiunilor intr-un corp coerent de informatii, imbogatindu-le permanent.

Calculatorul poate fi folosit in procesul de predare, integral sau numai In anumite secvente ale
lectiei dar nu inlocuieste invatatorul, ci preia functii din activitatea sa didactica, educativa precum,

poate si prelua si momente din munca elevului.

Tehnologiile digitale nu trebuie sa reprezinte o simpla adaugare in planul de invatamant, ele
trebuie sa fie integrate deplin ,,in serviciul educatiei” la toate nivelurile sistemului scolar. Actorii
educationali trebuie sa fie formati pentru a face fatd schimbarii, incertitudinii si inovarii. Complexitatea
crescutd a scolilor si mediilor de invatare de astdzi sugereaza nevoia realizarii intr-o noud maniera a

activitatilor educationale.

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului insd folosirea acestuia trebuie
realizatd astfel Incat sd imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel incat s urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea unor
deprinderi care sa permitd elevului sd se adapteze cerintelor unei societati aflatd intr-o permanenta
evolutie. Acestia trebuie sd fie pregatifti, orientati cu incredere spre schimbare, ei vor simti nevoia de a
fi instruifi cat mai bine pentru a face fatd noilor tipuri de profesii. Esecul in dezvoltarea capacitatii de a
reactiona la schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea. Profesorul traieste el insusi intr-0
societate in schimbare, si din fericire, in prima linie a schimbarii, astfel incat va trebui sase adapteze, sa

se acomodeze, sa se perfectioneze continuu.

Introducerea 1n scoala a internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari importante in
procesul de invatdmant. Astfel actul Invatarii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor i muncii
profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborérii cu profesorul.

Aceasta schimbare in sistemul de Tnvatamant vizeaza urmatoarele obiective :

- Cresterea eficientei activitatilor de invatare
- Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire a profesorului in utilizarea
calculatorului, de stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitatile
acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor folosite, de timpul cét se integreaza softul in lectie,
de sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de lucru

elaborate.

Utilizarea la intamplare, fara un scop precis, la un moment nepotrivit, a calculatorului in timpul

lectiei duce la plictiseald, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la lectie,
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nerealizarea obiectivelor lectiei si poate produce repulsie fatd de acest mijloc modern de predare-
invatare-evaluare. Folosirea Tn exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor practice, de
calcul si de investigare a realitdtii, la deteriorarea relatiilor umane. De asemenea individualizarea
excesiva a invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor si la izolarea actului de invatare in
contextul sau psihosocial. Materia se segmenteaza si se atomizeaza prea mult, iar activitatea mentala a

elevilor este diminuata, ea fiind dirijata pas cu pas.

Creativitatea — premisa a performantei scolare

Profesor invatimant primar: llie Mihaela
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu”

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

“Fara creativitate nu exista solutii la probleme, nu exista o viziune a viitorului, nu exista gasirea
oportunitatilor si fructificarea lor, nu exista alternative, nu exista exprimarea fiintei umane la intregul ei
potential.”

(Pera Novacovici)

De-a lungul timpului specialistii au elaborat mai multe teorii asupra conceptului de creativitate.
Astfel J.P.Guilford concepe creativitatea ca o etapd a Invatdrii, transferabila si in alte domenii de
activitate, iar Nednik considera creativitatea un proces de organizare si transformare a unor elemente
asociative in combinatii noi pe baza gandirii. Creativitatea nu Tnseamna doar receptarea si consumul de
nou, ci in primul rand crearea noului. Dupa C.Rogers adaptarea creativa naturala pare a fi singura
posibilitate prin care omul poate tine pasul cu schimbarea caleidoscopici a lumii sale. In conditiile ratei
actuale a progresului stiintei, tehnicii si culturii, un popor cu un nivel scazut al creativitatii, cu o cultura
limitata nu va putea rezolva eficient problemele cu care se confrunta. Dacd oamenii nu vor realiza idei
noi si originale in adaptarea lor la mediu, atunci popoarele lor nu ar mai fi competitive in plan
international.

Viata modernd, cu schimbdrile socioeconomice si micsorarea depozitului de resurse
conventionale, impune dezvoltarea creativitafii si punerea ei in slujba progresului uman si bunastarea
materiald si spirituald a omenirii. Rolul cel mai important in depistarea, stimularea si finalizarea
creativitatii 11 ocupd scoala. Astfel scoala contemporana trebuie sa fie centratd pe elev, oferindu-i
posibilitatea de dezvoltare la maxim a capacitdtilor si aptitudinilor creatoare prin procesul invatarii.
Cercetarile In domeniul creativitdtii au aratat ca existd interacfiune intre creativitate, inteligenta,
randament scolar, confinutul Tnvatdmantului si rezultatele invatarii. Arthur Koestler spunea ca

,Creativitatea este un proces de invatare aparte, la care elevul si profesorul sunt una si aceeasi
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persoand” fapt ce demonstraza ca fiecare cadru didactic are azi o mare responsabilitate in procesul de
invatamant, in sensul ca e obligat s le ofere elevilor posibilitatea dobandirii unei experiente sociale si
constructive noi, bazatd pe cooperare si colaborare in rezolvarea problemelor vietii, ca sd poatd sa-si
asigure conviefuirea intr-o lume pasnica.

In aceste conditii, putem considera ca exista o creativitate cotidiana, obisnuita, manifestata ori de

cate ori oamenii rezolvd o situatic problematicd, si o creativitate de nivel inalt, accesibilda unei
minoritati.in functie de felul cum este organizat si orientat, procesul de invatimant poate duce la
dezvoltarea gandirii creatoare, dar din pacate si la formarea unei gandiri sablon.Gandirea creatoare a
elevilor se dezvolta in institufia de invafamant prin cresterea exigentei fatd de capacitatile lor, fara a
reproducerea fideld a textelor sau explicatiilor date la lectie, ci stimularea independentei si originalitatii
gandirii, cautarea activa de solutii si rispunsuri, experimentarea, chestionarea etc. in scoala elevii ridica
adeseori intrebari. Intre intrebare si raspuns este util si se duca o mica discutie de tip euristic cu elevul,
care sd-1 dea cat mai mult posibilitatea sa contribuie la gasirea raspunsului, pe baza experientei si a
cunostintelor sale.
Una din greutatile principale pe care le intalnesc elevii la toate nivelele invatdmantului este detasarea
dintr-un obiect a componentelor esentiale de cele neesentiale. Din acest motiv, activitatea de
generalizare si abstractizare este influentatd de flexibilitatea gandirii, de capacitatea de a renunta la
ipotezele infirmate de experientda.S-au eclaborat numeroase metode si procedee menite sia usureze
procesul de conceptualizare la elevi. Aceste metode trebuie sd aibd in componentd si mijloacele de
invatamant adecvate.

Creativitatea nu se poate realiza numai prin educarea gandirii. Un rol important revine factorilor

motivationali. Multi autori considerd ci motivatia este 0 componenti vitald a creativitatii. In scoala,
motivatia principald, o constituie pentru majoritatea elevilor, obtinerea unor note mari, dar si satisfactia
multor elevi de a descoperi noutati, fapte si idei noi.
Scopul oricarei educatii creative este acela “de a da elevului posibilitatea sa foloseascd din plin intregul
sau potential”’(Landau,E.,1979), iar “discrepanta dintre capacitatea creativa innascutad si performantele
creative ale unui elev poate fi atenuata printr-o educatie bine orientata”, de la o invatare necreativa la o
invatare creativa (Parnes.S.J.,1962).

,,Legea creativitafii. Orice progres incepe cu o idee in mintea cuiva. Tot ceea ce mintea noastra

poate concepe si crede cu adevarat, poate sa si obtina”.( Peter Arnold)
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Creativitatea- o cerinta a zilelor noastre

Prof. inv.primar Popescu Daniela
Prof.inv.primar Pepene Irina
Scoala Gim. “Gala Galaction” Didesti

Localitatea Didesti; Jud. Teleorman

Rolul scolii la formarea comportamentului creator este foarte important, deoarece ramane
principalul instrument pe care societatea 1l foloseste pentru cultivarea creativitatii la membrii ei tineri,
de varsta scolara.

Preocuparea de formare a independentei in gandire si exprimare implica si o legaturd cu familia. Parintii
trebuie convinsi ca tutelarea excesiva impiedicad dezvoltarea intelectului, manifestarea independenta a
gandirii 1 fanteziei lui, factori esentiali in dobandirea viitoare a unei autentice competente profesionale.

In concluzie, se pot face multe pentru educarea spiritului creativ in scoald. Dar, se vede
necesitatea de a modifica destul de mult modul de gandire si stilul de lucru in clasa, cristalizate in
secole de invatamant traditional, prea putin preocupat de aceastd laturd a personalitdtii elevului, care
capata in zilele noastre o valoare din ce Tn ce mai insemnata.

Putem spune asadar ca, creativitatea trebuie incurajatd si cultivata prin respectul de sine, ea nu este doar
un har daruit de Dumnezeu, ci este Tnsdsi exprimarea de sine a fiintei umane, in orice domeniu se
Manifesta..

Creativitatea este educabila. Pentru dezvoltarea creativitatii la elevi exista doua cai:

a) modernizarea sistemicd a invatdmantului, in toate verigile si amanuntele sale, in lumina unei
pedagogii a creativitatii;

b) introducerea unui curs aplicativ de creativitate ca o materie de sine statatoare, repetabil la
anumite intervale de timp. Acesta va avea un triplu caracter: interdisciplinar (ca metodologie, material
faptic si aplicatii), supradisciplinar (ca realizare si finalitate) si paradisciplinar (ca plasare h programa
scolard, alaturi de celelalte discipline de studiu).

Aspiratia spre dezvoltarea spiritului creativ a dus la conceperea unor metode care, pe de o parte,

sa combata blocajele, iar pe de alta, sa favorizeze asociatia cat mai libera a ideilor.
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Metodele de cultivare a creativitatii sunt traditionale (modernizate si completate in functie de
obiectivele propuse) si speciale.

Activitatile propuse elevilor in scopul sporirii gradului de implicare activa si creativd In scoald,
trebuie sa asigure :

1. Stimularea gandirii productive, a gandirii critice, a gandirii divergente si laterale;

2. Libertatea de exprimare a cunostintelor, a gandurilor, a faptelor. In acest sens apar ca adecvate
activitatile care cer spontaneitate si contribuie la dezvoltareaindependentei in gandire si actiune;

3. Utilizarea talentelor si a capacitatilor specifice fiecarui individ in parte;

4. Incitarea interesului catre nou, necunoscut si oferirea satisfactiei gasirii solutieidupa depunerea unui
efort de cautare de catre elev;

sensuri, de criterii de clasificare;

6. Dezvoltarea capacitdtii de organizare de materiale, de idei prin Intocmirea deportofolii asupra
activitatii proprii, de colectii de cuvinte, de obiecte, decontraste;

7. Organizarea de discutii pe anumite teme, initierea de jocuri, de excursii;

8. Educarea capacitatii de a privi altfel lucrurile, de a-si pune intrebari neobisnuitedespre lucruri
obisnuite. .

Pentru a stimula activismul si creativitatea elevului, profesorul insusi trebuie sa fie un tip creativ si
activ, sa manifeste un comportament si o atitudine pozitiva in acest sens.Instruirea interactiva si creativa
redimensionaza rolurile si ipostazele cadrului didactic.

Prin invatarea creativa nu se urmareste neapdrat a se face din fiecare copil un geniu, dar putem si
trebuie sa reusim, ca dascali, sa facem din fiecare copil un participant activ — independent sau in grup —
la ,,redescoperirea” adevarurilor despre lucruri si fenomene, atunci cand i se indica directiile de
cercetare sau i se dau notele definitorii, sd-si pund Intrebari similaren cu cele pe care si le pune
cercetatorul stiintific cum ar fi: ,,cine”, ,,ce”, ,,unde”, ,,prin ce mijloace”, ,,in ce scop”, ,,cum”, ,,cand”,
deoarece ele intretin interesul pentru cunoastere si corespund spiritului de curiozitate al copilului.

Mediul scolar detine recordul in privinta unor practici contraindicate pentru dezvoltarea creativitatii
si activismului elevului in invatare: transmiterea, In permanenta, a cunostintelor ,,de-a gata” construitee
lipsa de flexibilitate si de toleranta fata de raspunsurile personale ele elevilor,* ingrddirea dorintei de a
efectua desene nesupuse canoanelor;e descurajarea ideilor proprii ale elevului si a nonconformismului;e
hipercriticismul si sarcasmul cadrului didactic;® lipsa de entuziasm si comoditatea profesorului,
implicarea activa a elevului insarcina solicitdnd si din partea profesorului efort de participare si de
cooperare;* directivismul, dogmatismul si rigiditatea stilului de predare;* prefuirea memoriei brute si a
reproducerii contextuale;* uniformizarea si lipsa tratarii diferentiate;* accentul pe cantitate si nu pe

calitate 1n furnizarea si reproducereacunostintelor din partea elevului;e interese reduse din partea
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educatorului, Tn a stimula creativitatea elevilor pentrua evita abaterea de la proiectul de lectie
presabilit;e evitarea folosirii metodelor interactive de stimulare a creativitdfii pentru a nu crea
,,dezordine” 1n clasa.

Pentru infaptuirea cerintelor creativtatii la lectie, este necesard instaurarea unui climat favorabil
“caracterizat printr-o tonalitate afectiva-pozitiva, de exigentd si de intelegere, de responsabilitate”,
afirmd Ana Stoica in lucrarea “Creativitatea elevilor”. Tot autoarea continud, aratand cd :”Invatatorii si
profesorii creativi determind avantul creativitatii de la profesor la elev, fenomen urmat de

automodelarea copilului in functie de atitudinile si convingerile devenite ale lui”.

Este necesar ca invatatorul sa-i puna pe elevi in situatia de a invata sd dobandeascd cunostinte in mod

independent, sd caute solutii noi, originale, sa aplice creator cunostintele.

Invatatorul creativ oferd Invatarea intr-o atmosferd neautoritara, incurajeaza procesul gindirii creative.

El stie cum sd foloseasca intrebdrile. Conduita creatoare este provocatd de intrebarea operationala
potrivitd pentru ca ea duce la explorare si dezvolta curiozitatea. Un invatator creativ incurajeaza elevii

sa exprime teorii ce par ridicole, sa combine materialele si notiunile In modele noi, originale.

Copilul care are posibilitatea sa fie spontan si independent, va putea, in viitor, sa fie creativ. De aceea

invatamantul trebuie sd capete un caracter participativ , de aceea inviatatorul trebuie sa dirijeze, ca un

adevarat dispecer- dialogul euristic sau exploatarea ipotezelor.”

Pentru depistarea elevilor creativi din clasa, am aplicat chestionare elevilor, parintilor si profesorilor.Ele
si-au dovedit utilitatea. Este necesar sd cunoastem elevii creativi si domeniul in care pot excela in
lucrarea “Inventie,descoperire, creativitate”, A.D. Moore consemneaza:”Ne deosebim prin capacitatile
si talentele individuale, mai puternice sau mai slabe. Stradania de a cultiva talente acolo unde ele nu
exista le-a stricat multora viata. O prima conditie pentru a fi ferciti in viata constda in a descoperi
domeniul pentru care suntem mai bine inzestrati si a folosi talentul astfel identificat pentru scopuri

creative”.
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Creativitatea copiilor- premisa

succeselor viitoare

Profesor: Dumitru Stela
Centrul Scolar de Educatie Incluziva

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

Motto:
,, Creativitatea este un proces de invatare aparte, la care

’

elevul si profesorul sunt una si aceeasi persoand.’

Arthur Koestler\

Traim intr-o lume noua, o lume ce se bazeaza pe competitivitate si pe eficienta, o lume ce-si trage
puterile din cunoastere. In acest context, plin de schimbari rapide, cu o dinamici ametitoare, suntem
nevoiti sa regandim sistemele pentru ca societatea sa se poata adapta la exigentele progresului.

Scopul Uniunii Europene in ceea ce priveste competitia globala este acela de a crea o societate
bazata pe cunoastere, al carei element central este creativitatea. Creativitatea este una dintre cele mai
importante premise ale performantei.

Ca sd definim performanta putem spune cad aceasta este acea componentd a gandirii care,
bazandu-se pe pe experienta si cunostintele acumulate, cladeste solutii si idei originale.

Datoritd creativitatii este posibila aparitia progresului, produsele ei, reale sau pur teoretice,
ducénd la noi performante in plan social. Pentru a fi creativ, omul are nevoie de imaginatie dar, pentru
ca rezultatul sd aiba valoare, este necesara motivatia, dorinta de a reusi, dar si perseverenta, care nu
poate exista farad vointa, toate la un loc asigurand succesul.

O gandire creatoare presupune complexitate, este bazatd pe existenta unor factori care-i permit
operatiuni complexe cum ar fi combindrile, relationarile, transformadrile, implicarile dar si evaluarile de
situatii, statistici determinante si capacitate de apreciere. Pentru a putea fi creatoare, o persoand are

nevoie de un nivel ridicat de inteligenta sustinut de capacitati, de aptitudini, de caracter, de ereditate, de
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mediul socio-familial si cultural dar si de un efort sustinut de munca, de pregatire, de capacitate de
investigatie.

In ultimii ani, o sarcina importanti a institutiilor de invatamant a fost cultivarea gandirii creatoare
a copiilor, stimularea acesteia putandu-se realiza printr-un nivel ridicat al pregatirii teoretice si practice
a copiilor, prin incurajarea initiativei si a muncii independente, prin dezvoltarea sprirtului critic
argumentat, prin dezvoltarea activitatilor de documentare, prin inlesnirea activitatii de experimentare
independenta, prin sporirea receptivitatii fatd de tot ceea ce este nou, dezvoltarea dragostei pentru

stiintd, 1n functie de aptitudinile fiecaruia.

Un rol important in dezvoltarea creativitatii il are atitudinea cadrului didactic, felul in care acesta
relationeaza cu elevii. Este necesar ca, atat mentalitatea profesorilor cat si metodele de educare si
climatul educational, s cunoasca schimbari, astfel Tncat, toate la un loc sa duca la eliminarea blocajelor
culturale si de naturd emotionald care au fost destul de prezente in scoala din anii trecuti. Este necesar
ca relatia dintre profesori si elevi sa fie destinsa, democratica, modul de desfasurare a actului instructiv-
educativ sa solicite participarea directd a copilului, sd sustind invatarea prin descoperire si sa incurajeze
initiativa.

Scoala din zilele noastre are misiunea de a incuraja creativitatea si capacitatea de inovare a
copiilor, ca premise ale performantelor in invatamantul actual si, pentru asta, ar trebui sa aiba in vedere

urmatoarele obiective:

- Acordarea de sprijin tuturor formelor de creativitate, incepand cu cea artistica, in cadrul in
cadrul programelor si activitatilor scolare.

- Crearea contextului permisivitatii exprimdrii de cdtre tineri a propriei personalitdti, pentru
formarea imaginii si stimei de sine pozitive, atat de necesare de-a lungul vietii.

- Promovarea diversitatii culturale, diversitate ce poate fi sursa creativitatii si inovatiei.

- Incurajarea utilizarii TIC ca o modalitate de afirmare creativi a propriei personalititi.

- Formarea si dezvoltarea la copii a unui spirit antreprenorial, necesar in activitatile lui viitoare ca
adult, intr-o societate moderna.

- Sensibilizarea opiniei publice in ceea ce priveste intelegerea si acceptarea creativitatii si
inovatiei drept modalitati de promovare si amplificare a unei dezvoltdri durabile, de valoare
certd si la un nivel ridicat.

- Promovarea strategiilor locale si regionale care sunt bazate pe creativitate si inovatie.

,, Creativitatea este o characteristica a oamenilor, a actiunilor si a rezultatelor. Creativitatea in
predare implica renuntarea la o gandire paralizata in rutind, si adoptarea unor tehnici de predare

inovative. Copiii secolului 21 au parte zilnic de experiente cdt se poate de creative, fapt care le creste si
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asteptarile legate de activitatile de la scoala. Ei au nevoie de lectii care sa-i surprinda. Scolile pot

hrani creativitatea prin crearea unui capital creativ” (Fisher, 2004).
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Creativitatea in predarea limbilor striine
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Creativitatea constituie pentru omenire nu numai o mare sperantd, dar si o mare problema. La
acest inceput de mileniu ,, ne Tnhecdm in informatie, dar suntem infometati de cunoastere”. Acum poate
mai mult ca oricand, promovarea creativitatii individuale, dar si a creativitatii colective, constituie
solutia pe care omenirea o are ca unica sansd de supravietuire si de progres. Cea mai rentabild
investitie pe care o pot face acum factorii decizionali, este investitia In domeniul creativitatii prin
programe adecvate de antrenament, de valorificare si stimulare a imaginatiei si creativitatii. In acest
context, factorul educational detine rol prioritar, deoarece aceastd calitate umana — creativitatea - se
poate dezvolta si pune in valoare prin politici educationale, strategii, tactici si tehnologii
adecvate.Elevul creativ se caracterizeaza prin spirit de independenta in munca, printr-0 gandire ce se
desfasoara pe traiectorii lungi, fara bariere de ordin cognitiv. Elevii creativi dau dovada de multa
indrazneald, de independenta in abordarea si analiza problemelor, de spirit de contrazicere, de libertate
in manifestarea lor comportamentala generald. Acest comportament nonconformist, care se exprima
puternic 1n activitatea creatoare, nu trebuie sa fie interpretat de catre cadrele didactice ca o lipsa de
disciplina, de politete sau respect. De aceea, profesorii nu trebuie sa franeze acest comportament
printr-o atitudine negativa, de respingere, de disciplinare ci, dimpotriva, sa creeze un climat favorabil
de manifestare liberd a spiritului creator. O munca bine organizata si bine condusa are ca rezultat,

stimularea imaginatiei elevilor, a capacitatii lor de a gandi, de a reflecta, ea lasa camp liber
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independentei lor In gandire si actiune, le pune in fata noi sarcini, care necesita cautarea si gasirea de
noi solutii cat mai ingenioase. Orice profesor trebuie sa stie ca elevul creativ se detaseaza de ceilalti si
in loc sa-i omoare spiritul inventiv si inovator, trebuie sa-l trateze ca atare, dandu-i sarcini de munca
pe masura capacitatilor si aptitudinilor sale. Elevii trebuie invatati sa caute mereu solutii, sa-si puna
intrebari, sa-si imagineze cai multiple de rezolvare a problemelor. Interesul, atasamentul si inclinatia
pentru munca sunt factori centrali in formarea calitatilor creative.Nivelul de creativitate nu se poate
determina in functie de nivelul de inteligenta, creativitatea fiind o formatiune mult mai complexa
decat inteligenta, pe care o include ca pe o valoroasa componenta instrumentala. Asadar, creativitatea
nu poate fi redusa la componenta ei intelectuald, deoarece angajeaza plenar intreaga personalitate

umana.

Creativitatea ca produs - potentialul creativ al elevilor - Stimularea potentialului creativ al
elevilor reprezintad una din principalele prioritati ale educatiei in lume la acest inceput al mileniului 1.
In conditiile existente la noi, e necesarid dezvoltarea creativitatii fiecirei personalititi,inci din
copildrie, asa incit viitorii absolventi ai liceiilor sd poatd contribui la progresul tarii noastre.Factorii
care faciliteazd performantele creatoare colective sunt: climatul de libertate pentru emiterea ideilor
noi, respectul unanim fata de valoare, relatii de incredere, stima si cooperare intre membrii grupului
(clasei), Incredere si atasament fatd de profesor. La educarea creativitdtii, sunt importante deopotriva
metodele utilizate, relatia profesor-elev, atitudinea profesorului fatd de elevi si atmosfera instaurata in
clasa de cadrul didactic. Cunoasterea parametrilor actului creativ si a propriilor succese in rezolvarea
sarcinilor de tip creativ constituie principalele conditii care contribuie la congientizarea de catre elevi a

propriului potential creator, la autoincredere si sensibilitate in rezolvarea problemelor.

Modalitati de cultivare a creativitatii in activitatea scolara si extrascolara. Promovarea
creativitatii elevilor vizeaza doua directii principale. Una se refera la continutul invatamantului si alta
la tehnologia desfasurarii sale.Referitor la continutul procesului de invatamant se apreciaza ca
existenta unui echilibru intre cultura generala si cea de specialitate constituie un factor stimulativ
pentru elementele potentialului creator al elevilor. De cele mai multe ori procesul creator rezulta din
combinarea si recombinarea unor informatii din domenii diferite, uneori chiar opuse.. Un continut
multidisciplinar si interdisciplinar, stiintific si artistic, teoretic si aplicativ, cunostinte fundamentale si
de specialitate ofera sanse sporite aparitiei unor conexiuni inedite si contribuie la fortificarea
potentialului creator in ansamblul sau. Pentru dezvoltarea creativitatii la elevi, trebuie sa preluam si sa
dezvoltim, in mod organizat, potentialul creativ al fiecdrui copil. In diverse situatii, la clasa, am fost
nevoitd si intervin constient si activ pentru indepartarea anumitor blocaje care apar in procesul
educarii creativitatii. Am fost intotdeauna de parere cd metodele de depistare, de antrenare si de

stimulare a creativitatii pot fi aplicate cu succes in procesul de predare-invatare-evaluare.
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Pentru introducerea intr-o lectie noua,ne putem folosi de un cuvant cheie din titlul lectiei pe
care il scriem pe tabla si aplicam metoda brainstorming. La propunerea clasei se desemneaza un
secretar, care va nota ideile emise de fiecare membru al clasei.Pentru indepartarea blocajelor, se poate
interveni prin strategii stimulative. Brainstormingul ca metoda, are functia de a inlesni producerea
unui numar cat mai mare de solutii, intr-un timp scurt. Cu cat numarul ideilor este mai mare, cu atat
este mai mare probabilitatea aparitiei unei idei valoroase. Din totalitatea ideilor emise se desprind
solutii pentru Intreg continutul lectiei. Elevii sunt felicitati pentru colaborarea si aportul adus la lectia

noua.

Gramatica prin cantece. De multe ori am incercat sa fac mai antrenanta invatarea unui timp si a
unui aspect verbal (de. ex. present tense continuous, present perfect tense continuous etc) prin folosirea
unor fragmente dintr-o melodie. Astfel, pentru fixarea cunostintelor, in ceea ce priveste folosirea unui
timp verbal, elimin din textul cantecului structurile pe care elevii trebuie sa le asimileze, iar, Tn timp ce
ascultd melodia, ei completeaza cu elementul gramatical corect. Iata un exemplu care poate fi
utilizat atunci cand predam timpul verbal ,,present perfect”. O astfel de melodie este ,,I still haven’t
found what I’'m looking for” de la U2. O foaie de lucru arata astfel (se poate folosi si pentru fixarea

participiului trecut, care intra in formarea timpurilor perfecte):

I [have climbed]the highest mountains
I [have run] through the fields

Only to be with you

Only to be with you

I [have run]

| [have crawled]

I [have scaled] these city walls

These city walls

Only to be with you.

Un alt exemplu, o activitate de invatare aplicatd continutului: Scrierea informala, desfasurata
sub forma unui concurs. Se anunta tema concursului: Realizarea unei invitatii la concertul formatiei
preferate. Se scrie tema citet pe o plansd, iar pentru rezolvarea ei se aplica metoda ,,Philips 6-6”.
Explic modul de lucru, impart clasa in grupe de cate sase elevi. Fiecare grup isi desemneaza un
conducator care supravegheza si dirijeaza activitatea grupei sale. Timpul de lucru este de sase minute.
Fiecare elev va reprezenta un model de invitatie pe foaia de lucru, folosindu-se de imaginatie,
respectand conditiile impuse prin tema datd. La expirarea timpului de lucru, conducatorii grupelor se

aduna lucrarile si sunt invitati in jurul unei mese, in fata clasei, pentru prezentarea pe scurt a punctelor
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lor de vedere. Deciziile luate de conducatorii grupelor , vor fi afisate pe plansa, sub titlul scris inifial.
Solutia finala va fi elaboratd pe baza opiniei majoritare, ea fiind cea mai viabila alternativa din cate au
fost propuse. Se considera ca aceastd metoda functioneaza ca un autentic blitz-brainstorming. Daca ar fi
sd se contabilizeze toate secventele ei, metoda este deosebit de rapida, necesita doar patru minute pentru
organizare, sase minute pentru realizarea propriu-zisa si doud minute pentru colectarea deciziilor emise

de fiecare grup.

O metoda de creativitate de grup este si metoda ,,6-3-5”. Tema anuntatd va constitui obiectul
analizei grupelor de lucru, fiecare grupa fiind formatd din cate sase persoane. Se desemneazd un
conducator al clasei care va observa desfasurarea intregii activitdti. Fiecare membru al grupului
primeste o foaie de hartie pe care va nota drept titlu problema anuntata si care urmeaza a fi abordata.
Coala de hartie se imparte in trei coloane si fiecare membru al grupului noteaza trei idei, in cele trei
coloane, drept solutii la problema dati. In etapa urmitoare, fiecare membru transmite foaia sa colegului
din dreapta, preluand la randul sdu, foaia cu solutiile coechipierului din stanga. Fiecare, va relua cele
trei idei scrise deja, le completeaza, aduce imbunatatiri, le modifica, precizeazd anumite amanunte sau
isi scrie parerea despre ele. Urmeaza o noua rotire a foilor, de fapt rotirea se face de cinci ori, pana cand
ideile initiale au trecut pe la toti membrii grupului. Conducatorul desemnat aduna foile de la toate
grupele de lucru , urmand sa le expuna la loc vizibil, de preferintd in fata clasei. Sinteza solutiilor se va
face sub atenta supraveghere a intregului colectiv. Intr-un grup de lucru se emit 90 de solutii, 6 elevi x

3 idei x 5 rotatii, de unde si denumirea metodei de “6-3-5"".

Una dintre metodele interactive utile pentru invatarea unei limbi moderne este jocul. Jocul poate
duce la asimilarea notiunilor mult mai usor, credind un mediu relaxat de invatare si contribuind la
dezvoltarea imaginatiei, a aptitudinilor si creativitatii elevilor. In cele ce urmeazi voi enumera cateva
tipuri de joc si momentele in care le folosesc 1n cadrul unei lectii, avand ca si grup-tinta clasele de

gimnaziu.

a) Pentru ,,spart gheata” un joc de genul “intrebari pentru aflarea adevarului” ar putea inlatura barierele
Tn comunicare, i-ar putea face chiar i pe cei mai timizi sau mai putin pregatiti elevi sa participe. Acest
joc este eficient 1 la clasele de gimnaziu, pentru elevii de nivel mediu si avansat pentru ca incurajeaza
interactivitatea. Profesorul va alege un ,,voluntar” care va fi cel interogat. Colegii 1i vor adresa intrebari
n legatura cu ceea ce a facut el, de exemplu la sfarsit de saptamana, cu o zi in urma, folosind intrebari
cu raspuns limitat ,,Da”, ,,Nu”. Exemple: ,,Ai fost ieri la cumparaturi?”, sau ,,Te-ai uitat ieri la
televizor?” Este important ca aceasta activitate sa se desfasoare Intr-un ritm alert si sd nu dureze mai
mult de zece minute. Profesorul va corecta eventualele greseli de gramatica sau de pronuntie ale

elevilor, dar nu va interveni pe parcursul desfasurarii acestei activitati. O altd variantd a acestui joc
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didactic este ,,Cuvantul misterios”. Profesorul va scrie pe tabla un cuvant legat de vocabularul predat la
clasa intr-o ora anterioard. Un elev va sta cu spatele la tabla si va adresa colegilor intrebari pentru a afla
cuvantul. Intrebarile trebuie sa fie cat mai variate. Daca elevul numeste cuvantul de pe tabla, el va avea

dreptul de a scie alt cuvant, care sa fie descoperit de un alt coleg desemnat.

b) Pentru imbunatatirea vocabularului putem folosi un joc numit ,,Trage oblonul”. Elevii vor fi impartiti
pe echipe de cate patru. Fiecare echipa va primi cate opt fise continand opt ,,ferestre”. Pe jumatate de
,fereastrd” este scrisd o jumatate de proverb sau expresie (Oblonul inchis). Elevii vor primi §i partea
cealalta pe bucatele mici de hartie. Ei trebuie sa potriveasca respectivele cuvinte astfel incat ,,oblonul”
care cuprinde toate cuvintele proverbului, sau expresiei sa fie Tnchis. Profesorul va avea rolul de a
juriza munca elevilor si de a desemna echipa castigatoare, adica cea care va ,,inchide” obloanele, va gasi
proverbele sau expresiile enuntate in cel mai scurt timp. Aceastd echipa va da o ,,pedeapsa” echipei

perdante.

¢) ,,Jumatate de Rebus”. Acest joc functioneaza astfel: Elevii lucreaza pe perechi. Profesorul le va
propune un rebus completat partial. Unul dintre elevi va avea o jumatate de rebus, iar celdlalt a doua
parte. Nu vor exista indicii pentru aflarea cuvantului. Elevii vor formula, pe rand, propriile explicatii,
respectiv definitii astfel incat fiecare dintre ei sd poatd completa rebusul. Acest joc incurajeaza
dezvoltarea vocabularului si exprimarea libera, dar poate fi folosit si pentru recapitularea vocabularului
la sfarsitul unei unitati de invatare. Trebuie sa mentionez faptul cd aceasta metoda este foarte potrivita
in cazul elevilor de nivel avansat, deoarece ei pot formula definitii mai ample, ajutdndu-se si de

vocabularul acumulat.

d) ,,Povestea” - o activitate antrenanta care incurajeaza creativitatea elevilor si dezvolta lucrul in echipa.
Se poate folosi atat la clasele de gimnaziu, cat si la cele de liceu. Elevii vor fi impartiti in patru grupe.
Fiecare grupa va scrie pe o foaie de hartie cate patru sau cinci cuvinte, care au sau nu legatura intre ele.
Fiecare foaie va merge la cealalta grupa, adica foaia de la grupa intai va merge la grupa a doua, cea de
la a doua la a treia §i asa mai departe. Fiecare echipd va trebui sd alcatuiasca o poveste folosind
cuvintele respective, respectand regulile gramaticale, nu neaparat si pe cele logice! Se pot compune
povesti amuzante sau science fiction - creativitatea nu are limite! O altd variantd a acestui joc este
scrierea unei poezii folosind cuvintele propuse. Paragrafele vor fi notate pe foi tip flip-chart si apoi vor
fi prezentate colegilor de un purtator de cuvant al fiecarei grupe. Profesorul va avea rolul de evaluator al

activitatii elevilor, evidentiind cele mai bune idei.

Un exemplu relevant de activitate extrascolara este planuirea unei excursii. Clasa va fi impartita
in grupuri, fiecare cursant din grup avand informatii de care are nevoie restul grupului: plecari, sosiri,

rute de calatorie, stationari, costurile biletelor, etc. Activitatea va avea succes daca elevii vor lua in
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extinde si consolida abilitatile de comunicare.Nu se poate spune ca aceastda metoda este una perfecta
deoarece limbajul pe care il asimileaza elevii depinde de modul in care este indeplinitd cerinta. Este
greu de stabilit ce limbaj va fi invatat, deoarece ei ar putea evita invatarea sau folosirea noului limbayj,

multumindu-se sa Indeplineasca sarcinile de lucru cu ajutorul cunostintelor deja asimilate.
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Nevoia de creativitate in educatie

Profesor: Iordache Stefania Simona
Scoala Gimnaziala Nr.1
Comuna Mildaeni, jud. Teleorman

Prin invatarea creativd nu se urmareste neaparat a se face din fiecare copil un geniu, dar putem si
trebuie sa reusim, ca dascali, sa facem din fiecare copil un participant activ — independent sau in grup —
la ,;redescoperirea” adevarurilor despre lucruri si fenomene, atunci cand i se indica directiile de
cercetare sau 1 se dau notele definitorii, sd-si pund intrebdri similare cu cele pe care si le pune
cercetatorul stiintific cum ar fi: ,,cine”, ,,ce”, ,,unde”, ,,prin ce mijloace”, ,,in ce scop”, ,,cum”, ,,cand”,

deoarece ele intretin interesul pentru cunoastere si corespund spiritului de curiozitate al copilului.

G.W. Allport, introduce termenul ,,creativitate” in psihologie pentru a desemna o formatiune de
personalitate. Tn opinia lui, creativitatea nu poate fi limitati doar la unele dintre categoriile de
manifestare a personalitatii, respectiv la aptitudini (inteligentd), atitudini sau trasaturi temperamentale.
Acesta este unul dintre principalele motive pentru care in dictionarele de specialitate aparute inainte de

1950, termenul ,,creativitate” nu este inclus. Cu toate acestea, abordari mai mult sau mai putin directe
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ale creativitatii, s-au realizat i Tnainte de 1950, notiunea fiind consemnata sub alte denumiri: inspiratie,

talent, supradotare, geniu, imaginatie sau fantezie creatoare.

Una dintre cele mai valoroase interpretari ale creativitatii pe care in linii generale o regdsim in
lucrarile contemporane, apartine lui W. Duff si a fost elaborata in secolul al XVIlllea. Ipotezele teoriei
sale au fost formulate plecand de la analiza intelectului unor genii precum: Platon, Bacon, Shakespeare,
Descartes, Newton sau Berkeley. W. Duff a distins trei facilitdfi ale mintii creatoare: imaginatia,
judecata si gustul pe care le considera principalele componente ale geniului. Imaginatia este facultatea
mintald care elaboreazd o infinitate de asociatii noi prin compunere si descompunere a ideilor, prin
combinare si recombinare a lor, crednd in final obiecte care nu au existat niciodata in naturd. Judecata
permite combinarea ideilor elaborate de imaginatie, observarea acordului sau dezacordului dintre ele,
reunirea in aceeasi categorie a celor omogene si respingerea celor discordante, in final urmand sa se
determine utilitatea si adevarul inventiilor si descoperirilor produse prin puterea imaginatiei. Gustul este

un simt intern care permite delimitarea ideilor frumoase de cele urate, a celor decente de cele ridicole.

g

In Romania, incepand cu anii *70, s-au efectuat studii multiple si intervine asupra creativitatii in
stiintda, artd si invatdmant. La inceput studiile asupra creativitatii au fost orientate spre factorii
motivationali, ca de altfel si in plan international, emotional-afectiv sau de personalitate Tn general.
Astfel, Radulescu — Motru se referea la creatie in termenii personalismului energetic si al vocatiei; M.
Ralea considera ca originalitatea este mai mult dependenta de sentimente decat de factorii intelectuali;

V. Pavelcu aprecia cd personalitatea creatoare integreaza specific motivatiile individului.

Pentru a-si asigura o evolutie controlatd si un progres autentic, cu costuri umane §i materiale
minime, societatea trebuie sa-si regandeasca oferta educationald. Acest lucru trebuie realizat in baza a
doua premise obiective: ritmurile superaccelerate ale schimbarii contemporane si rezerva de creativitate
existentd ca potential uman si insuficient valorificati. In felul acesta, educatia traditionala, devenita
insuficientd pentru ca asigura doar mentinerea prin reproducerea unor roluri sociale bine incadrate in
structura de personalitate, se va transforma intr-un proces de descatusare a unor energii si forte psihice
nebanuite — creativitatea si aptitudinile — precum si de formare a unor parghii valoric-orientative de
maxima importantd: motivatia intrinseca interesele aptitudinile Capata certitudine ideea ca ,,scoala de
azi are menirea de a iesi (mult mai mult decat pand acum) in intdmpinarea cerintelor de maine; aceea de
a pregiti generatia tanard pentru trecerea de la era consumului la era creatiei” . In felul acesta, accentul
in efortul educational trebuie sa se mute pe un repertoriu amplu de operatie, procese, deprinderi, pe
gandire divergentd si imaginatie, pe invatarea creativa, apta sa conduca la solutionarea unor probleme

inedite, In baza nu a unor solutii prestabilite ci a unei acluzitii functionale fundamentale: deprinderea de
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a fi creativ. Rezultatul il reprezintd formarea personalitatii proactive inzestratd cu largi capacitati

proiective anticipative si rezolutive ce au drept suport psihologic libera inifiativa si increderea in sine,

Elementele principale care atestd creativitatea sunt: flexibilitatea, originalitatea, fluenta si
imaginatia. In urma unor cerccetiri de psihologie indelungate, s-a ajuns la concluzia ci nu exista copil
dezvoltat normal intelectual sd nu posede un anume potential creativ si cd aceste capacitati pot fi
restructurate functional sau optimizate prin influente educationale adecvate. Ca principiu general,
formarea si dezvoltarea creativitatii necesitd parcurgerea drumului de la simplu la complex, metode
morale ale elevilor, a supletei sistemului lor nervos, precum si activitati de inlaturare a factorilor care

pot frana, dezvolta creativitéti (timiditatea, teama de a nu gresi, descurajarea, lipsa perseverentei).

Procesul de invatamant are ca obiectiv prioritar educarea creativitatii, avand in vedere ca
premisele comportamentului creativ, deprinderile creative, precum si stilul de munca creativ se
formeaza in scoald, de la varste mici, sub influenta factorilor educativi. La copiii mici procesul creativ
este o unitate dinamica ce se caracterizeaza mai degraba prin spontaneitate si intuitie decat printr-0 serie
de tehnici logice si rezolvarea problemelor. Dinamica dezvoltarii potentialului creativ la copiii mici este
marcatd In prima copildrie de o fantezie necontrolatd, care compenseazd slabiciunea componentei
rationale. Spontaneitatea este acum factor activ in comportamentul copilului inainte ca memoria si
inteligenta sd dezvolte la el noi metode de orientare. In procesul educatiei, vine un moment cand
inteligenta §1 memoria progreseaza, in timp ce spontaneitatea devine treptat supusd. Se dezvolta
operatiile mintale si capacitatea logica, copilul intelege mai bine realitatea obiectiva si atunci naivitatea
fanteziei inregistreazi o scddere brusci. In urma acumulirilor cantitative si calitative in planul
operatiilor mintale si al dezvoltarii gandirii logice se inregistreaza o noud crestere a potentialului creativ
al elevilor caracterizat prin: dezvoltarea spiritului de observatie si In mod progresiv a celor mai
complexe capacitati aptitudinale ale gandirii si imaginatiei creatoare; dezvoltarea atitudinilor de ordin
caracterial — curiozitatea, interesul pentru nou, pentru ,,altceva”, just orientate, il vor ajuta pe elevul mic,
reevaluarea, restructurarea experientei, bagajului de informatii ce il poseda, il vor face capabil de

actiuni creatoare.

Data fiind recunoasterea necesitatii ca scoala sd actioneze in sensul cultivarii si dezvoltarii
potentialului creativ al elevilor, s-a ajuns la concluzia ca, fard sa se opuna invatarii scolare clasice, ea
trebuie sd promoveze un nou mod de invatare, invatarea creativa, adicd cea care pune accent pe

invatarea prin cercetare — descoperire, pe invatarea prin efort propriu — independent sau dirijat.
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Pentru a stimula activismul si creativitatea elevului, profesorul nsusi trebuie sa fie un tip creativ
si activ, sd manifeste un comportament i o atitudine pozitivd in acest sens. Instruirea interactiva si

creativa redimensionaza rolurile si ipostazele cadrului didactic. .
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Educatia interculturala

Bibliotecar : Delcescu Daniela
Colegiul National ,,Anastasescu”

Localitatea Rosiorii de Vede, judetul Teleorman

Scoala are rolul de a forma indivizi adaptati si adaptabili la mediul social propriu unui cadru
temporal si spatial delimitat. Educatia este astfel procesul prin care indivizii invatd sd functioneze in
mediul lor social, prin transmiterea normelor sociale si a regulilor explicite sau implicite ale culturii
nationale. In termeni sociologici, este vorba de procesul de socializare, definit ca ,,un proces interactiv
de comunicare, presupunand dubla considerare a dezvoltarii individuale si a influentelor sociale,
respectiv. modul personal de receptare si interpretare a mesajelor sociale si dinamica variabild a
intensitatii si a continutului influentelor sociale”

Educatia interculturali corespunde celui de-al treilea stalp al educatiei: deprinderea de a trai
impreuna cu ceilalti. Comisia Internationald pentru educatia secolului XXI pune accentul pe aceasta
componentd a educatiei, ca fiind una vitala in dezvoltarea unei societati armonioase. Acest stalp se
referd la deprinderea de a trdi impreuna cu ceilalti, ,,prin dezvoltarea cunoasterii celuilalt, a istoriei sale,

a traditiilor si a spiritualitatii sale”.
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Obiectivul general al educatiei interculturale este acela de a facilita deprinderea acestor abilitati de
convietuire in societatea plurala a zilelor noastre.

Educatia interculturald promoveaza si un anumit tip de dinamicd de naturd cognitivd a
elevului. Este vorba de deprinderea unei miscari de deplasare, de la centrul pe care il reprezinta propria
cultura si propriile norme, inspre exterior, pentru a putea privi catre valorile alteritatii, pe cat posibil, din
punctul de vedere al celuilalt. Acest principiu pare dificil de pus in practica, avand in vedere ca orice
individ este produsul propriei culturi. Din acest punct de vedere, nu exista posibilitatea unei stari de
tabula rasa, prin care individul se poate ,,descotorosi” in totalitate de valorile internalizate prin educatie.
Insd ceea ce educatia interculturald aduce in acest proces de relativizare a propriilor valori este
deprinderea deschiderii catre alteritate, pentru a o putea intelege din prisma valorilor sale. Aceasta
relativizare a propriilor valori trebuie sa se realizeze intr-un mediu de interactiune continud §i reciproca.
Judecatile de valoare sunt inlaturate, diferenta nu mai este stigmatizata, ci dimpotriva, se pune accentul
pe ceea ce indivizii au in comun, ceea ce le permite folosirea aceluiasi limbaj, intelegerea si vaorizarea
reciproca. Astfel, educatia interculturala nu se adreseaza doar celor minoritari, ci deopotrivd membrilor
majoritatii, care au aceeasi datorie de a relativiza propriile valori, de a combate judecatile de valoare
stigmatizante si de a-i valoriza pe ceilalti.

Educatia interculturala promoveaza un dialog constant, de pe pozitii de egalitate. Educatia
interculturald este un ,,concept integrator”, etalat pe mai multe dimensiuni, si la care participd o
multitudine de actori printr-un numar de procese.

Educatia interculturala: dimensiuni, factori, procese
Educatia interculturald este un ,,concept integrator”, etalat pe mai multe dimensiuni, si la care participa
o multitudine de actori printr-un numar de procese. in cele ce urmeazi, vom operationaliza asadar
conceptul, schitind elementele necesare unei intelegeri profunde a educatiei interculturale.

Dimensiuni ale educatiei interculturale
Numerosii autori care s-au aplecat asupra educatiei interculturale au conceptualizat in mod diferit
sistemul de procese pe care il angreneaza educatia interculturala in aplicarea sa in practica
Dimensiunea diversitatii reprezintd prima axa pe care se plaseaza continuturile educatiei interculturale.
In acord cu principiile enumerate anterior, in cadrul educatiei interculturale, interesul pentru oglindirea
diversitatii se manifesta in mai multe directii.

In prima instantd, este vorba de redarea realititii sociale ca fiind compusd din elemente diverse
(grupuri, indivizi, interese etc.). Sensibilizarea elevului la aceasta realitate plurala este o conditie sine-
qua-non a abordarii eficiente a conceptelor proprii educatiei interculturale. Ca atare, suporturile
pedagogice ale intregii curricule trebuie sa reflecte aceastd pluralitate de puncte de vedere, prin care
diversitatea, si implicit alteritatea, vor deveni ulterior inteligibile. Din perspectiva educatiei

interculturale, realitatea trebuie redata din unghiuri diferite, permitand astfel coexistenta unor versiuni
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care reflectd diversitatea reald a punctelor de vedere din societatea pluralista. Tot pe axa diversitatii se
afla si preocuparea pedagogica de a oferi elevului posibilitatea de a comunica si de a coopera cu ceilalti
n cadrul unor grupuri eterogene. Acestea au menirea de a reflecta diversitatea punctelor de vedere, de a
familiariza elevul cu existenta unor perspective diferite de a sa.
Cea de-a doua dimensiune a educatiei interculturale se referd la echitate. In stransa legaturd cu prima
dimensiune a diversitatii, miza majora a axei echitatii este intelegerea faptului ca alte puncte de vedere
pot fi la fel de de valabile si poate la fel de ,,corecte” ca si propria perspectiva, odata ce sunt evaluate cu
ajutorul criteriilor ,,celuilalt”. Astfel, practica pedagogica trebuie sa se axeze pe valorizarea punctelor de
vedere ,,diferite”, pe faptul ca acestea au tot atita legitimitate ca si propria perceptie. Este vorba, pe
scurt, de punerea 1n aplicare a principiilor relativismului cultural, Tnsd la micronivelul gandirii
individului. Aceastd dimensiune a educatiei interculturale presupune de asemenea abordarea
conceptelor legate de drepturile omului (caci toti indivizii se nasc egali), si constientizarea de catre elev
a practicilor de intoleranta, discriminare §i rasism, care contravin principiilor drepturilor omului. Pentru
aplicarea acestor principii de catre elevi, este esential, in prima instantd, ca acestea sa fie respectate
inclusiv de catre cadrele didactice in mediul clasei si al scolii. Astfel, echitatea accesului la resurse
educationale, a participarii la actul educativ, dar si echitatea din punct de vedere al asteptarilor fata de
performantele scolare si de competentele copiilor, sunt conditii fard de care elevul nu va constientiza cu
usurinta necesitatea de a respecta, la randul sdu, principiul echitatii.

Factori: de la politici publice la clasa
Factorii care intrd in joc 1n aplicarea educatiei interculturale se pot Imparti, pentru a structura analiza pe
mai multe niveluri. Astfel, politicile publice elaborate de Ministerul Educatiei se situeazd la nivelul
macro al interventiei interculturale. Masurile din domeniul educatiei, menite sa puna in aplicare
educatia interculturald, trebuie sd promoveze echitatea si respectul diversitatii, principiile drepturilor
omului, educatia in scopul prevenirii §i combaterii rasismului, a xenofobiei, a discriminarii de orice tip,
a marginalizarii si excluziunii sociale. in general, cercetdri si experiente de proiect anterioare au
demonstrat faptul ca vointa politicd de a considera minoritdtile nationale ca parteneri egali ai dialogului
este o conditie prealabila sine-qua-non a aplicarii unei politici a interculturalitatii in educatie.
La un nivel mediu se afla institutia scolii, a cdrei menire este sa puna in aplicare politicile de la nivelul
macro, intr-un mediu prietenos fata de elev, si care promoveaza totodata valorile pe care se bazeaza
aceste politici. In ceea ce priveste rolul scolii, acesta se poate analiza insd mai indeaproape din
perspectiva educatiei interculturale. Asa cum evidentiaza si Anca Nedelcu, profesorul competent din
punct de vedere intercultural, cel care pregiteste elevii pentru ziua de maine, nu poate lucra cu
pedagogii ale ,,zilei de ieri”. Astfel, tipul de pedagogie care se potriveste obiectivelor si principiilor
educatiei interculturale este pedagogia constructivista. Aceasta combina dimensiunea cognitiva a actului

de invatare cu cea care incurajeaza actiunea, pe scala crescatoare a celor patru obiective ale educatiei
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interculturale expuse Tintr-un paragraf anterior. De asemenea, premisa pedagogiei constructiviste,
conform cdreia nu existd adevaruri absolute, este si unul din principiile de baza ale educatiei
interculturale, ceea ce faciliteaza utilizarea acestui tip de pedagogie in punerea in practica a educatiei
interculturale. In cadrul pedagogiei constructiviste, profesorul este mai degraba un ,,facilitator” al
invatarii, un ,,mediator cultural”, un ,,moderator al dialogurilor”. Acest rol ne duce cu gandul la
maieutica socratica, metoda pedagogica prin care elevul este condus catre obiectul invatarii prin propria
reflectie, cu ajutorul dialogului si al comunicarii. Pedagogia constructivistda modeleaza sarcinile
profesorului, astfel incat acesta sa nu mai constituie sursa principala de informatie, ci doar una din
resursele pe care elevii le pot utiliza in procesul de invatare, sa stimuleze dialogul intre elevi, sa
Tncurajeze autonomia elevului Tn sensul Tmputernicirii acestuia si pentru a-i dezvoltabilitatile de gandire
criticd. Pe un ultim nivel analitic al factorilor implicati in educatia interculturald se situeaza elevul.
Teoria referitoare la educatia interculturala nu abordeazd decat marginal acest punct. Ni se pare insa
important sa subliniem necesitatea unor precizari in ceea ce priveste rolul elevului in desfasurarea
activitatilor de educatie interculturala. Asa cum rolul profesorului este modelat de principiile pedagogiei
constructiviste, la fel, in oglinda, este determinat si rolul elevului in acelasi cadru. Acesta trebuie asadar
incurajat sa-si asume un rol activ, reflexiv, constructiv dar si critic, in interactiunea cu profesorul si in
dialogul cu ceilalti elevi. De asemenea, pentru a putea lua parte n mod eficient la activitatile din cadrul
educatiei interculturale, elevul trebuie sd se simta valorizat in propria sa identitate culturala, etnica si
religioasa. Este evident ca in situatia in care acesta este supus unor atitudini discriminatorii, reactia sa la
reflectia asupra propriei culturi poate da rezultate adverse, din cauza complexelor de inferioritate
internalizate sub actiunea discrimindrii suferite. Un ultim factor care poate interveni in mod crucial in
educatia interculturald sunt parintii. Acestia joacd un rol determinant in generarea credintelor si a
atitudinilor copiilor, si ca atare pot influenta — pozitiv sau negativ — deprinderile pe care elevul si le
insuseste in cursurile de educatie interculturala. Stereotipurile parintilor sunt transmisibile la copii, si se
pot dovedi greu de inlaturat atunci cand, odatd daramate in cadrul cursurilor de educatie interculturala,
sunt reinstaurate in mediul familial. Poate apdarea atunci conflictul intern al elevului care primeste acasa
un set de orientari si de criterii de evaluare a realitatii inconjuratoare, iar scoala si cursurile de educatie
interculturald incearca sa dezradacineze tocmai aceste imagini si stereotipuri primite. Atunci, rolul
educatiei interculturale este cu mult ingreunat, si devine vizibil faptul ca procesele din cadrul educatiei
interculturale sunt puternic influentate de mediul social in care au loc. De fapt, toti factorii trecufi in
revistd in paragraful de fatd sunt supusi influentelor din mediul social din care fac parte. Este intr-
adevar greu de imaginat o educatie interculturala eficienta, care isi atinge scopurile, intr-0 societate in
care lipsesc — sau sunt rare — tocmai valorile pe care se sprijind aceasta. Insi aceasta este tocmai

,utopia” despre care vorbeste Jacques Delors in Raportul Comisiei Internationale privind educatia
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secolului XXI: o utopie necesard, o ,,utopie vitala pentru a iesi din cercul periculos hranit de cinism si

de resemnare”
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Promovarea metodelor activ-participative
in insusirea cunostintelor matematice

Profesor: Voiculescu Stefania
Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus
Localitatea Calmatiui de Sus, Judetul Teleorman

Didactica modernd a matematicii acorda un loc prioritar parametrilor metodologici ai actiunii
educationale, n speta complexului de metode, tehnici si procedee didactice. Desi profesorul proiecteaza
complexul de metode in stransa corelatie cu celelalte componente structurale, metodele dispun de o
oarecare autonomie, in sensul ca utilizarea unei metode permite acestuia sa realizeze un spectru mai larg

de obiective, sa articuleze mai multe unitati de continut. Din acest punct de vedere, metoda didactica are
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statutul unui instrument operational al actiunii care orienteaza comportamentul elevilor spre ceea ce
trebuie facut si cum trebuie facut.

Fiecare situatie de invatare acceptd una sau mai multe variante metodice. Optiunea pentru o
variantd sau alta este conditionatd de nenumarafi factori. Aceasta nu Tnseamnad ca profesorul poate
utiliza o singura metoda pentru realizarea oricarui obiectiv. Orice deprindere se va putea forma si
dezvolta numai pe baza exercitiului cu variantele lui cele mai cunoscute, inclusiv antrenamentul mintal
ca bazd pentru formarea unei deprinderi psiho-motrice. Metodele de invatimant dispun de o
sensibilitate deosebita privind adaptarea la conditii noi.

Pornind de la ideea ca invatamantul activ se realizeaza cu ajutorul metodelor active, se impune
diminuarea ponderii activitatilor care limiteaza activizarea si extinderea utilizarii metodelor moderne,
active, care dezvoltd gandirea, capacitatea de investigatie a elevilor, precum si participarea lor la
insusirea cunostintelor, la munca independenta, deprinderea de a aplica in practica cele insusite.

Metodele active sunt metodele operatorii, cele care conduc la suscitarea si realizarea efectiva a
operatiilor de gandire, cele care prin excelentd devin adecvate si favorabile dezvoltarii unui
constructivism operatoriu. Esentialul rezida intr-o pedagogie a efortului autentic si multilateral care
izvoraste din interiorul constiintei si al gandirii proprii a elevului. Aceasta constituie adevarata
metodologie participativd in masura sd favorizeze, concomitent, atat elaborarea noilor cunostinte prin
eforturi proprii, cat si constructia operatiilor mintale corespunzatoare, pe care vrem sa le formam, in loc
ca toate acestea sa fie primite de-a gata, pregatite de dinainte de profesor, demonstrate sau luate din
manuale, cu un minimum de efort de memorizare, de reproducere a exemplelor si metodelor propuse.

Sunt considerate active acele metode care nu incorseteaza elevul intr-o retea de expresii fixe sau
de reguli rigide, ci care rezerva o pondere crescanda elevului in interactiunea lui cu obiectele invatarii,
care determind un maximum de activism al structurilor operational-mintale in raport cu sarcinile de
invatare in care este angajat acesta.

,»Activ’ este elevul care gindeste, care depune un efort de reflectie personald, interioarad si
abstracta, care Intreprinde o actiune mintald de cautare, de cercetare si redescoperire a adevarurilor, de
elaborare a noilor cunostinte si nu cel care se mentine la nivelul actiunii concret-senzoriale, intuitiviste
si nici cel care face apel la facultatea de receptare si de reproducere apoi a cunostintelor. Avand in
vedere ca nici metodele clasice nu sunt lipsite de virtuti, pentru activizarea elevilor pot fi imbinate in
mod armonios metodele clasice cu cele moderne. Metodele de invatamant sunt caile folosite de elevi si
profesor cu scopul ca elevii sa se formeze, atat prin activitatea Indrumata de profesor, cat si prin cea
organizatd independent si diferentiat.

O eficientd sporitd o constituie utilizarea in orele de matematica a acelor metode care au o mare
valoare formativa, care stimuleaza dezvoltarea celor mai reprezentative forte ale activitatii intelectuale

(gandirea creatoare si originald, inteligenta, imaginatia constructiva). Asemenea metode se disting prin
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caracterul lor activ-participativ, care suscita din partea elevilor o activitate propice exercitarii si
utilizarii inteligentei lor.

Metodele activ-participative utilizate in insusirea cunostintelor matematice sunt: exercitiul,
problematizarea, invatarea prin descoperire, conversatia euristicad, munca independentd, demonstratia,
jocurile matematice.

Metoda exercitiului consta in a executa o actiune in mod repetat si constient, in a face un lucru
de mai multe ori, in vederea formarii unor deprinderi. Exercitiul nu trebuie inteles in sensul de repetare
mecanica, ci de refolosire intensiva si extensiva a unor elemente si structuri globale, proprii sarcinii de
invatare.

Tnvatarea prin descoperire urmireste activizarea cognitiva a elevilor. Ea constd In punerea
elevului 1n fata unei situatii care sd-i permitd ca, folosind o anumita strategie, sd ajunga singur la un
raspuns care nu mai constituie o simpla insumare a cunostintelor anterioare, ci o depasire sau macar o
reorganizare a lor. Cunostintele astfel invatate prin efort personal, se fixeaza mai bine in memoria
elevului, devin mai operationale. In cazul utilizarii acestei metode, rolul dascilului este de a planifica
situatiile de invatare si de a dirija drumul elevului spre rezolvarea acestor situatii.

Conversatia euristica este o modalitate aparte de invatare prin descoperire. Specificul ei rezulta
din faptul ca invatitorul instruieste nu prin ,,a transmite” sau ,, a prezenta” noi cunostinte, ci prin
intrebari, elevii sunt ajutati sd prelucreze propriile cunostinte pe care le poseda si sa ajungd la noi
asociatii, sa propuna solutii variate si originale de rezolvare a problemei teoretice si practice.

Problematizarea este cunoscuta ca o modalitate de instruire prin crearea unor situatii-problema,

care solicita elevilor utilizarea, restructurarea si completarea unor cunostinte anterioare in vederea
solutiondrii acestor situatii, pe baza experientei si a efortului personal.
Metoda care corespunde cel mai adecvat principiului caracterului activ al instructiei si educatiei,
precum si cerintelor unui invagamant formativ este metoda muncii independente. Aceasta presupune
mai frecvent folosirea figelor de muncs independenta. Avand in vedere obiectivele urmarite, se disting
urmatoarele tipuri de fige: fise folosite pentru insusirea cunostintelor, pentru fixarea si consolidarea lor,
pentru verificare si fise de corectare a greselilor.

Metoda demonstratiei contribuie la usurarea intelegerii unor cunostinte noi, prin observarea si
analiza unui material intuitiv, precum si la executarea corecta a unor activitati.

Metoda jocurilor ofera un cadru propice pentru invatarea activa, participativa, stimuland in
acelasi timp initiativa si creativitatea elevilor. Jocurile didactice reprezinta o forma de invatare placuta
si atractiva, ce corespunde particularitatilor psihice ale acestei varste.Eficienta acestor metode consta in

capacitatea fiecarui profesor de a le utiliza in procesul de insusire a cunostintelor matematice, consta in

modul in care fiecare cadru stie sa-i antreneze pe elevi pe parcursul acestor ore.
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Dezvoltarea creativitatii in invatamant

Profesor : Calin lonela
Scoala Gimnaziala ,,Jon Preotu,, Troianul

Localitatea Troianul, judetul Teleorman

Creativitatea pedagogicd defineste modelul calitdtilor necesare educatorului/cadrului didactic
pentru proiectarea si realizarea unor activitafi eficiente prin valorificarea capacitatilor sale de innoire
permanenta a actiunilor specifice angajate la nivelul sistemului si al procesului de invatdmant.Rolul
scolii la formarea comportamentului creator este foarte important, deoarece ramane principalul
instrument pe care societatea 1l foloseste pentru cultivarea creativitatii la membrii ei tineri, de varsta
scolara..

Cuvinte cheie :imaginatie, creativitate, vointd, perseverentd, creativitate expresivd, creativitate
inovatoare, creativitate emergentd, imaginafie.

Rolul si factorii creativitatii

Despre importanta creativitatii nu e nevoie sa spunem multe: toate progresele stiintei, tehnicii si
artei sunt rezultate ale spiritelor creatoare. Desigur, existd mai multe trepte de creativitate. C. W. Taylor
descrie cinci ,,planuri” ale creativitatii.

Creativitatea expresiva se manifesta liber si spontan in desenele sau constructiile copiilor mici.
Nu se pune problema, la acest nivel, de originalitate. Este insd un mijloc excelent de a cultiva
aptitudinile creatoare ce se vor manifesta ulterior.

Planul productiv este planul crearii de obiecte, specific muncilor obisnuite. Un olar sau o
tesatoare de covoare produc obiecte a caror forma se realizeaza conform unei traditii, unei tehnici
consacrate, aportul personal fiind redus. Este planul la nivelul caruia accede orice om muncitor.

Planul inventiv este accesibil unei minoritati foarte importante. E vorba de inventatori, acele

persoane ce reusesc sa aduca ameliorari partiale unei unelte, unui aparat, unei teorii controversate.
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Creativitatea inovatoare o gasim la oamenii caracterizati ca fiind ,,talente”. Ei realizeaza opere a
caror originalitate este remarcata cel putin pe plan national.

Creativitatea emergenta este caracteristicd geniului, omului care aduce schimbari radicale,
revolutionare intr-un domeniu si a carui personalitate se impune de-a lungul mai multor generatii.

In afard de aceste aspecte, dacd nu creativitatea, cel putin imaginatia este necesard fiecaruia
dintre noi in conditiile vietii obisnuite.

Se disting doua feluri de experiente:

a) o experienta directd, acumulata prin contactul direct cu fenomenele sau prin discutii personale
cu specialistii;

b) o experienta indirectd, obtinuta prin lectura sau audierea de expuneri.

Alti factori interni ai dezvoltarii creativiatii sunt motivatia si vointa. Crestera dorintei, a
interesului pentu creatie, ca si a fortei de a birui obstacole are, evident, un rol notabil in sustinerea
activitatii creatoare.

Societatea are o influentd deosebit de importanta pentru anflorirea spiritiului creativ antr-un
domeniu sau altul. In primul rand, intervin cerintele sociale.

Un alt factor determinat in stimulare creativiatii 1l constituie gradul de dezvoltare a stiintei,
tehnicii, artei.

Educarea creativitatii

Problema educarii deliberate a puterii de productie creatoare a fost pusa incd de la inceputul
secolului trecut.

Criterii de apreciere a creativitatii elevilor

Notele scolare, ca expresie a randamentului la invatatura, nu pot reflecta intru totul nivelul
creativitatii. Elementele care opun aceste doud categorii sunt mai semnificative decxat cele care le
apropie. Exista si aspecte comune creativitatii si performantei scolare: volumul de informatii, fluiditatea
gandirii, gandirea independenta, perseverenta in urmarirea scopului.

Testele sunt destinate s masoare creativitatea in acceptiunea ei de potengial creativ.

Aprecierea colegilor si a profesorilor

Cercetitorii afirma ca, impotriva asteptarilor, elevii identificd mai corect pe colegii creativi decat
o fac profesorii.

Alte modalitati Fiind un fenomen care angajeaza cu prioritate o multitudine de trasaturi ale
personalitatii, creativitatea mai poate fi investigata si prin metode ,,clinice”: anamneza (adicd metoda
biograficd), inventariile de interese sau de personalitate.

Metode de cultivare a creativitatii

Desi pare paradoxal, creativitatea este educabild. Pentru dezvoltarea creativitatii la elevi exista
doua cai:
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a) modernizarea sistemica a invatdmantului, in toate verigile si amanuntele sale, in lumina unei
pedagogii a creativitatii;

b) introducerea unui curs aplicativ de creativitate ca o materie de sine stititoare, repetabil la
anumite intervale de timp. Acesta va avea un triplu caracter: interdisciplinar (ca metodologie, material
faptic si aplicatii), supradisciplinar (ca realizare si finalitate) si paradisciplinar (ca plasare in programa
scolara, alaturi de celelalte discipline de studiu).

Aspiratia spre dezvoltarea spiritului creativ a dus la conceperea unor metode care, pe de o parte,
sa combata blocajele, iar pe de alta, sa favorizeze asociatia cat mai libera a ideilor.

Metodele de cultivare a creativitatii sunt traditionale (modernizate si completate in functie de
obiectivele propuse) si speciale.

Produsul creator de tip pedagogic este situat la nivelul inventivitatii care reflectd capacitatea
educatoarelor, invatatorilor, profesorilor, de ,,a produce" corelatii instructionale si educationale noi
(vezi corelatia subiect-obiect. dezvoltata la nivelul structurii actiunii educationale/didactice) in raport cu

realizarile anterioare).
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Dezvoltarea gandirii creatoare a elevilor

Profesor: Petrescu Camelia
Scoala Gimnaziala ”Alexandru Deparateanu”

Localitatea Rosiori de Vede, Judetus Teleorman

“Fara creativitate nu exista solutii la probleme, nu exista o viziune a viitorului, nu exista gasirea
oportunitatilor si fructificarea lor, nu exista alternative, nu exista exprimarea fiintei umane la intregul ei

potential.” (Pera Novacovici)

Viata modernd, cu schimbarile socio-economice §i micgorarea depozitului de resurse
conventionale, impune dezvoltarea creativitatii si punerea ei in slujba progresului uman si bunastarea
materiald si spirituald a omenirii. Rolul cel mai important in depistarea, stimularea si finalizarea
creativitatii il ocupad scoala. Astfel scoala contemporana trebuie si fie centratd pe elev, oferindu-i
posibilitatea de dezvoltare la maxim a capacitatilor si aptitudinilor creatoare prin procesul invatarii.

Cercetarile n domeniul creativitatii au ardtat ca exista interactiune intre creativitate, inteligenta,
randament scolar, confinutul Tnvatdmantului si rezultatele invatarii. Arthur Koestler spunea ca
,Creativitatea este un proces de invatare aparte, la care elevul si profesorul sunt una si aceeasi
persoand” fapt ce demonstraza ca fiecare cadru didactic are azi o mare responsabilitate Tn procesul de
invatamant, in sensul ca e obligat sd le ofere elevilor posibilitatea dobandirii unei experiente sociale si
constructive noi, bazata pe cooperare si colaborare in rezolvarea problemelor vietii, ca sa poata sa-si
asigure convietuirea intr-o lume pasnica.

In functie de felul cum este organizat si orientat, procesul de invitimant poate duce la
dezvoltarea gandirii creatoare, dar din pacate si la formarea unei gandiri sablon. Acest lucru se intampla
atunci cand profesorul se multumeste cu o reproducere textuald si acorda note mari pentru o atare
reproducere textuald, caz in care elevii nu se vor stradui sa reprezinte materialul consultat intr-o forma
personald, sd gandeascd asupra lui, sd caute solutii originale, sd grupeze si sa ierarhizeze ideile. Un
astfel de profesor va contribui la educarea unei gandiri sablon, la franarea dezvoltarii spiritului critic si a
gandirii creatoare.

Gandirea creatoare a elevilor se dezvolta in institutia de Invatamant prin cresterea exigentei fata

sd vizeze nu reproducerea fidela a textelor sau explicatiilor date la lectie, ci stimularea independentei si
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originalitatii gandirii, ciutarea activa de solutii si raspunsuri, experimentarea, chestionarea etc. In scoala
elevii ridica adeseori intrebari. Intre intrebare si rispuns este util si se duci o mica discutie de tip
euristic cu elevul, care sa-i dea cat mai mult posibilitatea sa contribuie la gasirea raspunsului, pe baza
experientei si a cunostintelor sale.

Creativitatea face posibild crearea de produse reale sau pur mintale, constituind un progres in
planul social. Componenta principald a creativitdtii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare reala
mai presupune i o motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. $i cum noutatea nu se obtine
cu usurinta, o altd componenta este vointa, perseverenta in a face numeroase incercari si verificari.

Rolul scolii la formarea comportamentului creator este foarte important, deoarece ramane
principalul instrument pe care societatea il foloseste pentru cultivarea creativitatii la membrii ei tineri,
de varsta scolara.

Preocuparea de formare a independentei In gandire si exprimare implicd si o legaturd cu familia.
Parintii trebuie convinsi ca tutelarea excesiva impiedica dezvoltarea intelectului, manifestarea
independenta a gandirii §i fanteziei lui, factori esentiali in dobandirea viitoare a unei autentice
competente profesionale.

La educarea creativitatii sunt importante, deopotriva, metodele, relatia profesor-elevi (autentic
democratica si de cooperare), atitudinea adultului fata de elev (deschisa si receptiva fatd de copil si de
valorile creativitatii sale) si atmosfera pe care cadrul didactic o instaureaza in clasa.

Aspiratia spre dezvoltarea spiritului creativ a dus la conceperea unor metode care, pe de o parte,
sa combatd blocajele, iar pe de alta, sd favorizeze asociatia cat mai liberd a ideilor.Procesul creator de
tip pedagogic este angajat la nivelul proiectarii didactice/educatiei care presupune valorificarea etapelor
de pregatire-incubatie-iluminare-verificare a modului de realizare a lectiei, orei de dirigentie etc. in sens
prioritar formativ.

Elementele definitorii ale creativitatii sunt: fluenta, flexibilitatea, originalitatea (Guilford, 1967).

Fluenta ideilor are de-a face cu abilitatea de a genera cat mai multe raspunsuri la o problema

data, intr-un timp limitat/nelimitat. Productia de idei se poate realiza prin:

e construirea de propozitii cu sens, formate din doud sau mai multe cuvinte, pentru care se pot
oferi silabele initiale ale cuvintelor. De exemplu, se pot da silabele 'ti' si 'stri’;

e jocul de cuvinte presupune gasirea cat mai multor perechi de cuvinte ce rimeaza, cuvinte care au
un final sau un inceput dat (enumerea a 30 de cuvinte ce incep cu "ra", 30 de nume de flori etc.);

e 0 succesiune de expresii sau propozitatii scurte, ce pot fi generate pornind de la o anumita tema.
Putem, de exemplu, solicita elevilor sa listeze toate lucrurile care le vin in minte si care au

anumite proprietdti: sunt solide, flexibile si au unghiuri.
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Pentru aceasta este important ca elevul s identifice relatiile dintre concepte, sd gaseasca cuvinte
cu sens similar/opus, sa extinda sensul unor cuvinte, sa selecteze cuvintele irelevante, sd inventeze noi
cuvinte.

Un alt tip de gandire care faciliteaza creativitatea este gandirea asociativa. Aceasta presupune
producerea de idei si solutii noi pornind de la combinarea a diferite imagini sau concepte aparent
independente. Pentru aceasta se poate recurge la asociatii.

Asociatiile pot fi de doua tipuri: (a) asociatii lingvistice si (b) asociatii imagistice.

Asociatiile prin imagini se aplicd in situatia in care mai multe grupe de elevi lucreaza in paralel.
Fiecare grupa primeste sarcina de a schita un desen abstract al succesiunii unor idei pe care le genereaza
la un moment dat. La sfarsitul discutiilor vor fi prezentate desenele, farda a fi explicate si motivate.
Fiecare membru al grupului va da un titlu desenului. Titlurile pot fi descrieri abstracte pline de fantezie,
ca de exemplu: 'harta cu telecomandad', 'masina care se poate impacheta'.

Flexibilitatea vizeaza capacitatea subiectului de a-si modifica rapid fluxul ideativ in scopul
gasirii unor utilizari noi ale unor produse uzuale. Distingem doua tipuri de flexibilitate:

(a) flexibilitatea spontand bazata pe initiativa persoanei si (b) flexibilitatea adaptativa, care
este dirijatd din afara. Flexibilitatea adaptativa solicitd abandonarea metodelor conventionale
de rezolvare ale unor probleme in favoarea gasirii de solutii originale.

Cateva sarcini care pot fi utilizate in scopul dezvoltarii flexibilitatii:

e identificarea de catre elevi a cat mai multor solutii la o problemd datd. De exemplu, se
poate solicita enumerarea cat mai multor utilizari diferite pentru o 'agrafa'. Raspunsuri
fluente ar putea fi: sd curete unghiile, pipa etc., pe cand raspunsurile flexibile pot fi de
genul: sa notezi un numar de telefon pe o guma,
sa-ti prinzi un cercel rupt etc.;

e solicitarea de finaluri cat mai variate la fabule, relatari neterminate (finaluri umoristice,
moralizatoare, triste etc.);

e oferirea de episoade contorsionate din istoria omenirii, solicitand elevilor sa descrie
consecintele posibile pe care le-ar fi produs. De exemplu: ce s-ar fi intdmplat daca nu ar
fi fost cel de-al doilea razboi mondial?

Originalitatea reprezintd aptitudinea subiectului de a oferi rdspunsuri neuzuale la problemele

ridicate. De exemplu:

o imbunatatirea unui produs (de exemplu, imbunatatirea unei metode de predare);
o utilizérile neobisnuite ale unor lucruri (de exemplu, utilizari neobisnuite pentru un 'desfacator de

conserve' sau pentru un 'burete’);
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o exercitiul consecintelor sau exercitiul "Ce-ar fi daca" (de exemplu, ce S-ar intampla dacad nu
am mai avea sentimente/imaginatie, dacd am trdi intr-un univers bidimensional, daca ne-am
cunoaste ceasul biologic);

o alcatuirea de povestiri (se pot oferi diferite cuvinte si se solicita elevilor sa alcatuiasca unele
povestiri la care intereseaza tematica, finalurile si numarul scenariilor compuse).

In concluzie, pentru a dezvolta gandirea creativa e important si stirnim curiozitatea elevilor,
Tncurajandu-i mai degraba sa formuleze intrebarea "de ce?" decat acel submisiv "da, am inteles".

Ca atare scoala nu trebuie sd se limiteze doar la a transmite cunostinte si a-1 face pe elevi sa
evite esecul scolar, ci mai mult trebuie sd-si asume si rolul de a-i ajuta pe elevi sd-si descopere propriul
potential.

Putem spune asadar ca, creativitatea trebuie incurajata si cultivatd prin respectul de sine, ea nu
este doar un har daruit de Dumnezeu unui Eminescu, Enescu, sau Edison, ci este insasi exprimarea de

sine a fiintei umane, in orice domeniu se¢ manifesta.
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1. Gérboveanu, M.,1981, Stimularea creativitatii elevilor in procesul de invatfamdnt,
Bucuresti, Editura didactica si pedagogica;
2. Jiga,l., Negrut, 1., 1999, Invdtarea eficienta, Bucuresti, Editura Editis;
3. Rosca, A., 1981, Creativitatea generala §i specifica, Bucuresti, Editura Academiei;

4. Stoica, A., 1983, Creativitatea elevilor, Bucuresti , Editura Didactica si Pedagogica.

Educatia religioasa — parte formativa a personalitatii umane

Pr. Profesor: Lauda Marian Alexandru
Scoala Nr.2 Turnu Migurele
LocalitateaTurnu M:igurele, judetul Teleorman

Trebuie spus de la inceput ca prin ,, educatie religioasa” intelegem educatia religioasa realizata
in scoala publicd romaneascd actuald. Si in acest caz, educatia religioasa este oferta de educatie in
domeniul religios, cuprinsd in invatdmantul public, respectiv ora de Religie, care face parte din

planurile de invatamant si este destinata tuturor elevilor.
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Din cele prezentate mai sus desprindem concluzia urmatoare: educatia se facea in vederea vietii
de aici 1n sensul si In masura In care aceastd viatd devenea un instrument pentru castigarea vietii
celeilalte. Deci, orientarea ei era: prin lumea aceasta spre viata vesnica. Educatia profana pregatea si
pregateste pentru existenta de aici, pentru a deveni un om de real folos societatii printr-o viata de aleasa
crestere s§i printr-o temeinica pregatire intelectuala si profesionald. Educatia din epoca patristica
urmdrea castigarea virtutii si a desavarsirii ca trepte care duc la mantuire. Virtutea si desavarsirea
preconizate de autorii patristici nu erau de natura laicd sau exclusiv morale, ci erau de natura
eminamente religioasa. Educatia avea ca scop ultim mantuirea. Suma eforturilor educative ale Sfintilor
Parinti urmarea mantuirea celor educati. Elaborau, deci, o educatie soteriologica. Aceasta educatie avea
la baza, in centrul si In varful ei pe Hristos. Ea se straduia sa faca un Hristos din fiecare persoana care se

supunea procesului acesta de educatie.®’

Aceasta dimensiune a educatiei s-a pastrat pana in zilele noastre, imbogatindu-se in ceea ce
priveste formele de realizare. Educatia religioasa crestind este o actiune specific umana, desfasuratd in
mai multe contexte: familie, biserica, scoala, societate. Este o lucrare sustinuta de iubire, de incredere,
de libertate si de harul lui Dumnezeu. in afard de om, in calitate de educator, educatia religioasi
presupune si prezenta dimensiunii transcendente a unui factor informant mai presus de om si de lume.
Principiul colaborarii libere §i active intre harul dumnezeiesc si strddania crestinului in scopul
desavarsirii acestuia din urma, numit si principiul sinergismului, sta si astazi la baza educatiei religioase
crestin-ortodoxe.81 Asa cum mantuirea in si prin Hristos este posibild, si educatia crestind — ca actiune
premergatoare mantuirii omului, actiune de perfectionare continud — este posibild. Caci ea constituie
premisa esentiala a mantuirii sufletesti, fiind necesara in indrumarea sufleteasca a crestinului catre
Dumnezeu, in dezvoltarea puterilor sale morale catre ajungerea scopului ultim: realizarea asemanarii cu

Dumnezeu.

In viata credinciosilor, educatia religioasa detine un rol important, deoarece prin ea se asigurd un
sens vietii, o directie si un mod de a exista, o alta perspectiva decat cea pur materiald. Prin acest tip de
educatie se realizeaza legatura omului cu Dumnezeu, comuniunea fiintei limitate cu fiinta infinita.
Omul este indrumat cétre o viata curata, este invitat la o permanenta purificare de patimi si o crestere n

virtute care sd-i permita implicarea responsabila in viata activa si in social.

Rolul fundamental al educatiei religioase este evidentiat de Vasile Bancila intr-un mod foarte
succint, numind aceasta educatie ,, consolidarea Botezului, un fel de Botez prelungit”.82 Daca prin Botez
pruncul se naste la o noud viata, viata vesnica, prin educatia religioasa el continud acest Botez, asigura

cresterea duhovniceasca.
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Ca orice tip de educatie in general, si educatia religioasa are un dublu scop: unul informativ, in
sensul ca disciplina Religie pune la dispozitia elevilor o suma de cunostinte specifice, cu caracter
teologic, dogmatic, liturgic, de istorie si filozofie a religiilor, si necesare pentru o culturda generala, dar
si unul formativ, de interiorizare si traducere in fapte de viatd a normelor religioase. La intrebarea: ,, ce
se urmareste prin educatia religioasa ?”, parintele Dumitru Calugar propune urmatorul raspuns:
caracterul religios moral-crestin.** Tn sens biblic, teologic, a educa un suflet, a-1 forma si a-1 convinge
pentru un anumit fel de viatd, nu inseamna numai a-l instrui cu reguli de memorizat, a-1 face sa
memoreze preceptele noii invataturi, ci, mai mult, a-i forma toate facultatile sale sufletesti pentru a-si
atinge scopul final, mantuirea. Deci, {inta prioritara a educatiei religioase este formarea caracterului si a

personalitatii desavarsite.

Putem considera educatia religioasd drept un prilej de cercetare a sinelui, de cunoastere a
propriilor idealuri, prilej de fortificare interioara, orientare a omului spre lumea valorilor absolute si o
cale de perfectionare a persoanei atat din punct de vedere religios, cat si intelectual, moral, estetic, civic,
fizic. Cunoscandu-ne pe noi ingine, i cunoastem mai bine pe cei din jur, ne cunoastem aproapele, i

intelegem credinta si ne deschidem cu mai multa daruire pentru a duce o viatd de comuniune crestina.

Educatia religioasd se realizeazd in familie, Biserica si scoald, de catre parinti, preoti si
profesori. Existd o stransd legdturd intre acesti factori educativi, conlucrarea lor determinand
transmiterea valorilor credintei si formarea conduitei exemplare. O educatie temeinica si durabild este
cea inceputd in familie, incd din frageda copildrie, continuata in scoald si consolidatd prin diferite

activitati ce se deruleaza in Biserica si societate.

Biserica a asezat la temelia ei inca de la Inceput principiul invdtdmantului, potrivit poruncii lui lisus
Hristos: ,, Mergadnd, invatati toate neamurile” (Matei 28, 19) data Sfintilor Apostoli si prin ei slujitorilor
bisericesti din toate timpurile. Incepand din epoca apostolici si continuand in cea patristica, s-a acordat
o importantd majord Tnvatamantului catehetic. Desfasurat de Sfintii Apostoli dupa practica si metodele
Mantuitorului, Tnvatimantul a fost continuat cu acelasi zel de Parintii Apostolici si de Sfintii Parinti,
dezvoltandu-1 prin introducerea unor elemente noi corespunzatoare specificului psihologic si cerintelor

religioase si spirituale ale catehumenilor.

In Biserica Ortodoxa, invatimantul religios este unul dintre elementele constitutive ale intreitei
activitati desfasurate de Mantuitorul nostru Iisus Hristos, alaturi de sfintirea vietii si conducerea
credinciosilor pe calea mantuirii. Fiind practicat de la inceput pe cale orala, el a primit denumirea de
cateheza, de la cuvantul neo-testamentar ,, katihein” care are sensul de: a face sa rasune, a spune ceva de
la loc Tnalt, a anunta o veste, a anunta pe cineva prin viu grai (Luca 1, 4; Fapte 18, 25; 21,21; Romani 2,

18; Galateni 6,6.)% De-a lungul timpului, acest invatimant s-a realizat sub diferite forme, in functie de
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contextul istoric si religios al fiecarei perioade, ajungand pana in zilele noastre sub forma
invatamantului pe clase si lectii. Atitudinea Bisericii Ortodoxe fatd de invatamant a fost intotdeauna
pozitiva, considerandu-1 o obligatie fundamentala pentru fiecare membru al ei. Convingerea sa consta in
principiul pedagogic ca nimeni nu poate fi desavarsit daca nu-si lumineaza mintea cu ajutorul invataturii

care trezeste sentimente Tnalte si determind vointa spre realizarea faptelor bune.

Religia, ca obiect de studiu, se incadreaza in aria curriculara ,, Om si societate”. Ea urmareste, alaturi de
celelalte discipline componente, formarea personalitatii in concordantd cu valorile crestine si
dezvoltarea de caractere moral-crestine in spiritul dreptei credinte. Atat in scoala generald, cat si in

liceu, studiul religiei isi propune atingerea urmatoarelor obiective cadru:
- Cunoasterea si iubirea lui Dumnezeu ca fundament al mantuirii si desavarsirii omului;
- Cunoasterea si folosirea adecvata a limbajului din sfera valorilor religioase;
- Cunoagterea Invataturilor Sfintei Scripturi, a traditiilor religioase si a istoriei Bisericii;
- Formarea virtutilor crestine si consolidarea deprinderilor de comportament moral-religios;
- Educarea atitudinilor de acceptare, intelegere si respect fata de cei de alte credinte si convingeri.85

La realizarea acestor obiective se ajunge prin diferite tipuri de activitati, dintre care cel mai
frecvent utilizatd este lectia de religie. Acesteia i se alatura si alte forme, precum: vizite la manastiri;
participarea la conferinte duhovnicesti; intalniri cu tineri de alte confesiuni si credinte, rase,
nationalitati; participarea la actiuni de caritate in orfelinate, aziluri sau spitale, impreund cu membrii

altor confesiuni sau credinte religioase; organizarea unui cerc de religie.

Lectia de religie este alcatuitd dintr-o succesiune de etape ce se desfasoard intr-un anumit interval de
timp. Succesiunea etapelor depinde de tipul de lectie folosit (lectie mixta, lectie de transmitere si
insusire de noi cunostinte, lectie de formare de deprinderi, lectie de recapitulare si sistematizare a
cunostintelor, lectie de verificare si evaluare), insd urmarindu-se intotdeauna asigurarea legaturii intre

transmiterea cunostintelor si asimilarea acestora.

Etapele corespunzatoare fiecarui tip de lectie sunt selectate in functie de continutul
informational, de obiectivele urmarite, de particularitatile clasei de elevi, existand, prin urmare, o
multitudine de structuri, de secvente posibile. Mentiondm etapele scenariului didactic pentru o lectie

mixti, deoarece acest tip de lectie le cuprinde pe toate:*

- Momentul organizatoric;
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- Verificarea cunostintelor;

- Captarea atentiei (sau pregatirea aperceptiva);

- Anuntarea titlului lectiei noi si prezentarea obiectivelor propuse;
- Predarea noilor cunostinte (sau tratarea);

- Fixarea cunostintelor;

- Asocierea;

- Generalizarea;

- Aplicarea.

In scoala, activitatea religioasa este coordonatd de un educator, de o persoana special pregatita
n acest scop, care sa dispuna de o buna formatie intelectuald, cu o doza de cunostinte care sa-l ajute sa
trateze complet, competent si cu autoritate stiintifica temele propuse. De asemenea, sa aiba si cunostinte
de psihologie si logica, pentru a sti ce materie sa foloseasca si cat anume din ea, si mai ales cum si o
facad usor inteligibila, in functie de particularitatile de varsta si individuale ale elevilor. La toate acestea

se adauga si cunostinte de pedagogie care sd-i1 ofere metodele necesare activitatii de catehizare.

Prin termenul de educator vom desemna atat profesorul laic, intelegand prin acesta o persoana ce
urmeaza cursuri speciale de pedagogie si psihologie in cadrul Facultétii de Teologie Ortodoxa, unde se
insista si pe elemente de psihologie a copilului si pe educatia religioasa a acestuia, cat si preotul

profesor.

Si unul si celalalt trebuie sa fie patrunsi de evlavia bisericeasca, de spiritul supremului Pedagog
lisus Hristos, sd aibd un suflet cald care sa poata incalzi si alte suflete si sa le aduca la indltimea lui
Hristos.®’ Atat profesorul cét si preotul au datoria de a aprinde scanteia evlaviei in sufletele elevilor, de a
crea ambianta educativa religioasd necesara lectiei, de a invata si lumina sufletele copiilor, de a forma
caractere moral-religioase. Cici ,,cel ce va face si va invaga si pe altii sa le faca, acela mare se va
chema intru imparatia cerurilor.” (Matei 5, 19). Educatorul, prin cunostintele teologice si culturale,
prin munca, rugdciunea si harul primit de sus, prin curatenia vietii lui trebuie sd devina model de imitat

pentru toti cei cdrora le propovaduieste adevarurile sfinte.
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Dezvoltarea creativitaitii in invatamant

Profesor: Foamete Valentina
Scoala Gimnaziala Stejaru

Localitatea Stejaru, Judetul Teleorman

Creativitatea pedagogicd defineste modelul calitdtilor necesare educatorului/cadrului didactic
pentru proiectarea si realizarea unor activitati eficiente prin valorificarea capacitatilor sale de Tnnoire
permanenta a actiunilor specifice angajate la nivelul sistemului si al procesului de invatamant.

Creativitatea face posibila crearea de produse reale sau pur mintale, constituind un progres in
planul social. Componenta principald a creativitatii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare reala
mai presupune si o motivatie, dorinfa de a realiza ceva nou, ceva deosebit. Si cum noutatea nu se obtine
cu usurinta, o altd componenta este vointa, perseverenta in a face numeroase incercari si verificari.

Rolul scolii la formarea comportamentului creator este foarte important, deoarece ramane
principalul instrument pe care societatea il foloseste pentru cultivarea creativitatii la membrii ei tineri,
de varsta scolara.

Preocuparea de formare a independentei in gandire si exprimare implica si o legaturd cu familia. Paringii
trebuie convinsi ca tutelarea excesiva impiedica dezvoltarea intelectului, manifestarea independenta a

gandirii si fanteziei lui, factori esentiali in dobandirea viitoare a unei autentice competente profesionale.
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In concluzie, se pot face multe pentru educarea spiritului creativ in scoald. Dar, se vede
necesitatea de a modifica destul de mult modul de gandire si stilul de lucru in clasa, cristalizate in
secole de invatamant traditional, prea putin preocupat de aceasta laturd a personalitatii elevului, care
capata in zilele noastre o valoare din ce In ce mai insemnata. Creativitatea trebuie incurajata si cultivata
prin respectul de sine, ea nu este doar un har daruit de Dumnezeu unui Eminescu, Enescu, sau Edison,
ci este Tnsasi exprimarea de sine a fiinfei umane, in orice domeniu se manifesta.

Rolul si factorii creativitatii

Despre importanta creativitatii nu e nevoie sa spunem multe: toate progresele stiintei, tehnicii si
artei sunt rezultate ale spiritelor creatoare. Desigur, existd mai multe trepte de creativitate. C. W. Taylor
descrie cinci ,,planuri” ale creativitatii.

Creativitatea expresiva se manifesta liber si spontan in desenele sau constructiile copiilor mici.
Nu se pune problema, la acest nivel, de originalitate. Este insd un mijloc excelent de a cultiva
aptitudinile creatoare ce se vor manifesta ulterior.

Planul productiv este planul crearii de obiecte, specific muncilor obisnuite. Un olar sau o
tesatoare de covoare produc obiecte a caror forma se realizeazd conform unei traditii, unei tehnici
consacrate, aportul personal fiind redus. Este planul la nivelul caruia accede orice om muncitor.

Planul inventiv este accesibil unei minoritati foarte importante. E vorba de inventatori, acele
persoane ce reusesc sa aduca ameliorari partiale unei unelte, unui aparat, unei teorii controversate.

Creativitatea inovatoare o gasim la oamenii caracterizati ca fiind ,,talente”. Ei realizeaza opere a
caror originalitate este remarcata cel putin pe plan national.

Creativitatea emergenta este caracteristica geniului, omului care aduce schimbari radicale,
revolutionare intr-un domeniu i a carui personalitate se impune de-a lungul mai multor generatii.

In afard de aceste aspecte, dacd nu creativitatea, cel putin imaginatia este necesard fieciruia
dintre noi in conditiile vietii obisnuite.

In ce priveste factorii creativitatii, se poate vorbi, mai inti, de aptitudini pentru creatie. Exista
anumite structuri cerebrale, pe care nu le cunoastem, care favorizeazd imaginatia, ele creand
predispozitii de diferite grade pentru sinteza unor noi imagini, unor noi idei. Totusi, e nevoie de
interventia mediului, a experientei pentru ca ele sa dea nastere la ceea ce numim talent.

A doilea factor care trebuie amintit este experinta, cunostintele acumulate. Importanta nu este
doar cantitatea, bogatia experientei, ci si varietatea ei. Multe descoperiri intr-un domeniu au fost
sugerate de solutiile gasite in alta diciplina.

Se disting doua feluri de experiente:

a) o experientd directd, acumulata prin contactul direct cu fenomenele sau prin discutii personale
cu specialistii;

b) o experienta indirectd, obfinuta prin lectura sau audierea de expuneri.
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Alti factori interni ai dezvoltarii creativiatii sunt motivatia si vointa. Crestera dorintei, a
interesului pentu creatie, ca si a fortei de a birui obstacole are, evident, un rol notabil in sustinerea
activitatii creatoare.

Societatea are o influenta deosebit de importanta pentru anflorirea spiritiului creativ antr-un
domeniu sau altul. In primul rind, intervin cerintele sociale.

Un alt factor determinat n stimulare creativiatii 1l constituie gradul de dezvoltare a stiintei,
tehnicii, artei.

Educarea creativitatii

Problema educarii deliberate a puterii de productie creatoare a fost pusa inca de la inceputul
secolului trecut.

Prin insasi trasatura ei definitorie — originalitatea — ca ceva nou si imprevizibil, creativitatea pare
a fi incompatibila cu ideea de educare deliberata.

Multa vreme creatia a fost considerata apanajul exclusiv al unei minoritati restranse. Distingand
insd mai multe trepte calitative 1n creativitate si observand cum si eforturile de gandire obisnuita
implica ceva nou, cel putin pentru persoana aflatd intr-un impas, astdzi nu se mai face o separare neta
intre omul obisnuit si creator.

Factorul intelectual (imaginatie, gindire, tehnici operationale) este relativ mai usor educabil,
desi persistenta in timp a efectelor unui curs sau a unei metode nu este mare. Factorii de personalitate in
sensul larg al notiunii, care tin de atitudini, motivatii, caracter, deprinderi de lucru se lasda mai greu
influentati in directia si cu intensitatea doritd de noi, dar odatd achizitiile educative dobandite,
persistenta lor nu se mai masoara in luni, ci in ani sau etape de varsta.

La educarea creativitatii sunt importante, deopotriva, metodele, relatia profesor-elevi (autentic
democratica si de cooperare), atitudinea adultului fata de elev (deschisa si receptiva fata de copil si de
valorile creativitatii sale) si atmosfera pe care cadrul didactic o instaureaza in clasa.

Trebuie sa fim constienti si sd combatem anumite piedici in calea manifestarii
imaginatiei, creativitatii. Asemenea obstacole exterioare sau inerente individului sunt denumite, de
obicei, blocaje.

Criterii de apreciere a creativitatii elevilor

Notele scolare, ca expresie a randamentului la invatatura, nu pot reflecta intru totul nivelul
creativitatii. Elementele care opun aceste doud categorii sunt mai semnificative decxat cele care le
apropie. Exista si aspecte comune creativitafii si performantei scolare: volumul de informatii, fluiditatea
gandirii, gandirea independenta, perseverenta in urmarirea scopului.

Majoritatea cercetatorilor au ajuns la aceeasi concluzie: la aceleasi rezultate pe plan scolar ajung
atat elevii preponderent inteligenti, cat si cei preponderent creativi. Doar calea e diferita: primii- printr-o

munca sustinuta si ordonata, ceilalti prin spontaneitate si salturi in utilizarea efortului.
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Realizarile trecute ale elevului

Acestea constituie un criteriu sigur pentru o prima selectie a ,,varfurilor”. O simpld enumerare a
succeselor, ca raspuns la chestionarele date de diriginte, il plaseaza pe elevul rerspectiv in randul celor
cu potential creativ ridicat. Metoda nu mai este discriminantd cand coboram pe scara nivelurilor
creativitatii sau la un potential creativ care nu a avut inca prilejul sau nu i-a sosit timpul sa se manifeste.

Testele obiective de investigare a creativitatii

Testele sunt destinate s masoare creativitatea in acceptiunea ei de potential creativ si nu vreo
forma particulara, ci potential creativ general.

Indiferent de proba administrata, criteriile de cotare sunt mereu aceleasi pentru fiecare factor:
fluenta se exprima in numarul total de raspunsuri; flexibilitatea prin numarul de categorii diverse la care
pot fi raportate solutiile date, respectiv directiile de gandire; elaborarea (,,laboriozitatea”, cum o
numeste C. Zahirnic) in functie de complexitatea si amanuntele precizate, de nota de concretitudine si
elementele introduse 1n prezentarea solutiei propuse.

Aprecierea colegilor si a profesorilor

Cercetatorii afirma ca, impotriva asteptarilor, elevii identificd mai corect pe colegii creativi decat
o fac profesorii.

Alte modalitati

Fiind un fenomen care angajeaza cu prioritate o multitudine de trasaturi ale personalitatii,
creativitatea mai poate fi investigata si prin metode ,,clinice”: anamneza (adica metoda biografica),
inventariile de interese sau de personalitate.

Metode de cultivare a creativitatii

Desi pare paradoxal, creativitatea este educabila. Pentru dezvoltarea creativitatii la elevi exista
doua cai:

a) modernizarea sistemicd a invatdmantului, in toate verigile si amanuntele sale, in lumina unei
pedagogii a creativitatii,

b) introducerea unui curs aplicativ de creativitate ca o materie de sine statatoare, repetabil la
anumite intervale de timp. Acesta va avea un triplu caracter: interdisciplinar (ca metodologie, material
faptic si aplicatii), supradisciplinar (ca realizare si finalitate) si paradisciplinar (ca plasare In programa
scolara, alaturi de celelalte discipline de studiu).

Aspiratia spre dezvoltarea spiritului creativ a dus la conceperea unor metode care, pe de o parte,
sd combata blocajele, iar pe de alta, sa favorizeze asociatia cat mai libera a ideilor.

Metodele de cultivare a creativitatii sunt traditionale (modernizate si completate in functie de
obiectivele propuse) si speciale.

In prima categorie intrd regandirea si inovatiile aduse in metodologia evaludrii randamentului

scolar al elevului, metodele active deja cunoscute si frecvent utilizate de cadrele didactice, invatarea
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prin descoperire dirijatd. Intre tehnicile de stimulare a capacitatilor creatoare amintim brainstormingul
(considerat un procedeu, dar mai ales ridicat la rangul de principiu), sinectica (insemnand in esenta
valorizarea analogiilor), testele de potential creativ utilizate ca exercitii, o serie de alte tehnici speciale
de descatusare a originalitatii.

Dezvoltarea creativitatii in invatamant

Cata vreme creatia era socotitd un privilgiu dobandit ereditar de o minoritate, scoala nu s-a
ocupat in mod special de acest aspect, desi s-au creat si clase speciale pentru supradotati. Pe langa
efortul traditional de educare a gandirii critice, stimularea fanteziei apare si ea ca un obiectiv major.
Aceasta implica schimbari importante, atat in mentalitatea profesorilor, cat si in ce priveste metodele de
educare si instruire.

In primul rand, trebuie schimbat climatul, pentru a elimina blocajele culturale si emotive,
puternice in scoala din trecut. Se cer relatii destinse, democratice, intre elevi si profesori. Apoi, modul
de predare trebuie sa solicite pariciparea, initiativa elevilor prin folosirea metodelor. Tn fine, fantezia
trebuie §i ea apreciatd corespunzator, alaturi de temeinicia cunostintelor, de rationamentul riguros si de
spiritul critic.

Produsul creator de tip pedagogic angajeaza cel putin nivelul inventivitatii, situat intre
creativitatea semnificativa doar in sens individual si cea relevanta (si) in plan social, La acest nivel ,,nu
ajung decat putini indivizi" si anume ,,cei mai flexibili si mai receptivi la prelucrari simbolice pe spatii
largi” (Landau, Erika).

Tnvatamantul determina cresterea numarului acestora tocmai datoritd exercitiului de
creativitate angajat permanent la nivelul lectiei, orei de dirigentie etc., care solicita educatorului
adaptarea continua la situatii noi, imprevizibile, Tn regim de viteza rapida.

Produsul creator reflectd complexitatea corelatiilor subiect-obiect. corelatii angajate la nivelul
actiunii educationale/didactice prin multiplicarea corespondentelor pedagogice necesare intre
obiectivele pedagogice - continuturile pedagogice - strategiile de predare-invatare-evaluare, directionate
special pentru realizarea unui Invatdmant prioritar formativ.

Domeniul educatiei dezvoltd un spatiu si un timp pedagogic deschis creativitatii in plan
individual (creativitatea cadrului didactic, creativitatea elevului), colectiv (creativitatea colectivului
didactic, creativitatea clasei de elevi, creativitatea microgrupurilor de elevi) si social (creativitatea
organizatiei scolare, creativitatea comunitatii educationale, nationale, teritoriale, locale).

Procesul creator de tip pedagogic este angajat la nivelul proiectarii didactice/educatiei care
presupune valorificarea etapelor de pregaure-incubatie-iluminare-verificare a modului de realizare a
lectiei, orei de dirigentie etc n sens prioritar formativ.

Primele doud etape - pregdtirea si incubatia - impun un anumit (auto)control pedagogic,
exercitat de cadrul didactic in diferite contexte educationale.
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Etapa iluminarii presupune intelegerea deplind a situatiei didactice/educative create stimuland
decizia originala si eficientd, condensata afectiv intr-un anumit moment. de eliberare, ,,la care nu se
poale ajunge daca lipsesc premisele obtinute in faza de incubatie" (Landau, Erika).

Etapa verificarii definitiveaza procesul creator, exprimat printr-un produs specific — simbol, sens
verbal, obiect, actiune, relatie sociala etc. - care respecta particularitatile domeniului de referinta (ciclu,
disciplind de Invatimant), actionand la nivelul perfectionarii corelatiei subiect-obiect, angajatd in
mediul scolar si extrascolar

In aceastd acceptie, valorificind o teza de bazi, afirmati la nivelul praxiologiei - ,,0rice lucru
bine facut este un lucru nou" (Kotarbinski, Tadeusz) - orice activitate didactica/educativa (lectie, ora de
dirigentie etc.) eficientd este o activitate noud care asigura adaptarea proiectului pedagogic la situatiile
concrete ale clasei si ale campului psihosocial, aflate intr-o continud schimbare si transformare. Aceasta
tendintd sustine in timp (auto)perfectionarea permanentd a activitatii didactice/educative cu efecte

optimizante nu numai in plan psihopedagogic, ci si in plan social (cultural, politic, economic).
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Exercitii de stimulare a creativitatii la ora de religie

Profesor: Popescu Gabriel
Scoala Gimnaziala Mihai Eminescu

Localitatea Rosiorii de Vede, judetul Teleorman

In scoala contemporani, cercetirile in domeniul creativititii, au artat faptul cd existi o serie de
factori care inhibd creativitatea in loc sa o stimuleze si sa o dezvolte. Acesti factori sunt datorati atat
sistemului de invatamant care nu incurajeaza, ci mai mult inhiba activitdtile creatoare ale elevilor in
clasd, prin cultivarea unui comportament stereotip, prin accentul pus pe gandirea convergenta, care
orienteaza spre un mod unic demersul rezolvarii problemelor si prin accentul pus mai mult pe aspectul

informativ, in defavoarea celui formativ, care dezvolta potentialitatile personalitatii elevilor, prin
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supraincdrcarea scolard etc. O serie de factori inhibatori tin de insasi caracteristicile elevilor, cum ar fi:
intoleranta fatd de opiniile colegilor, imaginea de sine scazutd, frica de ridicol, conformismul, tendinta
de a interpreta orice structurd ca fiind inchisa etc... Adevaratii profesori, care respecta principiile ce tin
de dezvoltarea armonioasa a elevilor si care pun accent pe dezvoltarea creativitatii, devin un mediator
intre elevi si realitate, nu doar o sursa directd a furnizarii de informatii.

Elevii vor tinde sd descopere noi probleme si sd problematizeze daca vor fi ghidati in aflarea
raspunsurilor dorite de anumite intrebari puse de profesor de tip reflectiv (,,Ce s-ar intampla daca...?”,
,Ce te face sa crezi asta...?” etc.) si care stimuleazd gandirea divergentd. Pentru crearea unei atmosfere
propice dezvoltarii creative, se impune ca profesorul sa recompenseze elevii care intreprind actiuni
creative sau ofera un feed-back cat mai original si sa nu-si impuna solutiile proprii, ci sa provoace elevii
cu intrebari controversate, care pot sa declanseze punerea in discutie a unor probleme etc.

Tn cadrul orelor de religie pot fi desfasurate exercitii de stimulare a creativititii.De exemplu, la
lectia din clasa a IV- a, ,,Marea poruncd a iubirii”’, a carui scop este constientizarea faptului ca un
crestin, iubindu-l1 pe Dumnezeu isi iubeste si aproapele ca pe el Insusi, se propun urmatoarele exercitii
pentru stimularea imaginatiei. In prima etapa, pe un fond muzical (ciripitul pasirilor, fosnetul frunzelor,
adierea vantului, clipocitul apei etc.), elevii inchid ochii, isi imagineaza o gradind a lor pe care trebuie
sa sadeasca flori care le plac cel mai mult, sd o ingrijeasca si sa o iubeasca pentru unicitatea ei. Elevii
sunt Incurajati sa ,,miroasd” florile, sa ,,auda” albinele care culeg nectarul, sa ,,vada” cu ochii mintii
gradina, sd o ,,protejeze” cu un gard imprejurul ei. Dupa acest exercitiu, fiecare elev va fi solicitat sa
povesteascd cum arata gradina lui, de ce a ales un anume tip de flori, ce parfum a mirosit, cum s-a simtit
in timpul acestei experiente. In etapa a doua va fi introdusa o imagine reprezentand un bocanc. Li se va
cere elevilor sa gaseasca o posibild legatura cu gradina pe care tocmai au creat-o. Elevii vor fi indrumati
si prin urmatoarele intrebari: Ce poate face persoana care poartd bocancii gradinii lor?; Cine ar dori
acest lucru?; Cum I-ar putea determina pe acesta si nu intre in gradini si si nu striveasci florile?; In ce
situatie se pot afla ei in locul acestei persoane? etc. In a treia etapd elevii vor fi indemnati sa faca
asocierea dintre: bocanc — gradina - suflet, ca de exemplu: ,,In gridina sufletului nu poti intra cu
bocanci, ca o distrugi!”.

Elevii bor fi ajutati sa inteleagd mesajul acestei metafore prin intrebarea: ,,Ce credeti ca
inseamna acest lucru in realitate?” Astfel, elevii vor intelege ca fiecare suflet este ca o gradina, ca ce
cultivi In ea te reprezinta, ci iubesti pe aproapele ca pe tine insuti, respectandu-l pe acesta etc. In a patra

'7,

etapa, elevii vor avea de comentat proverbul: ,,Ce tie nu-ti place, altuia nu-i face!”, facand legatura cu
marea porunca datd de Hristos — a iubirii de Dumnezeu si de aproapele ca pe ei insisi.

Pentru stimularea creativitatii prin desen si muzica, elevii vor asculta o rugaciune a Bisericii si
vor fi iIndemnati sd exprime prin desen continutul acesteia. Dupa terminarea lor, elevii vor expune

lucrarile si, prin metoda ,, Turul galeriilor”, vor nota si aprecia lucrarile cele mai expresive.
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O alta modalitate de stimulare a creativitatii elevilor este aceea de a da un inceput sau un final al
unei povestiri, acestia fiind indemnati sd continue restul povestirii, astfel incat sa exprime prin
continutul ei invataturile desprinse din lectie.

O alta categorie de exercitii, de data aceasta pentru cultivarea originalitatii gandirii, inclusiv a
fluiditatii constau In solicitarea de raspunsuri cat mai variate la intrebari care necesitd o reflexie din
partea lor. Spre exemplu, exercitii de tip inlocuiri: ,,Cum te rogi daca ti-ai pierde glasul?”, ,,Cum sa faci
fapte bune daca nu ai avea maini?”’; metode educative: ,,Alin merge duminica la biserica. In drum spre
aceasta, se Intilneste cu colegii lui de scoala care ii propun o partidd de fotbal. Cum ar trebui sa
procedeze Alin si de ce?
din experienta concreta. Spre exemplu: ,,Ce s-ar intdmpla daca n-ar mai exista biserici?”, ,,Ce s-ar
intampla daca nu s-ar mai respecta Decalogul?” etc.

Pentru cultivarea capacitatii empatice si de implicare, elevii vor fi pusi sa se asemene cu unul
din personajele biblice si sd descrie, din punctul acestuia de vedere, cum vede situatia in care se afla,
apoi sa transmitd un mesaj tinerei generatii etc.

Pentru cultivarea altor abilitdti creative, elevii vor fi pusi sa facd conexiuni intre doud sau mai
multe elemente. Spre exemplu: sd asocieze comportamentul unor animale ca tapul, sarpele, porcul,
paunul, tigrul etc. cu unul din pacatele prezente in inima omului pacétos, sd gaseasca analogii intre
rugdciune si semafor, intre porumbel si Duhul Sfant sau alte analogii.

Prin intermediul procesului instructiv-educativ, a strategiilor didactice utilizate, profesorul poate
stimula sau inhiba creativitatea elevilor. Acest lucru are un impact deosebit asupra reusitei scolare, a
atitudinii elevilor fatd de Invatatura in general, cat si asupra dezvoltarii armonioase a personalitatii. De
aceea, rolul cadrului didactic este de a indeparta blocajele obiective si subiective ale creativitatii
elevilor, de a stimula potentialul creativ al fiecaruia, pentru a le permite dezvoltarea abilitatilor si
activitati menite si dezvolte capacitatea de creatie a elevilor. In realizarea acestor activititi se urmireste
valorificarea valentelor formative ale strategiilor primare ale creativittii care au ca efect antrenarea si
manifestarea abilitatilor creative ale elevilor.
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Inovatie si creativitate in procesul didactic

Profesor: Stanciu lonela Geanina
Scoala Gimnaziala Siceni

Localitatea Saceni, Judetul Teleorman

,,Orice progres incepe cu o idee in mintea cuiva. Tot ceea ce mintea noastra poate concepe si

crede cu adevarat, poate sa si obtina.” (Peter Arnold — Legea creativitatii)

Creativitatea nu inseamna sa gasesti un lucru, ci sa faci ceva din el dupa ce 1-ai gasit.” (James

Russell Lowell).
Creativitatea produce inovatia, schimbarea, ea sta la baza dezvoltarii.

Inovatia si traditia sunt cei doi mari piloni ce sustin trecerea de la individ la persoana, trecere
realizatd de Educatie. Orice dezechilibru produs in aceste doud fundamente are drept consecintd o

,proastd” asezare a procesului educational, respectiv a procesului devenirii persoanei.

Tn societatea contemporand, cu schimbari rapide si efecte imediate, educatia si Tnvatamantul
trebuie refnnoite, completate, adaptate, astfel incat putem vorbi despre o permanenta inovatie si creatie

1n activitatea didactica.

Obiectivul general este acela de a promova creativitatea ca factor cheie in dezvoltarea
competentelor personale, antreprenoriale si sociale prin invatarea pe tot parcursul vietii dar si de a gasi

strategii moderne folosite pentru asigurarea unei educatii de calitate in Invatdmant.

Plecand de la faptul ca “pe copil trebuie sa-l luminezi si nu sa-l intuneci cu invatatura peste
puterile lui, “consider cad este aproape o datorie morald ca profesorul si foloseascd acele metode si
procedee didactice, care sa contribuie la punerea in evidenta la maximum a capacitatilor personale a
fiecarui elev. Dezvoltarea creativitatii elevilor trebuie sd inceapd odatd cu formularea obiectivelor
instructiv-educative. Cultivarea imaginatiei nu trebuie sa fie un scop secundar, ea trebuie sa figureze
alaturi de educarea gandirii, de formarea competentelor lingvistice, dar pentru aceasta e nevoie sa
combatem conformismul si sa nu privim exercitiile de fantezie ca un simplu joc, fara consecinte asupra

dezvoltarii intelectuale.

Pentru educarea creativitatii sunt necesare cateva conditii:
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- trebuie realizata pe toata perioada scolaritatii;
- profesorii trebuie sa fie ei insisi creativi;
- profesori bine pregatiti si devotati acestei nobile profesii;

- existenta unor relatii de cooperare intre profesori si elevi si a unor relatii de respect intre elevi, intre

profesori si elevi;
- recunoasterea si aprecierea realizarilor elevilor.

Tn procesul didactic, creativitatea se transpune in flexibilitate, opusul stereotipiilor, rutinei.
Structura creativitatii exprima interdependenta dintre produsul creator, procesul creator si personalitatea

creatoare.

In functie de felul cum este organizat si orientat, procesul de invatdmant poate duce la
dezvoltarea gandirii creatoare, dar din pacate si la formarea unei gandiri sablon. Acest lucru se intampla
atunci cand profesorul se multumeste cu o reproducere textuald si acorda note mari pentru o atare
reproducere textuald, caz in care elevii nu se vor stradui sa reprezinte materialul consultat intr-o forma
personald, sd gandeascd asupra lui, sa caute solutii originale, sd grupeze si sa ierarhizeze ideile. Un
astfel de profesor va contribui la educarea unei gandiri sablon, la franarea dezvoltarii spiritului critic si a
gandirii creatoare. Acest tip de gandire, gandirea creatoare a elevilor se dezvoltd in institufia de

invatamant prin cresterea exigentei fata de capacitatile lor, fara a distanta Tnsa prea mult exigentele fata

g w e

Cerinta principala trebuie sa vizeze nu reproducerea fideld a textelor sau explicatiilor date la
lectie, ci stimularea independentei si originalitatii gandirii, cautarea activa de solutii si raspunsuri,
experimentarea, chestionarea etc. In scoald elevii ridica adeseori intrebari. Intre intrebare si raspuns este
util sd se duca o mica discutie de tip euristic cu elevul, care sd-i dea cat mai mult posibilitatea sa
contribuie la gasirea raspunsului, pe baza experientei si a cunostintelor sale. Creativitatea nu se poate

realiza numai prin educarea gandirii.

Un rol important revine factorilor motivationali. In scoald, motivatia principald, o constituie
pentru majoritatea elevilor, obtinerea unor note mari, dar si satisfactia multor elevi de a descoperi
noutati, fapte si idei noi. Scopul oricarei educatii creative este acela ,,de a da elevului posibilitatea sa
foloseasca din plin intregul sau potential” (Landau,E.,1979), iar ,,discrepanta dintre capacitatea creativa
innascuta si performantele creative ale unui elev poate fi atenuata printr-o educatie bine orientatd”, de la

o invatare necreativa la o invatare creativa (Parnes.S.J.,1962).
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Profesorul trebuie sa-si asume responsabilitati n formarea la elevi a unui fond atitudinal propice
creativitatii (incredere in sine, independentd in modul de a fi si de a gandi, asumarea unui risc rezonabil,

umor etc.)
Torrance (1965) ofera cateva sugestii privind stimularea creativitatii in rAndul elevilor prin:

e Recompensarea permanenta a comportamentelor creative;

e Neimpunerea propriilor idei si solutii elevilor;

e Provocarea elevilor cu idei incongruente si paradoxuri aparente;

Oferirea de evaluari deschise, idei controversate care sa provoace punerea unor probleme;

Incurajarea elevilor sa-si noteze ideile proprii.

Ca sa se asigure aceste componente fundamentale ale procesului de Invatamant, creativitatea si

capacitatea de inovare, obiectivele pe care scoala contemporana ar trebui sa le aiba in vedere pot fi:

e S3 sprijine toate formele de creativitate printre care cea artistica, in cadrul programelor scolare
aferente ciclurilor de invatamant prescolar, primar, gimnazial si vocational;

e S3 creeze un context care sd permitd tinerilor sa dobandeasca competente de exprimare a
propriei personalitdti, necesare de-a lungul vietii;

e Sa promoveze diversitatea culturald ca sursa a creativitatii si inovatiet,

e Sdincurajeze utilizarea TIC ca modalitate de exprimare creativa a propriei

personalitati;

e Sa contribuie la formarea unui spirit antreprenorial mai modalitate de promovare a dezvoltarii
durabile.

Invitarea creativa este un proces evolutiv, bazat pe receptivitatea fati de experientele noi,
cautate si rezolvate prin explorare, deductie, analiza, sinteza, generalizare, abstractizare, concretizare
sau operationalizare, accentudndu-se realizarea conexiunilor dintre sensuri si solicitindu-se o profunda
si autenticd implicare intelectuald, afectivi, psihomotorie si volitionald. Invatand creativ, elevul
descopera, redefineste sensurile, filtrandu-le prin propria personalitate, solicitand procesele psihice
superioare de gandire si creatie. Cand elevii sunt implicati in procesul invatarii creative, achizitiile sunt
mai eficiente si mai consistente. Elevii dobandesc capacitatea de a-si reorganiza si restructura
permanent propriile achizitii, devenind capabili sa elaboreze proiecte personalizate de invatare, sa-si
asume responsabilitatea desfasurarii invatarii, constientizdnd, aplicand, evaluiand, gestionand si

dobandind progresiv autonomie in formarea proprie.
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Pentru a asigura reusita actului educational in procesul de predare-invatare a limbii si literaturii
romane la clasele de gimnaziu , am utilizat metodele si procedeele activ-participative pe care profesorul

de limba romana le are la dispozitie pentru realizarea eficienta a obiectivelor specifice disciplinei sale:

« METODE SPECIFICE LIMBII ROMANE
Algoritmizarea, analiza gramaticala, exercitiul structural, problematizarea (sau invatarea prin

rezolvarea de probleme), modelarea figurativa, instruirea programatd, activitatea in grupuri mici.

« METODE SPECIFICE PREDARII LITERATURII ROMANE
Lectura, expunerea, prelegerea-dezbatere, simularea, studiul de caz, reflectia personald,
brainstormingul, sinectica, comentariul literar, interpretarea literara, analiza literara, cubul, cvintetul,
ciorchinele, gruparea elevilor in functie de atitudinea fata de o problemad, lectura si rezumarea
continutului unui text in perechi, stabilirea succesiunii evenimentelor, predarea reciproca, jurnalul cu

dubla intrare, tehnica “lasa-ma pe mine sa am ultimul cuvant”, realizarea unor predictii etc.

¢ METODE COMUNE IN PREDAREA LIMBII SI LITERATURII ROMANE
Conversatia, problematizarea, invatarea prin descoperire, dezbaterea, exercitiul, invatarea prin
actiune, demonstratia, jocul didactic, rezumatul, algoritmizarea, explicatia, demonstratia, lucrul cu

manualul, activitatea in cabinet, exercitiul, instruirea programatd.

Metodele de invatare activa fac lectiile interesante, ajuta elevii sa realizeze judecati de substanta
si fundamentate, sprijind elevii in intelegerea continuturilor pe care sa fie capabili sa le aplice in viata

reala.

,,Calitatea pedagogicd a metodei didactice presupune transformarea acesteia dintr-0 cale de
cunoastere propusa de profesor intr-0 cale de Invatare realizata efectiv de prescolar, elev, student, in

X

cadrul instruirii formale si nonformale, cu deschideri spre educatia permanenta.”(Sorin Cristea)

In educatie, astizi, se tinde spre formarea de cadre didactice creative, capabile si dezvolte la
elevi 0 gandire originala, creativa si o educatie completd. Abilitatile creative de care cadrele didactice
trebuie sa dispund vizeaza : existenta unui set cognitiv si a unuia perceptiv favorabile din perspective
noi in rezolvarea problemelor, presupunand intelegerea cu usurintd a complexitatii provocarii si
depasirea rutinei si a cliseelor in rezolvare, euristicile pentru generare de idei noi, stil de munca energic

si perseverent.

Pentru dezvoltarea aptitudinilor creatoare intervin factorii sociali si coordonatele educationale.
Intelepciunea de a forma noua persoani cu respect pentru reguli si conventii sociale, in a-i ajuta pe copii

sd le constientizeze si interiorizeze, dar a nu forma viitorul adult in favoarea obedientei, a lipsei de
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initiativa, a curajului, a responsabilitatii si asumarii, este forma optimd educationala ce duce la
dezvoltarea aptitudinilor creatoare. Procesul educational

are o parte a descoperirii §i o parte a repetitiei.

Cadrul didactic este cel care, prin formele pe care le dd acestor demersuri ale formarii,
stimuleaza sau da lentoare interesului de a crea noul. Daca stim sa dam incredere in propriul potential, o
atitudine pozitiva, o vedere a intregului, reusim sa punem baza creativitatii. Nu putem crea din gol
informational, deci, urmitoarea etapa este asiguratd de formarea bazei informationale. In aceasta etapi
de transmitere a informatiei e nevoie de claritate, concizie, algoritmizare si operationalizare. Daca
aceste etape sunt bine si corect parcurse, etapa formarii aptitudinilor creatoare poate reprezenta un
obiectiv atins. E nevoie sa pastram si curiozitatea copilariei, sa o intretinem, sa o stimulam, caci ea este
,focul viu” al creativitatii. Poate nu vor schimba fata lumii cu descoperirile lor, dar vor gasi solutii
personale la probleme personale, vor avea stima de sine si curajul de a crede in solutionarea

problemelor.

,Invitimantul modern preconizeazi o metodologie axati pe actiune operatorie, deci pe
promovarea metodelor interactive care sa solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei
si creativitatii. <<Activ>> este elevul care depune efort de reflectie personala, interioara si abstracta,
care intreprinde o actiune mintala de cautare, de cercetare si redescoperire a adevarurilor, de elaborare
a noilor cunostinte. <<Activismul exterior>> vine deci sa serveascd drept suport material

<<activismului interior>>, psihic, mental, s devina un purtator al acestuia.”’(Ioan Cerghit)
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Jocul didacict- metoda de stimulare si dezvoltare a creativitatii copiilor

Proesor inv. Primar: Bucica Radita

Scoala Gimnaziala “Zaharia Stancu”

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

,»Gandirea existd ca gandire umand numai prin creativitate'
Immanuel Kant

Din punct de vedere al imaginatiei,varsta scolard micd oferd un teren fertil, ceea ce i1 da
posibilitatea copilului sa domine orice timp si spatiu. Imaginatia reproductiva, de exemplu, 1i permite
micului scolar sa inteleaga timpul istoric, raportul dintre evenimente §i fenomene. Purtat pe aripile
imaginatiei reproductive, copilul poate calatori in trecut, pentru a reconstrui fapte si evenimete petrecute
demult. Incursiunile de acest gen sunt, adeseori populate si cu elemente fantastice, fabulatorii, care
evocd nu numai fragilitatea experientei sale de viatd, ci si capacitatea de a evada din cotidian. Toate
aceste ,,calitati” ale varstei 11 permite copilului sa trdiasca prezentul cu o mare intensitate emotinala, iar

noi, ca dascdli trebuie sa cladim pe acest fundament marile lui creatii, de mai tarziu.

Mi - am propus sa evidentiez plusurile pe care la aduce jocul didactic in evolutia pe plan creativ
al personalitatii copiilor. Cred ca nu este suficient sa vorbim doar despre creativitate si formarea
acesteia, ci si sa actiondm, ca dascdli, in directia unei mai bune gestionari a resurselor personale si a
experientei pe care pedagogia o oferd in directia atingerii scopurilor si obiectivelor scontate.Invitand
creativ, devenim creativi.Ne ajutd sd fim creativi nazuinta spre necunoscut, spre rezolvarea enigmelor,

incercarea de a afla ce se intampla dincolo de aparente.

La nivelul claselor I-1V, in structura metodelor activ-participative (brainstorming-ul, cubul,
metoda celor sase palarii etc), isi gasesc locul, cu maxima eficienta, jocurile didactice, care constituie o
punte de legatura intre joc ca tip de activitate dominanta in care este integrat copilul in perioada

prescolara, si activitatea specifica scolii — invatarea.
Jocurile didactice sunt metode active care solicitd integral personalitatea copilului.

Integrarea organica a jocului in structura de invatare a scolarilor mici este de naturd sa

contribuie la realizarea unor importante obiective ale formarii personalitatii copilului. Scolarul mic
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trebuie sa simta ca este acceptat asa cum este, cd se doreste intdlnirea cu el, ca vine la scoald sa
desfasoare o activitate ce-i solicitd efort in cooperare cu ceilalti copii, cu educatorul, intr-o atmosfera de

bucurie si nu numai sa reproducd, in competitii cu ceilalti ceea ce a invatat.

Jocurile didactice sunt realizate pentru a deservi procesul instrustiv-educativ, au un continut bine
diferentiat pe obiectele de studiu, au ca punct de plecare notiunile dobandite de elevi la momentul
respectiv, iar prin sarcina datd, acestia sunt pusi in situatia sa elaboreze diverse solutii de rezolvare,
diferite de cele cunoscute, potrivit capacitatilor lor individuale, accentul cdzand astfel nu pe rezultatul

PR

motivationale implicate in desfasurarea acestora.

Considerarea jocului didactic ca metoda de stimulare si dezvoltare a creativitatii se
argumenteaza prin capacitatile de antrenare in joc a factorilor intelectuali si non intelectuali evidentiati

in cercetarile de pana acum.

Experienta demonstreaza ca in desfasurarea procesului instructiv-educativ, jocul didactic, prin
sarcina lui precisd, permite reluarea, intr-o forma mai dinamica §i mai atractiva, a cunostintelor predate,
ceea ce favorizeaza repetarea si, in final, fixarea acestora. Astfel, jocul didactic poate fi folosit pentru
consolidarea cunostintelor aritmetice (numeratie, ordinea crescétoare si descrescitoare a numerelor,

pentru consolidarea deprinderilor de calcul rapid oral sau scris — cu cele patru operatii).

Deosebit de importantd este realizarea unei coreldri cat mai stranse intre continutul lectiei

predate si sarcina didacticd a jocului.

Jocul este apreciat ca un element de bazi in activitatea instructiv-educativa. In procesul de
invatamant, jocul este conceput ca mijloc de instruire si educare a copiilor, ca procedeu didactic de
realizare a sarcinilor concrete si ca forma de organizare a activitatilor de cunoastere si dezvoltare a

capacitatii psiho-fizice pe toate planurile.

Voi prezenta in continuare cateva exemple de jocuri didactice care vizeaza dezvoltarea

creativitatii elevilor din ciclul primar:

X “Stafeta povestirii” — dintr-un cosulet n care sunt amestecate diferite biletele fiecare elev va
extrage un cartonas pe care se afld scris un numar. Cel care are numarul 1 incepe sa creeze o povestire
pe care o va intrerupe dupa cateva fraze, ultimul cuvant fiind “si”, “atunci” sau “cand”. Povestirea este
continuata de copilul care are numarul 2 si asa mai departe. Toti copiii din clasd au ocazia sa creeze, sa-
si imagineze continuarea actiunii, punandu-si astfel in valoare potentialul creator. Se poate sugera

copiilor sd orienteze povestirea spre o anumita laturd: comica sau tristd, fantastica sau realista etc.
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X Jocurile de combinare — sunt deosebit de distractive si de eficiente pentru dezvoltarea
independentei si originalitatii gandirii elevilor. De exemplu, combinarea unui personaj dintr-o lectura cu
un alt personaj dintr-o alta lecturd, combinarea mai multor povesti intr-una singurd, combinarea unor
cuvinte pentru a obtine o poveste, combinarea unor propozifii apparent fara nici o legatura in asa fel
incat sa formeze un text etc.

o “Ghiceste urmarea” — consta in audierea unei povesti care este intreruptd la un moment dat de
clinchetul unui clopotel. Copiii trebuie sa-si imagineze intdmplarile, continuand povestea. Acest joc, pe
langa faptul cd dezvoltd imaginatia elevilor, activizeaza si gandirea acestora, ii oferd suplete si
mobilitate, dezvolta atentia si perspicacitatea. De asemenea este eficient in formarea deprinderilor
elevilor de a asculta.

X2 Jocul cuvintelor magice — este un joc care ii pune pe elevi in diferite situatii de a descoperi si a
crea propriile adevéruri. Cuvintele magice provoaca gandirea criticd, interesul pentru rezolvarea
problemelor, iamginatia, cinstea si responsabilitatea, elemente ce trebuie sa devind esenta educatiei
pentru elevii nostri. Acestia vor fi asezati in cerc sau in semicerc, jos, pe covoras, sau pe scaune. in
centru se afld o cutie cu cartonase, pe fiecare cartonas fiind scris un cuvant: harnicie, ajutor, respect,
credinta etc. Elevul ia din cutie cate un cartonas, il citeste, se gindeste cateva momente, apoi Incepe sa
discute despre sensul cuvantului, despre ceea ce ii sugereaza. Este un joc care stimuleazd gandirea,
creativitatea verbald, raspunzand si nevoii elevului de a-si exteriorize observatiile, gandurile,
sentimentele in mod liber, farda complexe sau teama de a gresi, anulandu-se timiditatea.

X Interviu cu un personaj — este un joc deosebit de agreat de elevi. Un elev este reporterul, iar
altul este un personaj dintr-o povestire. Se poarta o discutie imaginara, in care se combina elemente din
poveste cu elemente din realitate.

X2 “Steaua enigmelor” — in mijlocul unei stele se afla scris titlul unui capitol sau al unei unitati de
invitare. In varful fiecdrui colt de stea sunt scrise, cu o culoare, modalititile de realizare si obiectivele
unitatii de invatare. Cu altd culoare sunt scrise sarcini, intrebdri pentru fiecare problemd pusa in
discutie. Elevii formeaza cinci grupe, fiecare grupa alegandu-si un colf de stea, cu sarcina care i se
potriveste si la care cred ca vor putea raspunde cat mai elaborat sau cat mai original.

Manifestand creativitate, invatatorul va determina avantul libertatii si creativitatii copiilor, va
realiza ehilibru intre preocuparile pentru formarea gandirii logice, rationale, flexibile, fluide, creatoare,
depasind intelegerea ingustd, eronata, potrivit careia libertatea de manifestare si creatie a copiilor se
dezvolta spontan. Aplicand cu pricepere jocul didactic, invatatorul trebuie sa poata valorifica unele din
bogatele resurse formativ-educative ale acestuia in angajarea personalitatii copilului de a desfasura o
activitate ce solicitd efort sustinut, dar intr-o atmosferd de voie buna, de cooperare, de intelegere .

Jocurile didactice sunt antrenante pentru toti elevii si actioneaza favorabil si la elevii cu rezultate
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slabe la invatiatura, crescandu-le performantele si capatand incredere in capacitatile lor, siguranta si

promptitudine in raspunsuri, deblocand astfel potentialul creator al acestora.

In educatie s-a crezut mult timp ci activitatea creatoare este apanajul exclusiv al unor oameni
exceptionali, special inzestrati. Dar, de fapt, nu trebuie decat sa observam multitudinea de idei
dezvoltata la copii, fantezia lor fiind o garantie perfecta ca creativitatea o posedam cu totii inca din
momentul nasterii. De aceea trebuie sa le asiguram copiilor situatii in care au sanse de succes, succes
care, la randul lui, nu vine de la sine, ci implica din partea lor mult efort de munca creatoare. Putem
compara copilul cu un planor, iar educatorul cu instructorul care pregateste zborul, are grija de un start
corespunzator, in conditii bune, asa Incét planorul, odatd ridicat, zboard singur si aterizeaza oricand in

conditii de deplina siguranta.
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Jocul didactic si rolul sau in stimularea creativitatii

Profesor invitiméant primar: Cret Ileana
Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu” Bucuresti
Profesor: Driagusin Constanta

Scoala Gimnaziala Poeni

Localiataea Poeni, Judetul Teleorman

,,Copilul réde: bucuria si intelepciunea mea este jocul.”(L Blaga)

Jocul didactic este o forma de activitate accesibila copilului, prin care se realizeaza o parte din
sarcinile instructiv-formative ale activitatilor obligatorii, dar si ale celor alese, intr-o atmosfera
distractiva, antrenanta si motivanta.

Valoarea practica a jocului didactic consta in faptul ca in procesul desfasurarii lui, copilul are
ocazia sa-si aplice cunostinfele dobandite in diverse tipuri de activitdi, sd 1si exerseze priceperile si
deprinderile in cadrul unei activitdti placute, In care sarcina si conditiile de invatare sunt stabilite de
cadrul didactic, dar elementul ludic este prezent prin integrarea unor momente de surpriza, asteptare,

incercare a capacitatilor personale si intrecere intre copii.

Utilizand jocul in procesul de predare-invatare imbinand ineditul si utilul cu placutul, activitatea
didactica devine mai interesantd, mai atractiva. Prin jocul didactic elevul is1 angajeaza intreg potentialul
psihic, isi angajeaza intreg potentialul psihic, isi ascultd observatiile, 1si cultiva creativitatea, initiativa,
vointa, inventivitatea, flexibilitatea gandirii, isi dezvolta spiritul de cooperare, de echipa.

Figurile de stil clasice( epitetul, comparatia, metafora, personificarea, hiperbola), chiar daca la
ciclul primar nu le numim, pot fi facute familiare elevilor sub forma de joc, conceput de regula ca o
competitie. Odata familiarizati cu ele, copiii le folosesc cu deosebitd dexteritate in texte, iar mai tarziu,
in gimnaziu, le vor identifica, crea sau defini cu multa usurinta. Foarte important este ca in faza initiala
sd se ofere un material ilustrativ bogat. Faza urmatoare este aceea a creatiei de figuri retorice originale,
care, orientate spre o tema anume, constituie oricand o rezerva strategica la dispozitia producatorului de

texte.

Jocul ,,Cum este” este un joc care stimuleaza crearea epitetelor.
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Ca obiective pe care ni le propunem prin acest joc, por enumera: dezvoltarea fluiditatii,

.....

Tmbogatirea vocabularului.

Sarcina didactica propusa: enuntarea insusirilor unui anumit obiect, animal, etc., gruparea lor in

insusiri esentiale si neesentiale, obisnuite sau neobisnuite.

Desfasurarea jocului: Jocul se poate juca individual, pe grupe sau colectiv. Daca se desfasoara
individual, elevului i se cere sa scrie pe tabla cat mai multe insusiri ale unui obiect timp de doud minute.
Pentru fiecare insusire corectd va primi un punct, pentru cele inedite, originale, va primi cate doua
puncte, iar pentru un cuvant fara insusire nu va obtine nici un punct. Daca jocul se desfasoara pe grupe,
elevii din béanci au voie sd adauge insusirile omise de concurent. O data incheiata ,lista” de insusiri,
concurentul le va grupa in esentiale si neesentiale. Pentru fiecare insusire grupata corect va primi inca
un punct. Vor fi evidentiati acei elevi care au gasit cel mai mare numar de insusiri si le-au grupat corect,

dar mai ales cei care le-au formulat Tntr-un mod cat mai deosebit, original.
Jocul ,, Cine/ce aratd ca...” este un joc care stimuleaza crearea comparatiilor.
Obiective urmarite prin joc: dezvoltarea operatiilor de disociere si asociere ale imaginatiei.

Sarcina didactica: realizarea unor comparatii care pot produce diferite efecte (umoristice,

ironice etc.).
Desfasurarea jocului:

Invatatorul prezintd doua obiecte asemanadtoare si le cere elevilor sd alcatuiasca o comparatie
folosind sintagma ,,arata ca”. Prezinta cele doud obiecte (peisaje, animale, insecte, jucarii etc.) aparent
diferite si le cere elevilor sa caute asemandrile dintre ele. Dupa cateva asemenea exercitii intuitive se

pune intrebarea: ,,4semenea caror lucruri arata urmatoarele...?” (Un nor, un creion, un pod).
Va castiga echipa de elevi care va alcatui cele mai surprinzdtoare comparatii.

Jocul ,,Cum se spune?” este de asemenea un joc pe care-lI putem folosi pentru a stimula

crearea comparatiilor.

Obiective: imbogatirea expresivitatii vorbirii §i activizarea vocabularului prin reproducerea orala

sau scrisa a unor expresii.

Sarcina didactica: completarea unor expresii uzuale, cu cuvinte cu sens deosebit (figurativ).
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Pentru buna desfasurare a jocului, conducatorul va pregati din timp si isi va nota diferite expresii
uzuale in care, pentru a se reliefa mai pregnant semnificatia si pentru o mai bogatd expresivitate a

limbajului, sunt folosite ca termeni de comparatie cuvinte cu sens figurativ.
Exemplu: Era............ ca racul. (rosu)
Se facuse ...ca varul.(alb)
Fra...... ca turta de ceara.(galben)
Avea ochii......... ca cerul. (albastri)
............ ca plumbul.(greu)
Desfasurarea jocului:

Se da copiilor o foaie de hartie. Se scriu exemple pe tabla, fard cuvintele din paranteza, si se
acopera. Se explica elevilor sarcina didactica si se completeaza una din propozitii pentru exemplificare.
Se anunta timpul acordat pentru formularea raspunsurilor. Dupa ce fiecare elev si-a iscalit fisa de hartie
pe care o are 1n fatd, se descoperd exemplele si jocul poate Incepe. Dupd expirarea timpului dat, se

aduna lucrdrile, se citesc de catre invatator sau de cétre elevi si se apreciaza in colectiv.

Pentru fiecare exemplu completat corect se va acorda un punct, iar cele gresite sau necompletate

se noteaza cu zero puncte. Vor fi evidentiati elevii care au intrunit maximum de puncte.
Crearea personificarilor, de asemenea poate fi stimulata prin folosirea jocului didactic.

Copilului i se pare ceva normal sd personifice obiectele din jurul sau, facand ca totul sd prinda
viatd. Pentru el scaunul este batut pentru ca 1-a rasturnat, floarea din fereastra i zambeste dacd o uda

zilnic, catelusul il cheama la joaca etc.

In vederea organizarii jocurilor care stimuleaza crearea personificarilor sunt bine venite iesirile

in naturd, cu acest prilej jocul putdndu-se desfasura chiar in prezenta obiectului vizat.

Jocul ,, Telefonul naturii” este un joc care stimuleaza fantezia.
Obiective vizate: dezvoltarea originalitatii, a imaginatiei creatoare, stimularea creativitatii.
Sarcina didactica: crearea unor personalitafi cat mai variate si originale.

Desfasurarea jocului:
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Inainte cu cateva zile de desfasurarea jocului elevii vor primi sarcina de a studia
comportamentul unui anumit animal si mediul de viata al acestuia. Mai interesant va fi atunci cand li se
va cere sa-si imagineze o convorbire telefonicd pe care au avut-o, cu un animalut, insecta, gaza etc.
Pentru a-i ajuta sa creeze personificari, invatatorul 11 va cere elevului sa relateze aceasta convorbire,

pornind de la o introducere.

Exemplu: ,,M-a sunat greierasul si mi-a spus ca...” Aceastd introducere presupune ca animalul

vorbeste si are comportament uman.

Avand clasa | in acest an scolar, eu folosesc des la clasa jocul ,,Dansul literelor”, care ii
antreneaza intr-un mod deosebit pe micii mei gcoldrei. Dupa ce elevul invata o litera le-o prezint si intr-
un mod deosebit, caricatural, in diferite ipostaze umane, pe o planseta pictata. De exemplu ,,B” poate
aparea sub forma unui bucatar grasut, cu o boneta imensa pe cap. Pornind de la forma literelor se poate
cere elevilor sa inventeze personaje sau sa atribuie fiecarei litere cate o Tnsusire omeneasca. Astfel se

b

vor alcatui numeroase personificari care pot fi adunate intr-un text intitulat: ,,Dansul literelor”.
Va castiga elevul care va crea cele mai multe personificari.

Daca ne gandim la clasele mai mari, cls. II-1V, aici sunt foarte eficiente jocurile care stimuleazi

crearea povestilor.

Povestile copiilor reprezintd o altd modalitate de stimulare a potentialului creativ; ele
demonstreaza capacitatea copilului de a exprima intr-o alta creafie viziunea si atitudinea fata de un
model literar. Acestea sunt scurte, fard divagatii, fara explicatii Intinse, o nlanfuire spontana de imagini.
Ei se centreaza pe intamplari cu animale sau cu oameni in care intrevad , in acelasi timp, umorul, dar si
conflictele, problemele ascunse direct sau indirect. Experienta personald este punctul de plecare. Copiii
vor fi stimulati sa introduca personaje noi si sa complice actiunile, sd organizeze logic discursul verbal,
sd introducd in aceeasi poveste personaje din povesti diferite, sa se Indeparteze de subiecte stiute,

combinandu-le sau chiar transformandu-Ile.

Cu alte cuvinte, pasiunile din copildrie sunt cheia geniului nostru pentru ca in toiul jocului copiii

e eyt

cuvintele sau 1si lasd imaginatia creatoare sa alcatuiasca texte nebanuite, spun nestingherifi tot ceea ce

gandesc.
Bibliografie:
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Jocul didactic si stimularea creativitatii

Profesor in invatamantul primar: Pitrascu Gabriela

Scoala Gimnaziala Ioan Nenitescu, judetul Teleorman

De cele mai multe ori se ignora faptul ca omul este, prin structura sa biologica, o fiintd autocinetica
si cd dreptul la miscare nu poate fi abolit de nici un fel de norma didactica. In activitatea didactica

nu trebuie ignorat raportul dintre evolutia randamentului intelectual si starea fizicd generala.

Jocurile didactice oferd un cadru propice pentru invatarea activa, participativa, stimuland initiativa
si creativitatea elevului. Obiectivele instructiv-educative ale fiecarui obiect de studiu pot fi mai bine
realizate prin utilizarea jocului. Acesta, prin natura sa, cuprinde o motivatie intrinseca de a mobiliza
resursele psihice ale copiilor, de a asigura participarea lor creatoare, de a le capta interesul, de a-i

angaja afectiv si atitudinal.

Elementele de joc: descoperirea, ghicirea, simularea, intrecerea, surpriza, asteptarea vor asigura
mobilizarea efortului propriu in descoperirea unor solutii, in rezolvarea unor probleme, stimuland

puterea de investigatii si cointeresarea continua.

Jocul este foarte important, sub variatele sale forme, in dezvoltarea copilului, importante subliniate
de numeroase teorii ale jocului din literatura pedagogica si de locul acestuia in diferite sisteme de
educatie. Jocul are o valoare functionald ce rezidd in faptul ca el transpune simbolic copilul in
rolurile adultului. De aici decurge importanta imbogatirii impresiilor copiilor despre viata si

activitatea oamenilor dintr-o sfera larga, de domenii profesionale, accesibile intelegerii lor.

Copilul se joaca de-a ceea ce a vazut sau a auzit. Modelele de urmat pe care el le transpune in joc
izvorasc din realitatea apropiatd, din viata si activitatea adultilor din preajma lui. Pe aceasta cale 1si

asimileaza semnificatia sociala a rolurilor care il asteapta in viata.
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Prin joc, copilul invata cu placere, devine interesat de activitatile ce se desfasoard. Datorita
continutului si modului de desfasurare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente de activizare a
intregului colectiv al clasei, dezvoltd spiritul de echipa, de intrajutorare, formeaza si dezvolta unele

deprinderi elementare si de munca organizata.

Jocurile didactice sunt un mijloc foarte important si pentru realizarea sarcinilor educatiei morale.
Ele contribuie la dezvoltarea stapanirii de sine, a autocontrolului, a spiritului de independenta, a
disciplinei constiente, a spiritului colectiv si a altor calititi de vointd si de caracter. In joc copiii
invatd sa se ajute unii pe altii, sa se bucure de succesele colegilor, sa aprecieze nepartinitor
succesele altora. Asadar, jocurile didactice exercita o influenta pozitiva asupra intregii personalitati
a copilului. Ele pot insoti fiecare obiect de invatamant, fiecare lectie luand si forma unor intreceri,

concursuri intre toti elevii, intre randuri de banci, grupe de elevi.

Voi prezenta in continuare cateva jocuri didactice folosite la educatie plastica pentru dezvoltarea
creativitatii.

Continud tu!—este un exercitiu care cere imbogatirea formei date. Se ofera spre observare o plansa
pe care au fost desenate fragmente, elemente, forme: o mana, un cap de peste, un triunghi, o palarie,
cea mai potrivitd, pentru a realiza ei insisi o compozitie, completand partea aleasd cu elementele

care intregesc forma.

Un tablou neterminat—este un exercitiu care vizeaza imaginatia, creativitatea, cat si inteligenta si
abilitatea de a desena. Se prezinta o lucrare neterminatd (sunt trasate doar cateva linii) si se cere

elevilor sa o continue.

Creeaza un model—este un joc ce urmareste inventivitatea, simtul masurii, ritmul si originalitatea.
Se cere elevilor sa foloseasca semnele: N, *, | , In orice pozitie, in orice ordine si repetate de cate ori

vor pentru a realiza un desen decorativ (friza, chenar sau un obiect astfel decorat).

Jocul Kim, dezvolta memoria vizuala — grafica—o serie de 8 — 12 obiecte sunt puse pe catedra si se
lasd un timp in campul vizual al copiilor, apoi se acopera cu o panza. Copiii vor desena toate

obiectele pe care si le amintesc.

Tunelul—joc ce urmareste dezvoltarea memoriei vizuale, plecand de la datele percepute intr-0
anumitd ordine. Un copil confectioneaza un colier din margele multicolore cu o anumita alternanta
de culoare. Colierul va fi introdus sub un tunel format dintr-o bucata de carton pliat in doud. Copiii
trebuie sd-si imagineze §i sa spund ordinea perlelor la iesirea din tunel (ordinea directa sau ordinea

inversa).
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Serii de desene—joc pentru dezvoltarea memoriei vizuale si atentiei. Se executa la tabla, sub ochii
elevilor, o serie de desene si, in timp ce atentia copiilor este distrasa, se sterge unul sau mai multe.

Elevii trebuie sa identifice desenul sau desenele care au fost sterse.

Jocul punctelor—elevii trebuie sa uneasca cele noud puncte cu numai patru drepte fara sa ridice

creionul de pe hartie si fara sa revina pe acelasi traseu.

Gama jocurilor didactice este foarte variatd. Imaginatia Invatatorului poate genera jocuri noi, dintre

cele mai ingenioase.

Jocurile didactice contribuie la dezvoltarea unei gandiri creatoare, la formarea priceperilor si
deprinderilor de activitate independentd. De aceea, metoda jocurilor trebuie sa facd parte din

strategiile didactice de predare-invatare.
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Activitatile extracurriculare — mijloc de stimulare a creativititii elevilor

Profesor: Andreescu Georgeta
Scoala Gimnaziala Vedea

Comuna Vedea, Judetul Teleorman

Educatia constituie o componenta a existentei socio-umane. Ea este astfel un proces in plina
desfasurare.

Educatia poate fi conceputa in sens mai larg ca o intdlnire Intre om si societate.

Demersurile educationale vizand dezvoltarea personalitatii elevilor, impun participarea activa,

constienta si responsabild a acestora in propria formare.

Secolul XXI a marcat un punct de turnura in evolutia conceptelor de educatie formala si non-
formala. In plan european, initiativa promovirii activititilor educative extracurriculare apartine
Consiliului Europei prin Comitetul de Ministri care si-a concretizat demersurile in recomandarile

adresate Tn acest domeniu statelor membre:

= cresterea calitatii actului educational;
= introducerea elementelor educative in proiectarea si desfasurarea activitdfilor didactice la fiecare
discipling;
» stimularea interesului elevilor si a cadrelor didactice de a se implica in proiecte si programe
educative;
= stimularea initiativei tinerilor in dezvoltarea vietii comunitatii scolare;
= asigurarea sanselor egale de dezvoltare personala.
Dupa o binecunoscuta clasificare UNESCO, educatia extracurriculara, adica educatia dincolo de
procesul de invatamant, apare sub doua aspecte principale: educatia informald — reprezintd influenta
incidentald a mediului social transmisa prin situatiile vietii de zi cu zi - si educatia non-formala, care se

realizeaza fie in sistemul de Invatdmant, fie in cadrul unei organizatii cu caracter educativ.

Activitatile extracurriculare au un aspect pozitiv asupra dezvoltarii copilului. Pe langa valoarea
lor educativa, de a descoperi potentialul creativ al copilului, aceste activitati mai au avantajul dezvoltarii
unor relatii bazate pe prietenie, solidaritate, respect, non-discriminare, egalitate, toleranta, libertate,

integritate, demnitate etc.
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In scoala noastrd s-a afirmat in ultimii ani un sistem de activitati extracurriculare si extrascolare,
care se perfectioneazd in permanentd, tendinta de dezvoltare a acestui sistem fiind orientatd spre
satisfacerea intereselor si optiunilor individuale ale elevilor. Avand un caracter atractiv, elevii participa
intr-o atmosfera de voie buna si optimism, cu insufletire si daruire, la astfel de activitati. Activitatile
extracurriculare pot imbraca diverse forme: spectacole cultural — artistice, excursii, vizite, cercuri pe

discipline, cercuri literare, intreceri, concursuri etc.

Creativitatea copiilor este stimulatd inca de la varsta prescolara si este continuata la scoala prin
practicarea unor jocuri specifice varstei. Este stiut faptul cd jocul este esenta si ratiunea de a fi a
copildriei. Prin joc, copilul aspird la conditia adultului. Jocul socializeazd, umanizeaza, prin joc se
realizeaza cunoasterea realitatii. Se exerseaza functiile psihomotrice si socioafective, el are rolul de a

bucura, de a destinde, de a crea confort spiritual.

Concursurile pe diferite teme sunt, de asemenea, momente deosebit de atractive pentru copii.
Acestea le dau posibilitatea sa demonstreze practic ce au Invatat la scoald sau acasad. Ei pot realiza
opere a caror originalitate este remarcata atat de colegi cat si de persoane din afara grupului: desene,
compuneri, poezii, machete. Concursurile cu premii sunt necesare in dezvoltarea creativitatii copiilor si
presupun o cunoastere aprofundati a materiei invitate. Intrebarile pot cuprinde interpretare, recitare,

priceperi si deprinderi formate in activitati practice.

Serbarea scolara reprezintd o modalitate eficientda de cultivare a capacitatilor de vorbire si
inclinatiilor artistice ale elevilor. Prin continutul vehiculat in cadrul serbarii, elevii culeg o bogatie de
idei, impresii, traiesc autentic, spontan si sincer situatiile redate. Serbarea contribuie la dezvoltarea
armonioasd a personalitatii elevilor. Lectura artistica, dansul, cantecul, devin puternice stimulente ale
naturd amenajate in chip sarbatoresc. Motivatia si vointa de a realiza ei ingisi spectacole pot fi
considerate factori ai creativitatii. Contributia copiilor la pregatirea si realizarea unui spectacol artistic
nu trebuie privitd ca un scop in sine, ci prin prisma dorintei de a oferi ceva spectatorilor: distractie,
placere esteticd, satisfactie, toate acestea imbogatindu-le viata, facadnd-o mai frumoasa, mai plina de
sens. Reactia spectatorilor ii stimuleaza pe copii sd dea tot ce sunt in stare. Conceperea si pregatirea
serbarilor implicd intr-o mare masuri creativitatea elevilor. Intr-un spectacol fiind mereu nevoie de ceva
a unor aspecte din viata scolara se asigura participarea activa si constienta a copiilor la propria formare.
Orice dramatizare poate fi transformata intr-un joc de creatie. Prin jocul de creatie copiii continud

dramatizarea intr-un stil original. Serbarile includ si preocupari privind decorul si costumatia, la
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confectionarea carora ii putem implica pe copii. Este un bun prilej de a-si demonstra imaginatia, simtul

estetic si indemanarea.

Vizionarea 1in colectiv a filmelor este o activitate foarte indragita de copii, nu numai datorita
fascinatiei pe care imaginea filmului o exercita asupra lor, ci si dorintei de a se afla in grupul prietenilor
si colegilor cu care pot schimba impresii. Viziondrile pot constitui o sursa de informatii, dar n acelasi
timp un punct de plecare in organizara unor actiuni interesante. De exemplu, vizionarea emisiunilor
muzicale, de teatru, urmata de discutii pregatite in prealabil, pe langa faptul ca realizeaza completarea
unor aspecte educative, stimuleaza si orienteaza copiii spre unele domenii de activitate: muzica, sport,

poezie, pictura etc.

cunostintelor si deprinderilor, de exersare a comportamentelor morale. Gama acestor activitati este
foarte variata si permite abordarea interdisciplinara, valorificandu-se cunostintele din toate domeniile.
Dincolo de aceste avantaje acivitatile extracurriculare apropie copiii, le oferd ocazia sa se cunoasca mai

bine, sd comunice, sd coopereze, sa realizeze lucruri frumoase, originale.

Putem spune ca activitatea extracurriculard este o componenta educationala valoroasd si
eficientd, careia orice cadru didactic trebuie sa-i acorde atentie, adoptand el, in primul rand, o atitudine
creatoare, atat in modul de realizare al activitatii, ct si 1n relatiile cu elevii, asigurand astfel o atmosfera
relaxanta care sa permita stimularea creativd a copiilor. Deci, cadrul didactic poate face multe pentru
educarea spiritului creativ in cadrul activitatilor extracurriculare. Elevul poate fi determinat sa aiba
incredere in fortele proprii, sd-si Tnvinga temerile lucrand si stimuland elementul creativ, indiferent de

natura lui: literaturd, pictura, muzica, fizica, sculptura etc.

Indiferent de forma acestora, activitatile extracurriculare, prin structura si continutul lor specific

completeaza activitatea de Invatare in clasa.

Bibliografie:
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Metode active si tehnici interactive de grup in preadarea biologiei

Profesor: Stinga Liliana
Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu,,

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

1. Metode de predare-invatare interactiva in grup sunt: metoda predarii/ invatarii reciproce (Reciprocal
teaching — Palinscar), metoda Jigsaw (Mozaicul), metoda cubului, stiu/vreau sa stiu/am invatat,
organizatorul graphic, metoda piramidei.

2. Metode de fixare si sistematizare a cunostintelor si de verificare : harta cognitiva sau harta
conceptuald (Cognitive map, Conceptual map), matricele, lanturile cognitive, scheletul de peste,
diagrama cauzelor si a efectului, tehnica florii de nufar.

3. Metode de rezolvare de probleme prin stimularea creativitatii : brainstorming,

metoda nominald, explozia stelard, metoda Palariilor ganditoare, studiul de caz, Phillips 6/6, tehnica
6/3/5, metoda Schimba perechea, metoda Frisco, invatarea prin cooperare.

4. Metode de cercetare in grup : tema sau proiectul de cercetare in grup, experimentul pe echipe,
investigatia de grup.
Voi prezenta In continuare cele mai interesante metode i anume:

Metoda predarii/ invatarii reciproce (Reciprocal teaching — Palinscar) — este o strategie instructionala
de invatare a tehnicilor de studiere a unui text stiintific. Dupa ce sunt familiarizati cu metoda, elevii
interpreteaza rolul profesorului, instruindu-si colegii. Are loc 0 dezvoltare a comunicérii elev — elev.

* Metoda se poate desfasura pe grupe sau frontal.

» Metoda predarii-invatarii reciproce este centratd pe patru strategii de invatare folosite de oricine
care face un studiu de text pe teme stiintifice:

— rezumarea

—  punerea de intrebari

—  clarificarea datelor

—  prognosticarea

Se pot propune doua variante de desfasurare a strategiei.

Varianta numarul 1 (are aplicabilitate la gimnaziu):

—  Se ofera intregii clase, acelasi text spre studiu. Clasa este impartitd in 4 grupuri corespunzatoare
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celor patru roluri, membrii unui grup cooperand in realizarea aceluiasi rol.
— De exemplu grupul A este responsabil cu rezumarea textului, grupul B face o listd de intrebari pe
care le vor adresa in final tuturor colegilor, grupul C are in vedere clarificarea termenilor noi si grupul
D dezvolta predictii. In final fiecare grup isi exercita rolul asumat.
Varianta numarul 2 (se utilizeaza mai mult in clasele IX-XI11):

Pentru textele mai mari se procedeaza in felul urmator:

— se imparte textul Tn parti logice;
— se organizeazd colectivul Tn grupe a cate 4 elevi;

— acestia au fiecare cate un rol:

1. rezumator (R);
2. intrebator (1);
3. clarificator (C);

N

. prezicator (P);

se distribuie partile textului fiecarui grup in parte;

— echipele lucreaza pe text, fiecare membru concentrandu-se asupra rolului primit. Trebuie precizat
cd pentru a incuraja invatarea prin cooperare, in cadrul unui grup mai numeros, acelasi rol poate fi
impartit intre doi sau trei elevi.

— — 1n final fiecare grap afla de la celalalt despre ce a citit; membrii fiecarui grup isi exercita rolurile,
invatandu-i pe ceilalti colegi (din alte grupe) textul citit de ei, stimuland discutia pe temele studiate.
Avantajele acestei metode sunt urméatoarele : este o strategie de invatare in grup, care stimuleaza si
motiveaza elevii ; ajutd elevii in Invatarea metodelor si tehnicilor de lucru cu textul, tehnici de munca
intelectuald pe care le poate folosi apoi si in mod independent, dezvolta capacitatea de exprimare,
atentia, gandirea cu operatiile ei (analiza, sinteza, concretizarea, generalizarea, abstractizarea) si
capacitatea de ascultare activa ; stimuleaza capacitatea de concentrare asupra textului de citit si
priceperea de a selectiona esentialul.

Exemplu : Relatii trofice in ecosistem-categorii trofice

Grupa A
Materiale necesare : manualul de biologie, dictionar, imagini cu vietuitoare din
diferite ecosisteme, atlas ecologic.

Tipul activitatii-REZUMAREA

Cerinte : citifi cu atentie textul de mai jos. Expuneti ceea ce credeti ca este mai

important din ceea ce ati citit (se prezintd un text in care se descriu categoriile trofice).

Grupa B

Materiale necesare:manualul de biologie, dictionar, imagini cu vietuitoare din diferite ecosisteme, atlas

ecologic.
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Tipul activitatii-PUNEREA DE INTREBARI
Cerinte:cititi cu atentie textul de mai jos. Formulati apoi o serie de intrebari despre informatiile citite (se
prezintd acealasi text in care se descriu categoriile trofice).
Grupa C
Materiale necesare : manualul de biologie, dictionar, imagini cu vietuitoare din diferite ecosisteme, atlas
ecologic.
Tipul activitatii-CLARIFICAREA
Cerinte : cititi cu atentie textul de mai jos.Gasiti termenii necunoscuti apeland la
diverse dictionare (se prezinta acelasi text).
Grupa D
Materiale necesare: la fel cu celelalte grupe.
Tipul activitatii-PROGNOSTICAREA
Cerinte : citifi cu atentie textul de mai jos. Analizati Tn grup imaginea prezentata in fisa.
Formulati apoi o serie de predicitii referitoare la aplicatiile temei 1n practica.
Cubul
Cubul ca metoda este folosit in cazul in care se doreste explorarea unui subiect, a unei situatii din mai
multe perspective. Se oferd astfel elevilor posibilitatea de a-si dezvolta
competentele necesare unor abordari complexe si integratoare.Metoda cubului se aplica cu precadere in
activitatile de observare desfasurate frontal. Profesorul distribuie fiecarui elev o sarcina care sa
motiveze invatarea.
Etapele aplicarii metodei:
1. Se realizeaza un cub pe ale cirui fete se noteaza cuvintele: DESCRIE, COMPARA,
ANALIZEAZA, ASOCIAZA, APLICA, ARGUMENTEAZA.

2. Se anuntd tema pusa In discutie.

3. Se imparte clasa de elevi in sase subgrupuri, fiecare subgrup urmand s3 examineze tema aleasa din
perspectiva cerintei de pe una din fetele cubului, astfel:

Descrie culorile, formele, marimile, etc.

Compara: ce este asemanator, ce este diferit ?

Asociaza: la ce te indeamna sa te gandesti ?

Analizeaza: spune din ce este alcatuit ?

Aplicé : Cum poate fi folosit ?

Argumenteaza pro sau contra si enumera o serie de motive care vin in sprijinul afirmatiei tale.

4. Forma finala este impartasita intregului grup.
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5.Lucrarea in forma fmala poate fi desfasurata pe tabla.

Metoda cubului se poate combina cu brainstormingul si jocul de rol.

Metoda piramidei
desfasurata in mod cooperativ, in cadrul grupurilor. Ea consta in incorporarea activitatii fiecarui
membru al colectivului Tntr-un demers colectiv mai amplu, menit sa duca la solutionarea unei sarcini
sau a unei probleme date.
Metoda bulgérelui de z&pada este 0 metoda activa care se aplica prin intermediul intrebarilor. Tn loc s&
se inceapa lectia cu ,,predarea prin discurs” se lanseaza o intrebare care sa conduca la informatia pe care
trebuie sd 0 primeasca elevul.
v Elevii vor primi materiale cu privire la lectia ce urmeaza a fi studiatd precum si fisa cu intrebari mai
vechi si cu intrebdri cu mai multe variante de raspuns. Intrebarile trebuie s fie astfel alcatuite Tncat
rezolvarea lor sa necesite mai mult decat copierea din materialul pus la dispozitie. Se va lucra individual
sau pe perechi. Cateodata este mai bine pentru curiozitatea si concentrarea elevilor, ca acestia sa
citeascd Tntdi intrebarile.
v Elevii se vor grupa apoi pe perechi sau in grupuri de patru, isi vor compara
raspunsurile si le vor combina pentru a ajunge la ,,cel mai bun raspuns" fara o recitire
textului decat daca acest lucru este absolut necesar. Aceasta va duce la o discutie in
care elevii is1 vor sustine punctul de vedere, fapt care duce la o buna invatare. Elevii
vor primi apoi raspunsurile corecte si lamuririle necesare, dupa care ei 1si vor pune
singuri note.
Fazele de desfasurare a metodei piramidei:

— faza introductiva: profesorul prezinta tema ce va fi pusa in discutie;

— faza lucrului individual: elevii lucreazd pe cont propriu la solutionarea problemei;

— faza lucrului Tn perechi: elevii formeaza grupe de doi elevi pentru a discuta rezultatele individuale
la care a ajuns fiecare;

— faza reuniunii in grupuri mai mari-de obicei se alcatuiesc doud grupe, aproximativ egale ca numar
de participanti, alcatuite din grupele mai mici existente anterior si se discutd despre solutiile la care s-a
ajuns.

— faza raportarii solutiilor in colectiv;

— faza decizionala: se alege solutia finala si se stabilesc concluziile asupra demersurilor realizate
si asupra participarii elevilor la activitate.

Avantajele metodei piramidei sunt:

— stimularii Tnvatarii prin cooperare;— al sporirii increderii in forele proprii prin testarea ideilor
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individual, mai intai in grupuri mici si apoi in colectiv;

— dezvolta capacitatea de a emite solutii inedite la problemele si sarcinile aparute;

— dezvoltarea spiritului de echipa si intrajutorare.
Dezavantajul aplicarii metodei este de ordin evaluativ, deoarece se poate stabili mai greu care si cat de
insemnata a fost contributia fiecarui participant.
Aplicatie : la clasa a Vl-a la tema Artropode, elevii au ca sarcina de invatare sa defineasca aceasta
clasa de nevertebrate evidentiind Tn acelasi timp caracterele generale ale acestora. Profesorul anunta
tema si cere elevilor sa prezinte informatii referitoare la artropode construind in fiecare patrat al
piramidei elemente, idei care definesc sau prezinta caracterele generale acestei clase de animale
nevertebrate. Oferd indicii prin imagini care prezintd animale artropode. Elevii sunt organizati pe

grupe. Fiecare grupd completeaza péatratul piramidei desenaté pe o foaie cartonaté
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Teoria inteligentelor multiple Tn

sprijinul invatarii centrate pe elev

Profesor: Negut Dorina
Centrul ScolardeEducatie Incluziva

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

Motto:
., Nu e nevoie sa stim cat de inteligenta este o persoana ci mai degraba este util sa stim ce

tipuri de inteligentd poseda persoana respectiva”’(Mary Meeker)

Intrucat marea majoritate a sistemelor de invatiméant acordd o importantd majora inteligentei
verbale si celei logico-matematice, Howard Gardner, autorul Teoriei inteligentelor multiple, sugereaza
cadrelor didactice sd acorde o importantd echilibrata tuturor celor opt dimensiuni ale inteligentei

multiple:

— Inteligenta verbald/lingvistica, =
— Inteligenta logicd/matematica;

— Inteligenta vizuald/spatiald;

— Inteligenta kinestezicd/corporald;

Inteligente
Multiple

— Inteligenta muzicald/ritmica,

— Inteligenta interpersonala;

LV B L 1.

Teoria inteligentelor multiple constituie o alternativa a muncii diferentiate, o strategie moderna de
instruire interactiva care poate contribui la Tmbunatatirea performantelor scolare ale copiilor.

Omul se naste cu un anumit ,,profil” de ,start” al inteligentelor multiple care il defineste. Cu alte
cuvinte, se naste cu un anumit nivel de dezvoltare a acestor inteligente, iar experientele diverse de-a
lungul vietii, pot determina care dintre aceste experiente se dezvolta si in ce masura.

Fiecare copil are o forma speciala de inteligentd, iar arta unui educator este si stie cum sd i-0
sesizeze si sa 11 pund acea inteligentad in valoare. Cadrele didactice pot juca deci, un rol semnificativ in
identificarea, dezvoltarea si exploatarea acestor inteligente in contexte educationale formale,

nonformale si informale cu scopul de a eficientiza procesul de predare-invatare-evaluare.
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Aplicarea teoriei inteligentelor multiple presupune urmatoarele principii educationale:

— Subiectii care invata trebuie incurajati sa isi cunoasca si sa utilizeze in invagare inteligentele

cele mai potrivite structurii lor;

— Activitatile de invatare sa fie proiectate in asa fel incat sa implice diferite tipuri de

inteligenta;

— Evalaurea invatarii trebuie sa masoare multiple forme ale inteligentei.

Aplicand ,,Teoria inteligentelor multiple” a Iui Gardner in tratarea diferentiata a copiilor, ne va fi
mult mai usor sd conducem copiii spre performantd. Vom putea desfasura un invatamant de calitate,
copiii vor fi motivati, se vor implica mai mult si vor participa la propria formare, fiecare in functie de
interesele personale pe care noi, dascalii ne vom stradui sa le descoperim.

In concluzie, nu existd o modalitate perfectd de invatare, dar este important ca educatorul si
parintele sa gaseasca modalitatea potrivita de invatare pentru fiecare copil.

Cunoscand tipul de inteligentd predominant, 1il putem dezvolta, putem orienta copilul spre
domeniul respectiv, unde va performa cu usurintd, dar in acelasi timp il putem indruma si catre

rezolvarea unor sarcini pe care copilul le considera greoaie si tin de alt tip de inteligenta.

Bibliografie:
1. Bulboaca, M. (2005). ,,Stimularea inteligentelor multiple ale copiilor si adultilor.” Editura
Servo —Sat, Arad ;
2. Gardner, H. (2000).,, Inteligente multiple. Noi orizonturi.” Editura Sigma, Bucuresti

122



Creativitatea Tn activitatea didactica

Profesor. Berevoescu Laurentiu
Liceul Tehnologic ,,Virgil Madgearu”

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

Creativitatea in activitatea didactica ajuta elevul sa isi dezvolte propria-i capacitate de critica,
de creatie, ca parte esentiala a modului de a gandi si a personalitatii sale. Mintea umana este libera sa se
exprime si provocatd constant de catre un mentor poate crea noi si provocatoare idei. Prin educatie,
profesorul nu trebuie sa isi asume rolul de paznic al elevului, ci de mentor, care cultiva si provoaca la
dezvoltare potentialul elevilor sdi, in aceasta consta creativitatea in procesul didactic.

Creativitatea in activitatea didactica presupune doud variabile: stimularea acesteia la elevi si
formarea, aplicarea unor metode creative si atractive in predare. Astfel, stimuland creativitatea elevilor,
se stimuleaza dezvoltarea gandirii lor ca sursd de satisfactie si autorealizare. Fara creativitatea
persoanei, umanitatea nu ar fi cunoscut cele mai importante inovatii si progrese, de aceea este un fapt
extrem de nefericit cd in scoli se stimuleazd mai degraba o atitudine conformista si rituala de supunere

sl invatare mecanica.

Astfel, se poate spune ca in procesul didactic, creativitatea ar trebui sa devina un imperativ si o
prioritate pentru fiecare profesor — acestia trebuie sa realizeze ca rolul lor nu se limiteaza la a transmite
informatiile incluse in programa scolara, ci ca ei formeaza minti si personalitdti! Aceastd idee este
prezentata si in cadrul legii invatamantului, unde se spune ca procesul educational trebuie sd tinda spre
»dezvoltarea liberd, integrald si armonioasd a individualitdtii umane, in formarea personalitatii
autonome si creative”. Astfel, procesul educativ ar consta atat in transmiterea informatiilor, cat si in
formarea aptitudinilor, a capacitatilor de gandire, de criticd liberd, de exprimare a emotiilor, deci de

formare a unei individualitati unice si independente.

Creativitatea in procesul didactic este deci recunoscuta ca fiind singura modalitate eficienta intr-
o dezvoltare armonioasda si proprie a persoanei. Creativitatea in procesul didactic presupune si
existenta si utilizarea unor metode creative in predare si evaluare. Nici lipsa de dotari moderne a
scolilor romanesti nu ajuta la implinirea acestui imperativ educational — laboratoarele sunt de multe ori
slab dotate, tehnologiile de vizualizare sunt putine, computerele sunt de asemenea in numar mic si sunt

folosite de multe ori doar la ora de informatica. Ar trebui ca profesorii sa se asigure cd folosesc metode
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interesante de predare a informatiei (printre care metodele ce permit vizualizarea au efecte imediate,
metode de genul studiilor de caz, jocurilor de rol, rezolvarea de probleme potentiale prin solutii
alternative), ca organizeaza si activitati extrascolare provocatoare, ca in cadrul evaludrii nu urmaresc
doar gradul de retinere a informatiei, ci si capacitatea de criticd a acesteia. Elevii trebuie provocati si
aceasta nu se poate face prin intermediul unui discurs intr-un singur sens profesor-elev, ci prin
intermediul unei comunicari deschise, in ambele sensuri, prin libertatea de exprimare si de critica, prin
starnirea interesului acestuia prin discutie. Creativitatea si exprimarea liberd si personald trebuie

apreciate, nu limitate de un proces educativ rutinier, conformist si autoritar.

Creativitatea pedagogica defineste modelul calitatilor necesare cadrului didactic pentru
proiectarea si realizarea unor activititi eficiente prin valorificarea capacitatilor sale de innoire
permanentd a actiunilor specifice angajate la nivelul sistemului si al procesului de invatdmant.
Creativitatea face posibila crearea de produse reale sau pur mintale, constituind un progres in planul
social.

Componenta principald a creativitatii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare reala mai
presupune si o motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. Si cum noutatea nu se obtine cu
usurinta, o alta componenta este vointa, perseverenta in a face numeroase incercari si verificari. Rolul
scolii la formarea comportamentului creator este foarte important, deoarece ramane principalul
instrument pe care societatea il foloseste pentru cultivarea creativitdfii la membrii ei tineri, de varsta
scolard. Preocuparea de formare a independentei in gandire si exprimare implicd §i o legatura cu
familia. Parintii trebuie convinsi cd tutelarea excesivd impiedica dezvoltarea intelectului, manifestarea
independenta a gandirii s1 fanteziei lui, factori esentiali in dobandirea viitoare a unei autentice
competente profesionale. In societatea contemporani, cu schimbari rapide si efecte imediate, educatia si
invatamantul trebuie reinnoite, completate, adaptate, astfel incit putem vorbi despre o permanenta
inovatie si creatie in activitatea didactica.

Pentru elevi, scoala viitorului trebuie sa promoveze o educatie de calitate si sa fie axata pe valori
in care elevii sa creada, in care sa se regaseasca, indeplinind doua conditii, fundamentale din punctul lor
de vedere: scoala viitorului trebuie sa le placa si sa fie eficientd. Prioritatea Invatdmantului o constituie
informatizarea, softul educational, reprezentat de programele informatice special dimensionate in
perspectiva predarii unor teme specifice, ceea ce reprezintd o necesitate evident. Utilizarea
calculatorului n procesul instructiv-educativ faciliteaza realizarea scopurilor didactice si idealurilor
educationale. Formarea capacitatii de a utiliza calculatorul, de a folosi internetul este benefica elevilor,
atat In activitatea scolard cat si In cea extragcolard, in plan cognitiv cat si psihic, prin relationarea cu

lumea oferitd de aceste instrumente de lucru ale mileniului al ITI-lea.
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Activitatile propuse elevilor in scopul sporirii gradului de implicare activa si creativa in scoala,

trebuie sa asigure :
1. Stimularea gandirii productive, a gandirii critice, a gandirii divergente si laterale;

2. Libertatea de exprimare a cunostintelor, a gandurilor, a faptelor. In acest sens apar ca adecvate

activitatile care cer spontaneitate si contribuie la dezvoltareaindependentei in gandire si actiune;
3. Utilizarea talentelor si a capacitatilor specifice fiecarui individ in parte;

4. Incitarea interesului catre nou, necunoscut si oferirea satisfactiei gasirii solutieidupa depunerea unui

efort de cautare de catre elev;

1o iw, e

sensuri, de criterii de clasificare;

6. Dezvoltarea capacitatii de organizare de materiale, de idei prin Tntocmirea deportofolii asupra

activitatii proprii, de colectii de cuvinte, de obiecte, decontraste;
7. Organizarea de discutii pe anumite teme, initierea de jocuri, de excursii;

8. Educarea capacitatii de a privi altfel lucrurile, de a-si pune intrebari neobisnuitedespre lucruri

obisnuite.

Pentru a stimula activismul §i creativitatea elevului, profesorul insusi trebuie sa fie un tip

creativ si activ, sd manifeste un comportament si o atitudine pozitiva in acest sens.
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Metode de dezvoltare a creativititii la orele de matematica

Profesor: Radoi Magda Adriana
Scoala Gimnaziala ,,Grigore Dimitrie Ghica”

Localitatea Peretu, judetul Teleorman

Moto: »Fara creativitate nu exista solutii la probleme, nu exista o
viziune a viitorului, nu existd gasirea oportunititilor si
fructificarea lor, nu exista alternative, nu existd exprimarea

fiintei umane la intregul ei potential.”(Pera Novacovici)

Viata moderna, cu schimbarile socioeconomice si micsorarea depozitului de resurse
conventionale, impune dezvoltarea creativitatii si punerea ei in slujba progresului uman si bunastarea
materiald si spirituald a omenirii. Rolul cel mai important in depistarea, stimularea si finalizarea
creativitatii il ocupa scoala. Astfel, scoala trebuie sa fie centratd pe elev, oferindu-i posibilitatea de
dezvoltare la maxim a capacitatilor si aptitudinilor creatoare prin procesul invatarii. Cercetarile in
domeniul creativitatii au aratat cd existd interactiune intre creativitate, inteligentd, randament scolar,
continutul invatamantului si rezultatele invatarii. Arthur Koestler spunea ca ,,Creativitatea este un
proces de invatare aparte, la care elevul si profesorul sunt una si aceeasi persoana” fapt ce demonstraza
ca fiecare cadru didactic are o mare responsabilitate in procesul de invatamant, in sensul ca e obligat sa
le ofere elevilor posibilitatea dobandirii unei experiente sociale si constructive noi, bazata pe cooperare
si colaborare 1n rezolvarea problemelor vietii, ca sa poata sa-si asigure convietuirea Intr-o lume pasnica.

Alexandru Rosca preciza ca, in sens larg, creativitatea se referd la gasirea de solutii,idei,
probleme, metode care nu sunt noi pentru societate, dar la care s-a ajuns pe o cale independentd. De
exemplu, rezolvarea de catre un elev a unei probleme, la 0 anumitd materie de ITnvatimant, se considera
ca este creatoare daca se realizeaza intr-un mod diferit decat cel prezentat Tn manual sau de catre
profesor la clasa, chiar daca modul de rezolvare nu e nou pentru stiinta.

In aceste conditii, putem considera ci existd o creativitate cotidiand, obisnuiti, manifestatd ori
de cate ori oamenii rezolva o situatie problematica, si o creativitate de nivel inalt, accesibila unei
minoritati.

In functie de felul cum este organizat si orientat, procesul de invatimant poate duce la
dezvoltarea gandirii creatoare, dar din pacate si la formarea unei gandiri sablon. Acest lucru se Intampla

atunci cand profesorul se multumeste cu o reproducere textuald si acorda note mari pentru o atare
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reproducere textuald, caz in care elevii nu se vor stradui sa reprezinte materialul consultat intr-o forma
personald, sd gandeascd asupra lui, s caute solutii originale, sd grupeze si s ierarhizeze ideile. Un
astfel de profesor va contribui la educarea unei gandiri sablon, la franarea dezvoltarii spiritului critic si a
gandirii creatoare.

Gandirea creatoare a elevilor se dezvolta in institutia de invatdmant prin cresterea exigentei fata
sd vizeze nu reproducerea fideld a textelor sau explicatiilor date la lectie, ci stimularea independentei si
originalitatii gandirii, ciutarea activa de solutii si raspunsuri, experimentarea, chestionarea etc. In scoala
elevii ridica adeseori intrebari. Intre intrebare si raspuns este util si se duci o micd discutie de tip
euristic cu elevul, care sa-i dea cat mai mult posibilitatea sa contribuie la gasirea raspunsului, pe baza
experientei si a cunostintelor sale.

Pe langa efortul traditional de educare a gandirii critice, stimularea fanteziei apare si ea ca un
obiectiv major. Aceasta implica schimbari importante, atat in mentalitatea profesorilor, cat si in ce
priveste metodele de educare si instruire.

In primul rénd, trebuie schimbat climatul, pentrua elimina blocajele culturale si emotive,
puternice in scoala din trecut. Se cer relatii distinse, democratice, Intre elevi si profesori, ceea ce nu
inseamnd a cobori statutul social al celor din urma. Modul de predare trebuie sd solicite participarea,
initiativa elevilor, e vorba de acele metode active, din pacate prea putin utilizate in scoala roméaneasca.

Metodele de dezvoltare a creativitatii carese pot folosi in cadrul orelor de matematica
sunt: brainstorming, metoda mozaicului, metoda cubului, turul galeriei, ciorchinele, etc.

In cele ce urmeaza, voi prezentaMetodaBrainstorming si un exemplu de buna practica.

Brainstormingul este o metoda care ajuta la crearea unor idei si concepte creative si inovatoare.
Pentru un brainstorming eficient, inhibitiile si criticile suspendate vor fi puse de-0 parte. Astfel
exprimarea va deveni liberasi participantii la un proces de brainstorming isi vor spune ideile si parerile
fara teama de a fi respinsi sau criticati. Un brainstorming dureaza in jur de o jumatate de ord si participa
in medie 10 elevi sau grupuri de minim 10 elevi. Se expune un concept, o idee sau o problema si fiecare
isi spune parerea despre cele expuse si absolut tot ceea ce le trece prin minte, inclusiv idei comice sau
inaplicabile. O varianta a brainstormingului este brainwritingul.

O sesiune de brainstorming bine dirijata da fiecaruia ocazia de a participa la dezbateri si se poate
dovedi o actiune foarte constructiva.

Etapele unui brainstorming eficient sunt urmatoarele:

a) deschiderea sesiunii de brainstorming(o perioada de acomodare de 5-10 minute)

b) partea creativa a brainstormingului (prelucrarea ideilor)

c) stabilirea unui acord.
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Tn deschiderea sesiunii de brainstorming se prezinta scopul acesteia si se discutd tehnicile si
regulile de baza care vor fi utilizate.

Perioada de acomodare dureaza 5-10 minute si are ca obiectiv introducerea grupului in
atmosfera brainstormingului. Este 0 mini-sesiune de brainstorming unde participantii sunt stimulati sa
discute idei generale pentru a putea trece la un nivel superior.

Partea creativa a brainstormingului are o durata de 25-30 de minute. Este recomandabil ca in
timpul derularii acestei etape, profesorulsd aminteascd timpul care a trecut si cat timp a mai ramas. Sa
"preseze" participantii si in finalul partii creative si mai acorde cate 3-4 minute in plus. Tn acest interval
de timp, participantii trebuie sa fie stimulati sa-si spund parerile fard ocolisuri.

La sfarsitul partii creative profesorul clarificaideile care au fost notate si puse in discutie si
verifica daca toata lumea a inteles punctele dezbatute. Este momentul in care se vor elimina sugestiile
prea indraznete si care nu sunt indeajuns de pertinente. Se face si o evaluare a sesiunii de brainstorming
si a contributiei fiecarui participant la derularea sesiunii. Pot fi luate In considerare pentru evaluare:
talentele si aptitudinile grupurilor, repartitia timpului si punctele care au reusit sa fie atinse.

Pentru a stabili un acord obiectiv cei care au participat la brainstorming isi vor spune parerea si
vor vota cele mai bune idei. Grupurile supuse actiunii de brainstorming trebuie sa stabileasca singure
care au fost ideile care s-au pliat cel mai bine pe conceptul dezbatut.

Pe timpul desfasurarii brainstormingului participantilor nu li se vor cere explicatii pentru ideile
lor. Aceasta este o greseala care poate aduce o evaluare prematura a ideilor si o ingreunare a procesului
n sine.

Fiecare dintre noi este o persoana creativa sau are anumite laturi creative. De multe ori ideea
este "omoratd" chiar de catre creatorul ei de frica infruntarii criticilor colegilor sdi, de teama de a nu se
face de ras. Autocritica distruge momentul in care o idee creativaeste irositd nainte de a prinde viata.
Brainstormingul functioneazd dupd principiul: asigurarea calitatii prin cantitate si isi propune sa elimine
exact acest neajuns generat de autocritica.

Este important de retinut cd obiectivul fundamental al metodei brainstormingconstd in
exprimarea liberd a opiniilor prin eliberarea de orice prejudecati. De aceea, trebuie acceptate toate
ideile, chiar traznite, neobisnuite, absurde, fanteziste, asa cum vin ele in mintea elevilor, indiferent daca
acestea conduc sau nu la rezolvarea problemei. Pentru a determina progresul in invatare al elevilor este
necesar sa ii antrenezi In schimbul de idei, in asa fel incat toti elevii sa isi exprime opiniile!

Exemplu de bund practica: Aplicarea metodei brainstorming in rezolvarea unei problemede
geometrie la clasa a Vll-a.

Etape:

1. Alegerea sarcinii de lucru
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Fie ABCD un patrulater convex, in care BC si AD nu sunt paralele, fieEe(BC) si Fe(AD) astfel

BE AF AP
incat EC  FD CD' Construim paralelogramele ABEG si ECDH. Demonstrati ca:
a) AG || DH;

b) A GFA ~ A DFH;
c) Punctele G, F, si H sunt coliniare;
d) [EF este bisectoarea unghiului GEH.

(cf. Manual de matematica pentru clasa a V1l-a, Ed. Teora, 2000)

2.

Solicitarea exprimarii intr-un mod cat mai rapid, a tuturor ideilor legate de rezolvarea

problemei.

Am cerut elevilor sd propuna strategii de rezolvare a problemei.

Au apdrut sugestii legate de realizarea unei figuri cat mai corecte, de verificare "pe desen" a
proprietatilor cerute in concluzia problemei, de masurare a unor unghiuri sau segmente. Am
lasat elevii sa propuna orice metoda le-a trecut prin minte!

Inregistrarea tuturor ideilor in scris (pe tabld). Anuntarea unei pauze pentru asezarea ideilor .
Am notat toate propunerile elevilor si la final i-am pussa letranscrie pe caiete pentru a mai
reflecta asupra lor.

Reluarea ideilor emise pe rand si gruparea lor pe categorii, simboluri, cuvinte cheie, etc.
Pentru problema analizata, cuvintele-cheie aufost: masurare, congruenta,asemanare, paralelism.

Analiza critica, evaluarea, argumentarea, contraargumentarea ideilor emise anterior.
Selectarea ideilor originale sau a celor mai apropiate de solutii fezabile pentru problema
supusa atentiei.

Am pus intrebari de tipul: Am putea rezolva problema folosind masuratori pe ofigurd cat mai
corecta?; Este util sd studiem un caz particular al problemei?; Au intrebarile problemei legatura
intre ele?; Ce anume trebuie sa demonstram?

Afisarea ideilor rezultate in forme cat mai variate si originale: cuvinte, propozitii, colaje,
imagini, desene, etc.

Ca urmare a discutiilor avute cu elevii, a rezultat strategia de rezolvare a problemei, sintetizata
sub forma wunor indicatii de rezolvare: construim figura; aplicam wun criteriu de

asemanare;folosim teorema bisectoarei.
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Modalitati de stimulare a creativitatii in cadrul orelor de Limba si literatura

romana

Profesor: Popescu Tatiana
Scoala Gimnaziala Zaharia Stancu

Rosiorii de Vede, judetul Teleorman

In cadrul disciplinei Limba si literatura roména se urmareste dezvoltarea a doud abilititi de baza,
si anume abilitatea de a comunica oral si in scris. Inainte ca elevii sd poati crea propriile lor compozitii
literare, acestia trebuie pregatiti sd inteleaga modul in care sd descopere elementele principale dintr-un
anumit fragment literar, sa le restructureze si sd le transforme pentru a obtine noi creatii, sd inteleaga
elemente precum tema, stilul literar, tipologia personajelor, structura si subiectul unei opere. Toate
aceste abilitati pot fi formate si dezvoltate prin intermediul unor sarcini in care elevii sa examineze
ideile si sentimentele care reies dintr-un text pe care il ascultd, sd devind ei Insisi scriitori, teoretic
vorbind sd gaseasca acele elemente care sa le inspire Increderea si dorinta de a crea si de a emite sub o
activitate este inspiratia. Elevii trebuie sd inteleagd ca in procesul creativ este important sa cunoasca
structura de desfasurare a unei povestiri, sd cunoasca modul in care sunt incadrate personajele si cum
pot fi diversificate pentru a da cursivitate si realism povestirii, sd descifreze limbajul acestora,
modalitati de imbogdtire a descrierilor prin intermediul figurilor de stil etc. Toate aceste elemente nu
pot fi intelese decat sub indrumarea cadrului didactic care doreste sa le transmitd elevilor modul in care
se manifestd un scriitor intr-un context real.

De asemenea, o modalitate prin care elevii pot crea ceva aparte, nou si unic in cadrul orelor de
limba si literatura, porneste de la ideea de a intui continutul unei povestiri sau unui fragment de text.
Aceasta abilitate poate fi obtinutd prin examinarea directd a textelor literare printr-un proces de citire
sub supravegherea cadrului didactic. Astfel, elevii pot discuta despre tipul textului incercand sa

identifice elementele specifice unei opere fantastice de genul basmului si uneia realiste, In care
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personajele, chiar dacd sunt fictive, reprezinta situatii din viata reala. Pot analiza locatia si intriga
actiunii, ca la final sa li se ceard sd se gandeasca la un nou sfarsit al textului si sa sustind cum ar fi
afectatd creatia datoritd noului deznoddmant. Dupd o caracterizare a personajelor, elevii pot avea ca
sarcina identificarea acelor personaje care ar putea fi eliminate din poveste, sau ce alte personaje ar fi
putut exista astfel incat actiunea si intdmplarile s decurga sub o cu totul alta forma.

In cadrul procesului de scriere exista o serie de faze pe care elevul invati si le parcurga pentru a
ajunge la un format final, stilizat si corect ortografic si ortoepic. Intr-o prima fazi, elevul trebuie si
invete sa pregateasca ideile pe care doreste sd le comunice in scris. Cadrul didactic trebuie sa ofere
elevului flexibilitatea de a alege un subiect, o tema sau o problema de interes personal sau sa aleaga
temele de asa natura Incat sa permita elevului sa decidda ce va scrie, modul in care va identifica sursele
de informare si mijloacele prin care va finaliza tema sau proiectul de creatie stabilit de cadrul didactic.
Astfel elevul trebuie ghidat sd caute modele de inspiratie in diverse formate de expunere a textului,
precum: poezii, romane, nuvele, basme, schite etc. Este important ca elevul sa poata alege subiecte care
sa 1l motiveze intrinsec, care sa 1i satisfacd nevoia de cunoastere, pentru care doreste sa 1si dedice timpul
necesar culegerii de informatii, ca mai apoi sd inceapa procesul efectiv de observare a detaliilor,
elementelor componente precum personaje, locuri si perioade de desfasurare a Intdmplarilor. Dupa
culegerea informatiei, elevul trece la sortarea acelor teme sau subiecte pe care le considera viabile
pentru un proiect de genul unei compuneri sau portofoliu, efectuand un proces de filtrare a datelor,
eliminand ceea ce este de prisos si pastrand doar ceea ce considera ca poate constitui materialul unei
creatii originale si interesante.
activitati menite a dezvolta capacitatea de creatie a elevilor. Dintre acestea pot fi amintite: povestirea cu
schimbarea formei, povestirea prin analogie, continuarea povestirii, intercalarea unor noi episoade in
povestiri, ilustrarea textelor literare, modelajul, dramatizarea povestirilor, realizarea compunerilor,
crearea de poezii, ghicitori, alcatuirea propozitiilor dupa scheme date, transformarea vorbirii directe in
vorbire indirecta si invers.

In cadrul povestirii prin analogie copiii pot povesti intamplari din viata lor, intamplari din viata
altor persoane sau fapte si intamplari imaginare. De exemplu, in clasele a V-a si a VI-a elevii au de
redactat compuneri pornind de la texte studiate. Acestia, pornind de la fragmentele studiate, vor relata
experientele trdite la varsta scolard micd cand au trait primele emotii ale cititului si scrisului.

Pentru textele ,,D-1 Goe” sau ,,Vizitd...” de I.L.Caragiale se poate utiliza povestirea prin
contrast. Pornind de la faptele de isprava ale personajelor, li se poate cere elevilor sd construiasca o
povestire In care sd apard un personaj cu insusiri morale si fizice opuse celui prezentat in text.
Activitatea lor creatoare va consta in faptul ca elevii vor fi pusi in situatia sa-si imagineze actiunile,

faptele, Intdmplarile, sd stabileasca relatiile necesare In care intrd aceste personaje in functie de
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insusirile care li se atribuie. Se poate solicita elevilor sa introduca in noua povestire si alte personaje.
Acest tip de povestire poate fi considerat un exercitiu care stimuleaza capacitatile compozitionale ale
elevilor, dezvolta imaginatia creatoare si Insusirile gandirii divergente.

O alta activitate cu caracter creator se referd la continuarea povestirilor, mai precis a unor texte
citite. De exemplu, elevii de clasa a Vll-a au de imaginat un posibil final pentru nuvela ,,Doua loturi”,
de I. L. Caragiale.

La textele dialogate 1i se cere elevilor sa transforme in vorbire indirectd textul dialogat dintre
doud personaje. Sarcina didactica data elevilor in acest scop se referd la o reconstructie compozitionala
si expresiva care-i antreneaza pe elevi intr-o activitate cu un pronuntat caracter creator mult mai afirmat
fatd de situatiile n care li se cere sa povesteasca sau sd repovesteasca textul potrivit manierei de
exprimare din manual. Interventiile personale ale elevilor sunt mult mai solicitate si se evitd sau se
diminueaza intr-o mare masura tendinta celor mai multi dintre ei de a reproduce in mod mecanic textul,
atunci cand li se cere sa-1 povesteasca.

Se poate stimula activitatea creativa a elevilor prin alcatuiri de poezii si ghicitori pe diferite
teme.

La dezvoltarea creativitatii contribuie in mare masurd compunerile, creatii ce realizeazd o
sinteza a tot ceea ce invata elevii, sub raportul corectitudinii exprimarii; constituie prilej de valorificare
a experientei de viata a elevului s1 de manifestare a imaginatiei si fanteziei creatoare.

Un exercitiu ce stimuleaza imaginatia ar fi gasirea de solutii la unele intrebari neasteptate de
tipul: Ce s-ar fi intdmplat daca Lefter Popescu ar fi avut lozurile cu adevarat castigatoare? Dacad popa
Tanda ar fi ajuns preot intr-un sat foarte bogat? etc.

Creativitatea nu are limite, trebuie doar sa o stimulam, sa o activim, eliminand caracterul
descriptivist din actiunea didactica si adoptand o viziune noua asupra limbii, ceea ce duce la formarea
de competente si performante in alegerea si combinarea elementelor componente ale sistemului limbii,
ntr-o maniera personala.
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Profesorul - exemplul elevului

Profesor : Radu Mihaiela
Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus

Localitatea Calmatuiu de Sus, judetul Teleorman

Tn conceptia personala, un profesor model trebuiesistie acomunica cu eleviisai la scoala,
darsiinafaraei, sa fie intelegator, sagaseascametode de predareatractive, sa fie exigent,
darinlimiterezonabile, notérile sale sa fie corecte, sdstie aglumi cu elevii,
samanifestepreocuparepentruintelegereamateriei, pentruproblemelepersonale ale elevilor,
sdincercesdorganizezeiesiri cu eleviipentru a le puteadescoperisialtelaturi, iarregulilepe care le
stabilestepentruelevisa fie respectatesi de el insusi. Profesorul model
trebuiesaraspandeascainjurulsaudragoste, bunatate, blandete, respect, admiratie, sinceritate, puritate,
cinste, calm fata de eleviisai. El are menirea de a ne educa, de a ne invata, de a ne da o
bogatainvataturasufleteasca, de a fi modelulnostru. Astfel, profesorul model arputeaconstituipentru

mine parintelemeu de la scoald; acestlucru, m-ardeterminasafiusieu unelev model.

Elevul model, dupaparerea mea, estetipulelevuluiconstiincios, care face tot posibilulsdaibarezultatebune
la Invatatura, elevul care se implicdinviatagiproblemelescolii, care ar fi dispussarenunte la o
intalnireimportantainfavoareascolii, elevul care e implicatsiinproblemeextragcolare.
Prinimplicarealnactivitatiextrascolare, inactivitdfi de voluntariat, elevulpoatecunoastesituatiidiferite,
poatedescoperilumea dinjurulsaualtfeldecat din carti, filmesauprezentarifacutede altii, se
poateautodescoperi, devenindmaisensibil, maireceptivsiastfelmai bine pregatitpentruviatd. Elevulmodel
esteelevulrespectuosfata de profesoriisicolegiisdi, cu simtulresponsabilitatii, cu rabdare, silitor, cuminte,
elevul care e capabilsa-sifelicitecolegiimaibunipentrurealizarilelor, elevulcinstit, placutprinfelullui de a
fi, a se comporta, a se imbraca. Pechipulelevului model sa se poatacitigingasia, puritatea,
sclipireatineretii. Lumina din ochiiluidaluminafetelorprofesorilor. Cred caunprofesor model si-
ardoricatmaimultielevi model. Facand o paraleldintreprofesorul model sielevul model se
observamultepunctecomune: respect, rabdare, intelegere, etc, adicd am puteaspunecdintotdeaunaceeace
se da, se primestesi invers. Multielevireactioneazainfunctie de profesorsi invers. Din pacate, nu
intotdeauna, niciprofesorii, nicielevii, nu suntconstienti de acestefectsicaprinschimbareaatitudinii,

prinapropiereafiecaruiain parte de model, pot genera relatii-model.
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Desprerelatiadintreprofesorisieleviexistanenumaratepareri, deoareceacesterelatiidifera de la elev la elev,
de la profesor la profesor, neputandconstitui un model general — valabil. Personal consider caeducatiape

care o primesteelevulinfamilicesteesentialaintr-0 relatie de respect elev-profesor
Bibliografie:
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Psihologia copilului de varsta prescolara

Profesor in invatamantul preprimar: Lauda Florinela
Gradinita cu P.N. Nr.4,Turnu Migurele

Localitatea Turnu Magurele , Judeatl Teleorman

Din perspectivd intelectuald acest stadiu a fost caracterizat de J. Piaget' ca fiind stadiul
,preoperational’’ sau al ,,inteligentei reprezentative’’, in sensul intredependentei ei cu reprezentarile, ca
imagini cognitive ale realitatii.Datorita dezvoltarii graduale a limbajului si implicit a abilitatii de a gandi
in forme simbolice, specifice acestui stadiu sunt gandirea simbolica si preconceptuala. Cele patru
concepte, ,,preoperational’’, ,inteligentd reprezentativa’’, ,gandirea simbolicd’ si ,,gandire

preconceptuald’’ sunt relevante pentru surprinderea unor nuante ale acestei dimensiuni.

Comun si semnificativ pentru ceea ce releva aceste concepte este ideea potrivit careia activitatea
cognitiva se realizeaza cu ajutorul reprezentarilor sau imaginilor. La aceastd varstd procesarea
informatiei se realizeazi cu ajutorul simbolisticii reprezentative sau a gandirii in imagini.Inceputurile
semioticii se plaseaza pe la mijlocul intervalului 1-2 ani, cand copilul incepe sa utilizeze semnale sau

simbolurile (cuvintele) ca substitute ale lucrurilor.

Saltul ce se produce in aceasta perioada consta in capacitatea copilului de a transpune in expresii
verbale o actiune efectuata si de a se elibera astfel de incorsetarea pe care o impuneau actiunile motorii
concrete, imediate. Asemenea actiuni motorii sunt substituite prin acte simbolice. Un bat, de exemplu,

reprezinta pentru copil un cal; papusa poate reprezenta fie doctorita, fie educatoarea, fie pe altcineva.

*J. Piaget, 1965, p.172
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Daca pana acum actiunile efectuate nu puteau fi transpuse si in cuvinte, ele derulandu-se doar pe
plan motric, acum aceleasi actiuni motrice pot fi exprimate cu ajutorul limbajului.Sensul intuitiv al
gandirii se exprima prin aceea cd ea opereaza cu reprezentari, este cantonatd in concret si actual. Daca
imaginea perceptiva este strict individuala si legatd de obiectul care-i da nastere, reprezentarea ca
imagine mintald implica doua elemente noi, desprinderea de obiect si retinerea unor insusiri condensate,

respectiv a unor ,,semnificanti’’ (trasaturi, caracteristici), diferiti de lucrurile ,,semnificante’’.

Realul nu mai este doar o simpld imagine perceptiva (asemandtoare celei din oglindd), el
imbogatindu-se in reprezentare cu Insusiri noi, rezultate din prelucrarea imaginilor perceptive. Saltul de
la perceptie la reprezentare este posibil datoritd functiei simbolice pe care o indeplineste limbajul.
Aceste reprezentari cu care opereaza gandirea mai sunt numite si ,,preconcepte’’ deoarece imaginile pe
care le implica nu sunt o simpla copie a obiectului singular, ci un complex de insusiri ce pot fi atribuite
mai multor obiecte de acelasi fel. In termenii teoriei informatiei, imaginile perceptive sunt biti de
informatie strict individuali care nu se combina intre ei, fiecarei imagini corespunzandu-i un obiect real,
intr-un context dat, in timp ce reprezentarile sunt biti de informatie care se pot combina rezultind o

imagine-sinteza care se poate desprinde de obiectul individual ca entitate concreta.

Fixarea sau ,,centrarea’’ perceptivd leaga imaginea de obiect In timp ce reprezentarea realizeaza
o ,,decentrare’’ a imaginii de obiectul singular fard insa a se desprinde bineinteles de lumea reald si a
trece intr-un plan mintal propriu-zis. ,,Simbolurile imagistice’’, cum le denumeste J.Piaget, sunt
elemente ale gandirii preconceptuale sau intuitive care faciliteaza trecerea de la imaginile perceptive la
operatiile mintale specifice gandirii conceptuale. Simbolurile lingvistice sau preconceptuale, exprimate
cu ajutorul limbajului condenseaza insusiri ale obiectului impreuna cu insusiri ale clasei din care el face

parte.

Cuvintele sunt asociate imaginilor, acestea reprezentand insa un aliaj intre insugirile particulare
ale obiectului si cele generale, specifice clasei din care face parte. Conceptualizarea ce se va realiza in
stadiile urmdtoare reprezinta, de fapt, desprinderea insusirilor generale ale clasei de obiecte si
exprimarea lor cu ajutorul ,,notiunilor’’. Gandirea se elibereaza de imaginea perceptiva dar nu este inca
notionald sau logica. Este o gandire conceptuald care functioneaza cu ajutorul simbolurilor imagistice,

facilitand astfel jonctiunea dintre individual (imaginea perceptiva) si general (notiunea).

O alta trasatura specifica stadiului preoperational este ,,egocentrismul’’. Copiii de aceastd varsta
sunt centrati asupra propriilor perceptii si asupra propriilor imagini ale situatiei in care se afla. De aceea
este dificil pentru el sa inteleagd, de exemplu, ca mana lor dreapta nu este de aceeasi parte cu a celor
care se afla cu fata spre ei. Fenomenul are o conotatie intelectuala si nu una relationala (morald) asa

cum s-ar putea crede la o privire superficiala.
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Diverse procese psihice se afla sub influenta acestui egocentrism. Gandirea este centrata
constant in functie de situatia de moment, de unde incapacitatea de a face distinctie intre realitatea
obiectiva si cea personald. Lumea §i experienta altora nu ar fi altceva decat propria lor viziune. De
exemplu, un copil priveste pe fereastra observand un animal, el adreseaza intrebari referitoare la acesta

unui adult care insa sta cu spatele la fereastra si nu-l poate vedea, deci nici raspunde.

Cu timpul, copilul reuseste sa se detaseze de propria viziune §i sa admita existenta unor puncte
de vedere diferite. Egocentrismul este prezent si in limbajul copilului. El vorbeste cu bucurie despre ceca
ce face chiar daca nimeni nu-l asculta. Aceasta se poate Intdmpla cand copilul este singur sau chiar cand
se afla intr-un grup de copii, unde fiecare vorbeste fara de fapt a se incropi un dialog sau o conversatie.
J. Piaget numeste acest lucru ,,monolog colectiv’’.Dimensiunea afectivd 1n aceastd perioada se exprima
prin imbogatirea si diversificarea starilor afective, prin amplificarea lumii subiective interioare, aspecte

care conduc la trezirea sentimentului de personalitate.

Acest sentiment se exprima printr-o ,atitudine de opozitie’”> cum spune Wallon (,,spirit de
contrazicere’’ si de ,,obraznicie’”), cat si printr-o ,,parada a eului’’ relevata prin agilitatea corpului;
,.gratie stangace, dar plind de farmec’’ care este folosita pentru a atrage atentia si admiratia celor din

jur.

Intreaga dezvoltare afectiva este pusi pe seama procesului ,,identificirii>’. Este vorba de triirile
afective generate de relatiile cu persoanele din apropierea sa. Modelele cele mai apropiate sunt cele
parentale, in consecintd, copilul se straduieste sa se identifice cu cei doi parinti, identificarea fiind mai

activa cu parintele de acelasi sex.

Cercul persoanelor cu care se identifica se largeste incluzand si alte persoane, campul afectiv
imbogatindu-se astfel cu noi trairi emotionale. Sursa acestora se afla in contradictia dintre trebuinta de
autonomie si interdictiile impuse de adult. Psihologii au numit aceasta contradictie ,,criza de opozitie’’
care se exprima printr-un evantai de rivalitati fatd de cei mari. Satisfacerea trebuintei de independenta
declangeaza conduite afective pozitive si placute (bucurii, satisfactii, placeri) dupa cum blocarea acestei

trebuinte genereaza stari emotionale negative (insatisfactii, nemultumiri).

Datoritd fenomenului identificarii cat si imitatiei, deosebit de puternicad la aceastd varsta,
conduitele emotionale, impuse de situatii concrete, se contureaza in functie de asemenea situatii si, ca
urmare, devin mai coerente. Datorita imitatiei copilul ,,invata’’ sa se bucure de un cadou primit, sa-i fie
teama de anumite animale, sd admire un gest oarecare, sa se intristeze In cazul unor intamplari nedorite.
Specific este faptul cd in procesul identificarii se preiau nu numai starile afective propriu-zise, ci si

expresiile mimice ce le insotesc.Colectivul de copii pe care il ofera gradinita, constituie o alta sursa
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generatoare de stari afective. Modelul identificarii devine acum educatoarea, considerata un substitut al

mamei.

Dintre starile emotionale cele mai complexe mentionam asa-zisul ,,sindrom al bomboanei
amare’’, care exprimd starea afectivd generald de rusine aparutd in urma unei recompense
nemeritate.Instabilitatea afectivd este inca prezentd la aceastd varstd. Ea se exprimd prin diferite
explozii afective, concretizate prin treceri bruste de la o stare pozitiva la una negativa si invers.Una din
formele negative ale conduitei afective la aceasta varsta este negativismul, considerat concomitent ,,0
forma de dezadaptare” si una de ,,inadaptare’’. In primul caz, negativismul se exprima printr-un sir de
reactii de nesupunere anumitor interdictii sau reguli impuse de parinti sau adulti, in general. Aceasta ca
urmare a unei neconcordante intre dorintele copilului, evident exagerate, si limitdrile iminente ale
posibilitatilor de satisfacere a lor. Cealaltd formd, negativismul de inadaptare, se exprima prin
dificultatile pe care le intampina copilul in a participa la activitati, altele decat cele din mediul familial.

De data aceasta reactiile sunt cele de evitare, de refuz, de indiferenta ostentativa.

De mentionat ca la aceasta varsta se intrezaresc germenii unor emotii $i sentimente superioare,
morale, estetice si intelectuale. Dintre cele morale, putem mentiona sentimentul datoriei care,
presupune recunoasterea unor consemne sau ordine venite din exterior concomitent cu acceptarea lor.
Sentimentul respectului ,,compus din afectiune si teama’’, afectiunea singurd nu ar fi suficienta pentru a
determina o obligatie; iar teama singura nu provoaca decat o supunere materiald sau interesata. Tot aici,
putem include sentimentul rusinii, care apare in urma mustrarii pentru o faptd ce contravine regulii
morale; sentimentul prieteniei, exprimat prin dorinta de a se juca cu alti copii.Sentimentele estetice se
exprimd prin trdiri emotionale pe care i1 le declanseazd natura, arta si comportamentele umane.
Sentimentele intelectuale se manifesta prin curiozitate epistemica, prin bucurii si satisfactii intelectuale,

prin indoiala si neliniste in fata unor fenomene necunoscute, prin mirare in contact cu imprevizibilul.

Dimensiunea relationald se inscrie n continuarea celei de mai sus si imbraca unele particularitati
distincte. Se constatd Indeosebi amplificarea independentei comportamentale, expresie a procesului
identificarii de sine si a aparitiei sentimentului de personalitate. In plan relational asemenea fenomene
se exprimd prin asa-zisa ,,crizd de opozitie’” fatd de adult. Se inregistreazd astfel doua tendinte
complementare, relatiile cu adultii sunt dominate uneori de tensiuni, de rivalitati, de gelozii; relatiile cu
ceilalti copii sunt dominate de sensibilitate si dorintd de a convietui Tmpreund cu toate conflictele

trecatoare ce se manifesta in aceasta perioada.

Frecventarea gradinitei conduce Tn mod inevitabil la constituirea colectivelor de copii. Aici se
infaptuieste saltul de la o existenta solitarda la una colectivd si se pun bazele comportamentului

interrelagional. Structura formala si informala a acestor colective genereaza un climat psihosocial in care
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fiecare copil este in acelasi timp ,,spectator’’ si ,,actor’’ al tuturor Intamplarilor ce au loc aici. Pe masura
acceptdrii si constientizarii unor reguli si norme de comportare, relatiile interpersonale se diversifica si
se imbogatesc in continutul lor informational. La aceastd varstd copilul este capabil de fenomenul
,perceptiei sociale’” a celorlalti parteneri, fapt ce-i permite sa realizeze o selectie in relatiile sale
interpersonale si implicit sa-i considere pe unii dintre ei prieteni sau rivali. Sistemul relatiilor

interpersonale constituie fondul pe care incep sa se contureze unele trasaturi caracteriale.
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Modalititi de depasire a dificultatilor in comunicare

Profesor: Riceanu Felicia
Clubul Copiilor Rosiorii de Vede

Localitatea Rosiori de Vede,Judetul Teleorman
Abstract:

Due to the rapid changes occurring throughout the living conditions and human activity, education
can no longer be seen as a distinct stage in human life, but as a process in permanent over time and
extensively in space. Changes that occur in the social practice, particularly as a result of acceleration of
scientific-technical progress and labor market dynamics, require an education that extends throughout
the life of the individual, achievable with the contribution of several factors educogeni. It is not just
about knowledge for the sake of knowledge about satisfying pleasure of your self-improvement, to
expand your cultural horizons that goal intellectually, but also the effort to meet the demands of social,
economic, scientific and technological, requiring that individual knowledge and new skills needed to
operate responsible choices and take effective action. In literature, learning is seen as an effort to adapt

to new situations generated by the progress of culture and human civilization: "... the principle of

lifelong learning factor simultaneously with the rapid development of adult education should be
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construed functionally as an adaptation to change rapid technological and scientific knowledge and
cultural needs increased due to increased leisure and benefits of intensification mass Media ". Its
purpose is to help the individual to continuously improve, so that they can successfully cope with
changes in social life. This training is to acquire new knowledge, the formation of new abilities and

skills or develop existing ones, in entering into new social roles.

Lingvisti, psihologi si sociologi au fost tentati de sistematizarea demersului comunicarii, dar si de
implicatiile acestui act, proces sau sistem de coduri.
Diversele clasificari ale mijloacelor de comunicare se refera la:
a) mijloace lingvistice;
b) mijloace paralingvistice;
c¢) mijloace non-verbal-vocale;
d) mijloace non-vocale;

e) mijloace extralingvistice;
) mijloace vocale

Combinarea continuturilor si mijloacelor comunicarii, de la manifestarile vocale, tonul vocii,
gesturi si pana la informatiile privind trasaturile bio-psiho-sociale ale celui care emite, conduce la

perceperea unui anumit specific al ei.

Este nevoie sa diferentiem alte doud notiuni strans legate intre ele si extrem de importante pentru

comunicare: limba si limbajul.

Preocupat de vasta problematica inscrisd in ecuatia comunicare-limba-limbaj, Valer Mare (1985)
considerd ca Intre comunicare si limba exista relatii de coincidenta partiala a sferelor lor, notiunile de
mai sus avand si elementele proprii. Limbajul depaseste limitele comunicarii propriu-zise,
desfagurandu-se intr-un fel sau altul cand nu are loc comunicarea interumana (limbajul continud sé
fiinteze chiar si atunci cand subiectul nu comunicd exterior cu nimeni). Totodatd, comunicarea
depaseste limitele limbajului verbal, angajand o serie de comportamente specifice umane (imitatia,

contaminarea, repetitia).

De comun acord cu autorul mai sus citat, subliniem faptul ca distinctia intre conceptele abordate,
desi reald, este totusi relativa, acestea fiind indisolubil legate intre ele. Limbajul odatd elaborat, finisat,
intervine prin verigile sale interne in desfasurarea tuturor formelor de activitate umana, inclusiv in

procesul comunicarii non-verbale.

Bariere in comunicare
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Comunicarea poate fi obstructionatd sau doar perturbatd de o serie de factori care se interpun

intre semnificatia intentionatd (E) si cea perceputd (R) putdnd fi legati de oricare din componentele

comunicdrii (emitator, mesaj, canal, receptor) sau de interactiunea lor.

Probleme
Efecte de \LH\ semantice Distorsiuni

ctatnt

N

Absenta

Emitdtor faadharlk_ Receptor

Fig.1.

.\j\[u Diferente JJ—( Factori fiziciU'\/-\J_

Alegerea gresitd a canalelor

Bariere Tn comunicare

o Efectele de statut: uneori statutul prea inalt al emitatorului in raport cu receptorul pot cauza
rastdlmaciri ale mesajului de catre acesta din urma.

e Probleme semantice: 1in organizatii, specialistii au tendinta sa foloseascd un jargon
profesional, crezand ca si ceilalti 1l pot intelege; persoanele cu statut mai ridicat au tendinta
de a se exprima intr-un mod mai sofisticat, greu de inteles pentru persoane cu un nivel de
scolarizare scazut.

o Distorsiuni perceptive pot surveni in cazul in care receptorul are o imagine de sine nerealista
si este lipsit de deschidere in comunicare, neputandu-i intelege pe ceilalti in mod adecvat.

o Diferentele culturale se referd la atribuirea unor semnificatii diferite (mai ales semnalelor
nonverbale) de persoane provenind din medii culturale cu valori, obiceiuri, simboluri
diferite.

o Alegerea gresita a canalelor sau momentelor: fiecarui tip mesaj ii corespunde canalul cel
mai adecvat (de exemplu nu vom trimite o nota de serviciu prin registratura unui colaborator
pe care-1 putem aborda direct, nu vom folosi telefonul, ci o forma scrisd pentru a semnala o
stare de fapt care face obiectul uni raport s.a.m.d.); momentele cele mai nefavorabile pentru

a comunica lucruri importante sau a cere situatii presante sunt sfarsitul zilei si al saptdmanii
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de lucru (o dispozitie importantd, comunicatd vineri la ora 14.30 are putine sanse de a fi
integral receptionatd).

e Lungimea excesivai a canalelor, datoratd complicarii retelei organizationale face
comunicarea mai lentd si mai susceptibild la distorsiune (la fiecare verigd, receptorul devine
in al doilea moment emitator si, prin decodificari /recodificari succesive mesajul pierde o
parte din informatia utila si se Incarca cu informatie redundanta parazitd).

e Factorii fizici perturbatori pot fi: iluminatul necorespunzator, zgomote parazite, temperaturi
excesiv de ridicate/coborate, ticuri, evenimente care survin in momente cheie ale
comunicarii (ex: cafelele, un telefon etc.).

o Absenta feedback-ului: desi comunicarea unidirectionala este mai rapida decat cea
bidirectionald, in timp, emitatorul ajunge “sd vorbeascd in pustiu” neputand verifica daca
mesajul a fost receptionat.

Bibliografie :
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Proiectarea activitatii de predare cu ajutorul

tehnologiilor informatice si comunicationale

Prof.inv.primar. Mihaiilescu Niculina
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu” Rosiorii de Vede
Prof.inv.primar si prescolar Mihailescu Nicoleta

Gradinita cu P.P. Nr.1 Rosiorii de Vede

Integrarea tehnologiilor informatice si comunicationale (TIC), in procesul de predare- invatare-
evaluare, a devenit Tn ultimele doua decenii o prioritate a politicilor educationale pe toate meridianele
lumii intrucat se deschid noi orizonturi pentru practica educatiei: facilitarea proceselor de prezentare a
informatiei, de procesare a acesteia de catre elev, de construire a cunoasterii.

Tehnologiile multimedia (MM) 1i oferd utilizatorului diferite combinatii, imagine, sunet, voce,
animatie, video, pe cand, tehnologiile hipermedia (HM) combind multimedia cu hypertextul, facilitand

navigarea fara obstacole intre diferite tipuri de date: texte, sunete, imagini fixe, imagini animate.
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Rolul cadrului didactic din Tnvatamantul traditional, de transmitator al informatiei, se poate transforma
in cel de facilitator al Invatarii prin regandirea propriei misiuni: crearea unui ambient (scop, informatii,

resurse, strategie) care sa-i permitad elevului sa-si construiascad/ dezvolte cunoasterea, cu ajutorul TIC.

Metodele de predare utilizand internetul se bazeaza pe impletirea metodelor clasice (expunere,
conversatie, problematizare, demonstratie) cu facilititile oferite de aplicatiile web moderne.
Dezvoltarea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor a inlocuit modul clasic de a invéta, rolul actual
al profesorului devenind acela de intermediar al cunoasterii. Elevul este situat in centrul procesului de
invatare, avand posibilitatea sd se exprime liber, sa-si manifeste creativitatea, s studieze in propriul
ritm, sa-si aleaga contextul de invatare.

Actul de predare se desfasoard intr-un mod mult mai atractiv si mai eficient, iar consolidarea si
evaluarea se face intr-o maniera din ce in ce mai diversificata fatd de metodele clasice.

Folosirea invatarii asistate de calculator sau a diferitelor softuri educationale ajuta elevul sa
invete Intr-un mod creativ, creste motivatia si eficientizarea invatarii. Elevul participa activ in toate
etapele procesului de predare, invatare, evaluare, este incurajat sd exploreze continuturi noi, sa isi
dezvolte imaginatia. Cred ca acest calculator a devenit un instrument pentru toti aceia care doresc sa
dezlege misterele matematicii, un instrument util elevului si profesorului.

Folosirea in cadrul orelor de matematicd a instruirii asistate pe calculator si a softurilor
educationale in alternanta cu metodele activ-participative si cele traditionale, consider cd este in acest
moment solutia optima pentru a-i determina pe elevi sa invete cu drag la aceasta disciplina.

Platforma elLearning AeL ofera suport pentru predare si invatare, testare si evaluare,
administrare a confinutului digital, gestionare i monitorizare a Intregului proces educational.
Principalele beneficii oferite de utilizarea platformei AeL in procesul de predare, invatare si evaluare
sunt:

e sprijinirea procesului didactic prin mijloace informatice moderne, pundnd la dispozitia
profesorilor un instrument complementar, flexibil si eficient

e monitorizarea procesului educational si a rezultatelor obtinute de elevi, atit pe perioada
cursurilor, cat si dupd finalizarea acestora

e planificarea eficienta a resurselor (profesori, sali de curs)

o facilitarea procesului de invatare, marind receptivitatea si gradul de asimilare al cunostintelor

o stimularea creativitatii $i competitiei, a lucrului individual si in echipa

e posibilitatea de simulare a unor fenomene ca substitut pentru materialele si instrumentele
didactice costisitoare sau dificil de procurat

o trecerea de la invatarea bazatd pe memorarea mecanica a informatiei (learning by memorizing),

la invatarea bazata pe experiment, pe descoperire, (learning by doing)
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Societatea contemporana isi duce existenta intr-o lume a deschiderii, cdnd maine este necesar sa
stim mai mult si altfel decat astazi, sa fim capabili a face ceva ce nu am facut niciodata, in perioada

in care am invatat sa facem ceva.

Invitarea in societatea cunoasterii devine continua atat pentru cel care preda cat si pentru cel
care asimileaza informatia. Meritd sd reflectdim daca, ritmul exponential in care TIC se dezvolta si
patrund In viata socio-economicd, in culturd si scoald, va continua sa solicite noi schimbari rolului
profesorului Tn educatie.

G. Polya a comparat profesorul cu un negustor care trebuie sd-si vanda marfa utilizand toate
mijloacele posibile:“Tanarul care refuza sa invete matematica poate sa aiba dreptate; este posibil ca el
sa nu fie nici lenes nici nepriceput, ci doar sa-l intereseze mai mult altceva - exista atat de multe lucruri
interesante in jurul nostru. Este datoria dumneavoastra ca profesori, ca vanzatori de cunostinte, sa-I
convingeti pe elev cd matematica este interesanta, ca problema pe care o discutati acum este interesanta,
ca aceasta problema la care lucreaza merita efortul.”

Sub influenta incontestabilelor schimbari aduse in societate de dezvoltarea TIC si impuse
educatiei prin comutari de paradigme - dobandirea competentelor necesare sec XXI si practica didactica
Zilnica demonstreaza faptul ca elevii de azi, fata de cei de ieri, au asteptari diferite de la scoald, in ce

priveste invatarea matematicii.
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Activitatile extracurriculare-mijloc de stimulare a creativitaitii elevilor

Profesor: Andreescu Georgeta
Scoala Gimnaziala Vedea

Comuna Vedea, Judetul Teleorman

Educatia constituie o componenta a existentei socio-umane. Ea este astfel un proces in plina
desfasurare.

Educatia poate fi conceputa in sens mai larg ca o intdlnire Intre om si societate.

Demersurile educationale vizand dezvoltarea personalitatii elevilor, impun participarea activa,

congtienta si responsabild a acestora in propria formare.

Secolul XXI a marcat un punct de turnura in evolutia conceptelor de educatie formala si non-
formala. In plan european, inifiativa promovdrii activitatilor educative extracurriculare apartine
Consiliului Europei prin Comitetul de Ministri care si-a concretizat demersurile in recomandarile

adresate Tn acest domeniu statelor membre:

= cresterea calitatii actului educational;
= introducerea elementelor educative in proiectarea si desfasurarea activitdfilor didactice la fiecare
disciplind;
= stimularea interesului elevilor si a cadrelor didactice de a se implica In proiecte i programe
educative;
= stimularea initiativei tinerilor in dezvoltarea vietii comunitatii scolare;
= asigurarea sanselor egale de dezvoltare personala.
Dupa o binecunoscuta clasificare UNESCO, educatia extracurriculard, adica educatia dincolo de
procesul de invatamant, apare sub doua aspecte principale: educatia informald — reprezintd influenta
incidentald a mediului social transmisa prin situatiile vietii de zi cu zi - si educatia non-formala, care se

realizeaza fie 1n sistemul de invatdmant, fie in cadrul unei organizatii cu caracter educativ.

Activitatile extracurriculare au un aspect pozitiv asupra dezvoltarii copilului. Pe langa valoarea

lor educativa, de a descoperi potentialul creativ al copilului, aceste activitati mai au avantajul dezvoltarii
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unor relatii bazate pe prietenie, solidaritate, respect, non-discriminare, egalitate, toleranta, libertate,

integritate, demnitate etc.

In scoala noastrd s-a afirmat in ultimii ani un sistem de activitati extracurriculare si extrascolare,
care se perfectioneazd in permanentd, tendinta de dezvoltare a acestui sistem fiind orientatd spre
satisfacerea intereselor si optiunilor individuale ale elevilor. Avand un caracter atractiv, elevii participa
intr-o atmosfera de voie buna si optimism, cu insufletire si daruire, la astfel de activitati. Activitatile
extracurriculare pot imbraca diverse forme: spectacole cultural — artistice, excursii, vizite, cercuri pe

discipline, cercuri literare, intreceri, concursuri etc.

Creativitatea copiilor este stimulata inca de la varsta prescolara si este continuata la scoald prin
practicarea unor jocuri specifice varstei. Este stiut faptul cd jocul este esenta si ratiunea de a fi a
copildriei. Prin joc, copilul aspira la conditia adultului. Jocul socializeazd, umanizeaza, prin joc se
realizeazd cunoasterea realitatii. Se exerseaza functiile psihomotrice si socioafective, el are rolul de a

bucura, de a destinde, de a crea confort spiritual.

Concursurile pe diferite teme sunt, de asemenea, momente deosebit de atractive pentru copii.
Acestea le dau posibilitatea sa demonstreze practic ce au invatat la scoala sau acasa. Ei pot realiza
opere a caror originalitate este remarcatd atat de colegi cat si de persoane din afara grupului: desene,
compuneri, poezii, machete. Concursurile cu premii sunt necesare in dezvoltarea creativitatii copiilor si
presupun o cunoastere aprofundatd a materiei invatate. Intrebarile pot cuprinde interpretare, recitare,

priceperi si deprinderi formate in activitafi practice.

Serbarea scolara reprezintd o modalitate eficientd de cultivare a capacitatilor de vorbire si
inclinatiilor artistice ale elevilor. Prin continutul vehiculat in cadrul serbarii, elevii culeg o bogétie de
idei, impresii, trdiesc autentic, spontan si sincer situatiile redate. Serbarea contribuie la dezvoltarea
armonioasa a personalitatii elevilor. Lectura artistica, dansul, cantecul, devin puternice stimulente ale
naturd amenajate in chip sarbatoresc. Motivatia si voinfa de a realiza ei insisi spectacole pot fi
considerate factori ai creativitatii. Contributia copiilor la pregatirea si realizarea unui spectacol artistic
nu trebuie privitd ca un scop in sine, ci prin prisma dorintei de a oferi ceva spectatorilor: distractie,
placere esteticd, satisfactie, toate acestea imbogatindu-le viata, facadnd-o mai frumoasa, mai plina de
sens. Reactia spectatorilor ii stimuleaza pe copii sa dea tot ce sunt in stare. Conceperea si pregatirea
serbarilor implicd intr-0 mare masura creativitatea elevilor. Intr-un spectacol fiind mereu nevoie de ceva
a unor aspecte din viata scolara se asigura participarea activa si constientd a copiilor la propria formare.

Orice dramatizare poate fi transformata intr-un joc de creatie. Prin jocul de creatie copiii continud
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dramatizarea intr-un stil original. Serbarile includ si preocupari privind decorul si costumatia, la
confectionarea carora ii putem implica pe copii. Este un bun prilej de a-si demonstra imaginatia, simtul

estetic si indemanarea.

Vizionarea in colectiv a filmelor este o activitate foarte indragita de copii, nu numai datorita
fascinatiei pe care imaginea filmului o exercita asupra lor, ci si dorintei de a se afla in grupul prietenilor
si colegilor cu care pot schimba impresii. Viziondrile pot constitui o sursa de informatii, dar in acelasi
timp un punct de plecare in organizara unor actiuni interesante. De exemplu, Vizionarea emisiunilor
muzicale, de teatru, urmata de discutii pregatite in prealabil, pe langa faptul ca realizeaza completarea
unor aspecte educative, stimuleaza si orienteaza copiii spre unele domenii de activitate: muzica, sport,

poezie, pictura etc.

cunostintelor si deprinderilor, de exersare a comportamentelor morale. Gama acestor activitati este
foarte variata si permite abordarea interdisciplinara, valorificandu-se cunostintele din toate domeniile.
Dincolo de aceste avantaje acivitatile extracurriculare apropie copiii, le oferd ocazia sa se cunoasca mai

bine, sd comunice, sd coopereze, sa realizeze lucruri frumoase, originale.

Putem spune ca activitatea extracurriculard este o componenta educationala valoroasa si
eficienta, careia orice cadru didactic trebuie sa-i acorde atentie, adoptand el, in primul rand, o atitudine
creatoare, atat in modul de realizare al activitatii, cat si in relatiile cu elevii, asigurand astfel o atmosfera
relaxanta care sa permita stimularea creativd a copiilor. Deci, cadrul didactic poate face multe pentru
educarea spiritului creativ in cadrul activitatilor extracurriculare. Elevul poate fi determinat sd aiba
incredere in fortele proprii, sd-si Tnvinga temerile lucrand si stimuland elementul creativ, indiferent de

natura lui: literatura, pictura, muzica, fizica, sculptura etc.

Indiferent de forma acestora, activitafile extracurriculare, prin structura si confinutul lor specific

completeaza activitatea de invatare in clasa.

Bibliografie:

1Radu, I.; lonescu, M. ,1987- Experienta didactica si creativitate, Cluj, Editura Dacia
2. Roco, M., 2001- Creativitate si inteligenta emotionala, lasi, Editura Polirom
3. Cucos, C., 1999 — Pedagogie, Bucuresti, Editura Polirom
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Elemente de creativitate in proiectarea, desfasurarea si

evaluarea activitatilor didactice la matematica

Profesor dr.: Untesu Elvira Mihaela
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu” Rosiorii de Vede
Prof.inv.primar: Radita Cristina Daniela

Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu” Rosiorii de Vede

”’Sa nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceastd lume nu va mai exista cand ei vor fi mari.
Si nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sd-i Invatdm sa se adapteze.”
(Maria Montessori)

Creativitatea a devenit un indiciu valoric in multe domenii de activitate, un indiciu al calitatii
fost considerata apanajul exclusiv al unei minoritati restranse. De cand s-a constatat ca noua tehnica
infaptuieste toate muncile stereotipe si deci omului ii revin sarcinile perfectionare, de innoire, cultivarea
gandirii creative a devenit o sarcind importanta a scolii. Dezvoltarea creativitatii copiilor reprezintd o
preocupare permanenta pentru cadrele didactice inzestrate cu un acut simt al imperativului social.
Astfel, copilul provocat sa creeze va deveni omul capabil sa gaseasca solutii si sa se adapteze intr-0
societate aflatd in permanentd schimbare. E nevoie deci de un dascal creativ, ingenios, plin de fantezie,
bine informat care s descopere mereu noi forme de lucru, noi metode, procedee si tehnici, noi cai de
abordare a fenomenului educational pentru a depasii rutina, sablonul.

Creativitatea este o structurd caracteristicd psihicului, ce face posibila realizarea unor productii
si opere noi. Ea se releva si se defineste ca o insusire deosebit de complexa a intregii personalitati, care
implica componente intelectuale, afective, voluntare si caracteriale. Dupa Bontas si Nicola, creativitatea
— este o capacitate (proprietate, dimensiune) complexa si fundamentald a personalitatii, care sprijinindu-
se pe date sau produse anterioare, in imbinarea cu investigatii si date noi, produce ceva nou, original, de
valoarea si eficienta stiintifica si social-utila, ca rezultat al influentelor si relatiilor factorilor subiectivi
cultural. Ea poate fi considerata si ca aptitudine sau dispozitie a intelectului de a elabora idei, teorii,
modele noi, originale. Imaginatia este functia psihica esentiald procesului de creatie. Fara munca, insa ,
fara experientd, nu se realizeaza nimic original, iar inteligenta contribuie la aprecierea critica a

produselor create. Edison spunea ca in creatie este nevoie de 99% transpiratie si 1% inspiratie.
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Prin educarea intelectului si a unor procese intelectuale (imaginatia, gandirea, memoria) se
realizeaza educarea creativitatii. Viata, in toate domeniile ei, necesitd ca aproape fiecare individ sa
realizeze unele operatii noi, ca urmare a unor combindri si recomandari, asocieri a datelor elementelor
existente, care se obiectiveaza In anumite solutii (metode) utile si mai eficiente. Creativitatea propriu-
zisd necesitd Inzestrari si capacitdfi intelectuale deosebite, care sd se obiectiveze in produse noi,
originale, nemaiintalnite pana in acel moment si care determina schimbari calitative (de valoare si
eficientd) intr-un domeniu anumit.

Fiecare individ poseda o doza de creativitate. Marii pedagogi: Jean Piaget, Comarova, Nicola
sustin ca, de la nastere, copilul posedd doar o anumita potentialitate creativa, care sub influenta
procesului educativ si a mediului se dezvoltd noi nivele ale creativitatii exprimate prin originalitate i
inventivitate.

Creativitatea, fiind dimensiunea principala a omului contemporan trebuie sia constituie o
problema centrala a scolii. Pentru a dezvolta capacititile creatoare ale elevilor, cadrele didactice trebuie
sd cunoasca in primul rand trasaturile comportamentului creator, care se refera la: nivelul de inteligenta
generala, gandirea divergenta, fluenta gandirii, receptivitatea fatd de probleme, spiritul de observare,
imaginatia creatoare, originalitatea, capacitatea combinatorie, perseverenta, initiativa, nonconformismul
n idei.

Creativitatea este un proces complex, care angajeaza intreaga personalitate a elevului, ce
urmeaza a fi dezvoltatd pe diferite cai, atdt in procesul de invatamant cat si in cadrul activitatilor
extragcolare. Scoala, definitd prin atribute ca accesibilitate, creativitate, flexibilitate si continuitate,
reprezintd principalul factor care poate contribui, decisiv, la valorificarea creativitatii potentiale a
elevilor, la stimularea inclinatiilor lor creative si de educarea creativitatii.

Metodele de stimulare a creativitatii, pot fi definite ca un sistem de procedee specifice,
polivalente, orientate spre dezvoltarea mentald a elevului, prin oferirea de oportunitati pentru a Incerca
idei noi, modalitati noi de gandire si de rezolvare a problemelor.

Strategia pentru o predare creativa in scoald reprezintd organizarea proiectiva a unei inlanfuiri de
situatii educationale prin parcurgerea carora elevul dobandeste cunostinte noi, priceperi, deprinderi si
competente. Incurajarea elevilor sa invete dincolo de a memora si a utiliza niveluri mai profunde de
gandire si sprijinirea cadrelor didactice in aplicarea strategiilor de predare creativd sunt benefice atat
cadrelor didactice cat si elevilor.

Modalitati de cultivare a creativitatii in cadrul lectiilor de matematica

Promovarea creativitatii elevilor vizeazd doud directii principale. Una se referd la continutul
invatamantului si alta la tehnologia desfagsurarii sale.

Referitor la continutul procesului de invatdmant se apreciaza ca existenta unui echilibru intre cultura

generald si cea de specialitate constituie un factor stimulativ pentru elementele potentialului creator al
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elevilor. De cele mai multe ori procesul creator rezulta din combinarea si recombinarea unor informatii
din domenii diferite, uneori chiar opuse. Ori, Ingustarea (restrAngerea) campului informational, printr-0
specializare exagerata si timpurie, nu face decat sa diminueze activitatea creatoare.

Un continut multidisciplinar, stiintific si artistic, teoretic si aplicativ, cunostinte fundamentale si

de specialitate ofera sanse sporite aparitiei unor conexiuni inedite si contribuie la fortificarea
potentialului creator in ansamblul sau.
Profesorul, indiferent de specialitatea sa, trebuie sa depuna eforturi pentru a forma si dezvolta atitudini
si comportamente creative la elevii sai atat prin activitagile didactice (lectii, lucrari de laborator,
activitatile cu caracter practic), cat si prin activitatile de pregatire pentru concursurile profesionale,
olimpiade, in cadrul cercurilor scolare si al altor activitati in afara de clasa si extragcolare. Modalitatile
si mijloacele pe care le poate utiliza In acest scop sunt numeroase si diversificate.

Literatura de specialitate evidentiaza existenta unui numar mare de metode (de ordinul zecilor),
ce pot fi folosite In scopul educarii si stimularii creativitatii elevilor si studentilor. Unele dintre ele
(brainstorming-ul, sinectica etc.) sunt considerate a fi si metode de invatamant, fiind folosite in predare-
invatare la diferite discipline scolare. Dintre metodele moderne specifice invatarii active care pot fi
aplicate cu succes si la orele de matematica fac parte: brainstormingul, metoda mozaicului, metoda
cubului, turul galeriei, ciorchinele.

Utilizarea acestor metode antreneaza elevii intr-o continua participare si colaborare, creste
motivarea intrinsecd deoarece li se solicita sa descopere fapte, sa aducd argumente pro si contra. Lucrul
n echipa dezvolta atitudinea de toleranta fata de ceilalti si sunt eliminate motivele de stres iar emotiile
se atenueaza.

Pot sustine cu convingere ca beneficiarii invatamantului centrat pe elev sunt elevii deoarece, asa
cum spune “crezul instruirii active”: “Ce aud-uit; Ce aud si vad - imi amintesc putin; Ce aud, vad si
ntreb - incep sa inteleg; Ce aud, vad, intreb si exersez - imi insusesc si deprind; Ceea ce pun in practica

invat cu adevarat”.

Bibliografie:
1. Adascalitei A., Instruirea asistata de calculator, Editura Polirom, Iasi, 2007;
2. Ardelean Liviu, Secelean Nicolae — Didactica matematicii — notiuni generale, comunicare
didactica specifica matematicii, Ed. Universitatii "Lucian Blaga”, Sibiu, 2007
3. Ardelean Liviu, Secelean Nicolae — Didactica matematicii — managementul, proiectarea si
evaluarea activitatilor didactice, Ed. Universitatii "Lucian Blaga”, Sibiu, 2007
4. Cosmovici Andrei (1996), Psihologie generala, Editura Polirom, lasi

5. Cosmovici Andrei, Luminita Iacob (1999), Psihologie scolara, Editura Polirom, Iasi
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Metode de cunoastere/autocunoastere a elevilor

Profesor inv.primar: Sandulescu Cristina
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu”

Localitatea Rosiori de Vede, judetul Teleorman

Conceptia despre sine se refera succint la perceptia personala si perceptia celorlalti despre sine.
Eul cognitiv, Eul fizic, Eul social, Eul profesional, Eul emotional, Eul spiritual sunt componente
importante ale abordarii procesului cunoasterii de sine i imaginii de sine, care dureaza, practic, toata
viata. Succesele si esecurile traite, interactiunile cu ceilalti, manifestarea calitatilor, caracteristicilor,
valorilor, resurselor, intereselor, abilitatilor, competentelor, atitudinilor, etc. reprezintd oportunitati
pentru cunoastere si autocunoastere, pentru construirea propriei identitati, a increderii in sine, ca ,,miez”

pentru asigurarea succesului la scoald si in viata.

,Cercetarea” elevului pune in valoare ,.faptele si informatiile” semnificative despre stadiul si
evolutia personalitatii acestuia. Este important ca mediul de observatie sa fie holistic, din perspectiva
globala: clasa, scoald, familie, comunitate, grup de prieteni, etc., astfel incat sa nu se piarda nimic din

complexitatea personalitatii persoanei investigate.
»Istoria/ legenda prenumelui”

Incepeti prin a spune elevilor de unde aveti prenumele, a cui preferinta a fost (a mamei/ a
tatdlui), ce semnificatie are prenumele, daca v-a placut intotdeauna sau cum altfel v-ar fi placut sa va

cheme, daca aveti un alint preferat/ nepreferat, chiar porecla, dacd o cunoasteti.

Care este traditia in familie in alegerea prenumelui? Care este numele complet? Ce origini are numele

tau? Daca ati avea ocazia sa va schimbati numele, ce ati alege? Care este locul nasterii?

Acest prim pas va sparge sigur gheata si veti numi o elevd sau un elev care va continua 1n
acelasi mod. Se vor numi intre ei pand cand ne vom asigura cd s-au prezentat toti elevii participanti.
Este si o modalitate pentru a-si retine prenumele (chiar puteti folosi ecusoane desenate de ei) si de a

sesiza anumite preferinte ale lor pentru unii colegi.
Variante

* Creati acrostihul prenumelui, prin inserarea unei calitati care sa inceapa cu fiecare litera
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acestuia (de exemplu, Maria: modestie, atentie, rigurozitate, inteligenta, altruism)
* Investigati ce personalitdfi au purtat prenumele vostru.
,Calatoria cunoasterii*

La inceputul anului, elevii pot fi invitafi sa descrie intr-o ,,valiza” desenata pe o coald de hartie
un lucru nou pe care l-au invatat sau cercetat in timpul vacantei. In prima etapa sunt urcate in trenul
cunoasterii 6 bagaje. In jurul fiecirui bagaj se aduna trecitori interesati de continut. Dupi interesele
exprimate, se formeaza primele 5—6 grupuri. Propunatorii povestesc, iar trecatorii in timp ce asculta isi
noteazd ideile noi pe care le vor folosi Intr-un eseu pe tema vacantei. Cele 6 ,,bagaje” se aleg prin

tragere la sorti. Este o activitate pentru stimularea intereselor diferite si a lucrului in echipa.
»~Eu—Eu, Eu- Ceilalti, Eu Ideal!

Solicitati copiilor sa dezvaluie raspunsurile, mai intai, in perechi (colegul/a de banca, cineva din
clasd cu care comunicd mai greu/usor) la intrebarile: Cum ma vad eu? Cum ma vad ceilalti? Cum as
vrea sa fiu? Cine va dori, va prezenta ,,produsele” si Intregii clase. Discutati cu copiii la ce intrebare le-a
fost mai usor sa raspunda si la care, cel mai dificil. Realizati sarcina verbal, in scris (eseu, poezie,
ghicitoare, autobiografia, caracterizari libere, etc.) sau grafic (desen, caricatura, pictura, colaj, modelaj,

etc.).
»Vanatoarea de asemanari sau deosebiri”

Oferiti copiilor un set de intrebari (tabla/ flipchart/ fisa de lucru) de exemplu: ,,Cine are doi
frati?”, ,,Cui 1i place culoarea portocalie?”, ,,Cui ii place sa danseze?”, ,,Cine prefera matematica?”,
,Cine petrece un timp exagerat de mult la computer?”, ,,Cine are o agenda de lucru?”, ,,Cine are o
pasiune neobisnuita?”, ,,Cine creste un animal de casa?”, ,,Cine are incredere in sine?”, ,,Cui ii place sa

lucreze in echipa?”, etc. Pentru fiecare intrebare, copiii

observd si noteazd cu cine au raspunsuri comune/ diferite. Se analizeazd, la final, asemanarile si

deosebirile.

,Un lucru, numai unul pe care vreti sa-I stiti despre mine!”

,Cartea de vizitd personala”

,Montaigne rousse sau Evenimente pozitive si negative pe linia vietii”

»lmpreuna, reusim!”
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Fiecare copil primeste o petala impartitd in doud si noteazd raspunsurile la intrebarile Ce
primim? Ce oferim?. Apoi, pe rand, vor lipi petalele pe o foaie de hartie sau poster pe care este desenata
o floare uriasi, in al cirei centru se scrie: ,,Cand suntem uniti, inflorim!”, ,,impreuna vom inflori!”O alta
variantd este scrierea pe frunzele unui copac/ celulele unui fagure de miere a numelui si a unei calitati a

fiecarui copil. Ideea este ca fiecare simbol al
clasei, floare, copac, fagure de miere sau altceva sa fie ceva original si distinct pentru fiecare clasa.
»Discurs de Oscar”

Realizati un mic podium in clasa, sau aduceti un covoras rosu (sau de alta culoare).

Prezentati-l ca fiind locul persoanelor importante, carora li s-au intAmplat situatii/evenimente

deosebite. Acesta va fi cadrul pentru a prezenta un discurs (in limba engleza ,,speech®).
De exemplu:

,Va mulfumesc ca m-ati ales pe mine, semn ca apreciati la mine...”

,»dunt o persoana importanta pentru ca...”

,»Sunt mandru(a) de mine, deoarece tocmai...”

,,Povestea succesului meu este...”

Fiecare copil are maxim 5 minute pentru a pregati un discurs convingator pentru colegi,
urmand sa-1 rosteascad pe podium/ covoras, in fata clasei. Optional, se poate vota cel mai
apreciat discurs.

Scrieti un e-mail de multumire pentru un cadru didactic sau adresat unui elev!

Cereti elevilor sa se deseneze. Indicati pe paginile desenate cele mai importante lucruri.

Folositi numai imaginile, deloc cuvintele. Colectati toate desenele. Fiecare elev va extrage un
desen la sorti si-1 va prezenta asa cum crede. Autorul originalului va confirma veridicitatea prezentarii.
Cereti elevilor sa va deseneze. Dupa aceeasi procedurd ca cea de mai sus, desenele despre cadru
didactic se vor strange intr-o cutie si se vor prezenta. Este o sansa importanta pentru cadru didactic de a

afla cum este pereceput de elevi.
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Rolul scolii in dezvoltarea creativitatii elevilor

Profesor in Tnv. primar: Alecu Maria
Scoala Gimnazialia ,,Zaharia Stancu”

Localitatea Rosiorii de Vede, judetul Teleorman

“Toti copiii sunt artisti, problema este cum sa ramai artist odata ce cresti”’- Pablo Picasso.

A fost o mare surprizd pentru mine sa aflu, intr-o buna zi, ca putem sa ne regeneram, si ne
reinventdm viata. Ca, de fapt,o credm in fiecare zi, alegand ceea ce suntem si avand curajul de a afla ca
suntem si altfel, diferifi de cum am vrea sa fim sau poate cum credeam ca suntem. A fi creativ cu viata
ta inseamna a te putea remodela, a fi deschis la a Intelege mai mult decit intelegi in momentul prezent,
din tine si din ceilali, a cauta alternative si solutii la problemele ce inevitabil se ivesc, a ramane mai
ales mobil, dandu-ti astfel posibilitatea unei cresteri din interior.Asadar,inseamna a-i permite copilului
interior sd trdiascd in continuare in tine.A-1 lasa sa te ajute sd descoperi si sa redescoperi magia §i

bucuria visului ce se Tmpleteste cu realitatea.

“ Candva desenam ca Rafael,dar mi-a trebuit o viatd intreaga sa invat sa desenez precum copiii”. —

era remarca favoriti a lui Picasso.

In psihologia zilelor noastre isi face loc din ce in ce mai des conceptia ci orice persoani isi poate
dezvolta creativitatea , intr-o masura mai mica sau mai mare,intr-o directie sau alta. Pana nu demult,se
credea,spune A.F.Osborn,cd o persoand este fie creatoare,fie necreatoare si cd,in aceastd privintd ,nu
este nimic de facut.Dar acum, cercetarea stiinfifica a stabilit ca aptitudinile creatoare pot fi Tn mod

deliberat dezvoltate , ba chiar si masurate.

In ultimii ani,in rolul educatiei ,al scolii, se pune cu tot mai multd acuitate sarcina dezvoltarii

independentei si creativitatii gandirii elevilor.

In functie de felul cum este organizat si orientat ,procesul de invatimant poate duce la dezvoltarea

gandirii creatoare,dupd cum poate duce,din pacate,si la formarea unei gandiri sablon.

Daca 1n institutia de invatamant ,profesorul se multumeste cu o reproducere textuald, elevii nu se
vor strddui sd prezinte materialul consultat intr-o forma personald,sd gandeasca asupra lui,sa caute

solutii originale,sa grupeze si sa ierarhizeze ideile.Cu sau fara voia lui,un atare profesor va contribui la
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educarea unei gandiri sablon,la franarea dezvoltarii spiritului critic si a gandirii creatoare.Rezultatele
vor fi diametral opuse daca vom stimula,prin orice cale,studiul individual al elevului,incercarea de a

gasi solutii originale,de a interpreta si aplica cunostintele, de a gandi independent.

Opusa instructiei verbaliste si livresti, invatarea prin realizarea de proiecte urma sa devina pivotul
unui invafamant ce exprima cerintele educatiei pragmatiste americane , care a aparat idealul omului

practic,de actiune si independenta in gandire.

De fapt, metoda proiectelor, sustinutd de W.Kilpatrick, reprezenta , propriu-zis,un mod mai
cuprinzator de organizare a procesului de invatamant, dupa care materia de studiu era Impartita intr-un
ansamblu de proiecte , apropiate centrelor de interes ( si nu pe obiecte de studiu) , pe care elevii urmau
sa le realizeze efectiv, intr-un termen determinat, ajungand astfel sa rezolve probleme autentice , din

lumea reald,sa dobandeasca abilitati si cunostinte practice utile.

Spre deosebire de alte metode didactice,proiectul are In vedere infdptuirea unei actiuni viitoare,este o

anticipatie ideativa,un fragment din activitatea de creatie a individului.

Proiectul pune subiectul intr-o situatie autentici de cercetare si de actiune,in care acesta se vede

confruntat cu o problema autentica,cu rezolvarea unei sarcini concrete,ce are o finalitate reala.
Metoda proiectului presupune si o schimbare a rolului elevului. S-ar putea ca elevii
sa nu fie obisnuiti sa adopte un rol activ in clasa. In cadrul proiectelor, este necesar ca

el sd ia multe decizii, sa lucreze prin colaborare, sa preia initiativa, sa realizeze prezentdri in fata unui

public si, Tn multe cazuri, sa construiasca singuri baza proprie de cunostinte.

Depasind etapa entuziasmului in fata noutatii metodei, pe parcurs, cei mai multi elevi vor considera
activitatile proiectului mai pline de semnificatie, mai relevante pentru viata lor si mai interesante.
Astfel, elevii sunt mai motivati si au rezultate mai bune.

Creativitatea adultului se hraneste din cea a copilului care a fost si continua sa fie in sufletul,
trairile si uneori comportamentele lui. Copiii sunt imaginativi i au un potential creativ fantastic. Este
felul lor natural de a fi. lar pentru a ramane astfel, este important sa le fie incurajata libertatea de
expresie, iar stabilirea limitelor sa nu devina prea rigida.

Copiilor le place sa asculte si sa inventeze povesti, sa joace roluri, sa interactioneze printr-un joc
continuu, pe care-1 imbogatesc mereu, din ce in mai mult, fiind atenti si receptivi totodata la ce
descoperi la ceilalti. Creativitatea le este stimulata, dezvoltandu-le, Tn primul rand, increderea in ei,in

ceea ce pot oferi, respectandu-i pentru frumusetea si unicitatea lor!
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Si tu esti creativ, dar inca nu stii!
Profesor in invatamantul prescolar: Loncea Georgeta Monica
Gradinitacu P.P. Nr. 1

Localitatea Rosiori de Vede, JudetulTeleorman

,, Creativitatea este o floare atdt de delicata, incdt elogiul o face sa infloreasca in timp ce

descurajarea o inabusa, aceasta chiar inainte ca ea sa poatd fi transformata in floare”.
(A. Osborne)

Nu e nici o indoiala ca cea mai importanta dintre resursele umane e creativitatea. Fara ea am

avea progres, si am repeta intr-una aceleasi arhetipuri.” Edward de Bono
Tendinta generala este aceea de a asocia creativitatea cu spatiul estetic — muzica, poezie, dans,
teatru, arte vizuale. Creativitatea este insd ancorata si in realitate, {ine si de pragmatism, si de solutii de

crizd, si de substitut pentru sincope financiare, creativitatea deci nu apartine doar teritoriului muzelor.

Creativitatea este legatd de expresii §i creatii artistice, de inventii tehnologice sau descoperiri
stiintifice, de comunicarea interumanad, de educatie, de comportamente personale si de miscarile sociale.
Ea semnificd: adaptare, imaginatie, constructie, originalitate, evolutie, libertate interioara, talent literar,

distantare fata de lucrurile deja existente.

Receptivitatea si curiozitatea copilului, bogédfia imaginatiei, tendinta sa spontana cétre nou,
pasiunea pentru fabulatie, dorinta lui de a realiza ceva constructiv creativ pot fi alimentate si implinite
efectiv, pot fi puse adecvat In valoare prin solicitdri §i antrenamente corespunzatoare care astfel pot
oferi multiple elemente pozitive in stimularea si cultivarea potentialului creativ propriu Vvarstei

prescolare.

Atunci cand vorbim de creativitate si de stimularea ei la copiii de varsta prescolard, nu putem
face abstractie de influetele mediului socioeducational. Fara un mediu socio-educational adecvat,

potentialul creativ al copilului nu se va concretiza niciodata.

IR

valorificarea in sistemul activitatilor instructiv-educative a conditiilor si principiilor invatarii de tip
creativ.
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Invatarea de tip creativ presupune o serie de conditii privind stimularea creativitatii cum ar fi:

o antrenarea capacitatii de elaborare verbal expresiva a unor povestiri libere sau cu inceput dat,
dupd un sir de ilustratii, dupa o jucarie dupa un plan sau dupa o tema, punand la dispozitie
copiilor plange, machete, siluete, jucarii,

o interpretarea independentd a unor imagini prin solicitarea de a le conferi cat mai multe titluri
posibile;

o elaborarea independenta a unor istorioare ce se pot concepe plecand de la diverse modalitati de
ordonare logica posibil a unui numar mare de imagini;

o desene libere in care sd se elaboreze nu numai o idee tematicad, dar si unele modele posibile
pentru decorarea anumitor spatii sau anumitor materiale.

Jocul si Invatarea ofera copilului nenumarate prilejuri de a combina si recombina reprezentarile
pe care le dispune propriile sale imagini, ascultind povesti, basme, poezii, reconstruieste mental

principalele momente ale naratiuni, le inverseaza, le omite, le amplifica si inventeaza altele noi.

Prescolaritatea este varsta la care este imperios necesara stimularea potentialului creativ al copilului,
necunoscut sau neexprimat incd, prin cunoasterea si stimularea aptitudinilor, prin mobilizarea resurselor

existente si prin sustinerea manifestdrii lor prin mobilizarea intrinseca.

De la aceasta varsta trebuie cultivate unele valori, originalitatea, perseverenta, interesele cognitive, dar

si artistice.

Termenul de creativitate isi are originea n cuvantul latin creare, care inseamna a zamisli, a fauri, a
crea, a naste. Insdsi originea cuvantului demonstreaza ca termenul de creativitate defineste un proces,

un act dinamic care se dezvolta, se desavarseste si cuprinde atat originea cat si scopul.

Ideea dezvoltarii creativitatii copiilor, pusa insistent in ultima vreme, pune educatorului o serie de
probleme privind modul de manifestare a creativitatii, factorii si metodele de stimulare a creativitatil,

modalitati de evaluare a creatiilor plastice ale copiilor.

O proba foarte importantd in evaluarea initiala a copiilor a fost proba “Forme geometrice”in
care am urmarit evolutia celor trei parametri de baza ai creativitatii: fluenta , flexibilitate,originalitate.
Copiii au primit fise confindnd conturul figurilor geometrice deja cunoscute, pe care trebuia sd le
completeze cu detalii, astfel incat sa obtina imaginile unor obiecte sau fiinfe cunoscute. Aceeasi proba
am aplicat-o si dupa derularea programului creativ. Analiza rezultatelor a relevat schimbari
semnificative Tn cadrul celor trei parametri : o evolutie sigura a parametrilor fluenta ,flexibilitate si o

dinamica mai lenta in cazul originalitatii.
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Evolutia creativitatii grafic-figurale inregistrata, poate fi explicata atat prin volumul mai mare de
achizitii cognitive si operationale, cat si prin aportul antrenamentului creativ la care au fost supusi si a

climatului creativ asociat acestuia.

Rezultatele pozitive semnalate oglindesc aptitudinile creative ale copiilor. Datoria noastra, a
adultilor, este de a lasa copilul liber, nesilit, sa-si exprime grafic experienta personald, potrivit nivelului
sau de dezvoltare.Individualitatea prescolara este justificatd psihologic de diferentele cantitative si
calitative care existd intre copii, chiar dacd ei sunt de aceeasi varstd si apartin aceluiasi mediu. In

activitatea pe care o desfasuram, trebuie sa
Tinem seama permanent de aceasta variabilitate.

Cadrul ambiental are un rol hotarator in declansarea mecanismelor interioare ale sufletului, in
realizarea unui climat propice desfasurarii procesului creativ. Decoratia peretilor trebuie sa fie
schimbata periodic, aducand astfel o nota de prospetime, de dinamica, de noutate. Un cadru astfel creat

ofera copilului posibilitatea unei odihne active, a unei reconfortari prin munca.

Viata copiilor in gradinita trebuie sa aiba un continut bogat pentru a contribui la dezvoltarea unor
interese cat mai diverse. Copiii sunt foarte interesati de concret, iar ,,faptele vii” reprezinta principiul de
baza in organizarea vietii copiilor. Activitatea din gradinitd, intotdeauna vie, interesanta, atragatoare,
supune totodatd copilul unor eforturi si incordari, pregatindu-lI pentru invingerea dificultatilor de mai

tarziu.
Tn concluzie

» Pogramul creativ a dus la schimbarea comportamentului copiilor prin trecerea de la atitudinea de
confort, imitatie , memorare, la atitudinea de efort, elaborari, interpretari personale.

» Constientizarea de catre copii apropriului potential creativ, contribue la dobandirea increderii in
fortele proprii, la exprimarea dorintei de a lucra cat mai mult pentru a se evidentia prin productii cu

note deosebite de originalitate.

premisa a dezvoltarii creativitatii, daca sunt valorificate si in cadrul celorlalte categorii de activitate.
Se impune deci, includerea n activitatea copiilor a unor aplicatii analoage celor implicate in probele

specifice de psihodiagnoza a creativitatii.
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Fundamentele psihopedagogice ale invatarii matematicii

Profesor in anvatamantul primar : Calciea Raluca
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

In invitarea matematicii, un pas important il constituie inlocuirea convingerii ci aceasti
disciplind este una a realitatii, ca ea are aplicabilitate practica directd sau imediatd. Acest fapt este cu
atdt mai necesar, cu cat, datoritd gradului sdu de abstractizare, elevii au tendinta sd considere ca
matematica nu are nimic in comun cu realitatea, ci constituie o lume a abstractiunilor greu accesibile,
daca nu chiar inutile.

Dificultatile intdmpinate de foarte multi elevi in insusirea notiunilor matematice, precum si rolul
nefast pe care lacunele in acest domeniu il au in continuitatea proceselor de invatare, dar si in Insusirea
continuturilor unor discipline apropiate, au determinat in intreaga lume, orientarea multor cercetari in
directia studiului mecanismelor psihologice ale Invatdrii matematicii si a metodologiei instruirii in
aritmetica.

In acest cadru, psihologii si-au indreptat atentia spre investigatii privind evolutia notiunii de
numar la copil, dificultatile Insusirii operatiilor, erorilor cele mai frecvente si cauzelor lor, natura si
enuntul unor probleme, compararea metodelor de invatdmant si a eficientei lor.

Majoritatea cercetdrilor intreprinse au evidentiat necesitatea individualizarii invatdmantului
matematic in ciclul primar, drept o conditie esentiald a succesului scolar la aceastd disciplina. Astfel
britanicul F.S.Schonell, intr-un studiu consacrat dificultatilor individuale in invatarea aritmeticii,
stabileste natura si frecventa acestora, punand bazele unei pedagogii individualizate la aceasta disciplind
scolara: texte diagnostice, procedee si materiale pentru un invatamant aritmetic individualizat.

In opinia sa, cauzele rimanerii in urma la aritmetici sunt determinate de o serie de factori
clasificati de psihologul britanic astfel:

e factorii externi sau intermediari, legati de influenta familiei si a scolii (Inceperea unor
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operatii formale Tnainte ca elevul sd fi atins nivelul intelegerii unor operatii, relatii abstracte, frecventa
neregulata, lipsa continuitatii intre gradinita si scoald, metodele defectuoase de Invatimant);

e factori intelectuali (deficienta mintala a unor copii, incapacitatea de a retine numere si
algoritmi de rezolvare, slaba capacitate de concentrare);

e factori emotionali (impulsivitatea, nervozitatea)

O alta concluzie a cercetarilor din domeniul psihopedagogiei aritmeticii este constanta
greselilor de calcul la fiecare copil de unde rezulta ca ele au cauze fixe si precise si ca exista o ordine a
dificultatilor reale n invatarea operatiilor, datorate unor cauze de naturd psihologica si pedagogica
precum: utilizarea cu precadere a procedeului deductiv in dauna celui inductiv, lipsa unui vocabular
adecvat intelegerii si formularii informatiei, dar mai ales, metodologia defectuoasa a procesului de

Cercetdrile mai recente din domeniul psihologiei invatarii, in general, dar cu aplicabilitate la
studiul matematicii, se fundamenteaza pe teoria psihologiei genetice a lui Jean Piaget si evidentiaza
necesitatea actiunii concrete, in invatimantul primar, pentru interiorizarea operatiilor, precum si
utilizarea proprietatilor de reversibilitate si asociativitate in scopul insusirii constiente si depline a
operatiilor aritmetice, in raport cu stadiile de dezvoltare a gandirii copilului. Piaget defineste stadiul de
dezvoltare a gandirii intre 7/8 si 11/12 ani, stadiul operatiilor concrete, operatiile mentale ramdandnd
dependente si limitate de continutul pe care il pot prelucra — materialul concret.?

Din punct de vedere metodologic, in Invatarea matematicii In ciclul primar, trebuie sd se creeze
conditii care sd directioneze in permanenta gandirea copilului, in toate etapele instruirii, cétre realizarea
scopurilor finale ale educatiei in ciclul primar — insusirea si organizarea sistematicd a cunostintelor
dobandite Tn sensul in care el va concepe matematica sunt conditionate de achizitiile initiale, ce se
dovedesc a avea 0 mare stabilitate.

In acest context, proiectarea didactica (organizarea continuturilor invatarii pe unititi de invitare,
metode si mijloace de invatdmant, evaluarea permanentd a randamentului scolar) trebuie diretionata

spre asigurarea caracterului unitar al educatiei.

% Andrei Cosmovici, Luminita lacob, Psihologie scolard, Editura Polirom, 2005
159



Indicatori ai dificultatilor de invatare

Profesor: Soare Mirela
Centrul Judetean de Resurse si Asistenta Educationalid Teleorman

Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman

Principalii indicatori ai dificultatilor de invatare sunt:
a) caracteristicile generale ce pot indica o dificultate de invatare:

- hiperactivitate; slaba capacitate de a fi atent; orientare confuza in spatiu si timp; incapacitate
de a urmari indicatiile orale; pofta necontrolata de dulce; hipoglicemie; inverseaza literele sau cuvintele;
face constant greseli ortografice; prinde greu o minge si o loveste greu cu piciorul; nu poate sari
coarda;dificultati la inchiderea nasturilor; dificultati la legarea sireturilor; mod defectuos de a tine
creionul Tn méang; caligrafie mediocrd; mers dificil; incapacitate de a sari; stangécie; esecuri frecvente;
dificultati de a sta intr-un picior; dificultati in a merge cu bicicleta sau de-a lungul unei linii.

b) Caracteristici ce pot indica dificultati vizuale la elevi:
capul foarte aplecat; simptome de tensiune vizuala, de exemplu: strabism, clipeste des, isi freaca des
ochii, i1 fug ochii, sare cuvinte sau randuri cand citeste, 1si apropie foarte mult capul de pagina cand
scrie sau citeste, etc.
c) Simptome ce indica tulburdri afective sau de comportament: imagine gresita despre sine;
accese colerice sau de ostilitate; impulsivitate excesivd; inchidere in sine sau dezorientare.

d) Dificultati ce pot fi asociate cu unele de ordin social: tendinta de a se juca cu copii mult
mai mici decat el; dificultatea de a stabili raporturi cu colegii; evitarea situatiilor sociale noi.
Dificultatile in invatarea scolara sunt cauzate de mai multi factori

Factorii primari care influenteaza procesul invatarii sunt factorii personali ce tin de rata
dezvoltarii individuale: inalpime, greutate, for{a de strangere, varsta mentala, varsta lecturii, varsta
educationald, varsta pentru matematica, nivelul maturitatii sociale, nivelul maturitatii emopionale.

a) determindri anatomo-fiziologice malformatii corporale sau deficiente senzoriale — sunt
susceptibile de a da nastere unor complexe de inferioritate sau inhibitii accentuate cu efect de diminuare
a energiei psiho-nervoase si a potentialului intelectual.

b) factori psihologici individuali de origine endogena cum ar fi: nivelul redus al inteligenpei
individuale, autismul infantil, hiperexcitabilitatea, facandu-i pe elevi sa acorde situatiilor si
evenimentelor scolare curente valente afective exagerate, punandu-se frecvent in situatii de conflict cu

profesorii si colegii.
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¢) factorii psihologici individuali de origine exogena pun elevul in situatii severe de conflict si
frustrare, elevul fiind astfel expus realizarii unor stari depresive si de insecuritate (anxietate).

Factorii scolari :

- volumul sarcinilor scolare (dimensionarea/subdimensionarea lor accentuata);

- lipsa de obiectivitate n apreciere;

- timpul afectat altor preocupéri obligatorii;

- sprijinul insuficient acordat pentru imbunatatirea stadiului individual (planificarea si organizarea
invatarii);

- Obiectivitatea calificativelor;

- rigiditatea ritmurilor de invatare, copiii cu ritmuri lente intampinand dificultati in Invatare;

- diferentele semnificative existente intre profesori si chiar scoli in ceea ce priveste nivelul
exigentelor cognitive manifestate fata de elevi;

- abordarile educative de tip exclusiv frontal, acorda prioritate clasei sau obiectivelor generale ale
predarii, dar nu acorda importanta particularitatilor psihologice ale elevilor, care individualizeaza actul
perceperii si predarii informatiilor;

- marimea clasei de elevi: - numarul mare de elevi franeaza obtinerea capacitatii elevilor la
procesul predarii;
- eterogenitatea clasei de elevi din punctul de vedere al varstei infraneaza elevii cu aptitudini sau
ritmuri intelectuale superioare in dezvoltarea lor intelectual;
- diferente privind resursele scolare si managementul general al invatamantului;

Factorii familiali favorizeaza/defavorizeaza copilul prin climatul din familie, relatiile dintre
parinti, relatiile copilului care invata cu ceilalti membrii ai familiei, atitudinea acestora fata de
activitatea lui, dar si fatd de problemele lui personale, stilul de educatie si situatiile si evenimentele ce
se ivesc 1n familie.La acestia se adauga starea de alerta si hiperprotectie din partea unuia sau altuia
dintre parinti precum si situatii cand apar imbolnaviri sau decese care produc framantari de durata in
familia copilului.

Factorii sociali atrag atentia asupra rolului contextului social in care se face educatia, respectiv
asupra valorii §i importantei pe care statul si diferite alte institutii o acorda invatdmantului in ceea ce

priveste integrarea, succesul profesional si social al elevilor.
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Stimularea creativitatii elevilor la orele de limba franceza
Profesor: Nedelea Rodica
Scoala Gimnaziala” Anghel Manolache”

Localitatea Scrioastea, Judetul Teleorman

Elevii nu merg la scoald doar pentru a dobandi cunostinte. Curriculum-ul este proiectat astfel incat
elevii sd devina capabili sd gaindeasca nu doar critic ci si creativ. Elevii sunt diferiti : unii s-ar putea sa
gandeascd in mod natural critic, altii ar putea fi in mod natural creativi. Unii ar putea favoriza o
combinatie intre cele doud, in timp ce altii pot lupta pentru a deveni intr-un fel sau altul. Indiferent de
situatie, aceste abilitati pot fi dobandite sau imbunatatite prin intermediul activitatilor derulate la clasa.
brainstorming sau dezbatere) toate avand drept scop invatarea prin cercetare si descoperire, prin efort

propriu, fie el independent sau dirijat.

Conform dictionarului Larousse editia 2012, creativitatea In domeniul limbilor strdine este definitd
ca fiind aspectul competentei lingvistice reprezentand aptitudinea oricarui individ care vorbeste o limba
sa inteleagd si sa emitd un numar infinit de fraze pe care nu le-a mai auzit anterior, in construirea
acestora tinand cont de regulile finite ale gramaticii generative. Aceasta definitie este sprijinitd de Noam
Chomsky care a emis o teorie conform céreia creativitatea este capacitatea de fabricare a unor enunturi
infinite pornind de la reguli finite si interiorizate. Creativitatea este asadar capacitatea, facultatea de a
inventa, de a imagina. Elementele principale care atesta creativitatea sunt: flexibilitatea, originalitatea,
fluenta si imaginatia. Cercetari psihologice Indelungate au demonstrat ca orice copil dezvoltat normal
din punct de vedere intelectual posedd un anume potential creativ ce poate fi restructurat sau optimizat

prin influente educationale adecvate.

Principiul general al formarii si dezvoltarii creativitdfii presupune punerea elevului in situatia de a
parcurge drumul de la simplu la complex, implicarea acestuia in activitati bazate pe metode active
precum problematizarea sau descoperirea, precum si in activitati de inlaturare a factorilor (timiditate,

teama de a nu gresi, descurajarea, lipsa de perseverentd) care pot frana dezvoltarea creativitatii.
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In ceea ce priveste didactica limbilor striine in general si a limbii franceze in particular, metodele
de predare-invatare nu au acordat pentru mult timp nici un loc creativitatii. Pentru o lunga perioada de
timp invatarea a fost considerata ca o activitate extrem de riguroasd. Metoda traditionala de predare a
limbilor striine, numitd si metoda gramatica-traducere, valoriza exclusiv gramatica si vocabularul. In
cadrul acestei metode Intelegerea orald era practic inexistentd. La fel si exprimarea orald. Elevul, pasiv,
nu se implica si nu isi asuma responsabilitatea pentru ceea ce invata, concentrandu-se pe regulile de
gramatica ce trebuiau aplicate in diferite traduceri, de cele mai multe ori literare. Mult mai importante
erau repetitia sau exercitiul ce implica existenta unui singur raspuns corect, plecand de la un model dat.
Putem vorbi asadar de o presiune exercitatd in Tnvatdmant de conformism, de legea lui asa trebuie
pentru cd asa este bine sau frumos. Ne aflaim insd in momentul in care oferta educationald trebuie
reganditd in sensul unui efort pentru modelarea creativitatii caci omul secolului XXI are un potential

creativ insuficient valorificat.
O minte creativa se afld conform lui W. Duff la confluenta dintre:

e imaginatie — ea este cea care elaboreaza o infinitate de asociatii noi si inedite, care compune si

descompune ideile conducénd la unele noi,

e judecatd — responsabild de observarea si analiza ideilor elaborate de imaginatie, determinind

veridicitatea si aplicabilitatea acestora
e gust — acest simt intern care permite diferentierea frumosului de urat, a decentului de ridicol.

Activitdtile de stimulare a gandirii creative trebuie sd includd obiective de invatare clar definite,
acestea fiind esentiale atit pentru elevi cat si pentru profesori. Elevii trebuie sa stie ce se asteapta de la
el In urma acestor activitati de Invatare, iar profesorii trebuie sa stie care este impactul acestor activitati

asupra dezvoltarii elevilor.

Sa ne oprim o clipd asupra jocului in ora de limba franceza. Bruner sustine o teorie conform céreia
prin joc copilul accede la limbaj, tocmai pentru ca jocul se fundamenteaza pe structuri specifice
repetitive si in acelasi timp inovante. Invatarea limbilor striine prin joc este asadar foarte importanti, in
special prin jocurile de rol care fac apel la creativitate prin plasarea elevilor in situatii reale de viata.
Jocul de rol se poate desfasura in moduri diferite. Se poate oferi elevilor un scenariu care sa i ajute sa-si
faca o imagine de ansamblu asupra topicului. Aceste scenarii nu trebuie totusi sa fie prea detaliate
pentru a putea da libertate creativa elevilor. Atunci cand se alege ca modalitate de stimulare a
creativitatii elevilor jocul de rol, cel mai bine este ca acestia sa lucreze In grupuri mici, nu in perechi de
cate 2. Apoi, fiecare joc de rol va fi observat de catre colectivul intregii clase. Toti elevii clasei trebuie

sd aiba sansa de a-si juca rolul si de a fi observati. In caz contrar activitatea este inutila.
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Utilizat ca unealta didactica, jocul este o continuare a ceea ce copilul face in mod natural pentru
a descoperi lumea. El este asadar un suport fundamental pentru dezvoltarea competentelor copilului.
Jocul solicitd atentia, concentrarea si implicarea activa a celui ce invata. Atentie trebuie acordata ca

experienta sa fie una activa pentru elevi.

Conform definitiei date de « Dictionnaire de didactique du francgais, langue étrangere et
seconde », activitatea ludica este o activitate de invatare ghidata de reguli de joc si practicatd pentru
placerea pe care o oferd. Ea permite o comunicare intre elevi ce poate fi cauzata de necesitatea colectarii
de informatii pentru rezolvarea unei sarcini, competitia intre 2 sau mai multe echipe, luarea de decizii.
Este o activitate orientatd catre un obiectiv de invatare. Permite elevilor sa utilizeze intr-o maniera
colaborativa si creativd ansamblul resurselor verbale si comunicative de care ei dispun pand in

momentul respectiv.
Jocul 1n ora de limba franceza are 3 dimensiuni:

1. Dimensiunea ludica: Spre deosebire de exercitiu care nu lucreaza decat competenta lingvistica, jocul
implica elevul la un nivel mai profund, personal. Se face apel si la afectivul acesteia caci intr-un joc se
urmareste castigul prin depasirea unor obstacole, descoperirea a ceva ascuns prin dezvoltarea unor

strategii de joc.

2. Dimensiunea lingvistica si cognitiva Ii determind pe elevi sd vorbeascd pentru a actiona, sa-si
perfectioneze limbajul in perspectiva actiunii. Dezvoltarea competentei comunicative si metalingvistice

prin repetarea cuvintelor sau structurilor sintaxice, a regularitatilor din limba respectiva.

3. Dimensiunea sociald Pentru a putea realiza sarcina elevii socializeaza folosind limba tintd drept
mijloc de comunicare. Respectul fata de celalalt, respectarea regulilor contribuie la dezvoltarea unei

competente lingvistice Tn acelasi timp pragmatica, sociala si culturala.

Jocul presupune asadar o multitudine de experiente senzoriale, motrice, afective, intelectuale,
permite comunicarea verbald dar si non verbald. Jocul motiveazd elevul, 1i faciliteazd concentrarea,
recurgerea la memorie. Gratie jocului elevul este activ. El descopera datorita rolului sdu de partener, ca
are un rol de jucat, o responsabilitate in sanul echipei sale pentru a o conduce la castig. Jocul se face in
vederea atingerii unui obiectiv iar pentru a castiga jucdtorii stabilesc strategii, le observa pe cele ale
adversarilor sau ale partenerilor, analizeaza eficacitatea strategiilor adoptate. Toate acestea contribuie la
dezvoltarea creativitatii. Prin joc elevii descopera placerea impartasirii, schimbului, a lucrului in echipa,
dezvoltd comunicarea si contribuie la perfectionarea limbajului caci se impune argumentarea alegerilor
facute. Jocul impune elevului sa se autodepasasca, facand apel la un bagaj de cunostinte generale. Prin

joc se dezvoltd initiativa, imaginatia, creativitatea elevilor. Totusi, jocul nu trebuie privit de elev ca
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fiind total opus muncii, dar nici un moment de distractie. Profesorul este acela care prin maiestrie

didactica va reusi sa suscite interesul elevilor, fara a incerca insa sa il predea ca pe un exercitiu.

O metoda pe care eu am folosit-o la orele de limba franceza este « Brainstormingul »,in lectiile ce

introduc vocabular nou(obiectele scolarului,animalele de la ferma,hainele activitatile scolarului etc).

« R.A.l» (raspunde,arunca,intreabd)este altd metoda folosita la clasa a V-a pentru fixarea
cunostintelor deja predate.De exemplu :fixarea cunostintelor la lectia « a se prezenta,a raspunde la
prezentari »elevii mei au facut un cerc,iar cu ajutorul unei mingi pasate de la unul la altul,s-au prezentat
pe sarite.Elevul care trimitea mingea se prezenta( Je m’appelle.....),apoi lansa mingea si Intrebarea:

Comment t’appelles —tu? unui alt elev.

O altd metoda utilizata la intelegerea si producerea orald este «Jocul detectivului» si poate fi
abordata in descrierea de persoane sau personaje.Un elev iese din clasd,in timp ce ceilalti isi vor fixa un
suspect.La revenirea in clasd,acesta va adresa intrebari ce necesita raspuns inchis:da sau nu,iar clasa Ti

va raspunde pana cand acesta va ghici persoana.( I/ est blond?Oui.C est une fille? Non.)

« Tabuwpresupune ghicirea unui cuvant de cdtre membrii echipei fara folosirea cuvintelor
interzise.De exemplu: « la poste»,fara a pronunta termenii:timbres,currier,facteur,lettre,elevii trebuind

sd faca apel la sinonime.

Toate exemplele prezentate mai sus pot fi propuse la niveluri stabilite de catre CECRL,profesorul
trebuind sa se asigure,in prealabil,cd bagajul de cunostinte lingvistice al elevului Ti poate permite

acestuia implicarea directa.
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Dezvoltarea inteligentei emotionale prin educatie rational emotiva si

comportamentala

Proesor: Zugravu Cornel
Clubul Copiilor

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

Abstract.

Intelligence is a strange thing. Some people believed that it would be awful clever perform on
standardized tests. People who save lives are not always intelligent and some autistic people can read,
add, or write faster or better than people with a high 1Q. Realizing that there are many different types of
intelligence we can understand much better intelligence. Characterization intelligent being human as
being valid in this general form and in any of its embodiments, just by virtue of the existence of

multortipuri intelligence.

Profesionalizarea indivizilor in diferite domenii de activitate duce la formarea si dezvoltarea
unor tipuri particulare de inteligenta, care reprezinta fie aplicarea si amplificarea inteligentei generale,
fie valorificarea inteligentei fluide, fie rezultatul invatarii si educatiei intr-un domeniu determinat de
activitate. Putem mentiona, din acest punct de vedere, inteligenta matematica, inteligenta generala,

inteligenta tehnica.

Dintr-un punct de vedere asemanator, care evidentiaza dimensiunile multiple ale inteligentei,

unii autori vorbesc despre inteligenta multipla.

Astfel, Howard Gardner stabileste, in acest cadru conceptual, mai multe tipuri de inteligenta
despre care el a spus ca pot fi diferentiate dupa un numar de observatii. De exemplu, daca cineva a
suferit o rand pe creier, dar abilitatea sa a ramas intactd, atunci aceasta inseamna ca acea abilitate este o
forma de inteligenta. O altd observatie apare atunci cand o persoana este extrem de talentatd intr-un

domeniu dar este oarecum medie n toate celelalte.

Cele initial sapte tipuri de inteligenta sunt: lingvistica, logico-matematica, spatiala, muzicala,

kinestezica, intrapersonala si interpersonald, carora le-a mai adaugat inteligenta naturalista.

Aceste tipuri de inteligentd, Tmpreuna cu abilitatile si ocupatiile cel mai des intalnite ale

persoanelor respective au fost grupate in urmatorul tabel:
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Pe baza acestor cunostinte s-a putut cerceta in special cu meritul lui Dee Dickinson efectul si
impactul tehnologiei asupra modului in care se poate accentua un anume tip de inteligenta la elevii din

ciclul primar si gimnazial cand influenta asupra acestora poate fi fundamentala.
Tehnologiile care maresc inteligenta lingvistica

Asa cum tipografia a revolutionat invatatul si ganditul 1n secolul al 15-lea, asa a creat si calculatorul o
revolutie similara astazi. De-a lungul retelelor de calculatoare si a bazelor de date din intreaga lume
studentii au acces direct la informatia curenta. In fiecare domeniu de cunoastere, sistemele educationale
se transformd deoarece atdt studentii si profesorii invatd sa foloseasca tehnologia multimedia. Copiii
care incd nu stiu sa scrie §i sa citeascd scriu povesti cu ajutorul unor programe care in unele cazuri le
recitesc studentilor ceea ce scriseserd. Noi programe permit copiilor sa scrie sau sa insereze grafice in
texte gen rebus precum “Wings of Learning” , “Muppet Slate”. Alte programe cum sunt “Pine Artist
and Creative Writer” de la Microsoft fac posibila formatarea proiectelor de scris in diferite forme, sa
scrie cuvinte in diferite marimi si formeze si sa acompanieze cu diferite efecte sonore. Aceste programe

sunt foarte motivante atat pentru scriitorii incepatori cat si pentru cei avansati.

Numarul crescand de programe user-friendly fac posibil sa combine informatia in diferite forme,
incluzand cuvinte, imagini $i sunete. Studentii pot acum sd inregistreze, s sorteze si sd intersecteze
informatii, notite, bibliografii si sa creeze raporturi multimedia pentru a crea o aventura a Invatarii.
Profesorii pot sa-si dezvolte propria “magazie” de cursuri, sd creeze baze de date care sa lege
documente, sa prezinte prezentarii preprogramate cu suport video, si sa-si imbogateasca cursurile cu un

surplus de tehnologie descris in capitolele celorlalte tipuri de inteligenta.

Calculatorul incurajeaza studentii sd-si revizuiasca si sd-si rescrie compunerile si astfel sa-si
dezvolte o mai mare fluentd si un stil mai eficient. Recopiind de méana sau tastand adesea inhiba
corectia si revizuiurea, dar calculatorul adesea faciliteaza aceste procese § 11 da studentului un mai mare
simt al controlului asupra a ceea ce scrie. Cand studentii isi vad lucrarea intr-un format cu aspect
profesional devin mai interesati de studiul si maiestria mecanicii care ii va da stralucirea finald. Unele
dintre cele mai importante programe de procesare de text sunt Microsoft Word, Word Perfect, si Ami

Pro pentru Windows.

Invitarea tastatului in scoala primara de astizi este la fel de important ca si scrisul cu stiloul, si a

invata sa folosesti un procesor de text este la fel de important pentru studenti ca si a Tnvata sa tasteze.

e oy

depértare pe o varietate de proiecte, prin intemediul unui numar crescand de retele electronice.
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Telefoanele si modem-urile esentiale acestor procese ar trebui sa fi echipamentul standard al oricarei

clase.

Dezvoltarea abilitatilor lingvistice pentru intreaga populatie pot fi catalizate de noi unelte
electronice remarcabile pentru accesarea si prelucrarea informatiei si comunicatiilor, invatarea, si

dezvoltrea inteligentei laun nivel fara precedent.
Tehnologiile care méaresc inteligenta logico-matematica

Inteligenta logico-matematica poate fi exersatd sau dezvoltata de-a lungul multor tipuri noi si
provocatoare de tehnologii multimedia. Studentii de orice nivel de abilitate pot invata foarte eficient de-
a lungul unor programe software interesante care ofera un feedback imediat si merg mult departe peste
exercitiu. Multe dintre acestea oferd oportunitati de exercizare si dezvoltare a unor abilitati de gandire
de ordin superior esentiale in rezolvatul problemelor. In ceea ce urmeazi sunt citeva exemple dintre

multele programe care sunt acum pa piata.

“Millie’s Mathhouse” de la Edmark’s este un program minunat si plin de succes care introduce
numerele si conceptele matematice copiilor prescolari sau de la scoala primara. Este plin de culoare,
sunet, muzica §i grafice si lucreazd prin intermediul unui ecran de contact. Copii sunt introdusi in
conceptele matematice esentiale in vreme ce el opereaza cu insecte animate, opereaza un cuptor virtual
sau fac forme cu animale care vorbesc. In vreme ce ei exploreaza si descoperd, copiii invata despre

numere, forme, marimi, tipare si rezolvarea de probleme.

Pentru elevii din ciclul primar, programul “Math and More” de la IBM introduce elevilor tipare,
relatii, geometrie, probabilitati si statisticd prin intemediul unor materiale printate sau video foarte

motivatoare.

“Geometry, Physics and Calculus” de la Broderbund face anumite subiecte abstracte si adesea
dificile mai concrete si usor de infeles in timp ce studentii manipuleaza grafice colorate. “The Physics
of Auto Collisions” si “The Tacoma Narrows Bridge Collapse” folosesc evenimente reale pentru a face
lagatura cu fizica si cu aplicatiile practice. In timp ce studentii analizeaza evenimentele reale in termeni

stiingifici s1 matematici, pricipiile fizicii devin mai pline de inteles si mai relevante.

Una din primele aventuri, “Rescue at Boone’s Meadow” prezinta sarcina de a transporta un
vultur grav ranit la un veterinar aflat la 100 km distanta cat de repede posibil. Din cauza terenului dificil
elevii trebuie sa gaseasca o combinatie optima a folosirii unui camion, avion, sau escaladare, luand in
considerare si combustibilul, greutatea si diferitele puncte de start. Studentii folosesc o combinatie de

discuri video de acces aleatoriu, harti i calculatoare pentru a genera solutii alternative. Elevii din clasa
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a cincea de abilitate medie au fost fascinati de aceasta sarcina si au fost motivati sa-1 rezolve cu solutii

care necesita peste 15 pasi.

“Learn Smart” este un nou software care apreciaza punctele tari si slabiciunile si oferd strategii

pentru a mari puterile intelectuale. Este potrivit studentilor de toate nivelele.

Un numar de jocuri recreationale au de asemenea mult de oferit in ceea ce priveste noi provocari
intelectuale. De exemplu, “Lost Mind of Dr. Brain” de la Sierra pune la lucru intreaga inteligenta prin
intermediul unor puzzle-uri si activitati de rezolvare a problemelor. Abilitatile logice si matematice,
gandirea anticipativa si luarea rapida de decizii, gandirea simbolica, rationarea eficientd, si alte procese
de gandire de ordin inalt sunt prelucrate in timp ce jucatorii intdlnesc o varietate de provocari
neasteptate. In timp ce recunosc melodii puse invers, sparg coduri, navigheazi prin labirinte, folosesc
diferite sisteme de recuperare pentru a gasi fisiere amestecate, si manipuleaza si rotesc imagini mentale,
jucatorii primesc “un masaj total pe creier”. Ei au optiuni de a juca pe cateva nivele de dificultate si
cand sunt folosite in clase profesorii pot opta sd urmeze cu activitati relationate pentru a se asigura ca

transferul de abilitati va avea loc neintrerupt.

Scopul acestor cercetari este sa demonstreze ca invatatul si ganditul sunt intotdeauna situate in
context, cd a sti si a face sunt foarte putenic legate, si drept rezultat, acele activitati autentice de invatare

si experienta directa produc oportunitdti bogate unui mod de invatare reusit.

Bibliografie :
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Proiectul Erasmus+ “NET IS THE KEY”

noi oportunititi pentru Scoala Gimnaziala Buzescu

Profesor: Ciofalca Mihaela Cristina

B o Scoala Gimnaziala Buzescu

Localitatea Buzescu, Judetul Teleorman

Proiectul de parteneriat strategic scolar Erasmus+ “NET IS THE KEY” se deruleaza in Scoala
Gimnaziald din comuna Buzescu incepand din septembrie 2014, pe parcursul a trei ani scolari si este
coordonat de catre Instituto Comprensivo Varese,ltalia. Activitatile cu elevii graviteaza in jurul

subiectelor legate de utilizarea corecta a internetului,de formarea unor cetateni digitali.

Obiectivele proiectului sunt : utilizarea competentelor digitale si a internetului pentru a dezvlota
atat aptitudinile copiilor cat si ale profesorilor, promovarea sigurantei pe internet si a regulilor de
conduitd, imbunatatirea capacitatii elevilor si profesorilor de a cauta informatii online, de a le aduce la
cunostintd atat parintilor cat si copiilor beneficiile utilizarii internetului a resursd utild in procesul
educational, de a dezvolta capacitatile lor creative si de a spori motivatia elevilor pe parcursul
practicarii diferitelor activitdfi. De asemenea, scopul acestui proiect este de a promova egalitatea si
accesul la invatare prin utilizarea mijloacelor digitale a celor ce provin din medii dezavantajate
economic sau social, pentru a nu deveni analfabeti digitali.Dar, cel mai mare beneficiu este faptul ca
elevii fiind activ implicati n activitatile proiectului, vor acumula o serie de noi cunostinfe in ceea ce
priveste utilizarea de programe informatice dar si insusirea unei limbi strdine. Un alt scop deosebit de
important ar fi acela de a familiariza colectivul de elevi cu traditiile, obiceiurile si valorile culturale ale
cooperarii pe plan european cu scolile tarilor participante. Acest lucru implica in primul rand schimbul

de experienta.

Pana la aceasta data, elevii din grupul tintd Tmpreund cu profesorii din echipa de proiect, au

desfasurat in paralel cu scolile europene partenere numeroase activitati dintre care enumeram:

- Ziua Sigurantei pe Internet in care s-a organizat o expozite cu desene ale elevilor din scoala in legatura
cu sigurantd pe interent. De asemnea elevilor i s-au adus la cunostinta cele mai importante reguli de

conduitd si sigurantd pe internet. Elevii nostri impreuna elevii din toate scolile partenere au interpretat
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cantecul,, Stay safe to the internet > si am realizat un colaj video pe care 1-a prezentat fiecare in

comunitatea sa pentru a atentiona in legatura cu sigurantd pe internet.
-completarea si analiza chestionarului aplicat elevilor si profesorilor despre utilizarea internetului;

-conferinta Skype cu elevii parteneri din Bulgaria. Elevii au avut sansa de a se cunoaste mai bine, de a

lega prietenii si de a invdta mai multe despre importanta si beneficiile utilizarii retelelor de socializare ;

-realizarea unor semne de carte prin care elevii au ilustrat tema proiectului si au utilizat motto-ul ,,We’re

changing the world one click at a time”;

-s-au desfasurat si schimburi culturale intre scolile partenere, sarbatorirea Zilei Limbilor Europene ce a
avut ca obiectiv cooperarea interculturald ,promovarea diversitatii lingvistice si culturale a Europei si

incurajarea invatarii limbilor straine;

-videoconferinta pe tema sigurantei pe internet cu reprezentanti ai companiei Bitdefender, specialist in

securitate online;

- Scoala Gimnaziala Buzescu s-a alaturat misiunii globale de a ajuta milioane de elevi sa se apropie de
tehnologie si programare prin sustinerea celui mai mare eveniment educativ din istorie: Ora de

Programare.

Prima mobilitate cu elevii in cadrul proiectului de parteneriat scolar ”Net is the key”, a avut loc
n perioada 1-7 iunie 2015 1in Sassari, Italia. La aceastd mobilitate au participat 5 profesori si 4 elevi ai
scolii noastre. Pe parcursul acelei sdptamani s-au desfasurat mai multe activitati de predare-invatare,
activitati culturale, sportive si artistice aldturi de elevii din Italia, Bulgaria si Polonia. Elevii au avut
ocazia de a raspunde la chestionare folosind internetul dupa vizionarea unei prezentdri PowerPoint.
Profesorii au avut sansa de a observa modul de utilizare a mijloacelor IT in predarea la clasd. Au avut

......

competentelor digitale la clasa.

Tn perioada 14-18 septembrie 2015, s-a desfasurat in Usak, Turcia, cea de a doua activitate de
predare/invatare din cadrul proiectului la care au participat 5 elevi si 3 cadre didactice din Romania
alaturi de partenerii din Polonia. Scopul mobilitatii a fost de a-1 face pe participanti sa constientizeze
importanta folosirii abilitatilor digitale si a internetului in procesul de predare/inatare/evaluare, sa

observe si sa faca schimb de idei .

171



Pentru buna desfasurare a proiectului au avut loc intdlniri de lucru ale profesorilor din echipele
europene. Astfel, n perioada 20 — 23 octombrie 2016, a avut loc o noua intalnire transnationald, in
Scoala Halit Ziya Usakligil Ortaokulu din Usak, Turcia. Pe langd profesorii din Italia, Polonia,
Bulgaria,Irlanda de Nord si Turcia, au participat si 2 profesori din Romaénia. Pe parcursul acestei

intalniri s-a analizat impactul pe care l-au avut activitatile desfasurate asupra elevilor, s-au stabilit

termene si
conditii

pentru

urmatoarele activitati prevazute in formularul de proiect.

|Pr0fesorii au invatat cum sa utilizeze programe speciale pentru realizarea rebusurilor online, atasarea
de materiale video si audio,au desfasurat activitafi interactive cu elevii din scoald care au vizat
cunoasterea specificului educativ dar si a culturii traditionale si scolare . Utilizarea diverselor
instrumente digitale, dacd mai era cazul, le-a oferit o cale eficientd, atractivd si, In acelasi timp,
solicitantd pentru studiu. Nu s-a ignorat factorul uman, elevii si profesorii socializdnd intr-o mare
familie europeana.

Toate resursele si rezultatele proiectului sunt incarcate pe diferite platforme, inclusiv pe site-ul

proiectului http://netisthekey.wikispaces.com/ si pe pagina eTwinning a proiectului

https://twinspace.etwinning.net/2578/home , fiind accesibile pentru oricine este interesat de integrarea

TIC in scoala.
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Aproape de finalul perioadei de implementare a proiectului, elevii si profesorii din Scoala
Gimnaziald Buzescu sunt incantati de cat de multe lucruri simple, frumoase si utile se pot face cu

ajutorul internetului!

Acest proiect este finantat cu sprijinul Comisiei Europene.Materialul de fatd reflectd numai punctul de
vedere al autorilor , Comisia Europeana si Agentia Nationala nu sunt responsabile pentru eventuala

utilizare a informatiilor pe care le contine.

Metode si procedee moderne utilizate in procesul

instructiv - educativ la ciclul primar

Profesor in invatamantul primar: Cirnaru Ancuta Cristina
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Strategia didactica reprezinta modalitatea de combinare a metodelor si mijloacelor de invatamant

in vederea atingerii obiectivelor propuse. Aceasta presupune:

alegerea metodelor adecvate,
identificarea mijloacelor de instruire in raport cu obiectivele urmarite,
continutul abordat,
timpul disponibil,
caractericticile clasei de elevi si implicit spatiul scolar.
Finalitatile invatamantului primar sunt:
asigurarea educatiei elementare pentru toti copiii scolarizati,

formarea personalitatii copilului, respectand nivelul si ritmul sau de dezvoltare,
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inzestrarea copilului cu acele cunostinte, capacitati si atitudini care sa stimuleze raportarea efectiva si

creatica in mediul social si natural, respectiv sa permita continuarea educatiei.

Idealul educational si finalitatile sistemului educational reprezinta un

set de asertiuni care consemneaza profilul de personalitate dezirabil a fi dobandit de catre absolventii
ciclului primar in perspectiva evolutiei ulterioare. Finalitatile descriu specificul fiecarui nivel de
scolaritate din perspectiva politicii educationale, necesare pentru elaborarea programelor scolare, cat si

pentru orientarea demersului didactic la clasa.
La nivelul invatamantului primar se structureaza urmatoarele cicluri curriculare:

1. Ciclul achizitiilor fundamentale (clasele I-11), ce are ca obiective majore acomodarea la

cerintele sistemului scolar si alfabetizarea initiala. Acesta vizeaza:

J

asimilarea elementelor de baza ale principalelor limbaje conventionale (scris, citit, socotit),
0 stimularea copilului in vederea perceperii, cunoasterii si stapanirii mediului apropiat,

0 stimularea potentialului creativ al copilului, a intuitiei si a imaginatiei,

0 formarea motivarii pentru invatare.

2. Ciclul de dezvoltare (clasele 111-1V, in continuare clasele a V-a si a VI-a) are ca obiectiv major

formarea capacitatilor de baza necesare pentru continuarea studiilor. Acest ciclu vizeaza:
0 dezvoltarea achizitiilor lingvistice,
0 dezvoltarea capacitatii de a comunica,
0 dezvoltarea gandirii autonome si a responsabilitatii fata de integrarea in mediul social.
Metodele didactice traditionale detin rolul de transmitere si asimilare

a cunostintelor in maniera urmatoare: cadrul didactic - emitatorul, respectiv elevul - cel care
depoziteaza informatiile transmise. Acestea detin un rol important in cadrul procesului instructiv -
educativ deoarece este nevoie si de conversatie (care ia forma dialogului invatatoare-elevi, respectiv
elevi-elevi), de exercitiu (in vederea formarii unor deprinderi), de povestire (prin care elevii
constientizeaza greselile de pronuntie si limbaj), precum si de observare (in vederea formarii unei pareri

legate de tema luata in discutie, respectiv exprimarea acesteia oral sau in scris).
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A gandi critic inseamna a fi curios, a adresa intrebari, a cauta raspunsuri, a te implica in
activitatea solicitata, a analiza logic, a cauta argumente pro si contra. Inca din ciclul primar, elevii
trebuie formati sa gandesca, nu doar sa asimizeze mecanic cunostintele. Trebuie eliminata monotonia
din sistemul de invatamant traditional, prin care elevul sta in bamca si doar noteaza informatiile in

vederea asimilarii ulterioare a acestora.

Metodele activ-partcipative, moderne constituie un proces activ, de lunga durata si complex,
care il face pe elev sa treaca cunostintele prin filtrul gandirii proprii pentru a dobandi o cunoastere

autentica.

BRAINSTORMING-UL reprezinta un mod simplu si eficient de a genera idei noi. Este o
metoda de stimulare a creativitatii in cadrul activitatii in grup. Principiile dupa care se fundamenteaza

aceasta metoda didactica sunt:

1. Cantitatea determina calitatea. Participantii trebuie sa emita cat mai multe idei. Cadrul didactic
este cel care determina elevii sa se implice cat mai mult deoarece adreseaza intrebarile necesare,
ajuta cu informatii suplimentare si ii conduce pe elevi la a gasi idei folositoare solutionarii

problemei. Asociatia libera, spontana de idei, conduce la evidentierea unor idei valoroase.

2. Amanarea judecatii ideilor celorlalti. Aceasta etapa ofera posibilitatea participantilor sa emita

cat mai multe idei referitoare la tema propusa.
Metoda a fost initiata de A. Osborn in anul 1953 ca solutie de a gasi

solutia optima pentru rezolvarea unei probleme. Condusa cu tact pedagogic si inspiratie, metoda poate
reprezenta o cale accesibila spre invatare care stimuleaza creativitatea si gandirea critica. Regulile

abordarii acestei metode ca si metoda didactica sunt:

stimularea cat mai multor idei, pornind de la o tema data,

- preluarea acestor idei si evidentierea celor mai reusite,

- evitarea oricarei critici la adresa partenerilor,

- manifestarea libera si constienta a imaginatiei. Metoda poate fi folosita

incepand cu clasa a doua, intr-o faza usoara, pentru ca in clasele a Il1-a si a IV-a sa fie 0 metoda de baza

in formarea gandirii critice a elevilor.
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CIORCHINELE reprezinta o metoda de predare - invatare care-i incurajeaza pe elevi sa
gandeasca liber si deschis. Prin aceasta metoda se stimuleaza evidentierea conexiunilor intre ideile unei
teme luate in discutie. De asemenea, ciorchinele este si o tehnica de cautare a cailor de acces spre
propriile cunostinte, evidentiind modul propriu de a intelege o anumita tema, un anumit continut. Ajuta
cadrul didactic sa inteleaga maniera in care fiecare elev intelege notiunile si ii ofera posibilitatea de a

interveni diferentiat.
Pasii de urmat sunt urmatorii:

1. Se scrie un cuvant sau o propozitie nucleu in mijlocul tablei sau al unei foi de bloc mare de

desen.
2. Se scriu cat mai multe cuvinte, propozitii legate de tema propusa.

3. Se traseaza o linie intre cuvintele scrise anterior in vederea evidentierii unor conexiuni dintre

aceste idei.
4. Nu se limiteaza numarul ideilor, dar trebuie oferit un timp de lucru pentru aceasta activitate.
Ciorchinele este o tehnica care se poate realiza atat individual, cat si ca

activitate in grup. Atunci cand se aplica individual, tema propusa trebuie sa fie familiara elevilor pentru
ca acestia nu pot culege informatii de la colegii de grup. Se poate utiliza ca metoda de evaluare dupa un

capitol sau un sir de lectii.

Folosita in grup, tehnica ciorchinelui da posibilitatea fiecarui elev sa ia cunostinta de ideile colegilor, de

legaturile si asociatiile pe care fiecare participant le face la un moment dat.

METODA MOZAIC este 0 metoda prin care se realizeaza invatarea prin cooperare intre elevi.

Presupune urmatorii pasi:

1. Construirea grupurilor de lucru - clasa de elevi impartita in grupuri de cate 4-5 elevi, in functie

de efectivul acesteia.

2. Cadrul didactic imparte textul ce urmeaza a fi studiat in 4-5 parti (atatea cate grupuri de lucru

sunt).

3. Fiecare elev cu numarul 1 va forma acelasi grup (care poate sa aiba si un nume original).

Acesta trebuie sa discute continutul de idei al partii repartizat de catre cadrul didactic. Trebuie sa
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realizeze citirea constienta si explicativa, sa evidentieze ideile principale, precum si modalitatea

de prezentare cat mai clara catre colegii de clasa.
4. Revenirea elevilor in grupul de 4-5 elevi si predarea continutului pregatit

celorlalti elevi. Prin predarea reciproca se realizeaza cea mai buna invatare a unui continut
informational, mai ales incepand cu a doua jumatate a clasei a Ill-a deoarece elevii incep sa-si

consolideze anumite deprinderi, iar unele cunostinte sa fie bine insusite.
Cadrul didactic monitorizeaza predarea asigurandu-se ca informatiile se

transmit si se asimileaza corect. Daca evidentiaza anumite neclaritati, ajuta grupul sa le depaseasca.
CUBUL este o tehnica prin care se evidentiaza activitatile si operatiile de

gandire implicate in invatarea unui continut. Aceasta metoda didactica are urmatoarele etape:

1. Elevii citesc un text sau investigheaza o tema luata in discutie. Activitatea se poate realiza

individual, in perechi sau in grup.

2. Se solicita elevilor care au la dispozitie un cub din hartie sau carton sa noteze pe fiecare fata a

cubului cateba cuvinte sau idei, conform instructiunilor date de catre cadrul iddactic.
3. Fetele cubului pot sa cuprinda urmatoarele cuvinte:
0 Descrie!
0 Compara!
0 Aplica!
0 Argumenteaza pentru si impotriva!
0 Analizeaza!
0 Efectueazal

In cazul copiilor de ciclul primar, actiunile si operatiile solicitate sunt
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insotite de cerinte suplimentare cu caracter concret. Este foarte important cum se implica cadrul didactic
in realizarea unei activitati folosind metoda cubului, cat de bine isi cunoaste clasa de elevi pentru ca
fiecarui elev sa ii revina acele sarcini de lucru care corespund potentialului intelectual dobandit pana in

prezent.

De exemplu, pentru fiecare fata a cubului, invatatoare poate veni cu urmatoarele intrebari

suplimentare:
0 Descrie! - Cum arata?
0 Compara! - Cu cine se aseamana?
0 Aplica! - Cum poate fi folosit?
0 Argumenteaza pentru si impotriva! - E bun sau rau? De ce?
0 Analizeaza! - Care sunt partile de vorbire invatate?
0 Efectueaza! - Cum se numeste rezultatul adunarii? Dar al scaderii?

ESEUL DE CINCI MINUTE este o excelenta modalitate de constientizare de catre elevi a
ceea ce stiu despre un subiect, a ceea ce nu stiu, precum si a ceea ce ar dori sa invete sau au invatat.

Poate lua forma urmatorului tabel:

STIU VREAU SA STIU AM INVATAT

Pentru sectiunea STIU, elevii au de notat ideile pe care le stiu despre tema luata in discutie. In

sectiunea VREAU SA STIU, elevii noteaza despre ce ar dori sa afle legat de subiectul ales.

Urmeaza desfasurarea lectiei propiu-zise, realizarea de investigatii, respectiv dobandirea de
cunostinte legate de tema propusa. In sectiunea AM INVATAT, elevii vor nota la sfarsitul lectiei ceea

ce au retinut din lectia parcursa cu toata clasa de elevi.

Prin tehnici adecvate si prin dirijarea corecta a invatarii, elevii invata noile cunostinte, sunt

entuziasmati de noua metoda de lucru, dorind pe viitor a invata in aceeasi maniera.

INVATAREA PRIN COOPERARE reprezinta un set de strategii care angajeaza mici echipe
de elevi pentru a promova interactiunea colegiala si colaborarea. Aceasta se realizeaza atunci cand

elevii lucreaza impreuna, ca o echipa, pentru a explora o tema noua, pentru a rezolva o problema, pentru
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a crea idei noi, pentru a atinge un obiectiv comun. Pentru ca acest tip de activitate sa dea roade trebuie
eliminata competitia in favoarea colaborarii, iar cadrul didactic sa detina abilitati, competente prin care

aceste metode de invatare prin cooperare sa fie promovate si aplicate la clasa.

Ca si elemente cheie ale acestei metode sunt:

|

interdependenta pozitiva intre membrii grupului,

O interactiunea directa, fata in fata,

0 exersarea deprinderilor de invatare in grup,

0 raspunderea individuala a fiecarui membru al grupului,

0 rolul de indrumator si coordonator al cadrului didactic.
JOCUL DIDACTIC poate fi utilizat in toate etapele procesului

instructiv-educativ, deoarece corespunde unei inclinatii firesti a copilului de varsta scolara mica.
Valentele pedagogice ale jocului sunt multiple: stimuleaza activitatea senzoriala si exprimarea verbala,
antreneaza gandirea logica si cretaiva, stimuleaza interesul, fortifiva energiile intelectuale si fizice ale

copiilor.

Jocul didactic imbina elementele instructive si formative cu cele distractive. Aceste poate fi de
mai multe feluri: de pregatire in vederea intelegerii unei notiuni, de exersare a cunostintelor asimilate,

de creatie, de cunoastere a realitatii inconjuratoare, de formare/ consolidare a unor deprinderi.

Desfasurate in perechi sau colectiv, jocurile didactice ii activeaza pe elevii ciclului primar din
punct de vedere cognitiv, actional, afectiv; dezvolta reflectia personala; capacitatea de comunicare si

cooperare.

PROIECTUL poate fi realizat intr-o forma simpla inca din a doua pare a a clasei a doua. Din
clasa a treia, insa, elevii trebuie dirijati in intocmirea proiectelor in vederea dezvoltarii gandirii critice.
Reprezinta 0 metoda de instruire prin care elevii efectueaza o cercetare orientata spre un scop anume, ea
imbina cunostintele asimilate si activitatea practica. Realizarea unui proiect pe o tema data sau o tema la

alegere presupune: documentarea, emiterea unor ipoteze, anumite desene atasate, parerea personala.
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Acest tip de activitate ii apropie pe elevi de situatiile reale, contribuie la maturizarea gandirii,
dezvolta simtul responsabilitatii. Chiar daca elevii nu au realizat de la inceput un proiect bun, ei trebuie

incurajati, stimulati, deoarece din greseli se invata - atata timp cat elevii sunt interesati de acest lucru.

METODA CADRANELOR este 0 modalitate de sintetizare a unui continut informational
solicitand participarea elevilor in intelegerea lui adecvata. Aceasta metoda de lucru presupune trasarea a

doua axe principale una pe cealalta, in urma careia rezulta patru cadrane.

De exemplu, elevii sunt solicitati astfel:

1. incadranul 1 sa noteze caracteristicile anotimpului iarna,

2. incadranul 2 sa noteze jocuri de iarna prezentate in lectie,

3. incadranul 3 sa noteze personajele textului,

4. incadranul 4 sa noteze parerea personala legata de actiunea textului.

Prin aceasta tehnica se urmareste implicarea elevilor in intelegerea cat mai bine a textului citit,

precum si pentru exprimarea parerii personale referitoare la tema data.

TURUL GALERIEI este o metoda prin care elevii sunt stimulati sa-si

exprime parerea personala legata de ceea ce au lucrat colegii lor. Cuprinde urmatoarele etape:

1. Elevii, in grupuri de cate trei-patru, rezolva o problema, raspund la o sarcina de lucru, pe o

foaie mare.
2. Produsele muncii lor se afiseaza pe peretii clasei.

3. Lasemnalul cadrului didactic, elevii trec pe rand la fiecare poster pentru a-si exprima parerea

despre ceea ce au lucrat colegii lor.

4. Dupa ce se termina turul galeriei, fiecare grupa isi reexamineaza produsul, discuta observatiile

si comentariile notate de colegi pe posterele
Metodologia didactica pune tot mai mult accentul pe aceste metode
moderne, utilizate in procesul de predare - invatare - evaluare. Atat metodele traditionale, cat si cele

moderne trebuie sa serveasca scopului instruirii. Invatarea prin cooperare maximizeaza capacitatile
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intelectuale ale elevilor (de a gandi, de a intelege, de a comunica eficient, de a lua decizia corecta, de

stimulare a creativitatii).

Accentul cade pe modalitatea prin care elevii invata. Utilizand metode didactice moderne, elevii
au posibilitatea sa-si exerseze operatiile gandirii, sa-si cultive creativitatea, sa-si imbogateasca

vocabularul, sa capete mai multa incredere in sine, sa-si formeze deprinderea de a vorbi corect.

Traditional si modern in predarea disciplinelor de specialitate

Profesor : Biltoiu Corin
LiceulTehnologic",,Emil Racovita”
Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

Pornind de la cuvintele cheie in reforma invatamantului: ,,descongestionare, flexibilitate,
umanizare, personalizare, nevoi reale de formare si invatare, gandire creativa si critica, rezolvari de
situatii, cooperare”, sarcina fundamentala a scolii romanesti este formarea acelui tanar care se poate
adapta activ si eficient la realitatilesocietatii noastre.

Imbinarea metodelor, procedeelor si mijloacelor traditionale cu cele moderne, imprimarea unui caracter
activ metodelor de invatare este cea mai sigura cale pentru realizarea modernizariiinvatamantului.
Elaborarea strategiilor didactice se refera la alegerea mijloacelor de instruire, la combinatiile de metode,
materiale si mijloace didactice care ii ofera elevului ocazii de realizare eficienta a unor sarcini de
invatare: ,,elaborarea de strategii didactice are ca rezultat imaginea si scrierea in detaliu a scenariului
activitatii care urmeaza sa fie desfasurate”.

Folosirea metodelor active trebuie sa asigure imbinarea muncii independente a elevilor cu activitatea
colectiva.Strategia selectata de profesor si avand ca scop realizarea unui obiectiv dat pune pe elev sa
invete ,,facand ceea ce verbul de actiune din acel obiectiv defineste”. Aici intervine creativitatea
profesorului si competenta sa profesionala.

Cu ajutorul metodelor de invatamant, profesorul pune pe elevi in legatura cu un sistem de cunostinte si
le stimuleaza activitatea prin insusirea acestora. ,,metodele de invatamant servesc nu numai la

dobandireacapacitatilor creatoare, la dobandireainsusirilor de caracter, a atitudinilor, etc” ci, ,,metodele
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de invatamant sunt metode de predare din punctul de vedere al profesorului si metode de invatare din
punctul de vedere al elevului”

Invatamantul modern opteaza pentru o metodologie diversa si flexibila, capabila sa indeplineasca
multiplele sarcini de invatare prin folosirea diverselor procedee de lucru: ,,Fiecare metoda este doar o
posibilitate intre alte posibilitati de predare, invatare si dobandire de priceperi si deprinderi”.

Experienta proprie ne-a demonstrat ca metodele active de invatare au randament daca profesorul e
capabil sa-si initieze elevii in arta descoperirii, stimulandu-le cautarea, reflectia personala, creatia.
Numai in masura in care ele raspund interesului si curiozitatii elevului putem vorbi de eficienta.
Diversificand si perfectionand metodele si mijloacele de predare — invatare a disciplinelor de
specialitate ,obtinem rezultatele preconizate prin stabilirea obiectivelor didactice, activizam elevii, le
dezvoltam gandirea logica si creativa, le mentinem viu interesul pentru dobandirea unor cunostinte de
care vor avea nevoie in viata, in societate.

Tocmai de aceea consideram ca este bine ca, alaturi de metodele de predare — invatare (problematizarea,
invatarea prin descoperire, folosirea textelor grila) sa se foloseasca si metode traditionale (explicatia,
demonstratia, exercitiul), care raman in continuare eficiente in predarea/invatarea disciplinelor de

specialitate in scoala.

LECTIA MODERNA DE DISCIPLINE TEHNICE

O adevaratalectiemoderna de discipline tehnice in scoala, indiferent de clasa la care se predasau de
metoda de lucru cu elevii, trebuiesaindeplineasca o serie de conditii:

o Sa fie asigurat un continutrigurosstiintific;

o Lectiasa se desfasoare cu ajutorulunortehnici active;

o Saangajeze total peelevi la ora de curs in solutionareaproblemelorpuse in discutie;

o Sainfluenteze, prinmijlocireaarteicuvantului, constiintaelevilor, sacontribuie la

educatialor in spirit creativ.

Modernizareapresupune o innoire de substantasi nu numai in tehnicile de lucru. Trebuiesaurmarim, in
primul rand, ce se petrece in minteaelevilor la ora de curs si nu numaischimbarileexterioare in
relatiaprofesor — elev.
S-arputeaorganiza, in cateva minute, in finalullectiei, exercitii de muncaindependentaaelevilor,
pebazauneiprobleme date sprerezolvareintregiiclase, oridiferentiataperanduriorigrupe de elevi.
Fixareacunostintelorfiindsimijlocsiscop in lectie ,trebuierezolvata in mod diversificatsimetodic, de-a
lungulintregii ore de curs, atat in timpul ,verificarii” cunostintelor, cat si in
timpulafectatstudieriinoilorcunostinte. In fond, in toatalectiatrebuiesa se urmareasca, sub o forma
saualta, ,fixarea” cunostinteloresentiale  din  problemelestudiate. ~ Preocupareamajora a

profesoruluiesteinfaptuireapractica, eficienta, a acesteicerintefundamentale a fiecareilectii.
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Evaluareaformativa, continua siregulataesteimplicitademersului pedagogic curent in orele de tehnologii,
permitand, atatprofesoruluisielevului, sacunoascanivelul de achizitionare a
competentelorsicunostintelor, saidentificelacunelesicauzelelor, safacareemedierile care se impun in
vedereareglariiprocesului de predare/ invatare. Pentru a se realiza o evaluare cat maicompleta a
invatarii, estenecesarsa se aiba in vedere, mai ales in evaluareaformativa continua, evaluarea nu numai a
produseloractivitatiisiinvatariielevilor, ci si a proceselor de invataresi a competentelorachizitionate, a
atitudinilordezvoltate, precumsi a progresuluielevilor.

Pentru evaluarea achizitiilorelevilor ~ (in  termenicognitivi, afectivisi de performanta), a
competentelorprevazute  de  programelescolare, la  orele de  Mecanicaaplicata  se
recomandautilizareaurmatoarelormetodesiinstrumente:

o -observareasistematica (pebazauneifise de observare);

o -tema de lucru (in clasa, acasa), conceputa in vedereaevaluarii;

o -probapractica;

o -investigatia;

o -proiectul;

o -portofoliul;

o -autoevaluarea.

Proiectul este o activitatecomplexa de invatare care se preteazafoarte bine a fi folositasi ca instrument
de evaluare, atatformativa, cat sisumativa. Proiectuleste o activitateindividualasi/sau in grup, darsunt de
preferatproiectele de grupdeoareceincurajeazacooperareasidezvoltacompetente de lucru in echipa.
Unavantaj important al proiectuluieste ca da posibilitateaelevilor de a lucra in ritmpropriu, de a-
sifolosimai bine stilulpropriu de invataresipermiteinvatareasi de la colegi.

Portofoliu se realizeaza prin acumularea in timp, pe parcursul scolaritatii, a acelor documente

considerate relevante pentru competentele detinute si pentru progresul inregistrat de elev.

METODE SI PROCEDEE UTILIZATE IN LECTIILE PRIVIND STUDIUL DISCIPLINELOR
TEHNICE
Ora de curs dupa metoda frontala, traditionala, se restrange la un dialog intre profesorii si elevii cei mai
pregatiti. Pentru ca educatiascolara sa participe organic la crestereacapacitatilor intelectuale si la
formarea tuturor elevilor, activitatea in grup vine sa completeze carentele celei frontale.

+ Metoda activitatii in grup se situeaza pe un loc intermediar intre activitatea frontala si cea individuala
a elevilor, formandu-i pe elevi pentru observarea si solutionarea problemelor, introducandu-i in
metodica analizei lucrurilor, in folosirea cartilor si revistelor de specialitate a bibliografiei suplimentare.

Aceasta inseamna ca se solicita de la elev, ca partener de instructie, o activitate mai intensa, o initiere a
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metodologiei insusirii independente a cunostintelor. Rolul profesorului este de a da o indrumare
indirecta si schitata.

Profesorul are sarcina de a sti cum sa integreze forma de activitate in grup in ansamblul procesului de
instructie, cand este oportun sa indrume direct, in etape scurte, procesul psihologic de insusire al
elevului, aplicand activitatea frontala, si cand va veni randuldirijarii mijlocite si schitate, deci a
activitatii in grup. Combinarea judicioasa a acestor forme de activitate in scoala asigura realizarea
scopului fundamental al procesului de invatamant.

+ O sarcina fundamentala in realizarea unui invatamant modern, cu prioritate formativ, este dezvoltarea
capacitatii de gandire si a trasaturilor morale ale elevilor.

+ Prin problematizare, important este efortul de gandire, dezvoltarea curiozitatiistiintifice si dorinta de
a nu primi cunostintele de-a gata, ci de a cauta prin forte proprii adevarul in fata unor probleme noi.
Problematizarea solicita la maxim gandirea elevilor, realizandu-se printr-o mai mare acumulare de
cunostinte, precum si printr-o dezvoltare pronuntata a gandirii. Gradul de dificultate, efortul depus de
elev pe drumul parcurs de la intrebare la raspuns sunt mult mai mari si mai complexe in cadrul
problematizarii. Prin specificul ei, problematizarea se intemeiaza pe crearea unor situatii conflictuale,
care conduc gandirea elevului din descoperire in descoperire, pana la epuizarea continutului unei teme.
Problematizarea poate fi utilizata in toate etapele procesului de invatamant si nu numai in predare, unde,
e drept, poate fi folosita mai frecvent.

+ Prin activitati in afara clasei, profesorii de instruire practica, laborator tehnologic realizeaza o forma
de munca diferentiataatat cu elevii dotati, cat si cu cei ramasi in urma la invatatura. Aceste activitati
sunt pentru orice elev care doreste sa participe la una din formele sub care se prezinta activitatea
extrascolara: cercuri, vizite la societatile comerciale. Toate acestea se constituie ca forme moderne de
instructie si educatie, rolul lor fiind acela de a contribui la descoperirea si stimularea talentelor si
aptitudinilor elevilor, la cultivarea interesului pentru meseria dorita, la dezvoltarea deprinderilor
dobandite prin orele de specialitate la clasa, de a-si forma priceperi de munca independenta, la
orientarea profesionala in raport cu evolutia tehnologiilor si cu dinamica pietei muncii, la dezvoltarea
capacitatii de cooperare in scopul realizarii unei activitati rentabile.

Vizitele de documentaretrebuiesa fie componenta a procesului de
practica oferindposibilitateaobservarilorsiconstatarilorfaptice a tipurilor de activitatidesfasurate in
activitatile de productie. Informatiileculese de elevi cu prilejulacestorvizite pot fi
utilizatepentrurealizareaunorproiecteindividualesi de grup cu temediferite
(Ex.: Structuraunuimecanism intalnit cu aceastaocazie™).

+ Exercitiul metoda principala pentru formarea de priceperi si deprinderi ce consta in executarea

repetata a unor actiuni care ajuta la dezvoltarea aptitudinilor.
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+ Invatarea prin descoperire ipotetic deductiva, metoda de dobandire a cunostintelor prin efortul
propriu al elevului, acesta avand sarcina de a emite ipoteze pe care apoi sa le verifice pentru a dovedi
veridicitatea lor. La secvente ca : ,,Studii de caz” elevii pot, pe baza cunostintelor generale pe care le
detin pana acum, sa completeze cu usurinta documentele, sa efectueze calcule de rezistenta, de
verificare, de determinare a sarcunii capabile , de dimensionare , determinarea valorilor elementelor
geometrice ale diferitelor mecanisme.

+ Instruirea prin mijloace audio - vizuale poate fi folosita la tema ,,Sisteme de transmitere a miscarii”
prin folosirea unor software educationale, prin folosirea simularilor pe calculator, prin folosirea lectiilor
din sistemul AEL;aceasta metoda are avantajul de a stimula gradul de participare a elevului si de a
intensifica activitatea mintala.

Utilizarea calculatorului prezinta unele avantaje:

- stimulareainteresuluielevuluipentruproiectareape calculator a transmisiilormecanice,
efectuareadesenelortehniceasistata de calculator, prininformaticasi invers;

- la finalulcursuluielevul are competente de a lucrasimultan in tehnica si informatica;

- prezintainteresatatpentruprofesor cat siptelev;

- prezintaintr-o forma accesibila, moderna si concise informatiile ;

- avantajeleutilizariicalculatoruluipentruintocmireadocumentelor
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Creativitate si inovatie in educatie

Profesor: Radu Daniel
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu,,
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

In contextul actual, al schimbarilor rapide, al competitiei acerbe si accelerate
care ne influenteaza viata, ne dinamizeaza mediul, ne impune noi determinari,
ne provoaca la o regandire a sistemelor si a structurilor economice si
sociale, dintre identitatea nationala si globalizare, se fac eforturi de adaptare
a societatii la exigentele lumii de maine. Traim intr-o lume bazata pe competi-
tie si eficientd, a cérei forta rezidd in cunoastere. In cadrul competitiei globale,
Uniunea Europeana si-a propus ca scop cardinal crearea unei societatii bazate
pe cunoastere. Un element fundamental 1l constituie creativitatea, una dintre
premisele esentiale ale performantei.
Creativitatea este acea caracteristicd a gandirii care foloseste inventiv experien-
ta si cunostintele acumulate, oferind solutii si idei originale. Componenta principala
a creativitatii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare reald mai presupune si
o motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. Si cum noutatea, azi, nu
se obtine cu usurintd, o altd componenta este vointa, perseverenta in a face numeroase
incerciri i verificari. In momentul in care triim experiente pozitive, spiritul
de initiativa, creativitatea, gustul pentru reusita se dezvolta si favorizeaza inovatia.
Gandirea creatoare este deosebit de complexa si are la baza o serie de factori
care-i permit combinarile, transformarile, implicarile, relatiile, identificarile sau
evaluarile. Pe 1anga coeficientul de inteligenta, un rol important in creativitate, 1l
au: ereditatea, capacitatile intelectuale, aptitudinile, caracterul, mediul socio-cultural,
efortul sustinut de pregdtire si investigatie. Cultivarea gandirii inovatoare
a devenit o sarcind importantd a scolilor contemporane. Stimularea creativitatii
tinerilor se poate realiza printr-o sustinuta si elevata pregatire teoretica si practica;
dinamizarea initiativei si muncii independente, a spiritului critic stiintific; dinamizarea
activitatii de documentare si experimentare independenta; receptivitatea fata
de nou; pasiune pentru stiintd in concordantd cu aptitudinile fiecaruia. Deosebit
de importanta este atitudinea profesorului in relatia sa cu elevii.
Aceasta implica schimbari importante, atat in mentalitatea profesorilor, cat si
ceea ce priveste metodele de educare si instruire. In primul rand, trebuie schimbat
climatul, pentru a elimina blocajele culturale si emotive, puternice in scoala din
trecut. Se cer relatii distinse, democratice, intre elevi si profesori, ceea ce nu inseamna
a cobori statutul social a celor din urma, apoi, modul de predare trebuie
sa solicite participarea, initiativa elevilor — e vorba de acele metode interactive,
din pacate prea putin utilizate n scoala romaneasca.
Creativitatea este motorul inovarii si factorul cheie al dezvoltarii personale,
ocupationale, antreprenoriale si sociale si al bundstarii tuturor indivizilor
n societate. (Logo-ul Anului European 2009) [1]. Factorii care pot contribui la
promovarea creativitatii si capacitatii de inovare:
(a) Crearea unui mediu favorabil inovarii si adaptabilitatii Intr-o lume aflata
in continua schimbare, prin toate formele de inovare, inclusiv pe plan social si
antreprenorial; (b) Evidentierea deschiderii spre diversitate culturald drept mijloc
de Incurajare a comunicarii interculturale si promovarea unei mai stranse legaturi
intre arte si scoli si universitati;
intuitiei la toti copii la varsta cea mai frageda, inclusiv in Invatdmantul prescolar;
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(d) Sensibilizarea in privinta importantei creativitatii, a inovarii si a spiritului
antreprenorial pentru dezvoltarea personald, pentru cresterea economica si ocuparea
fortei de munca, precum si incurajarea unei mentalitati antreprenoriale, in

special in randul tinerilor, prin cooperarea cu mediul de afaceri;

(e) Promovarea educdrii in domeniile matematic, stiintific si tehnologic a aptitudinilor
de baza si avansate favorabile inovarii tehnologice;

(f) ncurajarea deschiderii citre schimbare, creativitate si rezolvarea problemelor
in competente favorabile inovarii, care se pot aplica unei varietati de contexte
profesionale si sociale;

(g) Largirea accesului la o serie de forme creative de exprimare atat prin
intermediul Tnvatamantului formal cat si prin activitati neformale si informale
pentru tineret;

(h) Sensibilizarea publicului, atat in interiorul, cat si in exteriorul pietei muncii,

in ceea ce priveste importanta creativitatii, a cunoasterii si a flexibilitatii intr-0
epoca a schimbarilor tehnologice si a integrarii globale rapide pentru o viata prospera
si satisfacdtoare precum si imbunatatirea oportunitatilor de angajare in toate
domeniile in care creativitatea si capacitatea de inovare joaca un rol important;

(i) Promovarea designului drept activitate creativa care contribuie in mod
semnificativ la inovarea precum si la dobandirea de aptitudini de gestionare a
inovarii si a designului, inclusiv notiunii de baza in materie de protectie a proprietatii
intelectuale;

(j) Dezvoltarea creativitatii si a capacitatii inovatoare in organizatiile private

si publice prin formarea si incurajarea acestora de a utiliza mai bine potentialul
creativ atat al angajatilor, cat si al clientilor. [3]

Tn concluzie, ca premise ale performantelor in invatimant, creativitatea si
capacitatea de inovare au un rol important, iar obiectivele pe care scoala contemporand
ar trebui sa le aiba in vedere, pot fi urmatoarele:

[] S& sprijine toate formele de creativitate printre care cea artistica, in cadrul
programelor scolare aferente ciclurilor de invatamant prescolar, primar, gimnazial
si vocational;

[] Sa creeze un context care sa permita tinerilor sa dobandeasca competente

de exprimare a propriei personalititi, necesare de-a lungul vietii;

] Sa promoveze diversitatea culturala ca sursa a creativitatii si inovatiei;

[J Sa incurajeze utilizarea TIC ca modalitate de exprimare creativa a propriei
personalitati;

[] Sa contribuie la formarea unui spirit antreprenorial mai pregnant;

[1 Sa sensibilizeze opinia publica cu privire la perceperea inovatiei drept
modalitate de promovare a dezvoltarii durabile;

[] Sa aduca 1n atentia publicului strategiile regionale si locale bazate pe
creativitate si inovatie;

Excelenta si competentele esentiale, in special cele legate de antreprenoriat,
creativitate si tehnicile de invatare sa fie dezvoltate in toate sistemele si la toate
nivelurile de educatie si de formare. Atat scolile cét si invatamantul si formarea
profesionald detin o contributie majora la facilitarea procesului de inovare.
Invitimantul si formarea profesionala de inalti calitate pot contribui la favorizarea
inovarii la locul de munca. [4]

Pentru educarea spiritului creativ in scoald, apare necesitatea modificarii

modului de gandire si a stilului de lucru in clasd, In invatamant traditional, prea
putin preocupat de aceasta latura a personalitatii elevului, care capata in zilele
noastre o valoare din ce in ce mai insemnata.

Sistemul romanesc are nevoie de o reforma structurala, de o serie de solutii
punctuale, aplicate imediat, pentru a regla din mers oferta educatiei romanesti
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cu cererea de pe piata muncii:

1. Implicarea mediului de afaceri in definirea programei scolare. Rolul acestei
masuri este acela de punere in acord a nevoilor concrete de pe piata muncii cu
materiile de predare din scolile profesionale sau din universitati. In alte tiri, este

o practica obisnuita incheierea de parteneriate intre institutiile de Tnvatimant
superior si agentii economici in constructia curicculei (Finlanda, Singapore).

2. Realizarea de studii privind evolutia pietei muncii Tn urmétorii ani.

Sensul acestor analize este acela de dimensionare a grilei de scolarizare la

cerintele economiei reale. Autoritatile trebuie sa faca In permanenta analiza nevoilor
mediului de business — de azi, dar mai ales de maine — si alinierea programei
scolare la acestea precum si existenta unor strategii pe termen lung corelate

cu dezvoltarea pietei muncii.

3. Stimularea angajatorilor pentru implicarea activa in programe de internship,

prin oferirea de facilitdti atat de ordin administrativ, cat si fiscal.

Programele de internship, sau de practica in companii, au rolul de a le oferi

elevilor si studentilor oportunitati de intelegere a pietei muncii si de pregatire
practica pentru viitoarele locuri de munca.

4. Introducerea unei perioade de practicd obligatorie de doua-trei luni, care sa

aiba loc oricand in timpul anului de Invatamant.

Este o masurd complementara celei anterioare si vine sa contrabalanseze metodologia
de predare extrem de teoretica din scoala romaneasca. Este o conditie necesara

in pregdtirea absolventului pentru integrarea cat mai rapida pe piata muncii.

5. Atragerea de visiting professors din mediul de business sau din strainatate.

Lipsa de aplicabilitate a unor materii din sistemul de invatamant poate fi compensata
prin cursuri extrem de practice venite de la specialisti din companii. Este

importantd crearea unui mecanism de «special guests» din mediul de afaceri sau
universitar, local si international. Ar putea fi dezvoltate, de asemenea, programe de
coaching sau de mentoring Intre studenti si profesionisti de pe piata fortei de munca.
6. Formarea de consilii de administratie mixte in conducerea unitdtilor de invatdmant
din care s facd parte si oamenii de afaceri.

Aceastd masura presupune o descentralizare autentica la nivelul unitétilor de
invatamant din preuniversitar, prin care directorul scolii si consiliul de administratie
sunt echivalentul CEO-ului si board-ului. Din acest consiliu de administra-

tie ar trebui sa faca parte si reprezentantii mediului de business, si reprezentantii
comunitatii locale.

7. Implementarea de programe pentru tineri antreprenori inca din ciclul

gimnazial.

Dupa modelul unor programe din Occident, elevii pot fi educati inca din primele
clase cu spiritul antreprenorial, fiind invatati sd faca un plan de afaceri sau

un calcul al costurilor. In SUA, acum o suti de ani, un om de afaceri nemultumit

de conservatorismul sistemului de invatdmant se ducea la scoald sa le explice
elevilor cat de important este sa fii independent financiar de la o varsta cat mai
frageda, ce inseamna sa fii antreprenor.

8. Infiintarea de scoli profesionale in jurul platformelor industriale.

Intr-o economie complexi este nevoie de mai multe tipuri de sisteme de invatimant.
Ar trebui sa se ofere facilitati pentru dezvoltarea de scoli profesionale

n jurul unor mari companii sau platforme industriale.

9. Dezvoltarea cunostintelor si abilitatilor cadrelor didactice prin introducerea

de programe de training si dezvoltare continua a acestora.

Aceastd masura trebuie completata printr-un sistem de evaluare bine pus la

punct. O solutie constd in organizarea de comisii internationale de evaluare a profesoriloruniversitari,
dupa modelul Germaniei de Est, dupa unificare.
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10. Finantarea pe criterii de performanta a unitatilor de invatamant.

Ar trebui creat urgent un sistem credibil de ranking al universitatilor.
Invatamantul romanesc trebuie pus pe baze de performanti. Cei care dau banii
Tn momentul acesta in sistem nu au nici un drept de a alege ceea ce primesc, primesc
un produs asupra cdruia nu au nici un fel de influenta.

Simpozionul se doreste a fi o sursa de sugestii care sa ducd la asigurarea calitatii
prin:

- stimularea creativitatii si a spontaneitatii personale si de grup, care sd aiba o
larga aplicabilitate n mediul scolar;

- identificarea solutiilor potrivite provocarilor educatiei contemporane;

- dezvoltarea parteneriatului scoala-familie-comunitate locala in vederea cres-
terii calitatii educatiei.

Studiind cu deosebit interes tarile care au cel mai bun invatdmant din lume,
am luat ca exemple Finlanda si Singapore, ambele ocupand primul loc mondial.
Elevilor li se prezintd a oferta variata de cursuri, din care ei pot alege. Pe langa
materiile de baza, au la dispozitie o oferta educationala extrem de variata, astfel
ca pot opta sa urmeze, dupa orele din orar, de la cursuri de pian, dans ori teatru,
la sporturi de echipa si activitati practice 1n ateliere.

Pentru educatia fiecarui elev, statul impreuna cu autoritatile locale aloca anual
suma de 7000 de dolari. Scoala este preocupata de traseul individual al elevului,
deoarece primeste finantarea in functie de numarul de elevi si de serviciile educationale
pe care i le ofera.

Astfel, scolile sunt foarte competitive, nu manifesta

grijd doar pentru pregatirea copilului, ci si pentru sdnatatea acestuia.

Parintii au mai multa putere decét sindicatele. Ei sunt consiliati si motivati

sa contribuie la buna educare a propriilor copii. Scolile fac scoli de vara pentru
a educa parintii.

Sistemul lor de invatdmant reuseste s fie performant si datoritda modului in

care 151 motiveaza profesorii.
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Creativitatea in educatie

Profesor in invatamantul primar: Dinu Agapia
ScoalaGimnaziala Nr. 1 Maldaeni

Localitatea Mildéeni, judetul Teleorman

wAeducainseamna a fi un artizan al personalitatii, un poet al inteligentei, un semandator
de idei.

Crizaprin care treceeducatiainzilelenoastre, necesitdschimbari la nivelulsistemului de invatdmant.

Cultivareagandiriiinovatoare a devenit o sarcindimportanta a scolilor.

Un prim pas trebuiefacutinformulareaobiectivelorinstructiv-educative,
astfelincatcultivareacreativitatiisasteaalaturi de educareagandirii, princombatereaconformismului
cultural manifestat la multidintreprofesori. Astfel, chiarprogresulgandiriiinsolutionarea

problemelordepinde de factorulcreativitate.

Educareacreativitatii la copiii de toatevarstele, presupuneatingerecaurmatoarelor obiective cu caracter
general:
— formareauneiatitudinipozitivefata de progres, fatd de elementele de noutatesifata de

introducereaacestorainpropriileactiuni;

- pregatirealorpentru a acceptanoul ca un indiciu al progresului, al inovatiilorsi al

creativitatitumane;
— incurajareamanifestarilorelevilorcaracterizateprincaractersirezultateoriginale;

— formareasidezvoltareaaptitudinilorsicapacitatilor de a crea, de a regandistrategiile de lucrusi de a

leintegrainsistemedinamice, flexibilesieficiente;

— formareasidezvoltareacapacitatilor creative, a capacitatilor de a realizacevanou: conexiuni, idet,

teorii, modeleidealesaumateriale, produsemateriale etc.

Foarteimportantdesteatitudineaprofesorului, relatiasa cu elevii.
Atitudineaautoritardpoatecreablocajeafective ale elevilor. Este de preferat o atmosferademocratica,
destinsa, prietenoasa. Profesorultrebuiesa fie apropiat de elevi, ingaduitor (inlimiterezonabile),

sdincurajezeimaginatia.

De asemenea, estenecesar ca profesorulsa fie creativ, inurmatoareledirectii:
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— proiectareaactivitatilorinstructiv-educative;

— organizareasiconducereaactivitatilordidactice, respectivrealizareaactivitatilor de

invataresipredare;
— desfagurareaprocesului de verificaresievaluare a randamentuluiscolar al elevilor;
— reglareademersurilordidacticepropriipebazainformatiilorobtinuteprin feed-back;

— realizarea de cercetaristiintificeteoreticesipractic-aplicativeindomeniulspecialitatii sale siincel al
psihopedagogiei, introducereasivalorificareaunora din

rezultateleacestorcercetariinpracticascolaracurenta.

Elevii cu potentialitati creative superioare au nevoie de asigurareaunorconditiispeciale de

dezvoltareaacestora. Ei pot fi depistati cu ajutorulunor teste specialesauprinobservareadirecta, la clasa.

Dupa Augusto Cury, psihiatrusi educator, cadreledidacticetrebuiesd se axezepeanumitecriterii care sa le
ghidezeactivitatea la clasa, pentru a-ipregatipetineripentruviata. El
consideracafoarteimportantiesteeducareaemotieielevilor, care inseamnaprintrealtele, invatarealui ,,a
gandi” inainte de a reactiona, acceptareasentimentului de fricd, managementulpropriilorganduri,
filtrareastimulilorstresantigicapacitatea de a opera si cu contradictiilevietii, nu doar cu probleme

concrete, curajul de a-siasumariscurisi a stisapiarda.

Profesoriitrebuiesapatrundaininimaelevilordandu-le exemple de viata, povestindu-le din

experientapropriesau a altora, rezolvandconflicteleprinblandetesisurprinzandu-icu reactiineasteptate.
Pe de alta parte, urmatoarelecomportamente nu sunt indicate:

— corectareaelevilorin public;

— exprimareaautoritatiiprinagresivitate;

— criticaexcesivasicomparareacopilului cu alticolegi;

— pedepsireacopiluluifara a da explicatii;

— lipsa de rabdaresipierdereaafectivitatiipentruelevi;

— incalcareapromisiunilor;

— distrugereasperantelorsiviselorcopiilor.
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Pentrudezvoltareacreativitatiielevilorexistamijloacenespecifice, care nu au legatura cu vreunobiect de

invatamantsimetodespecificepentru o anumitamaterie, infunctie de  continutulacesteia.

Tn prima categorie se includprobele de tip imaginativ-inventiv (li se cerecopiilorsielaboreze o
compunere care are incentru un obiectsimplu — o frunza, un nasture etc.); exercitiile de tip problematic
(eleviitrebuiesaformulezeintrebariinlegatura cu obiectecunoscute); exercitiillecombinate
(realizareaunormicicompuneripebazaunortablouri cu diverse scene sauformulareamoraleice se

desprindedintr-un astfel de tablou).

Rolulacestormetodenespecificeesteacela de a dezvolta atitudini creative siaptitudinea de a

cautagigasiprobleme.

Progresulcreativitatii se realizeazasiprinmetodesiprocedeespecifice, de

care beneficiazaprocesulinstructiv-educativ: metodele active cum ar fi invatareaprindescoperire,
descoperireadirijata (calatoriilepeharta, continuareauneinuvelesaupovestiri), brainstormingul, sinectica,
metoda 6-3-5, metoda,,Philips 6-6”, discutia panel. De asemenea, unrol important il au

metodelemoderne de predare-invatare, centratepe elev.

De exemplu, printre procedeeleaplicate la clasa pot fi: la cerereaprofesoruluieleviitrebuiesacreeze o
problemasisa o rezolvesinguri, individual sauingrup; pot sdimaginezeprobleme cu maimultesolutii;
foarteinteresantesuntcalatoriilepeharta la geografie; la literatura pot continua un text (poveste, nuvela,
povestire) folosind un Tnceputdat, personajeleautorului etc.; jocurile de

rolactiveazaimaginatiasicapacitatea de a empatiza cu personajul.
Pentru ca stimulareacreativitatiisdaibaloc, estenecesaracultivarea la elevi a unorcapacitati:
— valorificareasidezvoltareaspiritului de observatie;

— cultivareaflexibilitatiigandirii, a abilitatilorintelectuale care sa le
permitaelevilorsdstabileascddaca o ipotezadestesau nu valida, sarenunte la

celeneproductivesisaidentificealtele;
— cultivareacurajului de a Incercasi a peseverentei, precumsidezvoltareaasumariiriscului;

— dezvoltareafluiditatiiideilorsiasociatiilorrealizate de eleviprinenumerareaunuinumarcatmai mare

de obiecte, fenomene, procese, elemente de continutideatic, infunctie de anumitecriteriiprestabilite.

Tnconcluzie, pentrueducarea spiritului creative in scoala este necesara schimbarea modului de gandire

traditional, a stilului de lucru n clasa, a atitudinii fata de elevi.
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Fizica in context inter si transdisciplinar

Profesor: Baltoiu Doina Ioana
Colegiul National” Anastasescu”

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

Inter si Transdisciplinaritatea, este un subiect deosebit de interesant atat din punct de vedere
teoretic, cat si din punct de vedere practic pentru ca se refera la modul modern de abordare a unei lectii
didactice 1n procesul de Invatimant.

.Stiintele naturii — fizica, chimia, biologia, geografia, astronomia — sunt universuri greu de cucerit,
dar aceasta le face parca si mai interesante. Din experienta de la catedra am observat ca elevii invata
diverse cunostinte, dar nu reusesc sa faca legatura cu ceea ce observa in jurul lor. Majoritatea insd nu
pot invata sau invatd mecanic, fara a se gandi macar ca ceea ce invata sunt fenomene cotidiene, intalnite
la tot pasul si ca scoala vine tocmai sa le explice. Consider ca prezentarea diverselor notiuni intr-un mod
practic, in ansamblu si conectate cu experienta cotidiana contribuie intr-o mai mare masurad la buna
intelegere a ceea ce se intdmpla 1n jurul nostru, la o mai buna intelegere si aprofundare a fenomenelor si
la 0 maturizare intelectuald. In procesul de invitimant este bine si folosim cit mai multe metode si
mijloace didactice: experimentul, plansele, filmele, problematizarea, demonstratia, modelarea pe
calculator ..., pentru ca astazi, gratie progresului tehnic si informational avem la indemana acest mijloc

fascinant de transmitere a cunostintelor.

Inter si Transdisciplinaritatea, este un subiect deosebit de interesant atat din punct de vedere
teoretic, cat si din punct de vedere practic pentru ca se refera la modul modern de abordare a unei lectii
didactice in procesul de invatamant. Ori prin intermediul calculatorului putem simula si prezenta aceste
fenomene astfel Incat sa poatd fi urmarite de fiecare elev.

Interdisciplinaritatea — interactiunea existenta intre doua sau mai multe discipline, care se
realizeaza pornindu-se de la simpla comunicare de idei pana la integrarea conceptelor fundamentale
privind epistemologia, terminologia, metodologia, procedeele, datele si orientarea cercetarii.
Organizarea interdisciplinard consta in selectarea unui domeniu din mediul natural si social si ,,gruparea
cunostintelor derivate din diferite discipline stiintifice in functie de relevanta lor pentru cunoasterea
integrala si actiunea umana asupra domeniului respectiv’”

In educatie, posibilitatea integrarii disciplinare este o provocare, un concept dezbitut in diferite

modalitati: sub aspect interdisciplinar, transdisciplinar, integrare curriculara, predare/ invatare
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tematicd s.a. Prin integrare se infelege relationarea cunostintelor dobandite, pentru o intelegere
corectd profundad a fenomenelor, conceptelor si proceselor intdlnite. Conceptul de integrare ne duce
cu gandul la coordonare, Imbinare, reunirea notiunilor separate in discipline, dintr-un intreg unitar si
armonios intdlnit in natura, n viata. Integrarea Inseamna ,,procesul si rezultatul procesului prin care
elevul interpreteaza materia care 1i este transmisa pornind de la experienta sa de viatd si de la
cunostintele pe care deja si le-a insusit”. Predarea invatarea trebuie sa se realizeze Intr-o maniera
interactiva, care sa reflecte lumea reald. Din punct de vedere didactic, prin integrare intelegem

asocierea diferitelor obiecte de studiu intr-o singura unitate de invatare.

Abordarea inter si transdisciplinara a fizicii are ca scop tocmai intelegerea lumii prezente, care nu Se
poate realiza prin studiul separat, farda sd se realizeze conexiuni si legaturi intre diversele
disciplinele. ,,Noile educatii” au o puternica vocatie inter si transdisciplinara. Preocuparea pentru o
singurd disciplind a fost Inlocuitd cu realizarea unei realitati complexe a carei clarificare necesita

cooperarea unui intreg evantai de dimensiuni $i perspective ale cunoasterii.

Obisnuirea elevilor cu responsabilitdti, cu raspunderea privind finalizarea propriei munci si
asigurarea inlanguirii unor elemente realizate in paralel, ii va pregati in mod cat se poate de clar pentru o

activitate pe care cu siguranta o vor intalni in viitor.

Abordarea procesului curricular implica o anumitd intelegere a copilului, considerat ca un intreg,
ca o fiinta unitard, complexa; de aceea curriculum-ul nu trebuie sd se adreseze separat unui aspect sau
altul al dezvoltarii copilului, ci sa-l priveasca pe acesta in integralitatea sa. Curriculum-ul integrat este
prezentat de educatia organizata astfel incat traverseaza barierele obiectelor de studiu, aducénd
impreunad diferite aspecte ale curriculum-ului in asociatii semnificative care sd se centreze pe ariile mai
largi de studiu.

Stiintele naturii — fizica, biologia, geografia, astronomia — sunt universuri greu de cucerit,
permanent provocatoare. Astazi, gratie progresului tehnic si informational avem la indemana un mijloc
fascinant de transmitere a cunostintelor prin intermediul calculatorului

Abordarea transdisciplinara a fizicii in scoald se impune din mai multe imperative: omul viitorului
trebuie sa fie capabil sa faca fata provocarilor cotidiene, sa se poatd adapta *din mers’ sd fie capabil de a
se recalifica; in acest context, calificarea disciplinara nu mai este suficientd omului modern pentru a
face fata evolutiei trepidante a societatii, a stiinfei, tehnicii si tehnologiei si, In al doilea rand, depinde

de noi, profesorii de fizica, sa facem aceasta disciplina cat mai placuta elevilor nostri.

Mijloacele de invatdmant reprezintd ansamblul de instrumente, dispozitive, aparate $i materiale
produse, adaptate si selectate in mod intentionat pentru desfasurarea procesului instructiv — educativ, n

vederea transmiterii si asimilarii informatiei precum si a evaluarii rezultatelor obtinute, fiind investite in
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mod special cu anumite functii pedagogice in scopul comunicarii, fixarii, evaluarii si aplicarii practice a

cunostintelor.

Mijloacele de invatdmant pentru fizica sunt atat cele din dotarea laboratorului, dar i manualele,
culegerile de probleme, tabla si creta, mijloacele audio — vizuale, mijloacele de calcul, cele de evaluare,

mijloacele de invatamant programat.

Mijloacele audio-vizuale (AV) sunt materialele si echipamentele tehnice care permit stocarea si

redarea ulterioara a imaginii si/sau a sunetului,

desfasurarii procesului didactic. Filmul, emisiunile TV, inregistrarile pe casete video, CD sau DVD sunt
mijloace dinamice, capabile sa redea procesele fizice in desfasurarea lor. Mijloacele statice cuprind

proiectiile de diapozitive, si videoproiectiile.

Folosirea acestor mijloace de invatamant nu exclude pe celelalte, traditionale si, mai ales nu
exclude experimentul didactic, de laborator ci, dimpotriva, il completeaza. Impreuni, coroborate cu
celelalte, diminueaza efortul de invatare al elevilor si efortul de coordonare a procesului didactic de

catre profesor.

Filmul didactic sau lectiile prezentate prin intermediul orel AEL, folosind softuri realizate de
firme specializate — SIVECO, INTUITEX, sau lectii/ modelari de experimente create chiar de catre

profesor in Flash, PowerPoint sau alte programe sunt cele mai reprezentative.

Dintre mijloacele moderne audio-vizuale se disting: epidiascopul, computerul, casetofonul, filmul
didactic de animatie s.a. Prin intermediul acestora profesorul prezinta elevilor fenomenele si procesele
fizice care nu pot fi observate datoritd dimensiunilor lor reduse sau datoritd vitezelor prea mari sau prea

mici de desfasurare

Fizica este consideratd de multi ,,regina stiintelor”. Regina, pentru ca ea este instrumentul cu
ajutorul cdruia s-au construit noile tehnici si tehnologii, pentru ca are aplicatii in industrie, medicina,
agriculturd. Multi dintre marii fizicieni au fost filosofi de renume, iar fizica este cea care permite, atat

profesorului, cat si elevilor, libertate de gandire, de extrapolare, de a fi creativi

Orele de curs la care este folosit calculatorul vor avea cu totul alta interfata, intrarea noilor tehnici

ege vy

inregistrare si regasire a informatiei vor induce elevului cunostinte si competente la un nivel superior.
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In scoala se pot folosi atét softurile nespecializate, in sensul ¢ au un caracter general, ce poate fi
folosit in diverse domenii, cat si softul educational, creat anume pentru folosirea lui la clasa. Softul
educational este un mijloc de a realiza instruirea prin intermediul calculatorului intr-un mod

individualizat, interactiv si dirijat.

Lectii de fizica asistate de calculator
Modalitatile in care poate fi utilizat calculatorul la ora de fizica sunt multiple. Cele mai simple
sunt cele in care folosim pachetul Microsoft Office, dar Tn continuare voi prezenta in amanunt
modelarea pe calculator, In timp real, a experimentelor de fizicd folosind Crocodile Physics 605 si

Yenka. Totodata, voi prezenta utilizarea platformei WIZIQ in predarea — invatarea on-line.

Lectii de fizica asistate de calculator folosind Crocodile Physics

Este un soft specializat in realizarea de simularilor de experimente in cadrul orelor de fizica.

In momentul in care este lansat in executie Crocodile Physics, pe monitor apare imaginea de
inceput (figura 4-2). Daca vrem sa accesam o simulare deja existentd, alegem Content. Daca dorim sa

realizam o simulare noud, alegem New Model.

7= —r— = (2 ix ]

Figura 0-1 Pagina de deschidere Crocodile Physics

Vom realiza o simulare pentru miscarea pe planul inclinat. Alegem din ,

EE"_.: tation & Forces \ Wionden zlope

s .
,optiunea |/ l9Pes i de aici ludm un plan inclinat (figura 4-3).
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Figura 0-2 Alegerea planului inclinat

Trebuie sa asezam pe planul inclinat un corp. Pentru aceasta, selectam

n "\,.;Wmden block

Tnceput unul din lem

Figura 0-3 Desenarea corpului pe planul inclinat

* . Blocks

, pe care il asezam pe plan (figura 4-4).

Putem defini proprietatile corpului, prin intermediul meniului Properties (figura 4-5).

Figura 0-4 Meniul Properties

—

Daca bifam si Net force din optiunea Force, va fi reprezentata si forta rezultantda R

unde

G, =mg -sina =10.07N

este valoarea greutatii tangentiale,
F,=x-N=u-G,=552N

este valoarea fortei de frecare,

G,=mg -cosa =27.60N

este valoarea greutatii normale, iar

0.1

0.2

0.3

0.4

197

si alegem pentru



u=tgg 0.5
este coeficientul de frecare la alunecare, unde ¢ este unghiul planului inclinat pentru care miscarea este

uniforma.

R=10.07N —5.52N =4.53N 0.6
Pentru a putea modifica anumite proprietati ale corpului sau ale planului inclinat, apelam

w P kati . .. - MHurmb A . . .
‘f: ESEmAN ar de aici selectdm E MR pe care il aducem pe spatiul de lucru prin tehnica Drag

and Drop. Daca plasam mouse-ul deasupra _d} , observam ca acesta se transforma din sageata in

manutd; in acest moment, legdm caseta de proprietati de obiectul pe care dorim sa il definim (figura 4-
6).

Figura 0-5 Caseta de proprietati

Presupunem ca dorim sa modificim proprietati ale corpului; in urma acestei operatii, caseta

N 5 I r ] =

" — I . Property... = L .

Lﬁi} L8 E| devine |- ' =, iar noi, prin clik pe caseta
inrogita, putem defini una din proprietdti — alegem masa, iar 1in casetd apare
r T M | k
o Mass 13 51K (figura 4-7).

Figura 0-6 Definirea proprietdtilor corpului in caseta
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Pentru a putea varia unghiul planului inclinat, proceddm in mod similar cu operatia de definire a masei
corpului. La fel procedam si pentru definirea vitezei corpului pe axa Ox, respectiv Oy.

)

Pentru a rula ceea ce am realizat pana acum, apelam Run prin caseta | ““ . Pentru a regla viteza de

. o .- .0 %10

derulare a simularii, folosim J .

Daci apelam ~ +, in dreapta casetei se deruleazd un Pop up, unde selectam Mation, Tn stanga ecranului,
alegem din - W visual settings gi bifim [ 0"ah Tn cest moment pe ecran este desenat
un sistem cartezian de axe, a carui origine o putem plasa acolo unde dorim, respectiv in coltul

triunghiului dreptunghic care imagineaza planul inclinat (figura 4-8).

Figura 0-7 Trasarea sistemului cartezian de axe

Din caseta ¥ Material putem selecta materialul din care este realizat corpul si densitatea acestuia,
valoarea fortei de frecare statice, a fortei de frecare la alunecare, elasticitatea, fluidul in care are loc
migcarea — respectiv aer (figura 4-9). Din caseta » Forces (figura 4-10, 4-11) putem defini culorile de

afisaj ale fortelor care apar in timpul deplasarii.

.............

Figura 0-8 Alegerea caracteristicilor Figura 0-9 Definirea culorilor de afisaj pentru forte
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Figura 0-10 Reprezentarea fortelor care apar in timpul miscarii corpului pe planul inclinat

Vrem sd studiem conservarea energiei mecanice a corpului care se deplaseaza pe planul inclinat pentru

aceasta vom trasa un grafic. Din alegem il
tehnica Drag and Drop aducem graficul pe spatiul de lucru (figura 4-12) .

o Pt

ekt me

Figura 0-11 Graficul pe spatiul de lucru

In continuare vrem s definim marimile care vor fi trasatede grafic (figura 4-13).

—_ _gb_ 30 ¢ {//4
Froperty,.. 2% ; :I_:
20 £ L.
15 £ A2
10 ; "s
5 33
D E
il z 4 & & 10

(=) * =Simulation time

Figura 0-12 Graficul
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Daca plasam mouse-ul in partea dreapta a acestuia, va fi vizibil meniul prin intermediul caruia putem
regla parametrii axelor Ox L. si Oy -, respectiv lupa ¥, #= astfel incat graficul sa fie usor de
interpretat. Cand vrem sa reludm desenarea graficului, apelam T, Meniul 1 ne deschide un alt

meniu ascuns, cu ajutorul caruia putem opera modificari la nivelul graficului (figura 4-14).

Propertias., .
Mouse Click Action, .

Fit data ko x-axis
Fit data ko y-azis Adyvanced
Restart graph '

Skart graph
Stop graph
Taem in
Zoom out

Figura 0-13 Meniu cu ajutorul caruia putem modifica diverse caracteristici ale graficului.

— ¢

Unim 'Ell} din caseta de proprietati si corpul situat pe plan; In acest moment, caseta de
- Wy
e e . Property... . ) R -
proprietati 11 schimba aspectul : . Daca facem click stdnga pe Property, se desfasoara un

Pop-up, din care putem alege o marime fizica — in cazul nostru, energia potentiala (figura 4-15).

Figura 0-14 Definirea parametrilor graficului

Pentru a putea trasa si energia cineticd a corpului in timpul miscarii pe planul inclinat, selectam graficul

(iar acesta ne va aparea incadrat de un dreptunghi punctat), iar in partea stangad a ecranului vom putea
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defini proprietatile acestuia (fig.4-16).

Din ¥ Traces . Tracel M, iar sub energia potentiald ne va apdrea o noud

caseta de proprietati , prin intermediul careia, In mod similar, definim energia cinetica.

In acest moment putem spune ca simularea experimentului este completa.

L . .. . A« . . !'!‘ Presentation
Trebuie sd punem un titlul muncii realizate pand acum. Din BALEREUIEEEAN L5 :

alegem si, prin aceeasi tehnica Drag and Drop, aducem o casetad de text pe spatiul de lucru
(figura 4-17).

] [ ]

{enter text hera)

Do EN~cm

Figura 0-16 Caseta de text pe spatiul de lucru si meniul pentru formatare.

Daca miscam mouse-ul in dreapta casetei, va fi vizibil meniul pentru formatarea textului. Tastam in

interiorul casetei “Miscarea corpului pe planul inclinat. Conservarea energiei Mecanice”

Pentru a putea vedea simularea pe intreg ecranul tastam F11, sau din View alegem Full Screen.

In acest caz, este necesar si avem butonul de control (L] Pause pe ecran. Acest buton 1l gasim Tn

W Parts Library , ‘5‘« Fresentation
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Lectii de fizica asistate de calculator folosind Yenka
Yenka seamana mult cu Crocodile Physics, dar este mai performant, deoarece are mai multe
facilitati puse la dispozitia utilizator

B EE¥]

X
D

SNl b

Figura 0-17Lansarea in executie

Modelarea pe calculator in experimentele de fizici - Circuite electrice simple
Consideram doi rezistori legati in paralel, conectati la o baterie ideala (figura 1-13); in aceasta

situatie, cdderea de tensiune pe fiecare dintre ei va fi egald cu tensiunea sursei.

[1] U =U; =U,

Figura 0-18

Conditii experimentale

Se foloseste kitul pentru electrocinetica. Experimentul se desfasoara frontal, sau pe grupe de elevi.
Conditiile informatice

Softul folosit este Yenka, dedicat simularilor matematice si experimentelor pentru stiinte.
Metode didactice folosite

Explicatia, conversatia, experimental de laborator, demonstratia, invatarea prin descoperire,

modelarea pe computer.
Desfasurarea lectiei:

o Profesorul verifica tema pentru acasa si cunostintele predate anterior.
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J Se face legatura cu noua lectie
o Profesorul si elevii desfasoara activitatea experimentald de laborator. Elevii exerseaza, observa

si trag concluziile.

o Profesorul va ajuta la generalizarea observatiilor si a concluziilor.

. Se Tncepe activitatea de simulare pe calculator a experimentelor efectuate practic (figura 4-26,
figura 4-27).

o Profesorul scrie pe tabla ecuatiile, deseneaza graficele, iar elevii completeaza in caietele de
notite

o Elevii identifica aplicarea in practica a legilor invatate

o Se realizeaza conexiunea inversa.

|, = 736.78mA
IZ :200mA
I = |1+ |2 =93678mA

U :Ul :UZ :ZOV - adevarat

Eogyesyaings

edrt el oy
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Figura 0-19

Cand intrerupatorul K, este deschis, putem observa in figura 4-34 ca | = 1; =736.78mA, deoarece
[, =0mA
Meditatii la fizica online

Platforma WIZIQ — o platforma prietenoasa si cu multe facilitati pentru toate disciplinele dar in special
pentru predarea — invatarea — aprofundarea notiunilor de fizica, stiind faptul ca aici avem nevoie si de

facilitati de redactare de formule si de realizare de grafice.

Platforma WIZIQ

WIZIQ este o platformd educationald Web 2.0, simpld si relevanta, care poate schimba
modalitatea de colaborare, atdt in mod sincron, cat si in mod asincron, a profesorilor si elevilorlor
Profesorul unei clase virtuale poate folosi diverse mijloace de invatamant precum tabla , prezentari
PowerPoint, Word, PDF, filme, audio si video conferinte, chat, precum si Inregistrarea lectiei pentru

vizionarea ei ulterioara.

Concluzii

Abordarea transdisciplinara a fizicii in scoald se impune din mai multe imperative: omul viitorului
trebuie sa fie capabil sa faca fata provocarilor cotidiene, sa se poatd adapta ,,din mers” sa fie capabil de
a se recalifica; Tn acest context, calificarea disciplinard nu mai este suficientd omului modern pentru a
face fata evolutiei trepidante a societatii, a stiintei, tehnicii si tehnologiei si, in al doilea rand, depinde
de noi, profesorii de fizica, sa facem acest obiect cat mai placut elevilor nostri. Este cunoscut de toata
lumea faptul ca obiectul fizica este foarte greu inghitit de elevii nostri, iar acest fapt este demonstrat de
numarul mic de absolventi care isi aleg ca proba de examen la bacalaureat, acest obiect.

Disciplinaritatea, pluridisciplinaritatea, interdisciplinaritatea si transdisciplinaritatea sunt cele patru
sageti ale unuia si aceluiasi arc: cel al cunoasterii.” (Figura 6-1)

c Transdisciplinaritate

Interdisciplinritate

Pluridisciplinaritate

Disciplinaritate

Figura 0-1 Arcul cunoasterii
Deoarece sunt profesoara de fizica mi-am dorit intotdeauna ca elevii mei sd indrageasca obiectul

pe care-1 predau si sa-1 invete cu placere.
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Fizica este prin excelentd un obiect experimental, dar multe din fenomene sunt fie prea rapide
pentru a putea fi studiate si intelese pe deplin, fie nu se pot realiza intr-un laborator scolar..

Activitatile didactice in care este inclus calculatorul duc la cresterea motivatiei elevilor la
invatarea fizicii (si a altor discipline desigur), ofera sugestii alternative pentru organizarea procesului de
predare/ invatare, in abordarea unor teme de fizica, incurajeaza gandirea creativa si critica, dezvolta
abilitatile elevilor pentru prezentarea informatiei si, nu in ultimul rand dezvolta indemanari de procesare
complexa a informatiei.

O lectie buna, succesul ei este realizat atunci cand profesorul si elevii lucreaza impreuna. ,,invata”
impreuna. O lectie poate fi considerata reusita atunci cand elevii Inteleg conceptele si le folosesc in
exercitii, probleme si sunt capabili sa le aplice in viata; majoritatea cunostintelor invatate se regasesc in
viata de zi cu zi, 1si gasesc aplicatiile acolo

Profesorul trebuie sa starneasca interesul elevilor, pentru a evita pasivitatea, lectia trebuie sa fie
dinamica, economisind timp si efort, dar realizand o invatare sistematica, profunda, care sa contribuie la

cresterea maturitatii de gandire a acestora.

Bibliografie

1. Bocos Musata, Albulescu I., Chig V., Stan Cristina, (coordonatori), [2009] - Traditii, valori
si perspective in stiintele educatiei, Bostan, Carmen-Gabriela, Demersuri didactice
transdisciplinare ce favorizeaza invatarea activa fizicii, Colectia Stiintele Educatiei, Ed. Casa
Cartii de Stiinta, Cluj-Napoca,

2. Cerghit I. (coordonator), [1980], Perfectionarea lectiei in scoala moderna, Editura EDP,
Bucuresti;

3. Malinovschi V., [2003], Didactica Fizicii, E.D.P., R.A., Bucuresti,

4. Nicolescu B., [1999], Transdisciplinaritatea (manifest), Editura Polirom, lasi;

5. http://basarab.nicolescu.perso.sfr.fr/ciret/ro/chartro.htm;
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Importanta metodelor interactive in eficientizarea invatarii

Profesor invatamantul primar: Valcu Mirela Cristina
Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus,

Localitatea Calmatuiu de Sus, Judetul Teleorman

Invatamantul romanesc parcurge o etapa dinamica a schimbarilor care obliga cadrul didactic sa se adapteze,

sd gaseasca noi metode si modalizati pentru a realiza obiectivele propuse la obiectul de invatamant la care preda.

Ca si 1n alte domenii si In invatdmant au loc transformari rapide pornind de la crearea mediului de invatare
care poate eficientiza tehnicile de invatare si de munca intelectuala. Reforma din sistemul de invatamant are ca
obiective schimbarea mentalitatii si formarea unor dascili reflexivi in abordarea metodelor utilizate in predarea la

clasa.

Sursele de informare pentru copii sunt multiple, de aceea profesorul trebuie sd gaseasca noi cdi, “metode”,

prin care acestia sa fie atrasi in actul educational ca participanti activi si interesati.

Profesorul trebuie sa se preocupe mereu de perfectionarea metodelor si procedeelor de predare — invatare, a
stilului de munca. El trebuie sa fie preocupat de tot ce este nou, deosebit si interesant, att in specialitatea sa cat si

in inovdrile aparute in domeniul pedagogiei.

Prin folosirea metodelor interactive de grup li se dezvolta copiilor gandirea critica, democratica. Copilul
intelege cd atunci cand participa la activitatea de invatare are o responsabilitate si ca participarea lui este

importanta atat pentru el cat si pentru grupul din care face parte.

Aceste metode interactive implica mult tact din partea profesorului deoarece trebuie si-si adapteze stilul

didactic 1n functie de nivelul clasei la care se preda, tindnd seama de particularitatile individuale ale fiecaruia.

Prin folosirea metodelor interactive se va Tmbunatati calitatea procesului instructiv - educational,

contribuind la o reala valoare activ - formativa asupra personalitatii elevului.
Obiectivele metodelor interactive sunt multiple, dintre acestea vom numi doar cateva:

e Insusirea unor cunostinte si deprinderi prin activitati de cooperare;

e Promovarea unor activitati didactice moderne, centrate atat pe grup cét si pe elevi;
e Dobandirea de elemente ale muncii intelectuale prin participarea activa;

e Implicarea activa si creativa in vederea stimularii gandirii;

o Formarea de deprinderi de a lucra in echipa si de a constientiza rolul important pe care il are;
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e A sti sd identifice anumite probleme si sd facd conexiuni cu anumite cunostinte acumulate la diferite

obiecte de studiu;

e Prin metodele interactive se promoveaza autonomia fiecarui copil, dar $i munca prin cooperare.

Prin atingerea acestor obiective, copilul de azi va fi adultul de maine care va putea sa se adapteze situatiilor
noi in care va fi pus, va cdpata increderea de a merge mai departe, va deveni responsabil, va invata sa invete, sa
gdseasca solutii la probleme, sa fie creativ, tolerant, cooperant, sa se exprime liber, sa evalueze alternative si sa ia

decizii.

Metodele interactive de grup pot fi folosite in toate momentele lectiei. Ele pot fi metode de predare —

invatare, de fixare, consolidare, evaluare, creatie, de cercetare, etc.
Dintre cele mai utilizate sunt: predarea reciproca, lotus, cubul, ciorchinele, braistormingul.

e Predarea reciproca — este metoda prin care copilul este pus in situatia de a prezenta in fata clasei
anumite pasaje din lectie, de a raspunde intrebarilor celorlalti sau de a pune intrebari. Prin punerea elevului in
postura de profesor care predd sau expune altora, se diminueaza distanta elev — profesor, creand un climat
favorabil invatarii.

e Tehnica Lotus (Floarea de nufir) — este o metoda interactiva de lucru care da posibilitatea de a stabili
relatii intre notiuni pe baza unei teme principale din care pot deriva alte teme. Este o metoda care stimuleaza

inteligentele multiple.

Carticu

. Carti de
animale

poezie

Carticu
plante

Carti de

stiinta
Carti de

colorat

Carti de
povesti

Etapele tehnicii: ¢ construirea diagramei;

* scrierea temei centrale in centrul diagramei;
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» completarea in petalele lotusului a ideilor care deriva din tema centrald, in sensul

acelor de ceasornic;

» folosirea ideilor deduse ca noi teme centrale pentru urmatoarele petale;
* trecerea in diagrama;

* etapa evaluarii ideilor.

e Cubul - este o metoda interactiva prin care se vizeaza descrierea, analiza, comparatia, asocierea si
argumentarea. Cubul are pe toate cele 6 fete cate o sarcind de lucru pe care copiii trebuie sa o indeplineasca.

e Ciorchinele - este o metoda care exerseaza gandirea libera a copiilor, faciliteaza realizarea unor
conexiuni intre idei, actualizdnd cunostintele anterioare.

,»Circhinele” este o metoda prin care creativitatea elevului poate fi dirijata, cand profesorul stabileste
criteriile pe baza cérora elevii vor completa ,,ciorchinele” sau poate fi semidirijata cand elevul 1si stabileste singur

reteaua.

Primavara Vara Toamna

Septembrie g | Decembrie &

Octombrie

Noiembrie B Februarie B

e Braistormingul - sau ,,asalt de idei” , ,, furtuna in creier” — este o metoda de stimulare a creativitatii prin
care se emana cat mai multe idei pentru solutionarea unei probleme.

Principiile pe care se bazeaza braistormingul sunt: ,,amanarea judecatii” si ,, amanarea — Creste cantitatea”.
Metoda urmareste mai multe etape dintre care cea mai importanta este etapa emiterii de idei.
Metodele activ — participative prezintd urmatoarele avantaje:

e dezvolta gandirea critica si motivatia pentru invatare;
o elevul devine coparticipant la propria formare;

e se afirmd individual si n echipa;

e dezvolta motivatia pentru invatare;

e antreneazai elevii in activitati de creatie si cercetare.
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Prin folosirea acestor metode interactive se conferd activitatii o individualizare, o specificitate care
devine o adevératd aventura a cunoasterii in care copilul este participant activ. Aplicarea acestor metode solicita
timp, diversitate de idei, angajare in actiune, responsabilitate didactica si increderea in capacitatea personala de a

le aplica eficient in procesul de invatamant.
Bibliografie:
1. Cucos, C. - 1996 — "Pedagogie”, Editura Polirom Iasi;
2. Dragomir, M. - 2002 — ”Managementul activitatilor didactice — eficienta si calitate”,
Editura Eurodidact, Cluj Napoca;

3. lonescu, M. - 1995 — ”Didactica moderna”, Editura Dacia, Cluj Napoca.

Jocul, activitate fundamentala in gradinita

Profesor invatamantul prescolar : lancu Veronica Mihaela
Gradinita P.N Nr. 1 Calméatuiu de Sus

Localitatea Calmatuiu de Sus, Judetul Teleorman

Jocul este activitatea care da specific copildriei si care isi gaseste motivatia si implinirea in sine
insusi. Spre deosebire de invatare, nu tinteste in mod explicit obtinerea de noi cunostinte sau alte
produse ale invatarii iar in comparatie cu munca, jocul nu are ca finalitate obtinerea unor bunuri

materiale.

Este necesar, pentru aceasta, sd se utilizeze, in desfasurarea procesului de invatdmant, cele mai
eficiente cai, cele mai variate metode si mijloace care sa asigure si sa stimuleze in acelasi timp,

cresterea ritmului de Tnsusire a cunostintelor.

Asadar, ca educatoare, am incercat sa creez un proces de invatare lejer, in care copilul sa Tnvete
lucruri noi stabilindu-si singur, in grup, dirijat din umbra de mine, tema, subiectul invatarii, pentru ca
asa cum spunea F. Froebel, scopul educatie si instructiei este de a scoate din ce in ce mai multe

informatii de la individ, decat de a introduce din ce in ce mai mlte informatii in mintea acestuia.
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Este necesar ca in activitatea cu prescolarii educatoarea sd dea dovada de flexibilitate si
creativitate in abordarea situatiilor didactice, pentru a evita rutind si a actiona pentru transformarea
invatamantului care incd se bazeazd pe informatie, pe reproducerea ei, Intr-un Invatamant global,
integrat si creativ, bazat pe educatie, pe formare.

Motivele care m-au determinat sa aleg jocul si invatarea ca instrumente de instruire si educare
dominante in activitatea zilnica din gradinita sunt multiple. Cel mai important dintre ele mi se pare a fi
acela ca ele corespund perfect particularitatilor de varsta ale prescolarilor.

Jocul stimuleaza interesul si curiozitatea prescolarului, favorizand acumularea unei mari
cantitati de cunostinte intr-un timp redus si aparent fara efort.

Prin joc copilul invata cu placere, devine interesat fatd de activitatea care se desfasoara. Cu
timpul, jocul schimba comportamentul unor copii timizi, nesiguri. El stimuleaza si modeleaza procesele
afectiv-emotionale, imbogatind viata afectiva a copiilor si ajutandu-i sa-si stapaneasca emotiile.

Prin joc copilul ne daruieste tot ce are el mai bun, atét ca forte fizice, cat si ca valori morale. El
contribuie la formarea personalitatii copilului si creeaza o ambianta de cooperare.

Datorita continutului sdu practic, jocul didactic pare a fi cel mai eficient mijloc de activizare a
intregii grupe de prescolari, potrivit formarii deprinderilor practice elementare si de munca organizata,
dezvoltand spiritul de echipa, de intrajutorare.

Se poate considera ca jocurile constituie o adevarata scoala de educatie a conduitei, a fanteziei si
imaginatiei. Ele formeaza atentia, spiritul de observatie si redare (povestire), perseverentd, indemanarea,
ordinea, abilitatea, perspicacitatea, promptitudinea, contribuind astfel la dezvoltarea si antrenarea
capacitatilor fizice si intelectuale si a trasaturilor de caracter.

Jocul reprezintd in acelasi timp, o activitate in procesul careia se modelaza dimensiunile etice
ale conduitei. Cinstea, corectitudinea, onestitatea au in joc un caracter dominant.

Folosit cu pricepere si cu tact pedagogic, jocul reuseste sd inlature si sa prevind raméanerea in
urma la Invatatura a prescolarilor cu o intelegere mai greoaie.

Toti marii psihologi si pedagogi au acordat o importantd deosebitd jocului in formarea si
dezvoltarea copilului pentru viata.

J. Chateau spunea despre copilarie ca aceasta este “ucenicia necesara varstei mature si nu putem
ignora din aceasta perioada jocul - acest impuls irezistibil prin care copilul isi modeleaza el singur
propria statuie.”

A. J, Makarenko afirma ca ,,jocul il pregateste pe copil pentru munca de mai tarziu”, Ed.
Claparede spunea cd ,,jocul pregéteste viitorul, satisfaicand necesitatile prezente.”

Toate acestea mi-au intarit convingerea ca folosind jocul in procesul instructiv-educativ voi

reusi sa cunosc mai usor §i mai bine personalitatea copiilor inca de la grupa mica si contributia pe care
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aceasta o aduce in instruirea si educarea acestora, ma va ajuta sa cladesc mai usor intregul edificiu al
cunoasterii pe care prescolarii sa-1 dobandeasca cu usurinta si placere.

Deoarece gradinita este institutia specializatd in formarea fizica si intelectuald a copiilor, ea
trebuie sa cultive jocul si invatarea ca forme dominante de organizare a activitagii, prin care se clasifica
si se largeste orizontul vietii copilului si nu ca simple momente recreative.

Copiii trebuie s invete jucandu-se cici jocul este activitatea prin care copilul cucereste
ncredere Tn fortele sale. De aceea invitarea apare frecvent in impletirea cu jocul la aceastd varsta. In
programul zilnic al prescolarilor intervin schimbari impuse de de ponderea pe care o are acum gradinita,
schimbari care nu diminueaza insa dorinta de joc, jocul ramanand o problema majora a intregii copilarii.

In familie, jocul se desfasoara intr-o maniera distractiva, devenind un mijloc placut de petrecere
a timpului liber. La gradinita, acesta este inlocuit cu jocul didactic si cu elemente de joc, favorizand
astfel adaptarea cu usurinta a prescolarilor la activitatea dominantd — invatarea.

Am organizat jocuri didactice la toate activitdtile, In orice moment al acestora, in functie de
obiectivele urmarite, considerandu-le mijloace pretioase de invatare.

Stiind ca jocul este formd de organizare, metoda si procedeu, am folosit des metodele
interactive, considerandu-le jocuri cu multiple valente formativ-informative ce se rasfrang asupra mintii
si personalitatii copilului. Ele sunt mijloace prin care se formeaza si se dezvolta priceperile,
deprinderile, capacitatile copiilor de a folosi roadele cunoasterii transformand exteriorul in facilitate
interioare, formandu-si caracterul si dezvoltandu-si personalitatea. Am constatat ca prescolarii s-au
implicat mai mult in invatare decét in abordarile frontale sau individuale, au manifestat dorinta de a
impartasi si celorlalti ce au experimentat. Daca copiilor nu li se acorda ocazia discutiei, a investigatiei, a
actiunii, invatarea nu are loc.

Relatia intre invatarea sistematicd si joc constitue suportul pe care se sprijina intreaga munca
instructiv-educativa din gradinita.

Mi-am propus in aceasta lucrare sa prezint factorii care participa la pregatirea copilului, la
integrarea lui in activitatea scolard - marele deziderat al invatamantului prescolar si sa scot in evidenta

respectarea dreptului copilului la joc si prin aceasta activitate ludica la invatare.
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Educatia prin joc in invatamantul primar

Prof. inv. primar: Voicu Popescu Corina
Scoala Gimnaziala Nr. 5 Alexandria , Teleorman
Prof. inv. Primar: Popescu Diana

Scoala Gimnaziala Buzescu , Judetul Teleorman

Jocul didactic

Folosirea jocului didactic in procesul de predare invatare imbind utilul cu placutul, iar actul
didactic devine mai atractiv, mai interesant. Jocul didactic se poate organiza cu succes n Tnvatamantul
primar la toate diciplinele scolare, in orice moment al lectiei, prin care se urmareste fie dobandirea unor
noi cunostinte, fie consolidarea si fixarea acestora, fie verificarea si aprecierea nivelului de pregatire al

elevilor.

Eficienta jocului didactic, depinde de cele mai multe ori de felul in care invatitoarea stie sa
asigure o concordantd intre tema jocului si materialul didactic existent, de felul in care stie sa foloseasca
cuvantul ca mijloc de indrumare al elevilor prin intrebdri, indicatii, explicatii, aprecieri. Jocurile
didactice sau exercitiille — joc, imbracand o haind atractiva, trezesc interesul scolarului pentru
indeplinirea sarcinilor didactice si intretin efortul necesar executarii lui. Ele se pot desfasura in multiple
variante. Variantele pot cuprinde sarcini asemanatoare dar diferenta fiind data de gradul de dificultate in

functie de varsta sau nivelul cunostintelor.

Cercetand impactul jocului didactic asupra Insusirii corecte a normelor gramaticale, am pornit
de la urmatoarea ipoteza: utilizand jocuri didactice in lectiile de comunicare existd posibilitatea sporirii
eficientei acestei lectii prin angajarea motivatiei intrinseci. Prin jocuri didactice (prelucrate sau create)
am solicitat elevii clasei la acelasi efort mintal pe care l-ar fi facut intr-o activitate didactica obisnuita:
sd observe, sd recunoascd, sd denumeasca, sa explice, sa clasifice, sa transforme, s compund, cu
deosebirea ca in joc elevii au efectuat aceste operatii intr-o forma placuta, atractiva, mobilizdndu-si

toate rezervele pentru indeplinirea sarcinilor jocului.
Exemplu : ,, Ce stii despre mine?”

Obiective : consolidarea deprinderii de a folosi corect pronumele personal la numarul singular

utilizand corect formele flexionare ale partilor de vorbire in cadrul propozitiilor construite; activizarea
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vocabularului si imbogatirea expresivitatii limbajului in diverse situatii de comunicare; dezvoltarea

.....

Sarcina didactica : gasirea unor raspunsuri la intrebarile puse de conducatorul jocului, utilizand

pronumele personale la numarul singular.
Regula jocului prezinta numai folosirea pronumelui, nu a numelor proprii.

Elevii se Invartesc 1n cerc, iar la rostirea intrebarii ,, Ce stii despre mine ?”, elevul numit are
sarcina de a formula o propozitie in care sd se arate o insusire a conducatorului jocului, folosind

pronumele personal cerut (,, EU stiu ca tu esti un baiat harnic.”)

Daca raspunsul a fost corect, acest copil se adreseaza clasei:” Ce mai stiti despre el?” (,,El

scrie ordonat™.)
Conducétorul jocului este schimbat de al doilea elev daca acesta a raspuns corect.

Ca o prima si insemnatd concluzie se poate spune ca efectele cele mai importante ale aplicarii
jocului didactic sunt cele pe care le simte elevul. Contributia jocului in activizarea, intensificarea
activitatii de invatare a elevului, este remarcabila, stimuland dezvoltarea capacitatii intelectuale,

sporindu-i increderea in fortele proprii.

Interesante prin natura lor de joc al mintii (memoriei, gandirii, imaginatiei), cu caracter numai
aparent distractiv, sunt mijloacele tehnice moderne, cum ar fi : careurile cu cuvinte incrucisate,
aritmografele, monoverbele etc. Aceste mijloace patrund din ce in ce mai mult in procesul didactic
actual, introducand in lectii elementele de surpriza, inviorand procesul didactic. Locul utilizérii lor e
mai nimerit in momentele de retentie si transfer a cunostintelor in lectiile de invatare de noi cunostinte,

dar mai cu seama in lectiile de recapitulare si de formare de priceperi si deprinderi.
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Strategii didactice interactive

Educatoare: Ciufu Oana Valentina
Gradinita cu PN Nr. 6

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Termenul de strategie isi are originea,,intr-un cuvant gecesc cu semnificatia de generalitate si pana de
curand a avut un inteles strict militar:arta planificarii i conducerii razboiului”.(Strategie,ghid propus de The

Economist Books,1998.p.165)

In sens general,strategia se referd la conducerea (managementul) cailor,a metodelor imlpicate antr-o activitate an

vederea atingerii unui scop.

In viziunea noastrd,strategia didactica este modalitatea eficienta prin care profesorul ii ajutd pe elevi si
acceada la cunoastere si sd-si dezvolte capacitatile intelectuale,priceperile, deprinderile,aptitudinile,sentimentele

si emotiile.

Ea se constituie dintr-un ansamblu complex si circular de metode,tehnici,mijloace de invatamant si forme
de organizare a activitatii,complementare,pe baza carora profesorul elaboreaza un plan de lucru cu elevii,in

vederea realizarii cu eficienta a invatarii.

Analizand pozitia cadrului didactic an fata problemelor instruirii si ale invatarii,profesorul loan Neacsu afirma ca
,educatorii sunt solicitati astazi,in mod continuu,sd promoveze anvatarea eficientd.Si nu orice invatare

eficientd,ci una participativa,activa si creativa.”(1990,p.12)

In cadrul invatirii interactiv-creative,elevul descoperd,infereaza,imagineazi,construieste si redefineste
sensurile,filtrdndu-le prin prisma propriei personalitati si solicitind procesele psihice superioare de gandire si
creatie.Ea apare ca urmare a eforturilor individuale si colective,al interactiunii educatului cu ceilalti,bazandu-se
pe schimburile sociale in dobandirea nouluilndividul care invatd activ este,, propriul initiator §i organizator’al
experientelor de Invatare,capabil si-si reorganizeze si sd-si restructureze in permanentd achizitiile proprii,in

viziune sistemica.

Interactivitatea are la baza relatiile reciproce si se refera la procesul de invatare activa,in cadrul careia,cel
care invatad actioneaza asupra informatiei pentru a o transforma in una noud,personald si interiorizatd.In sens
constructiv,cel ce invatd reconstruieste sensuri prin explorarea mediului Inconjurator/educativ,rezolvand

probleme si/sau aplicand informatia dobandita in situatii noi.
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Principiile care stau la baza construirii strategiilor didactice interactive sunt:

e Elevii isi construiesc propriile intelesuri si interpretari ale instruirii.

e Scopurile instruirii sunt discutate,negociate,nu impuse.

e Sunt promovate alternativele metodologice de predare-invatare-evaluare.

e Sarcinile de invatare vor solicita informatii trandisciplinare si analize multidimensionale ale realitatii.

o Evaluarea va fi mai putin ncriteriala si mai mult reflexiva,integrand metode alternative de evaluare.

e Sunt promovate Invatarea prin descoperire si rezolvarea de probleme.

Invatarea interactiv-creativi este o forma speciald a invatarii scolare,aparutd din necesitatea tinerii pasului
scolii cu noile transformari existente si preconizate,in viata si activitatea social-umand,in complexitatea epocii

contemporane.

in consecinta,invitareainteractiv-creativa este necesard pentru a crea omul creativ,un constructor de idei care
nu ramane suspendat in sistemul sdu ideativ,ci 1l foloseste pentru a elabora decizii si a rezolva problemele vietii
prin actiune.Acest tip de invatare nu se opune Invatarii scolare clasice,ci este o noud calitate a acesteia prin
obiectivele pe care le urmdreste privind formarea personalitatii umane.Ea pune accentul pe invatarea prin
cercetare-descoperire,pe invatarea prin efort propriu,independent sau dirijat;pune accent mai ales pe

echipamentul intelectual operatoriu,pe gandire si imaginatie creatoare.

Nu sunt excluse insd preocuparile pentru educarea memoriei,imbogatirea blocului memorial si dezvoltarea
calitatilor acesteia,deoarece fara aceste instrumente gandirea §i imaginatia creatoare nu ar dispune de material de

proiectare.

Specificul procesului activ-creator este insa,dupa opinia unor autori,,nu solutionarea de probleme,ci gasirea
lor,,deci nu problem-solving(descoperirea de  probleme) ci  problem-finding(descoperirea  de
probleme).(Dillon,J.T.,1988.p.12)

Conditiile si situatiile specifice care pot duce la dezvoltarea spiritului investigativ,a gandirii divergente,a

atitudinii creative si active in scoald,pot fi considerate urmatoarele:

e Incurajarea elevilor si puni cat mai multe intrebari.

e Limitarea constrangerilor si a factorilor care produc frustrare.

e Stimularea comunicarii prin organizarea de discutii si dezbateri intre elevi,intre profesor si elevi.

e Activizarea elevilor prin solicitarea lor de a opera cu idei,concepte,obiective in vederea reconsiderarii
acestora si a emiterii de noi variante.

e Cultivarea independentei cognitive,a spontaneitatii i a autonomiei in Invatare.

e Stimularea spiritului critic constructiv,a capacitatii de argumentare si de cdutare a alternativelor.

o Posibilitatea de a contesta,,lamuritul”’si,,nelamuritul”in lucruri si in fapte.

Activitatile propuse elevilor in scopul sporirii gradului de implicare activa si creativa In scoald,trebuie sd asigure:

1. Stimularea gandirii productive,a gandirii critice,a gandirii divergente si laterale.
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2. Libertatea de exprimare a cunostintelor a gandurilor,a faptelor.
Utilizarea tagentelor si a capacitatilor specifice fiecarui individ in parte
4. Incitarea interesului catre nou,necunoscut si oferirea satisfactiei gasirii solutiei dupa depunerea unui

efort de cautare de catre elev.

sensuri,de criterii de clasificare.

6. Dezvoltarea capacitatii de organizare de materiale,de idei prin intocmirea de portofolii aspupra

activitatii proprii,de colectii de cuvinte,de obiecte,de contraste.

7. Educara capacitatii de a privi altfel lucrurile,de a-si pune intrebari neobignuite despre lucruri

obignuite.

Lectia de predare-invatare devine astfel ,,0 aventurd a cunoasterii” in care copilul participa activ,dupa
puterile proprii,intdlnind probleme si situatii dificile,examindu-le si descoperind solutii plauzibile.Rolul
profesorului consta in cel de stimulare si dirijare.El trebuie nu numai sa organizeze spatiul si activitatea,ci si sa
participe alaturi de elevi la elaborarea cunostintelor, sa serveasca drept model in legaturile interpersonale si sa
incurajeze interactiunile cooperante dintre elevi;sa-i Indrume cum sa-si foloseasca timpul,spatiul,echipamentul si
materialele; sd ajute invidul sau grupul sa extragd din experiente informatiile necesare,valorile si sa le

interpreteze si evalueze.

In fond,creatia In materie de metodologie,inseamna o necontenitd cautare,reinnoire §i imbunatatire a

conditiilor de munca 1n institutiile scolare”(1997,p.44)
Bbliografie:
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Creativitatea in predare si instruire

Profesor in Tnvatamantul preprimar: Al — Khemesy Camelia
Gradinita cu P.P. Nr. 4
Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

Activ si creative este copilul care “ intervineefectivin activitateadidacticasiiimodificavariabilele,
parametriicaracteristici: depuneeforturi de reflectie personal, de gandire, efectueazdactiunimintalesi

practice de cautare, cercetare, redescoperanoiadevaruri, reelaboreazdnoicunostinte,
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constientizandfaptulcaintotdeaunainfluentelesimesajeleexterneactioneazaprinintermediulconditiilor
interne”.( MusataBocos)

Aceastaperspectivaasupraelevului/ prescolarului se opuneceleitraditionale, conform careia el
receptain mod pasivinformatiileoferite de catrecadrul didactic, urmand ca ulterior sa le reproduca.

Copilulactivsicreativdadovada de multdindraznealainapreciereacritica a unuiprodus, de
independentainabordareasianalizaproblemelor, de spirit de contraargumentare, de
libertateinmanifestareacomportamentala general.

Comportamentul nonconformist ce se exprimaputernicinactivitateacreatoare, nu
trebuieinterpretat de cdtrecadreledidacticedrept o atitudineindisciplinata, o dovada de impolitetesau o
lipsa de respect. El nu trebuiefranatprintr-0 atitudine negative, de respingere, de disciplinare ci,
dimpotriva, trebuiecreatunclimatfavorabil de manifestarelibera a spiritului creator.

Elevulactivsicreativ se caracterizeazaprin spirit de independentdinmunca, o gandirece se
desfasoarapetraiecte lungi, farabariere de ordin cognitive, manifestand o puternicasineobisnuitatendinta
de a explorasi de a crea. Copiii din aceastdcategoriesuntmaiputininteresati de activitateainechipesi au
tendinta de a-siintocmiun plan personal de lucru, pastrandlegaturanumai cu un numarrestrans de
prieteni.

Modelareacomportamentald a prescolarilorprinintermediulartelorplastice, reprezintd o
terapieceevolueazdintr-o directiepozitiva.

Avrtasipsihologia au unulsiacelasiobiect de studiu- lumeainterioardaomului.
Viitorulomeniriidepindeinceamai mare masura de cat de deschisevor fi capacitatilenoastrecreatoare.

Multisi-au pus intrebarea de ceoameniipeparcursulistorieilornusi-au pierdutinteresulpentruarta.
Pentrucaartaestelimbauniversalapentruexprimareasentimentelor, a emotiilorumane.Oamenii se
folosescin principal de comunicarea verbal. Artainsastergebarierelelingvisticesipropune o alternativa.

Arta are o naltd capacitate cathartica (este o spovedanie original, in care
omulisielibereazasentimentele, scapand de tensiuneapsihica).

Participareaprescolarilor la un program experiential de dezvoltarea personal,
centratpemodelareacomportamnetald a acestoraprineducatiaartistico- plastic, respective pe material
curricularre- desene- create de prescolariinsasisivalorificateinsens therapeutic siproiectiv,
iivasprijinisemnificativindemersurile de adaptaresiintegrare social eficientdingradinita.

Dacéprescolarii cu diverse probleme ( sociale, familiale, de comportament) vorparticipa la un
program de dezvoltarepersonaldprin art- terapie, atuncieivorputeasa-
siexprimemaiusoropiniilesisainitiezeactiuni de relationare cu cei din jur din proprieinitiativa,
fararezervesitemeri.

Art- terapiavaajutacopiii cu probleme de relationaresicomunicaresainitiezecontacteverbalesi

nonverbal sisdofereajutorprescolarilor, stimulandmaturizareaemotionaldsisociald a acestora.
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Art- terapiailajutdpecopilsa se inteleagdpe sine, sa se elibereze de anxietatile accumulate, de
tensiunisisddezvolteabilitati de comunicaresirelationareinterpersonald. Prin art-
terapiecopilulvadobandiincredereinforteleproprii, se vaintegraeficientingradinita.

Profilulcopiluluicreativsi dynamic se refera la aceletrasaturi care dovedesccapacitatea de a se
detasa de informatii, de a se misca liber insferacunostintelor, manifestandinitiativasi spirit independent.
Persoanele creative au unnivel superior de aspiratii, au interesevariate, manifesta o vie si permanent
curiozitate, iesind din sablon, punandindiscutieproblemeinteresante.

Art- terapiaeste o modalitatepsihoterapeutica specific, pusa la dispozitiapersoaneipentru a se
cunoaste, pentru a face fatadificultatilorvietiicotidienesipentru a face

fatadificultatilorvietiicotidienesipentru a surmontaacestedificultati.

Bibliografie:
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Creativitatea in invatare

Bibilotecar: Dutan Marioara
Scoala Gimnaziala “Dan Berindei”

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

“Fara creativitate nu exista solutii la probleme, nu exista o viziune a viitorului, nu exista
gasirea oportunitatilor si fructificarea lor, nu exista alternative, nu exista exprimarea fiintei
umane la intregul ei potential.”

(Pera Novacovici)

De-a lungul timpului specialistii au elaborat mai multe teorii asupra conceptului de creativitate.
Astfel J.P.Guilford concepe creativitatea ca o etapd a invatdrii, transferabild si in alte domenii de
activitate, iar Nednik considera creativitatea un proces de organizare si transformare a unor elemente

asociative in combinatii noi pe baza gandirii. Creativitatea nu Tnseamna doar receptarea si consumul de
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nou, ci in primul rand crearea noului. Dupa C.Rogers adaptarea creativd naturald pare a fi singura
posibilitate prin care omul poate tine pasul cu schimbarea caleidoscopici a lumii sale. In conditiile ratei
actuale a progresului stiintei, tehnicii si culturii, un popor cu un nivel scazut al creativitatii, cu o cultura
limitatd nu va putea rezolva eficient problemele cu care se confruntad. Daca oamenii nu vor realiza idei
noi si originale in adaptarea lor la mediu, atunci popoarele lor nu ar mai fi competitive in plan
international.

Viata modernd, cu schimbdrile socioeconomice si micsorarea depozitului de resurse
conventionale, impune dezvoltarea creativitatii si punerea ei in slujba progresului uman si bunastarea
materiald si spirituald a omenirii. Rolul cel mai important in depistarea, stimularea si finalizarea
creativitatii il ocupa scoala. Astfel scoala contemporana trebuie sa fie centratd pe elev, oferindu-i
posibilitatea de dezvoltare la maxim a capacitatilor si aptitudinilor creatoare prin procesul invatarii.
Cercetarile Tn domeniul creativitdtii au aratat cd existd interactiune intre creativitate, inteligenta,
randament scolar, continutul invatamantului si rezultatele invatarii. Arthur Koestler spunea ca
,Creativitatea este un proces de invatare aparte, la care elevul si profesorul sunt una si aceeasi
persoana” fapt ce demonstraza ca fiecare cadru didactic are azi o mare responsabilitate Tn procesul de
invatamant, in sensul ca e obligat sa le ofere elevilor posibilitatea dobandirii unei experiente sociale si
constructive noi, bazata pe cooperare si colaborare in rezolvarea problemelor vietii, ca sa poatd sa-si
asigure convietuirea intr-o lume pasnica.

O cercetare intreprinsa in Marea Britanie, in anii '90, de catre M. Fryera a aratat ca 70% dintre
profesorii intervievati (peste 1.000 de profesori) considera creativitatea drept un har ce nu-i este dat
fiecaruia.

Este un contrast puternic cu punctul de vedere al americanilor, in S.U.A., dupa al doilea razboi
mondial si pand in prezent, creativitatea este perceputd drept ceva ce poate fi dezvoltat in cazul
majoritdfii indivizilor. J.P. Guilford a sustinut ca fenomenul creativitatii reprezinta o trasdturd generala
umand §i cd toti oamenii pot fi distribuiti, la niveluri diferite, pe o scald continud a creativitatii.
Alexandru Rosca (1981, p. 17) preciza cd, in sens larg, creativitatea se refera si la gasirea de solutii,idei,
probleme, metode care nu sunt noi pentru societate, dar la care s-a ajuns pe o cale independenta. De
exemplu, rezolvarea de catre un elev a unei probleme, la 0 anumita materie de Tnvatimant, se considera
cd este creatoare dacd se realizeazd intr-un mod diferit decat cel prezentat in manual sau de catre
profesor la clasa, chiar daca modul de rezolvare nu e nou pentru stiinta.

In aceste conditii, putem considera ca existd o creativitate cotidiand, obisnuitd, manifestatd ori
de céate ori oamenii rezolva o situatie problematica, si o creativitate de nivel inalt, accesibila unei
minoritati.

Teresa Amabile (1983) considera ca adoptarea deciziilor, atat intr-un domeniu profesional cat si

in viata cotidiand implica creativitate.Solutiile creative asigura rezolvarea problemei cu o neasteptata
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eficientd, dar in acelasi timp dispun de o elegantd si o uimitoare simplitate.In general, raspunsurile
creative sunt evidente si totusi putind lume se gandeste la ele.

Profesor si cercetator in Unitatea de Management Antreprenorial la Harvard Business School, Teresa
Amabile sustine ca creativitaea este capacitatea de a produce lucruri care sunt atat noi (adica originale
sau neasteptate) cat si eficiente (adica folositoare sau care rezolva problemele).

In functie de felul cum este organizat si orientat, procesul de invatimant poate duce la dezvoltarea
gandirii creatoare, dar din pacate si la formarea unei gandiri sablon. Acest lucru se Intdmpla atunci cand
profesorul se multumeste cu o reproducere textuala si acorda note mari pentru o atare reproducere
textuala, caz in care elevii nu se vor stradui sa reprezinte materialul consultat intr-o forma personala, sa
gandeasca asupra lui, sa caute solutii originale, sa grupeze si sa ierarhizeze ideile. Un astfel de profesor
va contribui la educarea unei gandiri sablon, la franarea dezvoltarii spiritului critic si a gandirii
creatoare.

Gandirea creatoare a elevilor se dezvolta in institutia de Invatamant prin cresterea exigentei fata
sd vizeze nu reproducerea fideld a textelor sau explicatiilor date la lectie, ci stimularea independentei si
originalitatii gAndirii, cautarea activa de solutii si rispunsuri, experimentarea, chestionarea etc. In scoala
elevii ridica adeseori intrebari. Intre intrebare si rispuns este util si se duci o mica discutie de tip
euristic cu elevul, care sd-1 dea cat mai mult posibilitatea sa contribuie la gasirea raspunsului, pe baza
experientei si a cunostintelor sale.

Una din greutatile principale pe care le intdlnesc elevii la toate nivelele Tnvatdmantului este
detasarea dintr-un obiect a componentelor esentiale de cele neesentiale. Din acest motiv, activitatea de
generalizare si abstractizare este influentatd de flexibilitatea gandirii, de capacitatea de a renunta la
ipotezele infirmate de experientd.S-au elaborat numeroase metode si procedee menite sd usureze
procesul de conceptualizare la elevi. Aceste metode trebuie sa aiba in componentd si mijloacele de
invatamant adecvate.

Creativitatea nu se poate realiza numai prin educarea gandirii.Un rol important revine factorilor
motivationali. Multi autori considerd ci motivatia este o componenti vitald a creativitatii. In scoala,
motivatia principald, o constituie pentru majoritatea elevilor, obtinerea unor note mari, dar si satisfactia
multor elevi de a descoperi noutati, fapte si idei noi.

Scopul oricarei educatii creative este acela “de a da elevului posibilitatea sa foloseascd din plin intregul
sau potential”’(Landau,E.,1979), iar “discrepanta dintre capacitatea creativa Inndscutd si performantele

b

creative ale unui elev poate fi atenuata printr-o educatie bine orientata”, de la o invatare necreativa la o

invatare creativa (Parnes.S.J.,1962).
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Strategii didactice interactive

Educatoare: Ciubar Stefania
GradinitacuP.N.Nr. 6

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Bunul mers al procesului de invatdmant si rezultatele obtinute depind de metodele utilizate. Marii
pedagogi au evidentiat faptul ca folosindu-se metode diferite se obtin diferente esentiale in pregitirea elevilor,
ca Insusirea unor noi cunostinte sau comportamente se poate realiza mai usor sau mai greu, in functie de
metodele utilizate.

Metodele sunt instrumente importante aflate la dispozitia profesorului, de a caror cunostinte si
utilizare depinde eficienta muncii educative. Profesorul, cunoscand varietatea metodelor, particularitatile
elevilor cu care lucreaza, obiectivele pe care trebuie sa le atinga, trebuie sa actioneze pentru a-si valorifica pe
deplin personalitatea, devenind el insusi un creator in materie articulare a strategiilor, metodelor si procedeelor
didactice.

Antrenarea permanentd a elevilor la un efort intelectual sustinut si inarmarea acestora cu capacitati
necesare unei activitati de Invatare productiva reprezintd modalitatea cea mai eficientd de educare a elevilor in
spiritul unei atitudini constiente si active.
Cerinta primordiald a educatiei progresiviste, cum spune Jean Piaget, este de a asigura o metodologie
diversificata bazatd pe 1imbinarea activitdtilor de Invatare si de munca independentd, cu activitatile de
cooperare, de invatare in grup si de munca interdependentd. Desi invdtarea este eminamente o activitate
proprie, tindnd de efortul individual depus 1n intelegerea si constientizarea semnificatiilor stiintei, nu este mai
putin adevarat ca relatiile interpersonale, de grup sunt un factor indispensabil aparitiei si construirii Tnvatarii
personale si colective. “Invitarea in grup exerseazi capacitatea de decizie si de initiativi, di o notd mai
personala muncii, dar si 0 complementaritate mai mare aptitudinilor si talentelor, ceea ce asigurd o participare
mai vie, mai activa, sustinutd de foarte multe elemente de emulatie, de stimulare reciprocid, de cooperare
fructuoasa.” Specific metodelor interactive de grup este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre mintile
participantilor, dintre personalitatile lor, ducand la o invatare mai activa si cu rezultate evidente. Acest tip de
interactivitate determina “identificarea subiectului cu situatia de invitare in care acesta este antrenat”, ceea ce
duce la transformarea elevului in stapanul propriei transformari si formari.

I. NOTIUNEA DE METODA DE INVATAMANT

Metodele de invatamant (“odos” = cale, drum; “metha” = catre, spre) reprezinta cdile folosite in scoala de
catre profesor in a-i sprijini pe elevi sd descopere viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta. Ele sunt totodata
mijloace prin care se formeaza si se dezvolta priceperile, deprinderile si capacitétile elevilor de a actiona asupra

dezvoltdndu-si personalitatea.

Prin "metodd de invitamant" se intelege, asadar, o modalitate comuna de actiune a cadrului didactic si a
elevilor in vederea realizarii obiectivelor pedagogice. Cu alte cuvinte, metoda reprezintd ,,un mod de a proceda
care tinde sa plaseze elevul intr-o situatie de invatare, mai mult sau mai putin dirijata”. Sub raportul structurarii,
metoda este un ansamblu organizat de operatii, de procedee.
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In anumite situatii, o metodd poate deveni procedeu in cadrul altei metode (ex. problematizarea poate fi
inclusa intr-o demonstratie).

Metodologia didactica desemneazd sistemul metodelor utilizate in procesul de Invatamant precum si
teoria care sta la baza acestuia. Sunt luate in considerare: natura, functiile, clasificarea metodelor de invatamant,
precum si caracterizarea, descrierea lor, cu precizarea cerintelor de utilizare.

Metodele de invatamant sunt un element de baza al strategiilor didactice, n stransid relatie cu
mijloacele de invatamant si cu modalitétile de grupare a elevilor. De aceea, optiunea pentru o anumita strategie
didactica conditioneaza utilizarea unor metode de Invatdmant specifice.

Totodatd, metodele de invataméant fac parte din conditiile externe ale invatarii, care determind
eficienta acesteia. De aici decurge importanta alegerii judicioase a metodelor corespunzatoare fiecarei activitati
didactice.

Sistemul metodelor de invatamant contine:

- metode traditionale, cu un lung istoric in institutia scolara si care pot fi pastrate cu conditia
reconsiderdrii si adaptarii lor la exigentele invatamantului modern;

- metode moderne, determinate de progresele inregistrate in stiinta si tehnica, unele dintre acestea de
exemplu, se apropie de metodele de cercetare stiintifica, punandu-1 pe elev in situatia de a dobandi cunostintele
printr-un efort propriu de investigatie experimentald; altele valorifica tehnica de varf (simulatoarele,
calculatorul).

n scoala modernd, dimensiunea de bazi in functie de care sunt considerate metodele de invatamant
este caracterul lor activ adicd masura in care sunt capabile si declanseze angajarea elevilor in activitate,
concretd sau mentala, sa le stimuleze motivatia, capacitatile cognitive si creatoare.

Un criteriu de apreciere a eficientei metodelor il reprezinta valentele formative ale acestora,
impactul lor asupra dezvoltarii personalitatii elevilor.

Clasificarea metodelor de invatamant se poate realiza in functie de diferite criterii.

I. dupa criteriul istoric: metode clasice (traditionale): expunerea, conversatia, exercitiul etc.;
metode moderne: studiul de caz, metoda proiectelor, metode de simulare, modelarea etc.;

Il. dupa functia didactica prioritara pe care o indeplinesc:

metode de predare-invatare propriu-zise, dintre care se disting: a) metodele de transmitere si dobdndire a
cunostingelor: expunerea, problematizarea, lectura etc.; b) metodele care au drept scop formarea priceperilor si
deprinderilor: exercitiul, lucrarile practice etc.; 2) metode de evaluare’;

[1l. dupa modul de organizare a activititii elevilor: metode frontale (expunerea, demonstratia);
metode de activitate individuala (lectura); metode de activitate in grup (studiul de caz, jocul cu roluri); metode
combinate, care se preteaza mai multor modalitati de organizare a activitatii (experimentul);

IV. dupai tipul de strategie didactica in care sunt integrate: algoritmice (exercitiul, demonstratia);
euristice (problematizarea);
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V. dupa sursa cunoasterii (care poate fi experienta social-istorica a omenirii, explorarea directda sau
indirecta a realitdtii sau activitatea personald), la care se adauga un subcriteriu: suportul informatiei (cuvant,
imagine, actiune etc), prof. Cerghit propune o alta clasificare [1, 2] si anume:

1) metode de comunicare orald: expozitive, interogative (conversative sau dialogate); discutiile si
dezbaterile; problematizarea;

2. metode de comunicare bazate pe limbajul intern (reflectia personald);
3. metode de comunicare scrisa (tehnica lecturii);

4. metode de explorare a realitatii: a) metode de explorare nemijlocitd (directd) a realitatii:
observarea sistematica si independentd; experimentul; invatarea prin cercetarea documentelor si vestigiilor
istorice; b) metode de explorare mijlocita (indirectd) a realitatii: metode demonstrative; metode de modelare;

5. metode bazate pe actiune (operationale sau practice): a) metode bazate pe actiune realda /
autentica): exercitul; studiul de caz; proiectul sau tema de cercetare; lucrarile practice; b) metode de simulare
(bazate pe actiune fictivd): metoda jocurilor: metoda dramatizarilor; invatarea pe simulatoare.

Acestor categorii li se adauga un alt tip de metode si anume metodele de rationalizare a invatarii si
predarii: metoda activitatii cu fisele; algoritmizarea; instruirea programatd; instruirea asistatd de calculator
(LA.C).

1. METODELE INTERACTIVE
Metodele interactive de grup sunt modalitafi moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii

personale inca de la vérstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de
experiente, de cunostinte.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o confruntare
de idei, opinii §i argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a
copiilor, pe implicarea lor directd si activa, pe influenta reciproca din interiorul microgrupurilor si interactiunea
sociala a membrilor unui grup.

Implementarea acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de calitati si
autoperfectionare, gandire reflexiva si modernd, creativitate, inteligenta de a accepta noul si o mare flexibilitate
in conceptii.

Uneori consideram educatia ca o activitate in care continuitatea e mai importantd decat
schimbarea. Devine insa evident ca trdim ntr-un mediu a carui miscare este nu numai rapida ci si
imprevizibild, chiar ambigua. Nu mai stim dacd ceea ce ni se intdmpla este “bine” sau “rau”. Cu cét
mediul este mai instabil si mai complex, cu atat creste gradul de incertitudine.

Datorita progresului tehnologic si accesului sporit la cunoastere si la resurse ne putem
propune si realiza schimbari la care, cu catva timp in urma nici nu ne puteam gandi.

Trebuie, deci, sa ne modificaim modul in care gandim prezentul si viitorul educatiei pe care
il dam generatiei urmatoare avand In vedere aceste aspecte. Nu ne mai putem permite o unitate scolard
“muzeu”, orientatd spre trecut, care pune accent pe cunostinte, ci avem nevoie de o scoala ce-i
pregdteste pe copii pentru viitor, punand accent pe competentele sociale si de comunicare.

E bine ca profesorul si modeleze tipul de personalitate necesar societatii cunoasterii, personalitate
caracterizata prin noi dimensiuni: gandire critica, creativa, capacitate de comunicare si cooperare, abilitati de
relationare si lucru 1n echipa, atitudini pozitive si adaptabilitate, responsabilitate si implicare.
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Un Invatamant modern, bine conceput permite initiativa, spontaneitatea si creativitatea copiilor, dar
si dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului capatand noi valente, depasind optica traditionala prin care era un
furnizor de informatii.

In organizarea unui invatimant centrat pe copil, profesorul devine un coparticipant alaturi de elev la
activitatile desfasurate. El Insoteste si incadreaza copilul pe drumul spre cunoastere.

Utilizarea metodelor interactive de predare — invatare in activitatea didacticad contribuie la
imbunatatirea calitdtii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ — participativ si o reald valoare
activ — formativa asupra personalitatii elevului.

Creierul functioneaza asemenea unui computer, acesta din urma a fost proiectat si creat dupa
modelul de functionare al creierului. Pentru ca un computer sa inceapa sa functioneze trebuie sa apasam butonul
de pornire. Tn cazul in care invititoarea este ,,pasiva”, butonul ,,pornire” al creierului nostru este activat. Unui
computer 1i este necesar pentru a fi in stare de functionare de un soft adecvat pentru a interpreta datele introduse
si creierul nostru are nevoie sd facd unele conexiuni cu ideile ancord deja cunoscute. Cand invitarea este
»pasivd”, creierul nu face aceste legaturi. Un computer nu retine informatia procesata decdt dacd actionam
butonul ,,salvare”. Creierul nostru trebuie sa testeze informatia sau s o explice altcuiva pentru a o stoca.

Profesorii 1si inunda elevii cu propriile lor ganduri profunde si bine organizate. Profesorii recurg
prea des la explicatii si demonstratii de genul ,hai-sd-ti-arat-cum”. Desigur ca, prezentarea poate face o
impresie imediatd asupra creierului, dar in absenta unei memorii exceptionale, elevii nu pot retine prea mult
pentru perioada urmatoare. Un profesor, oricat de stralucit orator ar fi, nu se poate substitui creierelor elevilor si
deci nu poate face activitatea care se desfasoara individual in mintea fiecaruia.

Elevii insisi trebuie sd organizeze ceea ce au auzit si vazut intr-un tot ordonat si plin de
semnificatii. Dacd elevilor nu li se oferd ocazia discutiei, a investigatiei, a actiunii si eventual a predarii,
invatarea nu are loc.

Bibliografie:
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Premise generale ale instruirii differentiate in tabloul complex al strategiilor

didactice

Profesor: Rosioru Mihaela Doina
Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu,,

Loalitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Tinta educatiei nu este scoala ci elevul asa cum in medicina tinta tratamentului nu este
boala ci bolnavul. Aceasta filozofie asociata actului educational se constituie intr-unul din criteriile

esentiale in abordarea diferentiata a elevilor in procesul instructiv-educativ.

Diferentierea instruirii consta in ,,adaptarea actiunii instructiv-educative la particularitatile
psiho- fizice ale fiecirui elev in parte pentru a asigura o dezvoltare integrala optima si o orientare
eficienta a aptitudinilor proprii, cu scopul integrarii creatoare in activitatea sociala” (Dictionar de

pedagogie).

Permisivitatea diferentierii actului educational este data in primul rind de complexitatea si diversitatea
de metode si strategii didactice cunoscute care permit educatorului sa aiba 0 mare mobilitate si 0 buna

sincronizare in desfasurarea proceselor educativ — instructive.

STRATEGII DIDACTICE

Strategia a fost definita ca un mod de combinare si organizare cronologica a ansamblului de

metode si mijloace alese pentru a atinge anumite obiective

Strategia didactica este un termen unificator, integrator, care reuneste sarcinile de invatare cu
situatiile de invatare, reprezentand un sistem complex si coerent de mijloace, metode, materiale si alte
resurse educationale care vizeaza atingerea unor obiective. Ea este necesara in orice act pedagogic,
ocupand un loc central in cadrul activitatii didactice, deoarece proiectarea si organizarea lectiei se
realizeaza in functie de decizia strategica a profesorului. Ea este conceputa ca un scenariu didactic

complex, in care sunt implicati actorii predarii - invatarii, conditiile realizarii, obiectivele si metodele
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vizate.Astfel, strategia prefigureaza traseul metodic cel mai potrivit, cel mai logic si mai eficient pentru
abordarea unei situatii concrete de predare si invatare. In acest fel, prin proiectare strategica se pot

preveni erorile, riscurile si evenimentele nedorite din activitatea didactica.

In calitate de elemente factice, metodele sunt cosubstantiale strategiilor. Cu alte cuvinte, strategia nu se
confunda cu metoda sau cu metodologia didactica, deoarece acestea din urma vizeaza o activitate de
predare-invatare-evaluare, in timp ce strategia vizeaza procesul de instruire in ansamblu si nu o

secventa de instruire.

Principalele componente ale strategiei didactice sunt:

- sistemul formelor de organizare si desfasurare a activitatii educationale,

- sistemul metodologic respectiv sistemul metodelor si procedeelor didactice,

- sistemul mijloacelor de invatamant, respectiv a resurselor utilizate,

- sistemul obiectivelor operationale.

Strategia didactica are urmatoarele caracteristici:

- implica pe cel care invata in situatii specifice de invatare;

- rationalizeaza si adecveaza continutul instruirii la particularitatile psihoindividuale

- creeaza premise pentru manifestarea optima a interactiunilor dintre celelalte componente ale

procesului de instruire ;

- presupune combinarea contextuala, originala, unica, uneori, a elementelor procesului instructiv-

educativ.

Construirea unei strategii adecvate intereselor elevilor si nivelului lor de pregatire, reprezinta din acest
punct de vedere o provocare continua si un efort permanent de creativitate didactica din partea

profesorului.

Dintre strategiile didactice mai importante mentionam:

- strategii inductive, al caror demers didactic este de la particular la general;
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- strategii deductive, ce urmeaza calea rationamentului invers fata de cele inductive, pornind de la

general la particular, de la legi sau principii la concretizarea lor in exemple;

- strategii analogice, in cadrul carora predarea si invatarea se desfasoara cu ajutorul modelelor;
- strategii transductive cum sunt explicatiile prin metafore;

- strategii mixte: inductiv-deductive si deductiv-inductive;

- strategii algoritmice: explicativ-demonstrative, intuitive, expozitive, imitative, programate si

algoritmice propriu-zise;

- strategii euristice de elaborare a cunostintelor prin efort propriu de gandire, folosind problematizarea,
descoperirea, modelarea, formularea de ipoteze, dialogul euristic, experimentul de investigare, asaltul

de idei, avand ca efect stimularea creativitatii.

De cele mai multe ori specialistii din invatamant folosesc strategiile mixte, imbinand armonios

elementele de dirijare si independenta, cu accent pe predare - invatare semidirijata.

Strategiile didactice sunt realizate cu ajutorul metodelor de predare si invatare, informative si activ-

participative, de studiu individual, de verificare si evaluare.

METODE SI TEHNICI MODERNE DE INVATAMANT (BRAINSTORMING, SINELG,
FISHBOWL -  TEHNICA  ACVARIULUI -  MOZAICUL, CONTROVERSA
CREATIVA/ACADEMICA, JOCURILE DE SPARGERE A GHETII / ICE BREAKING )

Aceasta ,arie problematica® a metodelor instructiv-educative (,,didactice, ,,de invatamant®“, ,de
instruire®) este foarte frecvent abordata de pedagogie pentru ca ea reflecta o realitate dintre cele mai

dinamice ale procesului instructiv-educativ.

Exista o literatura extrem de bogata, accesibila si diversificata care pune la dispozitia educatorilor
sinteze teoretice dar si experientele practicienilor. De aceea vom recurge mai ales/mai mult la trimiteri

spre problemele esentiale referitoare la metodologia didactica.
Metoda didactica

Este ,,0 cale eficienta de organizare si conducere a invatarii, un mod comun de a proceda care reuneste

intr-un tot familiar eforturile profesorului si ale elevilor sai“ Ea este ,,calea de urmat in activitatea
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comuna a educatorului si educatilor, pentru indeplinirea scopurilor invatamantului, adica pentru

informarea si formarea educatilor.

Metoda de invatamant poate fi privita si ca ,,0 modalitate de actiune, un instrument cu ajutorul caruia
elevii, sub indrumarea profesorului sau in mod independent, isi insusesc si aprofundeaza cunostinte, isi

informeaza si dezvolta priceperi si deprinderi intelectuale si practice, aptitudini, atitudini etc.*

In didactica moderna ,,metoda de invatamant este inteleasa ca un anumit mod de a proceda care tinde sa
plaseze elevul (si/sau studentul — n.n.) intr-o situatie de invatare, mai mult sau mai putin dirijata care sa
se apropie pana la identificare cu una de cercetare stiintifica, de urmarire si descoperire a adevarului si

de legare a lui de aspectele practice ale vietii®.

Tehnica didactica

Presupune ,,imbinarea mai multor procedee didactice ca solutie practica insotita de mijloace pentru

realizarea activitatilor didactice®.

Termenul este destul de rar utilizat sau primeste semnificatii mai largi.

Procedeul didactic — este ,,0 particularizare sau o componenta a metodei; procedeele didactice sunt
practice (solutii didactice practice) insotite, dupa caz, de tehnici si mijloace didactice, pentru realizarea

metodelor didactice.

Intre cele trei elemente exista o evidenta interdependenta: metoda subsumeaza tehnicile care la randul

lor subordoneaza procedeele.

Daca spre exemplu metoda este ,,descoperirea® (invatarea prin descoperire), tehnica utilizata poate fi

,munca intelectuala (individuala)* iar procedeul ,,lectura bibliografiei (sau manualului)®.

Relatia dintre metode, tehnici si procedee este una foarte dinamica si complexa; in anumite contexte
pedagogice 0 metoda se poate transforma in procedeu (sau invers); demonstratia poate fi procedeu in
cadrul explicatiei (care fiind dominanta intr-o secventa didactica, o subsumeaza) dar poate fi metoda in

cazul unor demonstratii pe viu (cand se prevaleaza).

Metodologia didactica

Desemneaza fie combinatia mai multor metode prin care se realizeaza efectiv actul educativ, fie ,,teoria

care sudeaza intre ele aceste metode, o anumita conceptie pedagogica, proprie epocii si scolii“. Este
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,teorie si practica a metodelor de invatamant, stiinta care se ocupa cu definirea, clasificarea si
valorificarea sistemului metodelor de invatamant, bazate pe o conceptie unitara despre actul predarii si

invatarii, pe principiile si legile care stau la baza acesteia“.

Tehnologia didactica

Reprezinta ,,ansamblul tehnicilor si cunostintelor practice imaginat pentru a organiza, a testa si a asigura
functionalitatea institutiei scolare la nivel de sistem‘. Termenul a fost foarte mult vehiculat, a cunoscut
numeroase resemnificari. ElI desemneaza, in esenta (si in acceptiune actuala) ansamblul metodologieli
didactice corelat cu mijloacele de invatamant asociate. In literatura de specialitate se utilizeaza si
sintagma ,.,tehnologia instruirii“ pentru a desemna ,,un mod sistematic de proiectare, realizare si

evaluare a intregului proces de invatare si predare, ,,in concordanta cu obiectivele pedagogice asumate®.

Brainstorming-ul personal

-presupune reunirea unui grup de 15 persoane care se imparte in 3 grupuri de cate 5 persoane (se

formeaza 3 microgrupuri de brainstorming);

-0 problema majora se divide in 3 cazuri de discutat;

-fiecare grup isi propune unul (sau isi alege fiecare grup cate unul);

-in prima etapa grupurile realizeaza un brainstorming traditional;

-la un moment dat grupul 1 se opreste si se divide in 2 subgrupuri care se distribuie in celelalte grupuri

de cate 5 membri (grupuri care fac in continuare brainstorming traditional);

-membrii grupului 1 continua personal sarcina - ei trebuie sa elaboreze un scurt material in ceea ce

priveste discutia lor pana la momentul respectiv;

-simultan asculta discutia din grupul in care au fost repartizati putand chiar interveni in discutii;
- ,,produsul® lor personal va fi influentat de mobilitatea lor;

-Se continua: grupul 2 este divizat ... apoi grupul 3.

-Se realizeaza, astfel, posibilitatea unei asociatii largi de idei dar si dezvoltarea unei perioade de

incubatie a ideilor, restructurarea perspectivelor, sistematizare etc.
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SINELG

SINELG = sistem interactiv de notare pentru eficientizarea lecturii si gindirii

Necesitatea de a dezvolta, prin activitatea didactica, abilitatile de munca intelectuala reclama utilizarea
pe scara larga a diferitelor tehnici de gindire critica, printre care SINELG-ul este una de baza.

Dupa ce obiectivul-cadru al invatamintului primar — lectura — este atins si elevul citeste coerent, la
prima vedere, orice text scris in limba de instruire, devin importante alte aspecte ale citirii si combinarea
acesteia cu alte operatii intelectuale. Alaturi de afirmatia Elevul citeste se pot esalona toate marcile
interogatiei: Ce? Cit? Cum? Pentru ce? etc. citeste acel elev. Anume felul in care citeste elevul respectiv
pare sa aiba un impact deosebit asupra formarii personalitatii, mai ales daca este vorba despre lectura

textului stiintific.

Necesitatea de a apela, in demersul didactic, la surse stiintifice sigure (capitole din manuale si
monografii, articole din diverse dictionare si enci—clopedii) ne obliga sa examinam si sa diferentiem
lectura propriu-zisa a textelor recomandate de pro-fesor. In acest sens, lectura cu creionul in mina a fost
si este practicata de toate generatiile de cititori. Creionul in mina si un sistem de semne proprii, aplicate
pe text pentru intelegerea/memorarea informatiei, trebuie examinate in raport cu personalitatea
cititorului si formarea unor abilitati de munca intelec-tuala, inseparabile de instruire. In acest sens,

SINELG-ul este o tehnica de baza, usor asimilabila, cu variante pentru discipline si virste diferite.

Sistemul Interactiv de Notare pentru Eficientizarea a Lecturii si Gandirii (SINELG) este o strategie care
s-a dovedit eficienta in a ajuta elevii sa se mentina atenti in timpul lecturii textului. Aceasta procedura
incepe prin rememorarea cunostintelor anterioare asupra subiectului, formularea unor intrebari si

continua cu marcarea diferitelor tipuri de informatie gasite in text.

SINELG este un instrument foarte util, deoarece permite elevului sa isi monitorizeze nivelul de
intelegere pe masura ce citeste. Fiecarui cititor i se poate intampla sa citeasca o pagina intreaga si sa nu
isi aminteasca nimic din continutul acesteia. Este cel mai bun exemplu de citire fara comprehensiune,
sau citire fara implicare cognitiva in procesul de citire si citire fara monitorizarea comprehensiunii.
Foarte adesea elevii abordeaza lectura cu aceeasi lipsa de implicare cognitiva. Intelegerea fenomenului
este un pas important in procesul de invatare, dar posibilitatile de invatare se pierd daca cititorul nu se

implica in intelegerea textului.

SINELG-ul este o tehnica de lectura interogativa/analitica a unui text, cu care se opereaza la etapa de

realizare a sensului.
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Fishbowl — tehnica acvariului

Tehnica ,,acvariului® (fishbowl) presupune extinderea rolului observatorului in grupurile de interactiune

didactica.

Scaunele din incapere se aseaza sub forma a doua cercuri concentrice inainte ca studentii/elevii sa intre

in incapere. Ei isi aleg apoi locul preferat.

Cei din cercul interior primesc 8-10 minute pentru a discuta o problema controversata (in prealabil au

completat jurnalele de activitate cu raspunsuri la anumite intrebari legate de tema).

In discutie, clarifica si consolideaza; discuta aprins pe baza unor reguli evidente; orice idee trebuie
sustinuta de dovezi; sunt de acord cu antevorbitorul si aduc argumente suplimentare; daca nu sunt de

acord, argumentez pozitia mea.

Regulile pot fi extinse de comun acord. Cei din cercul exterior, intre timp, asculta ceea ce se discuta in
cercul interior; fac observatii (scrise) referitoare la relatii, consens, microclimat, conflict, strategii de

discutie; ei completeaza niste fise/protocoale de observare, specifice.

Apoi studentii isi schimba locurile (cercul interior trece in exterior si invers) — rolurile de

observator/observat se inverseaza.
Este indicat sa se abordeze, in discutie, o alta tema/problema.

Rolul profesorului poate fi foarte variat: observator, participant, consultant, suporter, arbitru, reporter,

ghid etc.
Tehnica are, prin urmare, infinite variante.

Ea reprezinta avantajele: imbina elemente din ,,tehnica mesei rotunde®, dezbatere, panel formal, forum,
simpozion; asigura un mediu controlat dar dinamic de discutie; permite schimbarea ,,programata“ a

perspectivei asupra rolului unui membru al grupului.
Mozaicul

Metoda 'mozaic' este 0 metoda de invatare prin colaborare si are la baza impartirea grupului mare de

cursanti in mai multe grupe de lucru, coordonate de formator.
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Metoda Mozaic cere ca elevii sa se ajute unii pe altii sa invete. Poate fi utilizata atunci cand elevii citesc
un text, asculta o prezentare sau realizeaza un studiu de grup, in orice domeniu din curriculum si cu
orice grupa de varsta. Ca si alte activitati de invatare prin cooperare, metoda Mozaic foloseste grupuri
casa (initiale, de bastina) si grupuri de experti, metoda Mozaic ii ajuta pe toti elevii sa studieze si sa

invete intregul material.

Ei devin ,,experti” pe masura ce ,,predau” unul altuia parti din materialul care trebuie invatat. In acest
mod, fiecare elev are un rol activ in procesul de predare si invatare si experimenteaza intelegerea si

gandirea la nivel inalt.

Metoda Mozaic se poate folosi in clase de orice marime. Este bine ca grupurile sa fie formate din patru-
cinci membri. Aceste grupuri trebuie sa fie formate din elevi cat mai diferiti. Merita sa ne ocupam sa ii

invatam pe elevi sa lucreze eficient in grupuri, in special in grupul de baza.

Metoda Mozaic poate fi utilizata pe parcursul unei singure lectii, de cincizeci de minute, sau pe
parcursul mai multor lectii. Pentru a castiga timp, elevii pot citi materialul acasa asculta lectia sau

efectua experientele la scoala in alta zi, pentru a avea mai mult timp pentru activitatile de tip mozaic.

Ar fi bine sa se pregateasca din timp intrebarile care sa conduca discutiile in grupurile de experti.
Aceste intrebari pot fi scrise pe tabla sau tiparite si impartite grupurilor. Elevilor li se poate da un
material de citit, dar, de asemenea, li se poate prezenta un subiect sau pot fi antrenati in alte tipuri de

activitati stimulante.

Etapele metodei:

a) Etapa I: se imparte clasa in grupe eterogene de patru elevi. Dupa aceea, se humara pana la patru,
astfel incat fiecare membru al grupei sa aiba un numar de la 1 la 4. Fiecarui membru al grupei i se da o
fisa de invatare care cuprinde o unitate de cunoastere (0 parte a unui articol). Profesorul discuta pe scurt
titlul articolului si subiectul pe care il va trata. Explica apoi ca pentru acea ora, sarcina elevilor este sa
inteleaga articolul. La sfarsitul orei, fiecare persoana va trebui sa fi inteles intreg articolul. Acesta, insa,
va fi predat de colegii de grup, pe fragmente. Profesorul atrage atentia ca articolul este impartit in patru
parti. Toti cei care au numarul 1 vor primi prima parte, cei care au numarul doi vor primi a doua parte si

asa mai departe.

b) Etapa a Il-a: toti cei care au numarul 1 se aduna intr-un grup, toti cei care au numarul 2 in alt grup
etc. Daca este foarte numeroasa clasa, s-ar putea sa fie nevoie sa se faca, de exemplu, doua grupe cu

numarul 1.
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Profesorul explica faptul ca grupurile formate din cei cu numerele 1, 2, 3 si 4 se vor numi de acum
grupuri de 'experti'. Sarcina lor este sa invete bine materialul prezentat in sectiunea din articol care le
revine. Ei trebuie sa-o citeasca si sa-0 discute intre ei pentru a o intelege bine. Apoi trebuie sa hotarasca
modul in care o pot preda, pentru ca urmeaza sa se intoarca la grupul lor originar pentru a preda aceasta
parte celorlalti. Este important ca fiecare membru al grupului de experti sa inteleaga ca el este
responsabil de predarea acelei portiuni a textului celorlalti membri ai grupului initial. Strategiile de
predare si materialele folosite raman la latitudinea grupelor de experti. VVor avea nevoie de destul de

mult timp pentru a parcurge fragmentul lor din articol, pentru a discuta si elabora strategii de predare.

c) Etapa a Ill1-a: dupa ce grupele de experti si-au incheiat lucrul, fiecare individ se intoarce la grupul
sau initial si preda celorlalti continutul pregatit. Se atrage atentia, din nou, ca este foarte important ca
fiecare individ din grup sa stapaneasca continutul tuturor sectiunilor articolului. E bine sa noteze orice
intrebari sau nelamuriri au in legatura cu oricare dintre fragmentele articolului si sa ceara clarificari
expertului pe acea sectiune. Daca raman, in continuare, nelamuriti, pot adresa intrebarea intregului grup

de experti in acea sectiune. Daca persista dubiile, atunci problema va trebui cercetata in continuare.

La final, profesorul reaminteste tema si unitatile de invatare, apoi le cere elevilor sa prezinte oral, in
ordinea initiala, fiecare parte a articolului, asa cum au asimilat-o in cadrul grupului de ‘experti'. Astfel
tema se va trece in revista in unitatea ei logica. Pentru feedback-ul activitatii, profesorul poate aplica un
test, poate adresa intrebari pentru a verifica gradul de intelegere a noului continut, capacitatea de

analiza, sinteza, de argumentare a afirmatiilor facute.

Ce face profesorul in timpul invatarii prin colaborare?

Este foarte important ca profesorul sa monitorizeze predarea, pentru a fi sigur ca informatia se transmite
corect si ca poate servi ca punct de plecare pentru diverse intrebari; stimuleaza cooperarea, asigura

implicarea, participarea tuturor membrilor.

Avantaje ale folosirii metodei:

-Are caracter formativ.

-Stimuleaza increderea in sine a participantilor

-Dezvolta abilitati de comunicare argumentativa si de relationare in cadrul grupului.

-Dezvolta gandirea logica, critica si independenta.
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Controversa creativa

Este 0 metoda apropiata de reuniunea Phillips 66; impune timp; ea presupune divizarea grupului de
lucru in microgrupuri a cate 4 persoane; in fiecare, 2 dintre membri trebuie sa sustina cu fermitate o
pozitie intr-un caz controversat; echipele se afla in evidenta opozitie si concurenta (e incurajat spiritul

de competitie si e sustinuta implicarea profunda, completa).

Ideea de baza a metodei este ,,dezvaluirea integralitatii unui fenomen prin articularea elementelor

componente ale sale, aflate de multe ori intr-o aparenta opozitie.
Este necesara o prealabila explorare a problemei si posibilitatilor ei argumentative.

Conducatorul activitatii cere sustinatorilor unei pozitii sa se retraga si sa se reuneasca in grupul

,,pro‘“/,,contra®; ei discuta si revin in grupul de controversa.

A doua zi, grupurile se refac si cei 4 membri isi prezinta pozitiile; fiecare prezentare e insotita de luarea
notitelor (pentru a marca argumentarea, a putea pune apoi intrebari); dupa ce toti si-au
expus parerea si au fost chestionati de catre ceilalti, fiecare se retrage si se pregateste pentru ,,punctul de

maxim interes* — inversarea rolurilor. Cei care au fost ,,pro* devin ,,contra® si invers.

Toate argumentele avansate se pot utiliza in controversa. ldeea este ca demersul sa fie innoit.

A treia zi amandoua echipele isi expun noile pozitii insotite de argumente noi si vechile argumente
exprimate din perspective noi ,reflexia in oglinda“ — fiecare isi asculta propriul discurs realizat de

altcineva, dintr-o alta perspectiva.

Se incearca apoi realizarea unei perspective comune in grupurile de catre 4 persoane. Concluziile se
comunica ,,in plen®“. Se poate, astfel, descoperi ca ,,fenomenele se compun din mai multe adevaruri,
uneori contradictorii intre ele; la un nivel superior vor cauta intr-un fenomen perspectiva holistica cea

care sa contina toate aceste perspective®.

Jocurile de spargerea ghetii - Ice Breacking Exercices

Aceasta metoda este metoda jocurilor educative. Metoda jocurilor educative reuseste sa stabileasca un
echilibru in activitatea elevilor, fortificand energiile intelectuale si fizice ale acestora. Jocul devine o
prezenta indispensabila in ritmul muncii scolare, iar profesorul reuseste sa afle povestea fiecarui elev.

Tipuri de jocuri:
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1.Jocuri de introducere: ,,Sa ne prezentam prin miscari”

2.jocuri pentru dezvoltarea comunicarii nonverbale:

3.jocuri pentru dezvoltarea autocunoasterii, autoevaluarii, imaginii de sine, exprimarii verbale si

autoafirmarii:

4.jocuri pentru dezvoltarea capacitatii de cooperare-colaborare:

5. jocuri de dezvoltare a creativitatii, fanteziei si imaginatiei:

6. jocuri de incheiere:

Alte exemple de jocuri:

Nume si calitate

li stiu pe toti!

Istoricul numelui

Prezentare in diade

Drumul vietii

Auto-reclama

Blazon

Jocurile educative faciliteaza dezvoltarea urmatoarelor capacitati: increderea in sine, capacitatea de
avea incredere in ceilalti, autocontrolul, autoevaluarea, autocunoasterea, capacitatea de introspectie,
capacitatea de adaptare la situatii noi, toleranta, capacitatea de observare, capacitatea de comunicare

verbala si nonverbala, capacitatea de rezolvare adecvata a conflictelor, creativitatea,etc.

Desigur, utilizarea jocurilor ca metoda de invatare nu este lipsita de dificultati intampinate de elevi:
dificultati de ordin cognitiv (cunoastere, intelegere, logica actiunii, de percepere a actiunilor,
operatiilor), dificultati de atitudine, de ordin psihosocial (de relationare, de stres, de blocaje afective,

insuccese etc), dificultati de reglaj/autoreglaj, dificultati de ordin tactic, dificultati de adaptare s.a.
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Metodele activ-participative dezvolta gandirea critica a elevilor. Invatarea devine eficienta iar
cunostintele nou insusite pot fi aplicate in alte situatii sau in rezolvarea unor probleme (sarcini de
lucru). In acest fel elevul participa activ la procesul de invatare care se imbunatateste considerabil in

momentul in care scolarii folosesc un repertoriu de gandire si experienta lor anterioara.

Ratiunile pentru care instruirea trebuie sa se realizeze diferentiat au resorturi in genetica umana si
in psihologie. Fiecare individ este unic, prin genotipul mostenit (zestrea geneticd), dar si prin
particularitatile psiho- sociale care construiesc personalitatea umana. Pornind de la aceasta premisa a
unicitatii, educatia trebuie sa contind o componenta diferentiata.

Pentru o clarificare terminologica exactd, vom face diferenta intre cateva concepte care vor reliefa, in

final, avantajele instruirii diferentiate: individualizarea, diferentierea si discriminarea instruirii.

Individualizarea instruirii, adaptarea si aplicarea unui demers didactic la situatii particulare ale elevului,
presupune capacitatea cadrului didactic de a aproiecta si realiza activitati didactice educative in functie
de particularitati individuale bio- psiho- socio- culturale ale fiecarui elev, o adaptare continud a
procesului didactic la trasaturi individuale, cunoscute foarte bine in prealabil. Individualizarea instruirii
este, cu sigurantd, forma cea mai veche de organizare a invatarii, bazata pe relatia directd dintre subiect
si obiect. Este anterioard instruirii organizate pe clase si lectii, prin care fiecare profesor lucreaza cu un
elev, in functie de ritmul si particularitatile acestuia. Daca nu ar fi cronofaga si extrem de costisitoare,
individualizarea instruirii ar fi strategia ideald prin care obiectivele pedagogice sunt puse in relatie cu
nevoile individuale de formare, proiectul didactic este adaptat conditiilor obiective si subiective de
organizare, metodele de predare- invatare sunt in concordantd cu particularitatile inteligentei si
emotivitatii elevului. Prin individualizare se poate valorifica la maxim potentialul si interesul fiecarui
elev, se pot crea demersuri eficiente de atingere a obiectivelor invatarii, se poate regla procesul pe baza
observatiilor sistematice si consistente referitoare la achizitiile elevului. In esentd, individualizarea
instruirii presupune un ritm unic de invatare, modalitate personalizata de actiune, ancorare in cunostinte
achizitionate anterior, selectarea unor continuturi adecvate la nivel individual, mijlocare de instruire din
care elevul poate alege ceea ce 1l face mai eficient. Formele Tn care individualizarea instruirii este
eficientd sunt, in principal trei: Invatdmantul particular (cu meditator individual), programe
compensatorii (utilizate in cazul elevilor cu cerinte educative speciale/ a elevilor cu performante Tnalte)
si tratamentul pedagogic individual. Luand in calcul nu doar ratiuni de ordin economic, care fac
imposibild generalizarea individualizarii instruirii, pericolul izolarii elevului, a anuldrii cooperarii,
interactiunii, socializarii scolarului, face ca diferentierea instruirii sa fie solutia prin care procesul
instructiv- educativ este cu adevarat eficient. Adaugandu-i-se si componenta relationald, foarte

importanta in dezvoltarea personalitatii elevului, diferentierea instruirii cunoaste cateva forme:
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- Folosirea sarcinilor diferentiate in micro-grupuri eterogene in clasa de elevi (oferirea de sarcini
diferite, in functie de particularitatile individuale sau oferirea acelorasi sarcini, dar cu indicatori de

eficienta si performanta diferiti);

- Folosirea de sarcini diferentiate in micro-grupuri omogene in functie de performantd (oferirea de

sarcini de lucru care sa corespunda particularitatilor elevilor din micro- grup)
- Interinvatarea In microgrupuri eterogene (activitati de tip peer education)

- Programe compensatorii de recuperare si de imbogatire (destinate elevilor pentru obtinerea de

performante inalte si/ sau elevilor cu nevoi educative speciale)

- Interinvatarea in microgrupuri fals-eterogene (activitati - schimburi de experientd intre elevi cu

capacitati comparabile).

Toate aceste forme de organizare a instruirii diferentiate vor fi parcurse pe rand in capitolele urmatoare

ale suportului de curs.

Daca aceste prime doud forme de organizare a instruirii sunt justificabile din apunct de vedere
pedagogic, discriminarea in educatie reprezinta o forma condamnabila, generata ca exagerare a unei
dintre cele de mai sus. Discriminarea presupune, la randul ei, mai multe forme de organizare, unele
dintre ele avand, desigur adepti printre pedagogi sau reprezentand anumite tendinte in epoci diferite.
Din cadrul formelor imbratisate In pedagogii diferite fac parte scolile si clasele de elita, constituite pe
criterii elitiste, care csasi- elimind eterogenitatea din cadrul unui colectiv, iar din categoria celor mai

putin aprobate sunt discriminarile pe baza de sex, rasd, conditie economica etc.
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Stiinta prin ochi de copil

Prof. inv. primar: Cretan Denisa Claudia,
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu’’,

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

Nu exista vant favorabil pentru cel care nu stie incotro se indreaptd *> SENECA.

Traim Intr-o lume caracterizatd de dinamism si complexitate, in care natura umana 1n general si fiecare dintre noi,

in particular suntem pusi in fata unor provocari fara precedent.

Copiii de azi sunt mai deschisi si datoritd faptului cd au un nivel de informatii mult evoluat fatd de anii anteriori,
se manifesta liber, nu mai sunt incorsetati de reguli, ceea ce este un lucru bun. Succesul scolar este dat de
capacitatea elevului de a performa in cadrul diverselor structuri i contexte disciplinare, pe cand succesul in viata
personala, profesionala si sociald este dat de capacitatea de a realiza conexiuni si transferuri rapide, care sa

conduca la rezolvarea eficienta a problemelor cu care se confrunta.

Continuturile ce se doresc a fi transmise sunt insusite eficient de elevi daca invatatorul utilizeaza la clasa

strategii didactice bazate pe principiul actiunilor practice sau pe experimente.
Copiilor le place sa exploreze lumea, sunt fascinati de experimente realizate intr-un mod distractiv:

= Si permita utilizarea unui vocabular specific gandirii critice;
= Sa implice elevii in simularea sau interpretarea unor roluri legate de tematica
= propusa;
= Saimplice elevii in dezbateri pro si contra, prin care acestia sa-gi sustina ideile
= prin argumente;
= Sa se bazeze pe prezentarea unor obiecte reale si experimentale in locul unor texte informative lungi.

Cadrul didactic trebuie sa realizeze un climat propice rationamentelor critice si creative prin activitati in care:

e ora de stiinte oferd posibilitatea sd folosim materiale din mediul apropiat prin care elevii redescopera
modul in care functioneaza natura din jurul lor.

Cu mult entuziasm, cateva baloane, cerneala de diferite culori, colorant alimentar, otet, bicarbonat, detergent

orice cadru didactic poate transforma ora intr-o joaca, fara ca elevul sa-si dea seama cé se urmareste ca el sa

acumuleze informatii.

Derularea orelor se bucura astfel de un interes deosebit, mai ales ¢ sunt o provocare pentru ei, unii participand

pentru prima data la un astfel tip lectie, iar de multe ori au propus chiar ei experimente.

239



sporite de Inrdurire asupra formarii conceptiei stiintifice despre naturd la elevi.” (Ioan Cerghit) Si pentru noi,
cadrele didactice aceste activitati sunt o provocare. Ele sunt atractive. Totul va fi un joc, vor astepta cu interes si
nerabdare experimentele urmatoare. Achizitioneaza informatiil prin efort propriu, au mai multd autonomie
intelectuala. Obiectivul este atins daca in timpul desfasurarii lectiilor si la sfargitul acestora micii actori manifesta

un un sentiment de satisfactie si sunt convinsi ca stiinta poate fi distractiva si captivanta.
De ce experiment?
Avantaje:

* pot fi evaluate mai multe lectii simultan - are un caracter interactiv;
+» -ofera un feed-back imediat; - cadrul didactic poate interveni de céte ori este nevoie; - reguli stricte ce
trebuie respectate;

Duce la:

» -obtinerea de competente;
- flexibilitate Tn exprimarea parerilor;

» -intrarea in contact cu date argumentate stiintific;
» atitudine pozitivafatd de propria persoana si de ceilalti din jur;
» devine interesat pentru obtinere de date pe cale stiintifica;

Elevii au numai superlative de spus:

+« Cel mai mult mi-a placut vulcanul, cand s-au amestecat toate substantele si a erupt!” (Irina) -Mi-a
placut experimentul cu hartia de turnesol.(Alexandra)
+ -Ora mi s-a parut foarte interesantd si am descoperit lucruri noi. (David)
¢ A fost totul miraculos. (Ariana) Faciliteaza atingerea obiectivelor:
o sd participe la experimente simple pe baza unui plan de lucru;
o sdaplice observatia ca demers al cunoasterii de tip stiintific;
o sd completeze in fisa de experimente datele obtinute experimental;
» -sa4 comunice in forme diverse observatiile asupra experimentelor realizate;
VALENTE FORMATIVE IN EDUCAREA CREATIVITA
Bibliografie:
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Metode de individualizare a predarii

Prof. in inv. primar: Pirvu Mariana
Prof. in inv. Primar: Cernea Duta
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Noua reforma a invatimantului pune accent pe adaptarea continuturilor de invatare la
particularitatile de varsta si individuale ale elevilor in vederea dezvoltarii depline a personalitatii
acestora.

Scopul invatamantului modern este de a utiliza structuri, continuturi si forme de organizare care
Incepand cu ciclul primar se urmireste imbunititirea rezultatelor scolare prin valorificarea potentialului
fiecarei varste.

Activitatea didactica diferentiata cu elevii diagnosticati cu cerinte educative speciale

presupune adaptarea invatamantului la particularitatile individuale ale elevilor.

Diferentierea activitatii presupune cunoasterea si folosirea particularitatilor individuale cu

progresive.

“Instruirea diferentiata nu prezintd doar o cerinta care priveste doar un aspect sau altul al

procesului complex de instruire sau educare a elevilor, ci un principiu general care vizeaza

activitatea de invatamant atat ca macrosistem, cat si componentele sale, ca microsisteme. Ea constituie
un imperativ al invatamantului din vremea noasta si, ca urmare, trebuie conceputd o veritabila strategie
de organizare si desfagurare a aceste.

“Principiul individualizarii si diferentierii invatarii exprima necesitatea adaptarii (potrivirii)

dinamice a incarcaturii cognitive si actionale a continuturilor si strategiilor instructiv-educative atat la
particularitatile psiho-fizice ale fiecarui elev cat si la particularitatile diferentiate, relativ comune unor
grupe de elevi in vederea dezvoltarii lor integrale ca personalitate si profesionalitate.”

Se va sigura, astfel, interactiunea dintre particular si general in educatie, dintre obiect si

subiect, dintre strategiile de educatie de grup cu cele de educatie individuala.

Potrivit “Declaratiei drepturilor omului” (ONU-1948) “fiintele umane au drepturi si sanse egale
psihice, fizice, al conditiilor dezvoltare si manifestare. Fiecare fiintd umana se naste si se dezvolta

diferit. In functie de actiunea unor factori interni si externi fiecare individ ajunge sd aiba pe langa
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particularitdti psihice si fizice relativ comune, particularitati psihice si fizice specifice care-I
individualizeaza conferindu-i unicitate.

In prezent mentalitatea colectiva in legiturd cu inegalitatea de sanse in dezvoltare a evoluat promovéand
ideea ca fiecare fiintd umana este destinatd sa ajunga la succes. Acceptarea conceptiei ca inegalitatea
psiho-fizica nu duce in mod automat la inegalitatea de sanse in dezvoltare si ca tratarea individuala si
diferentiatd a fiintei umane poate sd aduca contributii importante la dezvoltarea personalitatii este
binevenita.

Principiul individualizarii si diferentierii se regaseste si in lucrarea ,,Pedagogie,, a lui
Constantin Cucos.

“Acest principiu atentioneaza asupra faptului ca este bine sa pornim de la datele persoanei

de educat, de la natura sa interioara si sa nu fortam nepermis de mult peste limitele pe care le ingaduie
varsta §i caracteristicile individuale. Educatia in conformitate cu natura (fie Tn sensul imprimat de
J.A.Comenius, dupa care este indicat sa ludm lectii de la gradinar, care nu forteaza natura, fie in sensul
dat de J.J.Rousseau, dupa care suntem obligati sd respectdm natura interioara a copilului, sa plecam de
la aceasta) pare a fi o reguld de aur. In masura in care este pusi in parantezi persoana, efectul educativ
este diminuat sau nul. Nu ne putem juca sau nu putem face experimente cu mintea si sufletul copiilor.
Firea omeneasca isi are un mers firesc care trebuie cunoscut si respectat. Tot ce se da elevilor va fi
dimensionat in raport cu psihicul lor, continuturile ideatice vor

fi relativizate la varste si persoane, relatia dintre profesor si elev va fi reglata permanent in functie de
permisivitatea situatiilor psihologice.”

Principiul mentionat isi gaseste aplicabilitate si relaia ce se stabileste Intre Invatare si
dezvoltare. Se stie cd aparitia si dezvoltarea structurilor cognitive superioare se face prin invatare si
exersare. Ideile noi sunt insusite prin intermediul structurilor de cunoastere deja existente care, la randul
lor, suportd o transformare permanentd in raport cu datele noi, interiorizate de subiect sau cu noile
realitdti sociale cu care acesta interactioneaza. Invatarea se va face in raport cu “zona proximei
dezvoltari” in sensul ca se va da elevului maximum din ceea ce el poate sa asimileze la un moment dat
si care 11 permite dezvoltarea psihica in perspectiva.

Fiecare individ, si implicit fiecare elev are propria individualitate ,,compusa,, din aspecte
precum: trasaturi psihologice, aspecte neurologice, nivel al dezvoltarii intelectuale,volum de achizitii si
experienta de viata.

Trasaturile psihologice fac referire la unele insugiri psihice precum aptitudinile, aspectele
temperamentale, caracterul si structuri afectiv emotionale distincte precum interesele, aspiratiile,
convingerile, trebuintele.

Fondul neurofiziologic este reprezentat, in principal, de particularitatile functionale ale

sistemului nervos si ale analizatorilor.
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Fiecare copil are un anumit nivel de dezvoltare intelectuald. Unii memoreaza mai lent si gandesc
mai greu, altii mai repede dar superficial. Sunt elevi care au un spirit de observatie mai dezvoltat iar altii
mai putin dezvoltat. Unii au un volum de cunostinte, priceperi si deprinderi mare, iar la altii acesta este
de nivel mediu.

Un factor care sustine ideea de individualitate este reprezentat de experienta de viata si un anumit stil de
imvatare.

Pentru a obtine rezultate optime 1n procesul instructiv-educativ este important ca profesorul sa cunoasca
toate aceste particularitati. In funtie de acestea el va gisi si va folosi metode si procedee
corespunzatoare pentru a asigura dezvoltarea intelectuald si succesul la invatatura al fiecarui elev.
Cunoasterea si respectarea particularitatilor individuale este in concordantd cu cerintele unui Tnvagdmant
modern si democratic. Rolul educatiei nu este de a uniformiza oamenii, ci de a-i ajuta sa-gi atinga
potentialul maxim . Procesele psihice individuale: perceptia, gandirea, limbajul, inteligenta, atentia,
memoria, emotivitatea s.a. capata nuante diverse de la individ la individ. Cadrul didactic este obligat sa
tine cont si sa trateze diferentiat aceste calitati psihice individuale.

Chiar daca profesorul cunoaste si respectd particularitatile psihice specifice fiecarei varste si
particularitatile individuale specifice fiecarui elev , acest lucru nu elimina si nu diminueaza dificultatile
din activitatea elevilor sau efortul de gindire necesar pentru inlaturarea lor. O simpld potrivire a
continutului informativ cu metodele de actiune in functie de particularitatile de varsta nu este suficientd
pentru a obtine rezultate optime. Acest lucru se poate obtine numai prin stabilirea unor obiective
realiste, dozarea optima a timpului, a efortulu,i a Incarcaturii informationale . Astfel pentru a impulsiona
dezvoltarea unor capacitati intelectuale, cunostintele transmise trebuie sd prezinte un anumit grad de
generalitate, sa fie racordate la potentialitdtile din “zona proximei dezvoltari” si sd poata fi depasite prin
eforturi intelectuale sustinute. Insa, aceste dificultiti trebuie s fie dozate in mod realist, in functie de
cunostinte, priceperi si deprinderi insusite de ei. Dozarea gradului de generalitatea al cunostintelor si
transmiterea gradata a acestora presupune respectarea unor reguli in predare si invatare. Dintre acestea
putem aminti :trecerea de la usor la greu, trecerea de la simplu la complex, trecerea de la cunoscut la
necunoscut (adica de la cunostinte nsusite anterior la cunostinte noi, a caror intelegere este conditionata
de legatura acestora cu cele vechi), regula unitatii si alternantei intre concret i abstract, intre particular
si general (aceasta Tnseamna ca in predare-invatare trebuie sa se porneasca

de la exemple si fapte concrete ce vor fi analizate si interpretate pentru elaborarea generalizarilor si
invers, pornindu-se de la prezentarea unor notiuni, definitii, reguli, principii, teoreme pentru ca elevul sa
opereze cu ele in analiza i interpretarea unui material concret si sd identifice astfel generalul in
particular).

In concluzie, clasa, din Invatamantul de masa, cu care lucreaza profesorul in mod frontal
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este un grup neomogen, in care sunt elevi cu capacitati de munca diferite, cu aptitudini §i interese
diferite, cu ritm de munca diferit. Activitatea diferentiatd a activitatii aduce variatia de forme si metode
in activitatile didactice. Acest termen, de predare diferentiatd, se referd atat la structura si continutul
invatamantului, cat si la organizarea activitatii didactice, la metodologia aplicatd si la mijloacele de
invatamant folosite.

Procesul de individualizare a activitatii didactice se referd , de regula, la tehnica didactica,
tratarea adecvatd a unor elevi in desfagurarea lectiilor, folosirea sarcinilor de munca independenta in
clasd si pentru acasa, o modalitate adecvatd de prezentare a continutului in concordantd cu
particularitatile acestora.

Deosebirile individuale sunt o realitate, iar tipul si gradul lor de dezvoltare sunt, de multe ori,

usor de sesizat.
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Motivarea elevilor si prevenirea esecului scolar

Profesor in inv. Primar: Parpala Daniela,
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu” Rosiorii de Vede
Profesor itinerant de sprijin: Parpalia Danut,

Cemtrul Scolar de Educatie Incluziva Rosiorii de Vede

Educatia este o actiune de ghidare a formarii personalitdtii omului pand la deplina maturitate (in
mod ideal), adicd pand cand se dovedeste responsabil, capabil de autoeducatie. Omul a trdit intotdeauna
in societate, Invatand de la ceilalti si invdtand la randul lui pe altii. Pentru ca generatia tandrd sd se poata
incadra in viata sociald este necesar sd fie indrumata, pregatita, sa-si Tnsuseasca experienta adultilor.

La dezvoltarea si educatia omului 1si aduc contributia o multitudine de factori psihologici sau
sociali: familia, scoala, mediul natural si cel socio-cultural. Din simpla enumerare a acestor factori se
constata ca diversitatea lor este destul de accentuata, fiecare imprimand o anumita desfisurare actiunii
educationale si implicand intr-un anume mod participarea si rolul educatorului ca persoana investita cu
conducerea acestei actiuni.

Putem admite ca oamenii se nasc egali, dar cd rdman egali pand in momentul intrdrii in scoala
este departe de adevar. Cum fiecare copil se naste intr-o anumitd familie si se dezvolta intr-un anumit
mediu socio-cultural, el va veni la gradinitd sau la scoala cu anumite deprinderi, cunostinte si priceperi,
dobandite in primii ani de viatd. Nu toti copiii au aceleasi aptitudini native, ci fiecare invata intr-un ritm
st stil propriu, de aceea tuturor trebuie sa le acorddm sanse egale. Exista factori care determind succesul
scolar, dar si factori nocivi care duc la insucces.

Motivarea elevilor si prevenirea esecului din activitatea scolard este o necesitate sociald si
morald, o dorinta a fiecarui invatator care si-a Tmpletit destinele vietii cu cele ale micilor scolari.

La nivelul scolii se propun urmaétoarele solutii:

. Sporirea rolului invatdmantului prescolar. Statisticile pedagogice aratd cd aproximativ jumatate
din elevii cu probleme la ciclul primar nu au frecventat gradinita, observandu-se prin lipsa cunostintelor
si deprinderilor minime necesare insusirii citit-scrisului, familiarizarea cu rigorile unui program scolar
organizat;

. Sprijinirea scolii, care trebuie sd asigure resurse materiale §i umane corespunzdtoare unui
invatdmant de calitate: dotare cu laboratoare si echipamente moderne; cadre didactice calificate si

motivate 1n activitatea lor; programe scolare de calitate, periodic revdzute si imbunatatite;
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e vy

. Trebuie avut in vedere nivelul de varsta al elevilor pentru a nu se suprasolicita posibilitatile
limitate ale unui stadiu §i a nu se ajunge la cristalizarea unei personalitati refractare care va intra
frecvent in situatii de conflict cu cei din jur;

. Supravegherea permanenta a elevilor-problema si cooptarea acestora intr-o serie de activitati

educative extrascolare (vizite, excursii etc.);

. Asigurarea unor legaturi solide intre scoald si familie;

. Infiintarea cabinetelor de consiliere psihopedagogica in toate scolile;

. Copilul sa fie acceptat asa cum este, cu calitdfi mai mici sau mai mari;

. Rolul scolii este de a-i asigura conditii de dezvoltare potrivit particularitatilor individuale;

. Organizarea activitatii didactice trebuie privitd in mare masura de pe pozitia elevului din banca,

deoarece ¢l invata;
. Invititorul reprezinti piesa de bazi in actiunea de asigurare a reusitei scolare. Pentru aceasta el
trebuie sa dispund nu numai de o bund pregatire de specialitate, dar si de o competentd psiho-
pedagogica, exprimata prin urmdtoarele capacitati:
- diagnosticarea capacitatii de invétare, care sa permitd o discriminare corecta dintre elevi;
- identificarea lacunelor si a dificultatilor intimpinate de elevi;
- evaluarea corecta a rezultatelor obtinute;
- modalititi de ajutorare a elevilor ce Intampind dificultdti in activitatea de invétare.
In ceea ce priveste familia, implicarea acesteia in procesul educativ si mai ales Tn lupta
impotriva esecului scolar ar fi o conditie necesard de indeplinit pentru a-1 ajuta pe copil sd gdseascd un
sprijin atat moral cat si material.
In cazul in care familiile manifestd indiferents fatd de situatia copilului, invititorul trebuie si ia
atitudine prin invitarea familiilor de a se implica in viata scolard a copiilor.
Toate modificarile survenite in comportamentul, atitudinea, situatia scolard a copilului trebuie
sd-1 preocupe pe parinti i sa incerce sd cunoasca cauza reald a acestora.
La nivelul familiei se propun urmatoarele solutii pentru prevenirea esecului scolar:
¢ Stabilirea unor intalniri periodice intre parinti si invatator sau consilierul scolar pentru a discuta
comportamentul elevului si evolutia lui (sociala si psihologicd) precum si caracteristicile specifice
varstei;

¢ Realizarea unor campanii de educare a parintilor In care sd se prezinte importanta cultivarii
emotiilor pozitive, dar si a sentimentului de responsabilitate.

¢ Implicarea mass-mediei intr-o serie de campanii impotriva violentei in familie, explicandu-se in

acelasi timp consecintele comportamentului agresiv asupra copilului.
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In ceea ce priveste activitatea de inliturare a fenomenului de esec scolar, aceasta este mai dificild
decat cea de prevenire, presupunand elaborarea unor strategii de tratare diferentiata si

individualizata a elevilor aflati in aceasta situatie.

Pentru ca o astfel de strategie sa fie pusda in aplicare trebuie cunoscute foarte bine
particularitatile psihologice a elevilor. Variatiile mari de ritm intelectual si stilul de lucru impun
activitifi de organizare diferentiata a procesului de predare-invatare, pe grupuri de elevi.

Un alt aspect important 1n inlaturarea acestui fenomen este creearea unor situatii speciale de
succes pentru elevii cu dificultati scolare, deoarece succesele sporesc increderea in fortele proprii. O
modalitate de a-1 pune pe elev in situatia de succes este ,,de a-1 ajuta si treacd de la simpla postura de
receptor al informatiilor, la cea de folosire eficienta a rationamentului stiintific, prin intermediul caruia
el va putea prelucra si aplica in mod adecvat informatiile primite la ore.” (J. Piaget —Judecata morald
la copil, Editura Didactica si Pedagogicd, Bucuresti, 1980, p. 79)

Pentru inldturarea fenomenului de esec scolar, o alta solutie este de a-i ajuta pe elevi sa-si
organizeze cat mai bine timpul zilnic de lucru, alternand activitatile abstracte cu cele recreative (elevii
au tendinta de suprasolicitare a capacitatii psihonervoase).

Este important de subliniat cd in procesul de inldturare a fenomenului de esec scolar este nevoie
de participarea consilierului scolar, a cadrelor didactice, colegilor, dar si a familiei. Pentru ca demersul
sd duca la solutionarea problemei elevului, toti cei amintifi anterior trebuie sad lucreze ca o echipd, lucru
destul de greu de realizat.

Trebuie spus ca nu exista retete care pot fi transpuse mecanic. Este posibila nsd conturarea
catorva coordonate de actiune:
|l.  Activitati preventive

* cunoasterea universului copilului;

+ stabilirea unor relatii cu familia pentru a cunoaste trecutul copilului, comportamentul sdu in
afara scolii, modul 1n care el povesteste ceea ce se Intampla in scoald etc. si implicarea ei in
activitatea de educare a copiilor;

 crearea unui mediu securizant pentru invatare;

* asigurarea unui climat afectiv corespunzator.

Il.  Activitati de suport (de sustinere)

» stabilirea unor masuri de suport prin activitatea curenta la clasa (observarea cu atentie a evolutiei
elevilor, folosirea metodelor activ-participative, crearea de situatii prin care elevul sa fie ajutat sa
depdseasca dificultatile, atitudinea prompta de sustinerena a elevului);

» diferentierea si individualizarea activitatii;
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» sustinerea intentiei deliberate de recuperare (elevul lipseste un timp indelungat de la scoald, a
schimbat scoala sau inregistreaza o perturbare pasagera de ordin afectiv).
I11.  Program de recuperare
Spre deosebire de tipul de sustinere mentionat anterior, demersul didactic organizat in functie de
un scop de recuperare trebuie constientizat si asumat de elevul sau elevii aflati intr-o atare situatie; in
consecintd, se va realiza o activitate diferitd si relativ independentd de cea propusa pentru ceilalti
elevi din clasd. Elevii care urmeaza acest program de recuperare nu trebuie total exclusi de la
activitatile din orar, ca sd nu resimta aceasta activitate ca pe o sanctiune prin care sunt lipsiti de la alte
ore atractive pentru tofi ceilalti.
Putem spune ca realizarea in bune conditii a procesului instructiv-educativ din scoala presupune,
cu necesitate, ,,acceptarea si respectarea de catre elevi si cadre didactice a unor cerinte, reguli si
dispozitii elaborate si impuse din exterior, concomitent cu instituirea unor modalitifi de control asupra

acceptarii si respectarii lor.” (T. Rudicd —Psihopedagogie, Editura Polirom, Iasi, 1998, p.284)
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Educatia de calitate intr-o scoald pentru toti

Profesor: Racu Camelia,
Scoala Gimnaziala Nr. 3 Zimnicea

Localitatea Zimnicea, Judetul Teleorman

Scoala este institutia speciala creata in mod special pentru educare, in concordantd cu cerintele
societatii. Dezvoltarea personalitatii este un obiectiv general, la realizarea cdruia contribuie si societatea
prin intermediul factorilor sdi. Faptul cd scoala detine un rol hotarator in formarea omului obligd
indrumarea si conducerea procesului de educatie de catre persoane competente- cadrele didactice, care
au o inaltd misiune si o mare raspundere. Succesul in munca instructiv- educativa depinde in cea mai
mare masura de cadrele didactice, de competenta si daruirea acestora.

Daca dorim sa intervenim in favoarea copiilor, trebuie sa le oferim tuturor o educatie de calitate
si, In mod deosebit, celor cu cerinte educative speciale: o educatie de calitate pentru toti intr-o scoala
pentru tofi.

Lumea contemporana este tot mai dinamica, influentand politicul, economicul, socialul. Printre
primele sectoare sociale afectate de aceste schimbari de durata a fost si rimane invatamantul. Astazi se
discuta din ce in ce mai mult despre scoala incluziva, care presupune in primul rand recunoasterea
dreptului fiecarui copil la educatie, si apoi intelegerea diferentelor de adaptare si invatare, specifice
fiecarui copil 1n parte.

Observatiile la nivel de clasa confirma faptul ca nu toti elevii pot face fata, la un nivel ridicat,
cerintelor scolare, dar cd in acelasi timp, folosind metodele potrivite de predare- invatare- evaluare si
respectand ritmul propriu al fiecarui elev, se vor inregistra progrese scolare, uneori acestea fiind
remarcabile fata de asteptarile initiale. Cadrele didactice implicate in educatia incluziva pun accentul pe
dezvoltarea de activititi ce pun accent pe lucrul in echipd si cooperare, pe respectarea identitatii
culturale si pe monitorizarea constanta a eficacitatii activitatilor de predare- invatare- evaluare la nivelul
oferite de curriculum-ul la decizia scolii si implicarea parintilor in diverse activitati extracurriculare
organizate la nivelul unitatilor de Invatdmant reprezinta toti atatia pasi catre succesul scolar al fiecarui
copil.

Obiectivele educatiei incluzive vizeaza combaterea neparticiparii scolare, ca si a abandonului si
esecului scolar, prin demersuri care depasesc barierele impuse de dificultatile de ordin material,

personal, familial sau social cu care se confruntd copiii. In acelasi timp, educatia incluziva vizeaza
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asigurarea unor conditii optime de invatare care sa ofere tuturor sansa unui start egal in viatd din punct

de vedere educational.

Scoala incluziva devine astfel o scoald deschisa tuturor, o scoald prietenoasa, flexibild, o scoala
care abordeaza procesul de predare- invatare- evaluare intr-un mod dinamic si atractiv, o scoala care,
prin sprijinul pe care il ofera tuturor copiilor, se constituie intr-un factor de baza al incluziunii sociale,
contribuind la eliminarea prejudecatilor legate de apartenenta la un anumit mediu si la spargerea
barierelor existente ntre diferitele grupuri din interiorul unei comunitati.

Din pacate, realitatea nu este intotdeauna la nivelul idealului. Astfel, cu cat scoala este mai
departe de idealul scolii incluzive, cu atat mai mare este nevoia de interventie, prin intermediul
proiectelor educationale.

Proiectul educational este un set de activitati derulat pe o perioada de timp determinata, care
furnizeaza solutii si raspunde la o problema. Initierea, promovarea, sustinerea proceselor de schimbare
in cadrul unei unitati de invatamant presupune construirea i aplicarea unor proiecte care sa {ind seama
de specificul scolii si al comunitatii sale. ,,Proiectarea reprezintd construirea drumului virtual de la o
imagine generald si abstracta la faptul particular si concret, care transforma imaginea mentald intr-0
realitate efectiv traiti. In acest sens, proiectarea schimbarii constd in construirea progresiva a unor
elemente din ce in ce mai concrete, care decurg unele din altele in cadrul unui proces care merge: de la
general la particular, de la abstract la concret, de la orizontul lung de timp la termenul scurt.” (M.
Dvorski, Management educational- editura Educatia 2000+, Bucuresti, 2005, p. 18)

Una din cele mai importante idei care sta la baza programelor educationale este aceea de a crea
un instrument prin care scolile sd fie stimulate in a defini, rezolva si evalua Tmpreuna probleme
specifice de educatie pentru elevi. Se urmareste progresul inregistrat in ceea ce priveste o abordare mai
puternic centrata pe nevoile individuale ale fiecarui elev.

Proiectele educationale au ca principal obiectiv: crearea unor modele de dezvolare scolara si de
implicare comunitard care promoveaza efectiv asigurarea accesului la educatie si succesul scolar.

Prin activitatile specifice realizate in cadrul proiectului se urmareste imbunatatirea urmatoarelor
aspecte, privind situatia grupului tinta:

- reducerea costurilor accesului la educatie, prin oferirea unei mese si a rechizitelor scolare, gratuit;

- reducerea tendintei de marginalizare si de aotomarginalizare a copiilor provenind din grupuri
dezavantajate, prin activitdfile de formare a unor atitudini favorabile educatiei;

- reducerea dificultdtilor de adaptare a copiilor provenind din grupurile dezavantajate la mediul
educational, prin adaptarea spatiului scolii si materialelor didactice la specificul culturii si valorilor
copiilor provenind din grupuri defavorizate.

Activitatile educationale sunt orientate spre:

- garantarea sanselor de acces in invatamantul preuniversitar;
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- eliminarea oricaror forme de discriminare, de excluziune de tip rasial, social, xenofob, religios,
lingvistic, de acceptare a diversitatii ca un fapt normal;

- centrarea proceselor de predare- invatare pe elev, conform nevoilor individuale si ritmului propriu
de invatare;

- cresterea calitatii educatiei pentru toti elevii, utilizdnd un curriculum adecvat si acordand sprijin
educational;

- consolidarea sistemului de facilitati sociale pentru elevi;

- programe social- educationale adecvate grupurilor vulnerabile;

- dezvoltarea unor programe vizand combaterea si prevenirea abandonului scolar la nivelul grupurilor
dezavantajate;

- asigurarea dezvoltarii competentelor de baza;

- dezvoltarea respectului pentru drepturile omului si libertatilor fundamentale;

- dezvoltarea respectului pentru paringi, pentru propria limba, valori si identitate culturala;

- pregatirea copilului pentru o viatd responsabila intr-o societate libera, in spiritul intelegerii,
tolerantei, egalitatii de gen si prieteniei Intre tofi cetdtenii, etniile sau grupurile nationale ori
religioase.

Participarea copiilor impreuna cu parintii, cu cadrele didactice, cu reprezentantii comunitatii
locale la activitatile cultural- eductive va asigura transparenta activitatilor, va sublinia importanta lor
pentru dezvoltarea bio- psihica a copilului, va asigura recuperarea acestuia. Realizarea activitatilor de
invatare- educare pe grupe mici, In ateliere, cu utilizarea metodelor vizuale, va permite abordarea
graduald a Invatdrii, a educatiei In general, va permite cooperarea intre copii si o reald cunoastere a
potentialului elevilor.

Abordarea diferentiatd permite asimilarea cunostintelor in functie de capacitatile cognitive ale
elevilor, de stilurile si ritmurile proprii de invatare. Pe parcursul deruldrii activitatilor (de invétare,
educative, culturale) se urmareste valorificarea maxima a potentialului fiecarui elev prin expunerea lui
la situatii variate care sd-i dea ocazia de a se manifesta in domeniile n care capacitatile sale sunt cele
mai evidente. Psihologul, cadrele didactice, mediatorul scolar trebuie sa ajute elevul sa se integreze in
societatea in care va trdi ca tandr, adult si sa aplice 1n viata cunostintele dobandite.

In ceea ce priveste activititile de consiliere ale parintilor — abordarea vizuala, simularile,
asteptarilor parintilor, de implicare in cele din urma, in actul educational din perspectiva rolului
constient si asumat de parinte responsabil si dornic de integrare in societate a propriului copil.

Rolul si contributia in proiect a diferitilor actori:

Consiliul Judetean- constituie un liant si un factor de influenta a deciziilor la novelul consiliilor

locale 1n luarea de decizii de sprijinire financiara si logistica a activitatilor din proiect.
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Casa Corpului Didactic- realizeaza formarea in domeniul educatiei incluzive si a activitatilor
remediale a cadrelor didactice implicate in derularea proiectului.

Centrul Judetean de Resurse si de Asistenta Educationala- contribuie la activitatile de consiliere
educationala si de consiliere a paringilor.

Asociatiile nonguvernamentale- faciliteaza comunicarea Tn comunitate.

Parteneriatul scolii cu comunitatea se concretizeaza intr-o relatie in cadrul careia personalul
scolii si parintii desfasoara efortui comune atit pentru a asigura o educatie de calitate si un climat
prietenos in scoald, cat si pentru a atrage de partea scolii cat mai multe dintre institutiile si persoanele
resursd din comunitate. Procesul de parteneriat trebuie sa inceapa cu dezvoltarea unei strategii de
cooperare comunitard, care stabileste scopurile urmarite si actiunile prin care se pot atinge acestea.
Planificarea actiunilor de cooperare comunitard impune consultari cu membrii/ liderii tuturor grupurilor
din comunitate, ca fiind cei care au imaginea reald a nevoilor si intereselor comunitatii.

Primul pas in cooperarea comunitara il reprezinta implicarea parintilor n viata scolii. Parintii
sunt primii parteneri ai scolii, cei care monitorizeazad progresul copiilor si desavarsesc munca
profesorilor sau invatatorilor.

Al doilea pas il reprezinti promovarea valorilor scolii in intraga comunitate. In felul acesta
scoala poate atrage parteneri puternici, care au capacitatea necesard pentru a sustine eforturile acesteia
de a oferi o educatie de calitate si un climat educational prietenos pentru copiii proveniti din grupuri
dezavantajate.

Pasul final se constituie in dezvoltarea si punerea in practica, in cadrul unui proces continuu, a
actiunilor de cooperare comunitara, prin care se imbunatateste In mod constant relatia dintre grupurile

majoritare $1 minoritare.
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Strategii didactice interactive aplicate in activitatea integrata

Profesor invatamantul prescolar: Lazar Elena Georgiana
Gradinita P.N. Nr. 6
Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

In zilele noastre se simte nevoia introducerii in invatamantul de toate nivelurile a mijloacelor si
tehnicilor moderne, care au drept scop sprijinirea cadrelor didactice si a copiilor in invatare. Tipurile
fundamentale de invatare au evoluat de la simplul ,,a invata sa stii pentru tine” la ,,a Invata sa traiesti
fmpreuna cu ceilalti”. Privita din aceasta perspectiva, activitatea de invatare se referd la sprijinirea
copiilor sa se cunoasca pe sine, sa ia decizii, sd relationeze cu ceilalti, sd-si dezvolte creativitatea pentru
a face fatd unor situatii de viata. Incurajarea, participarea, initiativa, implicarea, creativitatea, sunt doar
cateva caracteristici ce trebuie sa contureze personalitatea copiilor.

Activitatea cu copiii din gradinitd este modalitatea cea mai importantd de a pune bazele formarii
unei asemenea personalitati. Pentru aceasta este necesard o proiectare a activitatilor centrata pe
obiective educationale care sd creeze posibilitatea abordarii flexibile a continuturilor si respectarii
intereselor de cunoastere ale copilului, dar si pe particularitatile de varsta ale acestuia.

Acest lucru este facilitat de abordarea activitatilor in forma integratd, unde educatoarea
organizeaza invatarea ca un regizor, un moderator, ajutdndu-i pe copii sa inteleagd, sa accepte si sa
stimuleze opinii personale, emotii, sentimente, sa fie parteneri in invatare. Desfasurand activitati
integrate, copilul are posibilitatea de a-si exprima pareri personale, de a coopera cu ceilalti in elaborarea
de idei noi, In rezolvarea sarcinilor, in argumentare, devenind mai activi si castigdnd mai multa
incredere in sine. Prin aceste activitafi se pune accent pe dezvoltarea gandirii critice, pe formarea de
competente practice, pe feed-back-ul pozitiv, pe masurarea si aprecierea competentelor. Se cultiva
independenta, deschiderea spre inovatie, emotiile pozitive, autocontrolul.

Pentru a fi posibild abordarea in maniera integrata, educatoarea trebuie sa stabileasca cu claritate
obiectivele si confinuturile activitatilor zilnice, pentru ca pe baza acestora sd gandeasca scenariul zilei.
Scenariul va incepe cu motivarea care sa canalizeze activitatea copiilor spre elucidarea problemelor

rezolvate. De asemenea, educatoarea va avea in vedere repartizarea sarcinilor activitatilor zilnice la
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fiecare arie de stimulare sau sector de activitate, in asa fel incat sa fie posibila realizarea obiectivelor
propuse de la fiecare activitate.

Strategiile didactice interactive ca strategii de grup, presupun munca in colaborare a copiilor
organizati pe microgrupuri sau echipe de lucru in vederea atingerii unor obiective preconizate (solutii la
o problema, crearea de alternative). Solicitd efort de adaptare la normele de grup, tolerantd fatd de
opiniile, parerile colegilor, dezvoltand capacitétile autoevaluative. Sunt strategii de interactiune active
ntre participantii la activitate.

Activ si creativ este copilul care intervine efectiv in activitatea didactica, care devine
coparticipant alaturi de educator la propria formare, care-si asuma rolul de actor in actul educativ si nu
pe cel de spectator, care accepta in mod pasiv informatiile oferite de catre cadrul didactic, urmand ca

apoi sa le reproduca.

Obiectivele metodelor interactive:

v' Formarea / promovarea unor calitdfi europene ce au la bazad atitudini si comportamente
democratice, sabilirea unor relatii interculturale care au la baza comunicarea;

v Insusirea unor cunostinte, abilititi, comportamente de baza in invitarea eficientd a unor abilitati
practice in conditii de cooperare;

v' Promovarea unei activitati didactice moderne centrati pe demersurile intelectuale
interdisciplinare si afectiv-emotionale;

v" Dobandirea primelor elemente ale muncii intelectuale in vederea cunoasterii realitatii si
activitatii viitoare de invatare scolara;

v Implicarea activa si creativd a copiilor pentru stimularea gandirii productive, a gandirii
divergente si laterale, libertatea de exprimare a cunostintelor, gandurilor, faptelor;

v Formarea deprinderii de a gasi singuri informatii, de a lucra in echipd, de a aplica cunostinte in
diferite situatii, de a constientiza stilurile de invatare pe care le prefera;

v’ Realizarea unor obiective interdisciplinare; de a sti sd culeagd informatii despre o tema data, de
a sti sa identifice probleme, de a sti sa faca conexiuni;

v Incurajarea autonomiei copilului si promovarea invatamantului prin cooperare;

v Promovarea diversitatii ideilor; Formarea unui sistem de capacitati si a deprinderii de a gandi
critic;

v" Comunicarea pe baza unor tehnologii informationale moderne, interactive.

Aplicarea metodelor solicita timp, diversitate de idei, angajare 1n actiune, descoperirea unor

noi valori, responsabilitate didactica.
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Situatiile de invatare rezolvate prin metodele interactive de grup dezvolta copiilor gandirea
democratica deoarece ei exerseaza gandirea critica si inteleg ca atunci cand analizeaza un personaj,
comportamentul unui copil, o faptd, o idee, un eveniment, ei criticd comportamentul, ideea, fapta, nu
critica personajul din poveste sau copilul, adultul. Metodele invata copiii, ca un comportament intalnit
in viata de zi cu zi poate fi criticat pentru a Invata cum sa-l evitam, ei aduc argumente, gasesc solutii,
dau sfaturi din care cu totii invata. Este insd importantd alegerea momentului din lectie, dintr-0 zi,
personajul-copil si fapta lui deoarece ele reprezinta punctul cheie in reusita aplicarii metodei si nu
trebuie sa afecteze copilul. Tocmai acesta este punctul forte al metodelor care introduc in dezbatere
comportamente reale cotidiene.

Dupa fiecare metoda aplicatd se pot obtine performante pe care copiii le percep si-i fac
responsabili in rezolvarea sarcinilor viitoare. Copiii inteleg si observa ca implicarea lor este diferita, dar
incurajati 1si vor cultiva dorinta de a se implica in rezolvarea sarcinilor de grup, sa aiba rabdare cu ei,

exersandu-si toleranta reciproc.

Metodele interactive se grupeaza astfel:

1. Metode de predare-invatare:

e Predarea-invatarea reciproca;

e Moazaic;

e Tehnica lotus (lotus de grup, lotus individual);

e Stabilirea succesiunii evenimentelor;

e Bula dubla;

e Partenerul de sprijin;

e Cubul,

e Puzzle;

e Schimba perechea;

e (Calatoria misterioasa;

e Acvariul;

e Invatarea in cerc;

e Mica publicitate;

e Harta cu figuri.

2. Metode de fixare, consolidare si evaluare:
e Piramida si diamantul;

e Ghicitorile;
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Ciorchinele;

Benzi desenate;

Posterul;

Tehnica blazonului;

Diagrama Venn;

Metoda piramidei;

Jurnalul grafic;

Turul galeriei;

Turnirul intrebarilor;

Analizarea si interpretarea imaginilor;

Turnirul enunturilor.

3. Metode de creativitate:

Brainstormingul,
Tehnica 6/3/5;
Metoda Philips 6/6;

Tehnica viselor.

4. Metode de rezolvare de probleme:

Metoda — Palariutele ganditoare;
Studiul de caz;

Patratele divizate;

Minicazurile;

Diagrama cauza-efect;

Explozia stelara;

Metoda Frisco;

Mai multe capete la un loc;

Interviul.

5. Metode de cercetare in grup:

Proiectul,

Reportajul;

Investigatia in grup;
Experimentul,

Explorarea interdisciplinara;

Cercetarea mea;
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e Investigatia comuna.

Noul curriculum pentru invatdmantul prescolar lasd libertatea de a organiza cat mai creativ si
personalizat actul didactic. Educatoarei 1i revine sarcina de a-si alege propriul demers, personalizat,
modern, care sa fie compatibil cu stilul didactic, cu obiectivele si continuturile activitatilor. Exemplele
de comportamente §i capacitatile prevazute in curriculum se muleaza perfect pe metodele interactive de
grup, pe ideea desfasurarii activitatilor sub forma integrata.

Metodele interactive se pot combina intre ele sau cu cele traditionale care nu se elimina, ci
se modernizeaza, se combina, se Tmbunatatesc, se adapteaza.

Metodele interactive de grup implica mult tact din partea dascalilor deoarece trebuie sa-si
adapteze stilul didactic in functie de tipul de copil timid, pesimist, agresiv, acaparator, nerabdator,
pentru fiecare gasind gestul, mimica, interjectia, intrebarea, sfatul, orientarea, lauda, retinerea,
aprecierea, entuziasmul 1n concordanta cu situatia si totul va fi ca la carte. Veti spune ca este foarte greu
si aveti dreptate. Dar daca va cunoasteti foarte bine copiii si problemele lor, veti alege metodele
adecvate si veti obtine avantajele pe care aceste metode le ofera.

Bibliografie
1. ,,Curriculum National pentru invatamantul prescolar 3-5/7 ani” M.E.C.I.
2. ,,Metode interactive de grup”, Editura Miniped, Bucuresti, 2006.
3. Silvia, Breban, Elena, Goncea, Georgeta, Ruiu, Mihaela, Fulga, ,,Metode interactive de grup”,

Ghid metodic, Editura ARVES, Bucuresti, 2002.

Rolul Literaturii pentru copii in formarea trasaturilor morale

Bibliotecar: Lazar Eugenia
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu..

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Raportarea individului la el insusi si relatiile in afara lui sunt coordonate pedagogice, ale
profilului moral, care incumba idealul moral, valorile, normele si regulile morale.

Fiecare educator trebuie sa fie constient de faptul ca cerinta principald este aceea de a cunoaste
si intelege profilul psihologic al copilului pe care-1 educd, adaptand, in consecinta, strategiile didactico -

educative corespunzatoare.
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Aceste strategii schiteaza constituirea constientd a personalitdtii morale a copilului conform
cerintelor sociale. Strategia didactica ofera baza de trecere de la a concepe, la a actiona, de la felul in
care e conceputd o activitate la desfasurarea ei practicd iar acest lucru raméane la latitudinea
educatorului.

Pentru constituirea constienta a personalittii morale am folosit explicatia, convorbirea,
exemplul, exercitiul, aprobarea, dezaprobarea. Metodele folosite le-am raportat la natura obiectivelor pe
care le-am urmarit si la continut.

Stimularea trairilor afective este o conditie de prim ordin a activizarii, trezirii interesului
copiilor.

Metoda exemplului este metoda care cere formarea conduitei si constiintei morale. Maiestria
pedagogului constd in aceea de a gasi semnificatia cea mai corectd a exemplului care sa declanseze in
constiinta copilului dorinta de a urma exemplul pe care acesta 1l expune.

In felul acesta am creat imprejurari, momente firesti, care prin repetare, duc la formarea de
deprinderi si obisnuinte de comportament folosind si metodele ajutitoare: a aprobarii si a dezaprobarii,
sanctiondnd comportamentele si trasaturile negative, iar cu ajutorul aprobarii am incurajat
comportamentele pozitive care au fost puse in practica de catre copii.

In cadrul exemplelor din literaturi aprobarile sunt insotite de rasplata pe care eroii pozitivi o
primesc, ducand la o traire sufleteasca a copilului, iar dezaprobarile sunt cele care insotesc pedepsele pe
care personajele negative le primesc, crednd copiilor imaginea a ceea ce li se poate intdmpla atunci cand
sunt asemandtori in comportament acestora.

Tncantandu-i pe copii sa foloseasca diferite expresii de compasiune pentru personajele pozitive
ale povestilor, a fost procedeul care le-a trezit simpatia fata de acestea si antipatie fatd de personajele cu
trasaturi negative.

Tn cadrul orelor de Comunicare in limba romani, am folosit basmul, povestirea, poeziile,
ghicitori, fabule, ca mijloace de formare morald a copiilor, repovestirea, memorizarea avand
intotdeauna in vedere ca scenele cele mai reprezentative ale acestora sa le Insotesc cu imagini din carti
de povesti, cu tablouri, planse, cu siluete confectionate in prealabil. In urma convorbirilor cu copiii am
selectionat mijloacele si materialele didactice in functie de dezvoltarea intelectuald, de particularitatile
de varsta ale copiilor, am adoptat procedeele Tmbinandu-le cu materialele necesare pentru a obtine cele

mai bune rezultate.
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Jocul didactic- metoda eficientd de stimulare a motivatiei

Profesor : Tiulescu Stela
Scoala Gimnaziala Zaharia Stancu

Localitatea Rosiori de Vede Rosiori de Vede

Creativitatea ca structura definitorie de personalitate imbraca, din punct de vedere evolutiv, un
caracter procesual supus influentelor de mediu. Formele organizate de instructie isi aduc in mod
diferentiat aportul in dezvoltarea potentialului creator al individului in functie de conginutul activitatii,
de tipurile de metode utilizate, de pregatirea si gradul de angajare al cadrelor didactice participante la
actiunile educative. La nivelul claselor I — IV, n structura metodelor activ-participative (
brainstorming-ul, cubul, metoda celor sase palarii, chindogu, diagramele why-why, diagramele
Ishikawa etc), isi gasesc cu maxima eficientd locul, jocurile didactice, care constituie o punte de
legatura intre joc ca tip de activitate dominanta in care este integrat copilul n perioada prescolara, si

activitatea specifica scolii — Invatarea.

Jocurile didactice sunt metode active care solicitd integral personalitatea copilului. Integrarea
organica a jocului in structura de invatare a scolarilor mici este de natura sa contribuie la realizarea unor
importante obiective ale formarii personalitatii copilului.Scolarul mic trebuie sa simta ca este acceptat
asa cum este, cd se doreste intalnirea cu el, cd vine la scoala sa desfasoare o activitate ce-i solicita efort
in cooperare cu ceilalti copii, cu educatorul, intr-o atmosfera de bucurie si nu numai sd reproduca, in
competitii cu ceilalti ceea ce a Invatat. Jocul didactic are un continut si structura bine organizate,
subordonate particularitatilor de varsta si sarcinii didactice, se desfagoara dupa anumite reguli si la
momentul ales de adult, sub directa lui supraveghere, rol important capata latura instructiva, elementele

de distractie nefiind mediatori ai stimularii capacitatilor creatoare.

Jocurile didactice sunt realizate pentru a deservi procesul instrustiv-educativ, au un continut bine
diferentiat pe obiectele de studiu, au ca punct de plecare notiunile dobandite de elevi la momentul
respectiv, iar prin sarcina datd, acestia sunt pusi in situatia sa elaboreze diverse solutii de rezolvare,
diferite de cele cunoscute, potrivit capacitatilor lor individuale, accentul cazand astfel nu pe rezultatul
motivationale implicate in desfasurarea acestora. Considerarea jocului didactic ca metoda de stimulare
si dezvoltare a creativitatii se argumenteaza prin capacitatile de antrenare 1n joc a factorilor intelectuali

si non intelectuali evidentiati in cercetarile de pana acum.
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Jocurile didactice cuprind sarcini didactice care contribuie la modificarea creatoare a deprinderilor
si cunostintelor achizitionate la realizarea transferurilor intre acestea, la dobandirea prin mijloace
proprii de noi cunostinte. Ele angajeaza intreaga personalitate a copilului constituind adevarate mijloace
de evidentiere a capacitatilor creatoare, dar si metode de stimulare a potentialului creativ al copilului,
referindu-se la creativitatea de tip scolar, manifestata de elev in procesul de invatamant, dar care
pregdteste si anticipeaza creatiile pe diferite coordonate. A se juca si a Invata sunt activitati care se

imbind perfect. Principiul aplicat in jocurile educative si didactice este acela al transferului de energie.

Un interes care nu poate exercita incd decat o actiune minima sau nuld asupra comportamentului
copilului este inlocuit cu un interes imediat si puternic. Ideea folosirii jocului in activitatile educative nu
este noud. Si Platon in Republica recomanda: “ Faceti 1n asa fel incat copiii s se instruiasca jucandu-se.
Veti avea prilejul de a cunoaste inclinatiile fiecaruia.” Invitarea este o activitate serioasa ce solicita
sustinut mai eficient cand se folosesc resursele jocului, cand intre joc si invatare se intind punti de
legétura. Prin intermediul jocului didactic se pot asimila noi informatii, se pot verifica si consolida
anumite cunostinte, priceperi si deprinderi, se pot dezvolta capacitati cognitive, afective si volitive ale
copiilor, se pot educa trasaturi ale personalitatii creatoare, se pot asimila modele de relatii
interpersonale, se pot forma atitudini si convingeri. Copiii pot invata sa utilizeze bine informatiile,
timpul spatiul si materialele puse la dispozitie, li se poate dezvolta spiritul de observatie, spiritul critic si

autocritic, capacitatea anticipativ-predictiva, divergenta si convergeta gandirii, flexibilitatea si fluenta.

Poate fi solicitata capacitatea elevilor de a se orienta intr-o anumita situatie, de a propune solutii, de
a le analiza s1 opta pentru cea optima, de a extrapola consecintele unei anumite situatii concrete, de a
interpreta si evalua anumite experiente, fenomene, situatii . Manifestand creativitate, invatatorul va
determina avantul libertatii si creativitatii copiilor, va realiza ehilibru intre preocupdrile pentru formarea
gandirii logice, rationale, flexibile, fluide, creatoare, depasind Intelegerea ingusta, eronata, potrivit
careia libertatea de manifestare si creatie a copiilor se dezvoltd spontan. Aplicand cu pricepere jocul
didactic, invatatorul trebuie sa poata valorifica unele din bogatele resurse formativ-educative ale
acestuia In angajarea personalitatii copilului de a desfasura o activitate ce solicita efort sustinut, dar intr-
o atmosfera de voie bund, de cooperare, de intelegere . Jocurile didactice in
majoritatea lor au ca element dinamic intrecerea intre grupe de elevi sau chiar ntre elevii intregului
colectiv, facandu-se apel nu numai la cunostingele lor, dar si la spiritul de disciplina, ordine, coeziune,
in vederea obtinerii victoriei. Intrecerea prilejuieste copiilor emotii, bucurii, satisfactii. Jocul didactic
constituie o eficientd metoda didactica de stimulare si dezvoltare a motivatiei superioare din partea
elevului, exprimata prin interesul sdu nemijlocit fata de sarcinile ce le are de indeplinit sau placerea de a

cunoaste satisfactiile pe care le are Th urma eforturilor depuse n rezolvare. Jocurile didactice sunt
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antrenante pentru toti elevii si actioneaza favorabil si la elevii cu rezultate slabe la Tnvatatura,
crescandu-le performantele si capatand incredere in capacitatile lor, siguranta si promptitudine n

raspunsuri, deblocand astfel potentialul creator al acestora.

Creativitatea, ca formatiune complexa de personalitate, se formeaza si exerseaza cu metode cat mai
adecvate structurii sale, metode care sa actioneze pe tot parcursul scolaritatii elevului, iar din acest

punct de vedere, jocurile didactice satisfac cerintele la nivelul claselor primare.
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Educatia, creativitatea si inovatia — triada fundamental a invatamantului modern

Profesor: Tirniceanu Claudia
Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu,,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

In contextul actual, al schimbarilor rapide, al competitiei acerbe si accelerate care ne
influenteaza viata, ne dinamizeaza mediul, ne impune noi determindri, ne provoacd la o regandire a
sistemelor si a structurilor economice si sociale, dintre identitatea nationala si globalizare, se fac eforturi
de adaptare a societatii la exigentele lumii de maine. Traim intr-o lume bazata pe competitie si eficenta,

a carei forta rezida in cunoastere.

In cadrul competitiei globale, Uniunea Europeani si a propus ca scop cardinal crearea unei
societatii bazate pe cunoastere. Un element fundamental il contituie creativitatea. Astdzi mai mult decat
oricand, creativitatea reprezintd o condifie fundamentald a calitatii educatiei, una dintre premisele

esentiale ale performantei.
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Creativitatea este acea caracteristica a gandirii care foloseste inventiv experienta si
cunostintele acumulate, oferind solutii si idei originale. Ea face posibila crearea de produse reale sau
pur mintale, constituind un progres in planul social. Componenta principala a creativitatii o constituie
imaginatia, dar creatia de valoare reala mai presupune si o motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva
deosebit. Si cum noutatea, azi, nu se obtine cu usurinta, o altd componenta este vointa , perseverenta in

a face numeroase Incercari si verificari.
Gandirea creatoare este deosebit de complexa si are la baza o serie de factori

care-i permit combindrile, transformarile, implicarile, relatiile, identificarile sau evaluarile. Pe langa
coeficentul de inteligentd, un rol important in creativitate, il au: ereditatea, capacititile intelectuale,
aptitudinile, caracterul, mediul socio-cultural, efortul sustinut de pregatire si investigatie. Cultivarea
gandirii inovatoare a devenit o sarcind importantd a scolilor contemporane. Stimularea creativitatii
tinerilor se poate realiza printr-o sustinutd si elevatd pregatire teoreticd si practicd; dinamizarea
initiativei si muncii independente, a spiritului critic stiintific; dinamizarea activitatii de documentare si
experimentare independentd; receptivitatea fatd de nou; pasiune pentru stiintd in concordantd cu
aptitudinile fiecaruia. Deosebit de importanta este atitudinea profesorului, relatia sa cu elevii. Aceasta
implica schimbari importante, atat in mentalitatea profesorilor, cat si ceea ce priveste metodele de
educare si instruire. In primul rénd, trebuie schimbat climatul, pentru a elimina blocajele culturale si
emotive, puternice in scoala din trecut. Se cer relatii distinse, democratice, intre elevi si profesori, ceea
ce nu inseamnd a cobori statutul social a celor din urma, apoi, modul de predare trebuie sd solicite
participarea, initiativa elevilor — e vorba de acele metode active, din pacate prea putin utilizate in scoala

romaneasca.

Creativitatea este  motorul inovarii si factorul cheie al dezvoltdrii personale, ocupationale,
antreprenoriale si sociale si al bunastarii tuturor indivizilor in societate. (Logo-ul Anului European
2009). Parlamentul European si Consiliul Uniunii Europene au adoptat, in decembrie 2008,
decizia ca anul 2009 sa fie desemnat anul creativitdtii si inovatiei, pornind de la premisa ca
Europa “trebuie sa-si consolideze capacitatea de creativitate §i inovare din motive sociale §i economice
pentru a raspunde in mod eficent la dezvoltarea soietatii si economice pentru a rdaspunde in mod
eficient la dezvoltarea societatii bazata pe cunoastere: capacitatea inovatoare este strans legata de
creativitatea ca insugsire personald si pentru a fi valorificata la maximum, trebuie difuzata pe scara

larga in randul populatiei ~12

Obiectivul specific este de a sublinia, printre altele, urmatorii factori care pot contribui la

promovarea creativitatii si capacitatii de inovare:
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.....

trebuie luate in considerare toate formele de inovare, inclusiv pe plan social si antreprenorial;

(b) Evidentierea deschiderii spre diversitate culturala drept mijloc de incurajare a comunicarii

interculturale si promovarea unei mai stranse legaturi intre arte, precum si cu scolile si universitatile;

.....

(c) Stimularea sensibilitatii estetice, dezvoltarii emotionale, gandirii creative si intuitiei la toti copii la

varsta cea mai frageda, inclusiv in invatamantul prescolar;

(d) Sensibilizarea in privinta importantei creativitatii, a inovarii §i a spiritului antrepreonorial pentru
dezvoltarea personald, precum si pentru cresterea economica si ocuparea fortei de munca, precum si
incurajarea unei mentalitati antreprenoriale, in special in randul tinerilor, prin cooperarea cu mediul de

afaceri;

(e) Promovarea educdrii in domeniile matematic, stiintific si tehnologic a aptitudinilor de baza si

avansate favorabile inovarii tehnologice;

(f) Incurajarea deschiderii de citre schimbare, creativitate si rezolvarea problemelor in competente

favorabile inovarii, care se pot aplica unei varietati de contexte profesionale si sociale;

(9) Largirea accesului la o serie de forme creative de exprimare atat prin intermediul invatamantului

formal cat si prin activitatii neformale si informale pentru tineret;

(h) Sensibilizarea publicului, atat in interiorul, cat si in exteriorul pietei muncii, in ceea ce priveste
importanta creativitatii, a cunoasterii si a flexibilitatii intr-o epocd a schimbarilor tehnologice si a
integrarii globale rapide pentru o viata prospera si satisfacatoare precum si oferirea mijloacelor care sa
permita cetatenilor sa-si imbunatateasca oportunitatile de angajare in toate domeniile Tn care

creativitatea si capacitatea de inovare joaca un rol important;

(i) Promovarea designului drept activitate creativa care contribuie in mod semnificativ la inovarea
precum si la dobandirea de aptitudini de gestionare a inovarii si a designului, inclusiv notiunii de baza

in materie de protectie a proprietatii intelecuale;

(j) Dezvoltarea creativitatii si a capacitatii inovatoare in organizatiile private si publice prin formare si

Tncurajarea acestora de a utiliza mai bine potentialul creativ atat al angajatilor, cat si al clientilor. [...][31

Masurile care trebuie luate pentru a se atinge obiectivele stabilite mai sus includ urmatoarele activitati

realizate, national, regional sau local, legate de obiectivele Anului European:

(a) Conferinte, evenimente si initiative de promovare a dezbaterii si de sensibilizare in privinta

importantei creativitatii de inovare;
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(b) Campanii de informare si promovare pentru a difuza mesajele-cheie;

(c) Identificarea de exemple de bune practici si difuzarea de informatii privind promovarea creativitatii

de inovare;
(d) Realizarea de sondaje si studii la nivel comunitar sau national.

Tn concluzie, ca premise ale performantelor in invatimant, creativitatea si capacitatea de inovare au un
rol important, iar obiectivele pe care scoala contemporana ar trebui sd le aiba in vedere, pot fi

urmatoarele:

8 Sa sprijine toate formele de creativitate printre care cea artistica, in cadrul programelor scolare

aferente ciclurilor de invatdmant prescolar, primar, gimnazial si vocational;

8 Sa creeze un context care sa permitd tinerilor sd dobandeasca competente de exprimare a propriei

personalitati, necesare de-a lungul vietii;

§ Sa promoveze diveritatea culturala ca sursa a creativitatii si inovatiei;

8 Sa incurajeze utilizarea TIC ca modalitate de exprimare creativa a propriei personalitati;
§ Sa contribuie la formarea unui spirit antreprenorial mai pregnant;

8 Sa sensibilizeze linia publica cu privire la perceperea inovatiei drept modalitate de promovare a

dezvoltarii durabile;
8 Sa aduca 1n atentia publicului strategiile regionale si locale bazate pe creativitate si inovatie ;
Abordarea acestei problematici in scoala trebuie sa plece de la 0 axioma fundamentala:

Creativitatea exista in fiecare dintre noi.

Toti suntem creativi, Insa educatia pe care o primeste un individ si metodele pe care acesta le foloseste
zi de zi, ca sa 1si stimuleze gandirea, fac din unii oameni sa fie mai creativi decat ceilalti.
Dezvoltarea potentialului creativ, nu se realizeaza de la sine.

Sunt necesare actiuni continue si organizate, de stimulare si activare.

Educatia si metodele folosite joaca un rol important 1n stimularea creativitatii si fara dezvoltarea lor, nu
o sd te consideri niciodatad o persoana creativa.

Motivatia este acceptatd ca fundamentald, pentru creativitate, iar cei mai importanti factori motivanti
sunt auto-motivatia si interesul de a efectua lucrarea (obiectul creatiet).

Persoanele creative sunt la discretia propriilor valori si motivatii si se ocupa de problemele, pentru care
au o puternica afinitate emotionala

Aceasta abilitate ar trebui sa fie stimulatd inca din primii ani de viata ai unui copil, deoarece
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creativitatea poate juca un rol esential in procesul de invatare.
,,O gandire creativa permite copiilor sa faca legaturi intre o arie a invatarii si alta, extinzandu-si astfel
intelegerea.

”Imaginatia este mai importanta decat cunoasterea.” (Albert Einstein)

Prescolaritatea reprezinta perioada cea mai importanta, pentru conturarea creativitatii. Acum se
cristalizeaza trebuintele de cunoastere, de informatie , de independentd, de autoexprimare, acum se
contureaza perceptia de sine.

Componenta principala a creativitatii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare reald mai presupune
si 0 motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit.

Rolul scolii la formarea comportamentului creator este foarte important, deoarece ramane principalul
instrument, pe care societatea il foloseste pentru cultivarea creativitatii.

Preocuparea de formare a independentei in gandire si exprimare implica si o legdtura cu familia. Parintii
trebuie convinsi ca tutelarea excesiva impiedica dezvoltarea intelectului, manifestarea independenta a
gandirii i fanteziei lui, sunt factori esentiali in dobandirea viitoare a unei autentice competente
profesionale.

In aceastd perioadd, creativitatea face posibila creatia ca activitate psihica.

Desenul, pictura, modelajul, muzica, dansul, diferitele jocuri Tn aer liber sau acasa, au darul de a-i ajuta
sé-si exprime emotiile, gandurile si sentimentele.

”Excelenta si competentele esentiale, in special cele legate de antreprenoriat, creativitate si tehnicile de
invatare dezvoltate 1n toate sistemele si la toate nivelurile de educatie si de formare. Atat scolile cat si
invatamantul si formarea profesionala detin o contributie majora la facilitarea procesului de inovare.
Invatamantul si formarea profesionald de inalti calitate, de exemplu, pot contribui la favorizarea
inovarii la locul de munca.! Se pot face multe pentru educarea spiritului creativ in scoala, apare
necesitatea modificarii modului de gandire si a stilului de lucru in clasa, cristalizat in secole de
invatamant traditional, prea putin preocupat de aceastd latura a personalitatii elevului, care capatd in

zilele noastre o valoare din ce in ce mai insemnata.
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Jocul didactic, modalitate de stimulare a creativitatii elevilor

Profesor in inv. primar: Padini Carmen Ionelia

Scoala Primara Véartoape de Jos

Localitatea Vartoape de Jos, Judetul Teleorman

Teme: ,,Jocul si rolul lui in dezvoltarea elevului”
,»Elevul rade: intelepciunea si iubirea mea e jocul...”
»Jocul didactic si stimularea creativitatii”
wJocul si rolul lui in dezvoltarea elevului”

Jocurile si distractiile sunt mai intense la varstele copilariei si tineretii. Stim cu totii ca, copii de
varsta ante sau prescolara se joaca tot timpul. Aceasta le confera conduitelor lor multa flexibilitate si

mai ales le dezvolta imaginatia si creativitatea; tot prin joc este exprimat si gradul de dezvoltare psihica.

Jocul presupune un plan, fixarea unui scop si fixarea anumitor reguli, ca in final sd se poata
realiza o anumitd actiune ce produce satisfactie. Prin joc se afirma eul copilului, personalitatea sa.
Adultul se afirmd prin intermediul activitatilor pe care le desfasoara, dar copilul nu are alta posibilitate
de afirmare decat cea a jocului. Mai tarziu, el se poate afirma si prin activitate scolara. Activitatea
scolara se valorifica prin note, acestea se sumeaza in medii, rezultatul final al invatarii fiind tardiv din
punct de vedere al evaludrii, pe cand jocul se consuma ca activitate crednd bucuria si satisfactia actiunii

ce o cuprinde.

Pedagogia ne invata ca jocul satisface in cel mai Tnalt grad nevoia de activitate a copilului,

generatd de trebuinte, dorinte, tendinte specifice copilului.

De aceea, jocul constituie o formd de manifestare intalnitd la copiii tuturor popoarelor; din cele

mai vechi timpuri, a fost, este si va ramane tovarasul nedespartit al copilariei.

Imbracand forma jocului, activitatea este tot atdt de necesara dezvoltarii psihice si fizice a

copilului, ca si lumina soarelui.

Jocul este una dintre activitatile prin care copilul invatd sa cunoasca lumea reala. El influenteaza
toate aspectele dezvoltarii scolarului : perceptia, memoria, gandirea, imaginatia, sentimentele,

interesele, vointa.
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Pentru invatamantul primar, jocul didactic ,, este o specie de joc care imbind armonios elementul

instructiv si educativ cu elementul distractiv ,, , este
,» un tip de joc prin care invatatorul consolideaza, precizeaza si verifica cunostintele predate elevilor, le
imbogateste sfera de cunostinta ,, .
Orice joc are :
- o structura ( continutul );

- reguli sub forma unor succesiuni ordonate .
Rolul regulii este acela de a pastra structura si desfasurarea jocului.

In cadrul activitatii de invatare a citit — scrisului, jocul didactic este utilizat intr-o mare masura.

In primul rand, materialul lingvistic se caracterizeaza printr-un mare grad de abstractizare, in
contradictie cu gandirea concret-intuitiva a copilului de 6-7 ani, elev in clasa I. Armonizarea acestor

aspecte contradictorii se poate realiza prin intermediul jocului didactic.

In continuare, voi prezenta cateva exemple de jocuri didactice utilizate in vederea realizarii

pronuntiei corecte, element de baza in invatarea citit-scrisului.
Jocul silabelor
Scop: formarea de cuvinte bisilabice si trisilabice, pornind de la o silaba data.
Desfasurare : Invatitorul angajeazi in joc elevii pe randuri de banci

Vizeaza copii ( in final pe toti ) propunandu-le o silaba, de la care

vor forma cuvinte bisilabice sau tri-
silabice;
bu - nic
- ni-ca.
Ritmul vioi va fi accentuat de rostirea sacadata a versurilor:
,, Noi si-la-be am ga-sit
Si co-rect le-am po-tri-vit. ,,
Citeste si potriveste !
Scop: activizarea vocabularului, sesizarea componentei grafice si

ortografice a cuvantului.
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Materiale : jetoane cu imagini ale unor obiecte, fiinte si jetoane
cu cuvinte scrise cu litere de tipar.

Desfasurare: fiecare elev extrage dintr-un plic un jeton cu o ima-
gine; recunoaste imaginea, apoi cauta jetonul cu cuvantul
corespunzator imaginii.

Eu spun una, tu spui multe!

Scop: familiarizarea elevilor cu forme flexionare ale substantivelor
dupa numar.

Desfasurare: invatatorul rosteste un substantiv la numarul singular
elevii trebuie sa gaseasca si s rosteasca ( sau sa scrie ) for-
ma de plural corespunzatoare:

scoala - scoli
Varianta : ,, Eu spun multe, tu spui una!”
CLASA all-a
Cuvinte enigmatice

a) Rescrieti cuvintele, incepand cu ultima litera !

cuc UNU
APA ASA

b) Peste tot scrieti acelasi cuvant care sa se poata citi din orice

directie!
Cuvinte ... cuvinte!
(‘ortografie )
Sa descoperim, in propozitii, sensul cuvintelor :

a) aceea, acea, aceia, aceeasi, aceiasi, acelasi, aceleasi.

insumi, Insuti, nsasi, insusi.
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Atat exercitiul cat si jocul didactic cunosc o multitudine de
variante, unele identificate in culegeri de exercitii si jocuri, altele fiind create de invatator.

Valentele acestor metode se inscriu in aria formativ- educativului, fiind acceptate si preferate de

elevi.
In vederea maririi eficientei acestora, invatatorul trebuie sa respecte unele conditii si anume:
- sa fie efectuate in mod constient, sa antreneze elevul in gasirea solutiilor corecte;

- sd se evite folosirea acelorasi exercitii sau jocuri didactice, deoarece aceasta duce la instalarea

monotoniei si a lipsei de interes ;

- sa se asigure gradarea acestora, privind dificultétile de intelegere si rezolvare pentru a contribui

la dezvoltarea gandirii, imaginatiei si creativitatii elevilor;
- exercitiile si jocurile didactice sa asigure elemente de noutate
si de diversitate, pentru a starni interesul si curiozitatea elevilor;

- sd imbine armonios activitatea individuala cu cea in grup, activitatea independentd cu cea

frontala, marindu-se astfel, caracterul activ — participativ al acestor metode didactice.

,»Elevul rade: intelepciunea si iubirea mea e jocul...”

Jocul reprezintd un ansamblu de actiuni si operatii care, paralel cu destinderea, buna dispozitie si
bucuria, urmareste obiective de pregatire intelectuald, morala si fizica a scolarului. Utilizat Tn cadrul
lectiei, jocul dobandeste functii psihopedagogice semnificative, asigurand participarea activa a elevului

in cadrul lectiilor, sporind interesul pentru cunoastere.
De ce folosirea elementului de joc n activitatea didacticé este benefica?

In primul rand, jocul didactic sporeste atractivitatea lectiei, aduce acea stare de buna dispozitie
functionala, de bucurie si destindere, menita sa previna aparitia monotoniei si oboselii. Totodata, jocul

fortifica energiile intelectuale si fizice, generand o motivatie secundara stimulativa.

Prin natura meseriei sale, invatatorul ramane mereu copil, infelegadnd mai bine ca oricine dorinta

si nevoia de joc a acestuia.
Pentru a deveni ,,joc didactic”, o activitate trebuie sd indeplineasca urmatoarele exigente:

» sa realizeze un scop si o sarcina didactica;
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* sa foloseasca elemente de joc in vederea realizarii sarcinii propuse;
* 53 aiba un continut accesibil si atractiv;
* sa utilizeze reguli de joc, cunoscute anticipat si respectate de catre elevi.

Tn jocurile didactice se pot alege diverse elemente de joc: intrecerea (emulatia/competitia)
individuala sau pe grupe, cooperarea intre participanti, recompensarea rezultatelor bune sau penalizarea
greselilor, jocuri de rezolvare a exercitiilor sau a problemelor, bazate pe surpriza, asteptare, aplauze,

cuvantul stimulativ etc.
Reusita jocului didactic este in stransa legatura cu calitatea materialului didactic,

diversitatea acestuia, adaptarea sa cat mai bunid la conpinutului jocului. Se pot utiliza planse, fise de

lucru (individuale sau de grup), cartonase, jetoane, trusa de figuri geometrice etc.

Pentru a eficientiza cu adevarat invatarea, este nevoie ca invatatorul sa acorde 0 maxima atentie
proiectarii, organizarii si desfasurarii metodice a jocului didactic, sa asigure corelatia dintre elementele

care 1l definesc.
Desfasurarea jocului didactic va trebui sa cuprindd urmatoarele etape:
« introducerea in joc (discutii pregatitoare);
« anuntarea titlului jocului si scopului acestuia;
* prezentarea materialului;
* explicarea si demonstrarea secventelor jocului;
« fixarea regulilor;
* executarea jocului de catre elevi;
 complicarea jocului; evaluarea (inclusiv a conduitei).

Se stie ca folosirea consecventd a jocului didactic conduce la Tmbunatatirea performanpelor
scolare, la dezvoltarea factorilor intelectuali si nonintelectuali, incepand cu spiritul de observatie si

continuand cu imaginatia creatoare, gandirea, atitudinile de ordin caracterial.

Pentru aceasta, invatatorul va trebui si aiba in vedere crearea unei atmosfere permisive pe parcursul
desfasurarii jocului astfel incat elevii sa fie eliberati de tensiune, teama de pedeapsa ori admonestare.

Este necesar sa se favorizeze comunicarea, consultarea, conlucrarea in activitatea de invatare. In felul
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acesta vor putea fi mai usor integrati copiii timizi ori cei cu tendinte spre pasivitate, neobisnuiti cu
efortul intelectual. Ei vor prinde repede gustul activitatii, se vor mobiliza in plan psihic, vor dori chiar
sa se afirme. Putem fi astfel convinsi de contributia noastrd Tn planul educérii spiritului creator al

elevului, al grupului din care el face parte.

O lectie, oricat de bine pregatita in plan metodic, este supusa si ea legilor memoriei, iar
cunostintele in cadrul ei, supuse perisabilitatii daca nu se vor gasi acele cdi care sa le fixeze Th memoria
copilului. Si unul dintre marile secrete ramane jocul didactic, prin contributia sa la cresterea valorii

formative a cunostintelor, la dezvoltarea capacitapii creatoare ale elevilor.

Ramane de indeplinit inca o conditie esentiala: invatatorul va trebui sa fie el insusi creator, creativitatea

fiind cea care 1l va deosebi Intotdeauna pe Invatatorul foarte bun de cel bun.

wJocul didactic si stimularea creativitatii”

Jocurile didactice ofera un cadru propice pentru invatarea activa, participativa, stimuland
initiativa si creativitatea elevului. Obiectivele instructiv-educative ale fiecarui obiect de studiu pot fi
mai bine realizate prin utilizarea jocului. Acesta, prin natura sa, cuprinde o motivatie intrinseca de a
mobiliza resursele psihice ale copiilor, de a asigura participarea lor creatoare, de a le capta interesul, de

a-1 angaja afectiv si atitudinal.

Elementele de joc: descoperirea, ghicirea, simularea, intrecerea, surpriza, asteptarea vor asigura
mobilizarea efortului propriu in descoperirea unor solutii, in rezolvarea unor probleme, stimuland

puterea de investigatii si cointeresarea continua.

Jocul este foarte important, sub variatele sale forme, in dezvoltarea copilului, importante
subliniate de numeroase teorii ale jocului din literatura pedagogica si de locul acestuia in diferite
sisteme de educatie. Jocul are o valoare functionala ce rezida in faptul ca el transpune simbolic copilul
in rolurile adultului. De aici decurge importanta imbogatirii impresiilor copiilor despre viata si

activitatea oamenilor dintr-o sfera larga, de domenii profesionale, accesibile intelegerii lor.

Jocurile didactice sunt un mijloc foarte important si pentru realizarea sarcinilor educatiei morale.
Ele contribuie la dezvoltarea stapanirii de sine, a autocontrolului, a spiritului de independenta, a
disciplinei constiente, a spiritului colectiv si a altor calitati de vointa si de caracter. In joc copiii invata
sd se ajute unii pe altii, sd se bucure de succesele colegilor, sd aprecieze nepartinitor succesele altora.
Asadar, jocurile didactice exercita o influentd pozitiva asupra intregii personalitdti a copilului. Ele pot
insoti fiecare obiect de invatamant, fiecare lectie luand si forma unor intreceri, concursuri intre toti

elevii, Tntre randuri de banci, grupe de elevi.
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Voi prezenta in continuare cateva jocuri didactice folosite la educatie plasticd pentru dezvoltarea

creativitatii:

1. Continua tu!—este un exercifiu care cere Imbogatirea formei date. Se ofera spre observare o plansa

pe care au fost desenate fragmente, elemente, forme: o mana, un cap de peste, un triunghi, o palarie, o

e ey

mai potrivita, pentru a realiza ei Insisi o compozitie, completand partea aleasa cu elementele care

ntregesc forma.

2. Serii de desene—joc pentru dezvoltarea memoriei vizuale si atentiei. Se executd la tabla, sub ochii
elevilor, o serie de desene si, in timp ce atentia copiilor este distrasa, se sterge unul sau mai multe.

Elevii trebuie sa identifice desenul sau desenele care au fost sterse.

3. Jocul punctelor—elevii trebuie sa uneasca cele noud puncte cu numai patru drepte fara sa ridice

creionul de pe hartie si fara sa revina pe acelasi traseu.

Jocul stimuleaza creativitatea prin imbogatirea vocabularului cu notiuni noi si frumoase, prin

formarea proceselor senzoriale primare, etc.
La limba si comunicare, jocul dezvolta vorbirea si formeaza calitatile gandirii.
Exemplu: formeaza cuvinte noi dupa modelul: col/ocol.

Jocul semnelor ajuta elevii sa construiasca propozitii pentru semnele de punctuatie date (?, :, !).

Realizeaza un text cu dialog:

Jocul porneste de la o intrebare: “Cine vesteste venirea primaverii?”
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Crearea de compuneri pe baza jocului se poate utiliza, pornind fie de la o intrebare (“Te poti juca cu

Tom si Jerry?”), fie de la un joc in sine (“Inventeaza un joc precum Sotronul”).

Jocurile muzicale consolideazad notiuni de cuvinte bisilabice si grupuri de litere (ge, gi, che, chi)
cu care copii pot construi texte ce sd contind aceste grupuri de litere (“Gelu geluieste o scandura. El

poarta o pereche de ghete noi...”)

Adevaratii creatori depun eforturi suplimentare in scopul de a obfine creatii inedite si
primordiale, bazate pe individualizare, placere, gandire autenticad si mpe inlocuirea dificultatilor cu

usurinta capacitatii de autoinstruire.
EXERCITII DE STIMULARE A CREATIVITATH

1. a) Ce este alb si usor?

b) Ce este inchis la culoare si greu?

c) Ce este rosu si fierbinte?

2. Inventati un raspuns neobignuit la intrebarea: De ce se aprind stelele noaptea?

3. Realizati un desen folosind doar figuri geometrice. Colorati-1. Dati-i un titlu.

4. Realizati un desen pornind de la un triunghi.

5. Ce titlu se potriveste?

Se cere elevilor sd gaseasca cat mai multe titluri posibile pentru mici povestioare spuse de invatator.

6. Formuleaza cate doud propozitii In care toate cuvintele sd Inceapa cu aceeasi vocald sau cu aceeasi
consoana.

7. Ce puteti confectiona dintr-o nuca la ora de abilitéti practice?

8. Scrie cat mai multe cuvinte care:sa se termine in silaba: -na, sa se termine in silabele: -di-ta/ sa
cuprinda in interior silaba: -co-

273



Tehnici creative

Profesor: Rosioru Gheorghe
Liceul Teoretic Videle

Localitatea Videle, Judetul Teleorman

Creativitatea inseamna a deschide pe un drum nou si neumblat; a rezolva o problema intr-un fel
n care nimeni nu a mai rezolvat-o pana atunci. Vom face aici o simpla prezentare a unor tehnici
creative de rezolvare a problemelor,cunoscute sau mai putin cunoscute, utile in demersul didactic si nu

numai.

1. TRIZ (abrevierea de la denumirea rusa: Teopus peleHus H300peTaTeIbCKUX 3a1a4, adica ,,teoria
rezolvarii inventive a problemelor”) a Incercat sa sistematizeze secretele celor mai utile inventii

prezentate in literatura mondiala legatd de patente.

Creatorul acestei teorii este inventatorul si autorul SF rus Genrich Altshuller. Impreuni cu colegii lui,
Artshuller a studiat sute de mii de inventii din numeroase domenii de activitate i a ajuns ca, la finalul

acestei analize, sa poata propune un model de generare a ideilor noi pentru rezolvarea problemelor.

Altshuller spune ca orice problema specifica trebuie mai intai abstractizata, pentru a putea formula cét

mai clar contradictia care trebuie rezolvata. Inventatorul propune 40 de principii inventive si 70 de

standarde, care, aplicate, ar duce la rezolvarea problemei. Aceste 40 de principii sunt, de fapt,
caracteristici masurabile ale inventiilor sistematizate de cercetator. El era convins ca studiul atent al

acestor parametri poate da nastereunor idei noi de rezolvare a problemelor.

Altfel spus, propunerea teoriei lui este o analiza in detaliu a problemei, pentru a descoperi ce elemente

trebuie ajustate ca rezolvarea sa fie posibila.

2. Mind mapping (cartarea mentald) este una dintre cele mai vechi tehnici de rezolvare a problemelor,

care predispune la creativitate prin structura ei. Cartarea ne permite sa reprezentam cuvinte, idei,
sarcini, sub forma unei diagrame sau a unei retele interconectate. Daca aranjam elementele hartii intr-o
forma cat mai intuitiva, potrivit importantei fiecaruia dintre conceptele cartate obtinem o imagine

plastica a ideilor, care ne ajuta sa ne limpezim, sd asociem idei si sa putem ajunge mai usor la solutie.
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3. Brainstorming-ul este o metoda de generare a solutiilor creative in grup, care functioneaza fiindca
atunci cand mai multe persoane se implica in procesul creativ, cantitatea de idei proaspete creste. Si
chiar daca nu se Intampla mereu asa, a participa la un brainstoming eficient ajuta cel putin la

cunoasterea mai in detaliu a problemei.

Tn 1942, Alex Osborn, directorul de advertising al Madison Avenue a revolutionat conceptul de

creativitate prin dezvoltarea metodei numita brainstorming, in cartea sa numita "How To Think It Up”.

In practica acesta tehnica este conturati sub forma unei sesiuni la care moderatorul sau liderul prezinta
o problema dupa care participantii contribuie cu idei de solutionare a problemei respective. Scopul
acestei tehnici este, in primul rand, de a ne scoate din stereotipurile de gandire pe care le avem, de a
depasi granitele familiaritatii si, In al doilea rand, de a creea un set de idei dintre care mai tarziu vom

putea alege.

In general aceasta tehnica are succes atunci cand ea este asociatd mai degrabi cu o problema specifica
decét cu un concept general. Brainstorming-ul poate fi utilizat individual sau in grup, desi in elaborarea

acestei teorii Osborn considera grupurile de 12 persoane ca fiind ideale.
Regulile brainstorming-ului

Ca orice alta tehnicd, in implementare si brainstorming-ul are un set de regului. Chiar daca de-alungul

timpului ele au mai fost modificate, cele de baza sunt:

Numarului de idei generate trebuie sa fie mare deoarece ofera pobililiatea de a combina idei si oportunitatea de
a alege dintr-o gam3 larg. in plus de cele mai multe ori primele idei formulate nu sunt foarte noi, ele tind sa
imite ceva deja cunoscut.

Nu trebuie judecate ideile, comentariile referitoare la acestea se vor face dupa ce toate au fost notate.
Aducerea de argumente pro sau contra pentru o anumita idee ar putea bloca generarea de idei noi.

Trebuie sa gandesti liber, sa ai curaj sa rostesti idei care par imposibile, nepotrivite sau chiar haioase. De cele
mai multe ori din aceste idei indraznete se contureaza cele mai bune decizii.

Construieste pe ideile formulate anterior. Daca ai auzit o idee care parea interesanta dar poate nu erai multumit

de ea in totalitate modific-o, foloseste-o in dezvoltarea uneia mai bune.

In linii mari aceste reguli ar asigura buna desfasurare a unei sesiuni de brainstorming. Dincolo de
aceste reguli exista cativa pasi pe care specialistii recomanda sd fie respectati in desfasurarea acestor

sesiuni. Acestia includ: stabilirea unei persoane responsabild de notarea tuturor ideiilor( ideiile notate sa
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fie vizibile de cétre toti participantii), numirea unui moderator, limitarea in timp a sesiunii(maxim 30 de

minute), creearea unei atmosfere degajate si in cele din urma evaluarea ideilor.

Dincolo de toate aceste regului, brainstorming-ul este una dintre cele mai productive tehnici de generare

de idei si de stimulare a gandirii creative.

4. Gandirea laterala este un concept inventat de autorul Edward de Bono, care era convins ca a judeca
valoarea de adevar a unei afirmatii si a-i cauta erorile nu este cea mai buna metoda de rezolvare a unei
probleme. In schimb, mutarea atentiei de pe o idee cunoscuti pe crearea de noi idei ar putea fi o solutie

productiva. El propunea o modalitate de a gandi lateral, in 4 pasi:

— identificarea elementelor principale ale problemei,- abordarea lor din perspective diferite,- renuntarea
la gandirea rigida, mecanica,- deschiderea fata de orice idee, chiar si fatd de acelea care prezinta (la

prima vedere) o probabilitate mica de reusita in a solutiona problema.

Tehnica 5: Brainstorming in sens invers.
O tehnica foarte ingenioasa de a gasi idei si solutii noi este sa definesti complet altfel problema. In loc
sa te concentrezi sa gasesti 0 solutie pentru problema ta, tehnica aceasta presupune sa gasesti idei ca
sa "creezi” problema.
De exemplu, daca acum cauti o solutie la problema: “cum sa ma concentrez mai bine pe ceea ce fac”
folosind aceasta tehnica va trebui sa cauti 10 minute solutii si idei la problema:
“Cum sa ma concentrez cat mai putin si sa nu fac nimic toata ziua”
Apoi fa o lista cu toate lucrurile care te pot ajuta sa pierzi timpul.
Dupa ce ai lista respectiva, inverseaza iar problema.
De exemplu, ce ar putea sa ma faca sa pierd timpul:
— Verificat mailuri prea des, verificat facebook, raspuns la telefoane, cautat muzica pe youtube, citit
bloguri de unde nu invat ceva, verificat statistici pe blog.
Daca inversez acum problema imi dau seama ca ceea ce ar putea sa ma ajute sa ma concentrez mai bine

este sa elimin aceste cauze.

Bibliografie
1. Onut,Gh. — Dictionar de tehnici creative, Editura Tritonic, 2016

2.Ghid de tehnici creative — UNICEF
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Stimularea si dezvoltarea creativitatii

Profesor: Piper-Savu Florin
Scoala Gimnaziala ,, Mihai Eminescu,,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

e Modalitati de stimulare si de dezvoltare a creativitatii elevilor
e Dezvoltarea creativitatii prin joc
e Blocajele creativitatii

e Modalitati de stimulare si de dezvoltare a creativitatii elevilor
Astazi nu se mai face o separare neta intre omul obisnuit si omul creator. Orice om normal
poate realiza o imbunatatire in munca sa, 0 mica inovatie sau inventie. Pentru aceasta e nevoie de

preocupare speciala, de conditii favorabile dezvoltarii creativitatii..

Cultivarea gandirii inovatoare a devenit o sarcina importanta a scolilor. Pe langa efortul
traditional de educare a gandirii critice, stimularea fanteziei apare si ea ca un obiectiv major. Aceasta
implica schimbari importante, atat in mentalitatea profesorilor, cat si in ce priveste metodele de educare

si instruire.

In primul rand, trebuie schimbat climatul, pentru a elimina blocajele culturale si emotive,
puternice in scoala din trecut. Se cer relatii destinse, democratice, intre elevi si profesori, ceea ce nu
inseamna a cobori statutul social al celor din urma. Modul de predare trebuie sa solicite participarea,
initiativa elevilor. Metodele activ-participative sunt tot mai utilizate in scoala romaneasca. In fine,
fantezia trebuie si ea apreciata corespunzator, alaturi de temeinicia cunostintelor, de rationamentul

riguros si spiritul critic.

Aspiratia spre dezvoltarea spiritului creativ a dus la conceperea unor metode care, pe de o
parte, sa combata blocajele, iar pe de alta, sa favorizeze asociatia cat mai libera a ideilor, utilizand astfel

la maximum resursele inconstientului.
Una din cele mai populare este brainstormingul despre care am amintit mai sus.

La nivelul claselor I — IV, n structura metodelor activ-participative, alaturi de brainstorming, isi

gasesc cu maxima eficientd locul,cubul, metoda celor sase palarii, chindogu, diagramele why-why,
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diadramele Ishikawa, jocurile didactice, care constituie o punte de legatura intre joc ca tip de activitate

dominanta in care este integrat copilul in perioada prescolara, si activitatea specifica scolii — invatarea.

Categoria de activitati care ofera terenul cel mai extins pentru cultivarea creativitatii il constituie

activitatile in care se lasa elevilor independenta deplina:

e  compunerea si rezolvarea pe cai diferite a exercitiilor si problemelor;
e  scoaterea si formularea ideilor principale dintr-un text;
e elaborarea compunerilor;
e  confectionarea unui obiect (la abilitati practice);
e  executarea unui desen;
e  exercitii de antrenament creativ sub forma de jocuri etc.
Toate aceste activitati pot fi considerate forme de manifestare a insusirilor creative ale

elevilor, care se cer stimulate si dirijate.

Copiilor le place sa asculte si sa inventeze povesti, sa joace roluri, sa interactioneze printr-un joc
continuu, pe care-l imbogatesc mereu, din ce in mai mult, fiind atenti si receptivi totodata la ce

descopera la ceilalti.

Desenul, pictura, modelajul, muzica, dansul, feluritele jocuri in aer liber sau acasa, toate au darul
de a-i ajuta sa exprime emotii, ganduri, sentimente care, in aceasta maniera artistica, sunt mai accesibile

a fi exteriorizate.

Cateva exercitii de stimulare a creativitatii: desenul liber, fara structura, pictura cu mana
dominanta dar si cu cea non-dominanta , modelajul unei povesti inventate, solutiile personale pe care

copiii invata sa le adapteze in functie de situatie.

Creativitatea a devenit un indicator valoric in multe domenii de activitate. Ea exprimd culmea pe
care o poate atinge o persoana in procesul de inovare a activitatii si un element de progres al vietii

sociale.

Un invatator care are creativitate pedagogica este ingenios, inventiv, plin de fantezie si cu o
mare doza de spontaneitate. El descopera mereu noi si noi forme de lucru, noi procedee si tehnici,
modifica, adapteaza, combina §i inventeazd, noi instrumente sau mijloace menite sd sporeasca eficienta

muncii didactice.

Creativitatea de tip scolar, realizata de elev in procesul de Invatdmant, nu trebuie confundata cu
creativitatea scriitorului, artistului, tehnicianului, unde originalitatea si productivitatea se interpreteaza

n sensul strict al cuvantului. Copilul de varsta scolarda mica adopta o atitudine creatoare atunci cand,
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pus in fata unei probleme (care constituie o sarcind scolard), ii restructureaza datele, descopera calea de

rezolvare, o rezolva intr-un mod personal.

La varsta scolard micd, elementele de originalitate, chiar si atunci cand sunt minore fata de cele

de reproducere, exprima tendinta de creativitate a copilului, care trebuie incurajata.

Gandirea creatoare se formeaza in procesul de invatdmant prin orientarea si stilul activitatii

elevilor, prin tipuri de sarcini si exercitii care pot constitui un antrenament al gandirii.
Pentru educarea creativitatii in activitatea instructiv-educativa sunt necesare anumite conditii:

e  fondul de cunostinte de care dispune elevul;

e  existenta unor deprinderi intelectuale;

e climatul educational care trebuie sa fie favorabil creativitatii.

Creativitatea nu se poate cultiva decat intr-o atmosfera de antrenare libera a elevilor in cautari,
schimb de idei, verificari. Elevii trebuie sd se manifeste liber, fara teama de a gresi, de a li se face
imediat aprecierea critica. In felul acesta se poate cultiva indrizneala, independenta, originalitatea.
Invatitorului ii revine sarcina da organiza activitatea de gandire a copilului in mod judicios si

corespunzator fortelor sale, de a-1 face sa aiba incredere in el.

Personificirile si dramatizarile contribuie la o intelegere a consecintelor si periculozitatii

sociale a unor fapte si-1 conving mai usor pe copil sa se autocontroleze ori sa se corecteze.

Multe fenomene din natura sau actiuni ale oamenilor si consecintele lor practice devin, prin
intermediul ,,procesului” mai usor de Inteles si sunt privite interdisciplinar. Se poate intenta ,,proces”
poludrii mediului ambiant, risipei apei, focului, problemelor teoretice si practice de etica, igiena,
ecologie etc. Aceste actiuni au o atmosferd tensionatd, realizatd de existenta unui conflict, a unor
argumente pro si contra, care implicd o participare totald a auditoriului, obligdndu-l sd cantareasca

situatiile, sa-si spund optiunile si preferintele, sa ia o atitudine.

e Dezvoltarea creativitatii prin joc
Creativitatea ca structurd definitorie de personalitate Tmbraca, din punct de vedere evolutiv, un

caracter procesual supus influentelor de mediu.

Formele organizate de instructie 1si aduc in mod diferentiat aportul in dezvoltarea potentialului
creator al individului in functie de continutul activitatii, de tipurile de metode utilizate, de pregatirea si

gradul de angajare al cadrelor didactice participante la actiunile educative.

Jocurile didactice sunt metode active care solicita integral personalitatea copilului.
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Integrarea organica a jocului 1n structura de Invatare a scolarilor mici este de natura sa
contribuie la realizarea unor importante obiective ale formarii personalitatii copilului.Scolarul mic
trebuie sd simtd cad este acceptat asa cum este, ca se doreste intilnirea cu el, cd vine la scoala sa
desfasoare o activitate ce-i solicita efort in cooperare cu ceilalti copii, cu educatorul, intr-o atmosfera de

bucurie si nu numai sa reproduca, in competitii cu ceilalfi ceea ce a invatat.

Jocurile didactice sunt realizate pentru a deservi procesul instrustiv-educativ, au un continut
bine diferentiat pe obiectele de studiu, au ca punct de plecare notiunile dobandite de elevi la momentul
respectiv, iar prin sarcina datd, acestia sunt pusi in situatia s elaboreze diverse solutii de rezolvare,
diferite de cele cunoscute, potrivit capacitatilor lor individuale, accentul cazand astfel nu pe rezultatul

motivationale implicate in desfasurarea acestora.

Invatarea este o activitate serioasd ce solicitd efort voluntar pentru punerea in actiune a

1o iwy e

resursele jocului, cand intre joc si invatare se Intind punti de legatura.

Prin intermediul jocului didactic se pot asimila noi informatii, se pot verifica si consolida
anumite cunostinte, priceperi si deprinderi, se pot dezvolta capacitati cognitive, afective si volitive ale
copiilor, se pot educa trasdturi ale personalitdfii creatoare, se pot asimila modele de relatii

interpersonale, se pot forma atitudini si convingeri.

Copiii pot invata sa utilizeze bine informatiile, timpul spatiul si materialele puse la dispozitie,
li se poate dezvolta spiritul de observatie, spiritul critic si autocritic, capacitatea anticipativ-predictiva,
divergenta si convergeta gandirii, flexibilitatea si fluenta. Poate fi solicitatd capacitatea elevilor de a se
orienta intr-o anumita situatie, de a propune solutii, de a le analiza si opta pentru cea optima, de a
extrapola consecintele unei anumite situatii concrete, de a interpreta si evalua anumite experiente,

fenomene, situatii .

Manifestand creativitate, invatatorul va determina avantul libertétii si creativitatii copiilor, va
realiza ehilibru intre preocuparile pentru formarea gandirii logice, rationale, flexibile, fluide, creatoare,
depdsind Intelegerea Ingustd, eronatd, potrivit careia libertatea de manifestare si creatie a copiilor se

dezvolta spontan.

Aplicand cu pricepere jocul didactic, invétatorul trebuie sa poatd valorifica unele din bogatele
resurse formativ-educative ale acestuia in angajarea personalitatii copilului de a desfasura o activitate ce

solicita efort sustinut, dar intr-o atmosfera de voie buna, de cooperare, de intelegere

280



Jocurile didactice Tn majoritatea lor au ca element dinamic intrecerea intre grupe de elevi sau
chiar intre elevii intregului colectiv, faicandu-se apel nu numai la cunostintele lor, dar si la spiritul de
disciplind, ordine, coeziune, in vederea obtinerii victoriei. Intrecerea prilejuieste copiilor emotii,

bucurii, satisfactii.

Jocul didactic constituie o eficientd metoda didactica de stimulare si dezvoltare a motivatiei
superioare din partea elevului, exprimata prin interesul sau nemijlocit fata de sarcinile ce le are de

indeplinit sau placerea de a cunoaste satisfactiile pe care le are in urma eforturilor depuse in rezolvare.

Jocurile didactice sunt antrenante pentru toti elevii si actioneaza favorabil si la elevii cu rezultate
slabe la invatatura, crescandu-le performantele si capatand incredere in capacitatile lor, siguranta si

promptitudine in raspunsuri, deblocand astfel potentialul creator al acestora.

e Blocajele creativitatii
Pentru stimularea creativitatii trebuie sa cunoastem si sa combatem anumite piedici in calea

manifestarii imaginatiei, creativitatii.

Blocajele culturare. Conformistul este unul din ele: dorinta oamenilor ca toti cetatenii sa

gindesca si sa se poarte la fel. Cei cu idei sau comportari neobisnuite sunt priviti cu suspiciune si chiar
cu dezaprobare, ceea ce constituie o descurajare pentru asemenea persoane. Apoi, exista in general o

neincredere in fantezie si 0 pretuire exagerata a ratiunii logice, a rationamentelor.

Blocaje metodologice sunt acelea ce rezulta din procedeele de gandire. Asa e cazul rigiditatii

algoritmilor anteriori. Noi sintem obisnuiti sa aplicam intr-o situatie un anume algoritm si, desi nu pare
a se potrivi, staruim in a-l aplica, in loc sa icercam altceva. De asemenea, se observa cazuri de fixitate
functionala: folosim obiecte si uneltele potrivit functiei lor obuisnuite si  nu ne vine in minte sa le

utilizam altfel.

Blocaje emotive. Factorii afectivi au o influenta importanta:teama de a nu grsi, de a nu se face

de ras, poate impiedica pe cineva sa exprime si sa dezvolte un punct de vedere neobisnuit. De
asemenea, graba de a accepta prima idee este gresita, fiindca rareori solutia apare de la inceput. Unii se
descurajeaza rapid, dat fiind ca munca de creatie, de inovatie este dificila si solicita eforturi de lunga
durata. Si tendinta exagerata de a-i intrece pe altii implica evitarea ideilor prea deosebite si dauneaza

procesul de creatie.
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Dezvoltarea creativitatii la chimie cu ajutorul jocurilor didactice

Profesor: Piper-Savu Cristiana
Liceul Tehnologic Virgil Madgearu

Localitatea Rosiori de vede, Judetul Teleorman

Motto:

Creativitatea este un proces de invatare aparte, la care elevul si profesorul sunt una §i aceeasi
persoand.

Arthur Koestler

Stimularea potentialului creativ al elevilor reprezintd una din principalele prioritati ale educatiei
in lume.

Invitarea creativa a chimiei se bazeaza pe capacitatea elevului de a elabora ceva nou, original,
valoros, important §i util pentru sine si pentru mediul in care activeazd. Procesul dat stimuleaza
imaginatia si curiozitatea, initiativa si increderea in fortele proprii, independenta in gasirea variatelor
solutii — atitudiuni atit de solicitate in societate contemporana.

Metodele de stimulare a creativitatii se Impart in:
a) Metode logico-matematice:

e Inventarul de atribute

e fIncrucisarea fortati - se face o descriere detaliati a unui obiect (substanti, amestec,
fenomene) pe care dorim sa-l transformam. Se alege un alt obiect si se descrie analog. Apoi
se sintetizeaza teoretic proprietatile produsului obtinut prin incrucisare fortata a propritagilor
celor doud obiecte.

e Analiza morfologica reprezinta analiza unui obiect dupa partile componente si
proprietdtile fizico-chimice. Pentru a obtine mai multe variante ale obiectului se cere
permutarea cu locul componentilor si proprietatile lui.

— Matricea descoperirilor - se dau un sir de substante (ex. Na;SOy4, FeCl; indentificati in
care substanta este Fe? si CI’ prin diferite reactii chimice).

— Tehnica catalogului;

— Extensia limitelor metodologice.

b) Metodele psihosociale:
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o Asaltul de idei (brainstormingul) reprezinta formularea a cit mai multor idei — oricat de
fanteziste ar putea parea acestea - ca raspuns la o situatie enuntatd, dupa principiul cantitatea
genereaza calitatea. Conform acestui principiu, pentru a ajunge la idei viabile si inedite este
necesara o productivitate creativa cat mai mare.

O asemenea activitate presupune o serie de avantaje:

e participarea activa a tuturor participantilor
e dezvoltarea capacitatii de a trai anumite situatii, de a le analiza, de a lua decizii privind
alegerea solutiei optime
exprimarea personalitatii
eliberarea de prejudecati
exersarea creativitatii si a unor atitudini deschise la nivelul grupului
dezvoltarea relatiilor interpersonale, prin valorizarea ideilor fiecaruia (si, In consecinta, prin
intelegerea calitatilor celor din jur)
e realizarea unei ambiante pline de prospetime si de emulatie
Pentru derularea optima a unui brainstorming se pot parcurge urmatoarele etape:

» Alegerea temei si a sarcinii de lucru

= Solicitarea exprimarii intr-un mod cat mai rapid, in fraze scurte si concrete, fara cenzura, a
tuturor ideilor — chiar traznite, neobisnuite, absurd, fanteziste, asa cum vin ele in minte legate
de rezolvarea unei situatii-problema conturate. Se pot face asociatii in legatura cu afirmatiile
celorlalti, se pot prelua, completa sau transforma ideile din grup, dar, sub nici un motiv, nu se
vor admite referiri critice. Nimeni nu are voie sa faca observatii negative.

» [Inregistrarea tuturor ideilor in scris (pe tabla, flipchart)

* Anuntarea unei pauze pentru asezarea ideilor (de la 15 minute pana la o zi)

= Reluarea ideilor emise pe rand si gruparea lor pe categorii, simboluri, cuvinte cheie, imagini
care reprezintd diferite criterii etc.

» Analiza critica, evaluarea, argumentarea, contraargumentarea ideilor emise anterior, la nivelul
clasei sau al unor grupuri mai mici.

= Selectarea ideilor originale sau a celor mai apropiate de solutii fezabile pentru problema
supusd atentiei. In aceasta etapa se discuta liber, spontan, riscurile si contradictiile care apar.

= Afisarea ideilor rezultate in forme cat mai variate si originale: cuvinte, propozitii, colaje,
imagini, desene, cantece, joc de rol etc.

Este recomandat sa:

v’ Incurajati exprimarea ideilor
v Nu permiteti interventii inhibante
v' Stimulati explozia de idei
v' Motivati invatarea elevilor incepand o lectie noud cu un brainstorming
v’ Puteti recurge la variante prescurtate amintindu-va cd obiectivul fundamental constid in
exprimarea liberd a opiniilor prin eliberarea de orice prejudecati.
o Sinectica este o modalitate de creatie in cadrul grupului, care presupune :
a) transformarea mentala a unui obiect , proces sau fenomen ciudat in unul familiar.
b) realizarea transformarilor inverse.
Tn acest sens pot fi folosite patru tipuri de analogii:

e personald - sa realizeze indentificarea cu un proces , fenomen sau situatie , pentru gasirea
solutiei de rezolvare : ,, Admitem ca esti Anilina si discutii cu o Amina”
e directd — a folosi ideile sau solutiile dintr-un domeniu in altul
e simbolica — transformarea problemei dintr-un cadru concret in altul abstract
e fantastica — a depasi in planul imaginatiei limitele controlabilui.
o ldeea engineering (tehnica ideilor)
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¢) Metode si activitati scolare si extrascolare creative

Dintre metodele de invatamant care dezvolta creativitatea, importante sunt cele active
participative, printre care citdm: invédtarea prin problematizare si descoprire semidirijatd, metoda
modelarii si exercitiile creative, care ar trebui sd existe in manualele scolare la sfirgit de capitol sau
dupa un grup de capitole.

Jocul didactic imprima activitatii didactice un caracter viu si atragator, induce o stare de buna
dispozitie, de veselie si de bucurie, de divertisment si de destindere care previne monotonia §i
oboseala.

Jocurile didactice cuprind sarcini didactice care contribuie la modificarea creatoare a deprinderilor
si cunostintelor achizifionate la realizarea transferurilor intre acestea, la dobandirea prin mijloace
proprii de noi cunostinte. Ele angajeaza intreaga personalitate a copilului constituind adevarate mijloace
de evidentiere a capacitatilor creatoare, dar si metode de stimulare a potentialului creativ al copilului,
referindu-se la creativitatea de tip scolar, manifestata de elev in procesul de invatamant, dar care
pregateste si anticipeaza creatiile pe diferite coordonate.

A se juca si a invata sunt activitati care se imbina perfect. Principiul aplicat in jocurile educative
si didactice este acela al transferului de energie. Un interes care nu poate exercita incd decat o actiune
minima sau nula asupra comportamentului copilului este inlocuit cu un interes imediat si puternic.

Copiii pot invata sa utilizeze bine informatiile, timpul spatiul si materialele puse la dispozitie, li se
poate dezvolta spiritul de observatie, spiritul critic si autocritic, capacitatea anticipativ-predictiva,
divergenta si convergeta gandirii, flexibilitatea si fluenta. Poate fi solicitatd capacitatea elevilor de a se
orienta intr-o anumita situatie, de a propune solutii, de a le analiza si opta pentru cea optima, de a
extrapola consecintele unei anumite situafii concrete, de a interpreta si evalua anumite experiente,
fenomene, situatii .

Manifestand creativitate, invatatorul va determina avantul libertdtii si creativitatii copiilor, va
realiza ehilibru intre preocuparile pentru formarea gandirii logice, rationale, flexibile, fluide, creatoare,
depdsind Intelegerea Ingustd, eronatd, potrivit careia libertatea de manifestare si creatie a copiilor se
dezvolta spontan. Aplicand cu pricepere jocul didactic, invatatorul trebuie sa poata valorifica unele din
bogatele resurse formativ-educative ale acestuia in angajarea personalitatii copilului de a desfasura o
activitate ce solicita efort sustinut, dar intr-o atmosfera de voie bund, de cooperare, de Intelegere .

Jocurile didactice Tn majoritatea lor au ca element dinamic intrecerea ntre grupe de elevi sau chiar
intre elevii intregului colectiv, facandu-se apel nu numai la cunostintele lor, dar si la spiritul de
disciplind, ordine, coeziune, in vederea obtinerii victoriei. Intrecerea prilejuieste copiilor emotii,
bucurii, satisfactii.

Creativitatea, ca formatiune complexa de personalitate, se formeaza si exerseaza cu metode cat
mai adecvate structurii sale, metode care sa actioneze pe tot parcursul scolaritatii elevului, iar din acest
punct de vedere, jocurile didactice satisfac cerintele la nivelul claselor primare.

Am ales cateva jocuri despre creativitate pe care le-am aplicat la clasa iar rezultatele au fost peste
asteptari. S-a dovedit astfel ca posibilitatea de creativitate a copiilor este practic inepuizabila.

1. Jocul comparatiilor

Se alege un cuvant in functie de tema abordata si se cere sa se gaseasca un termen de comparatie
(ex.: ,,Aurul este ca.......”). Se incurajeaza elevii sa gaseasca comparatii cat mai interesante, una, doua,
chiar mai multe.

284



2 ¢¢

Comparatiile au fost dintre cele mai variate: ,,un soare”, “inima buna”, ,,maini muncitoare”, ,,un
sfint”.

2. Lucruri si numere

Elevii stau asezati In semicerc, cu fata spre profesor. Aceasta spune un numar si indica un elev.
Elevul trebuie sa raspunda imediat, cu un cuvant sau cu o propozitie asociatad cu numarul. Nereusitele
fiecaruia sunt notate. La trei nereusite sau mai putine, copilul este eliminat.

Exemple de asocieri:

7 — periode
4 — cea mai mare electronegativitate
1 - hidrogenul

2 — electoni pe nivel |
5 —valenta maximala a azotului
3 —nemetalein grupaaV

3. Lantul

Primul jucator spune un cuvant, iar urmatorul jucator trebuie sa spuna un alt cuvant care hcepe cu
ultimul sunet al primului cuvant. Cel de-al treilea jucator trebuie sa spuna un cuvant care incepe cu
ultimul sunet al cuvantului anterior. Sunt eliminati jucatorii care nu gasesc cuvantul potrivit. Ex.:argint,
telur, rubidium, uran, azot , titan.

4. Gaseste greseala comisa completeaza tabelul:

. . Formula

Denumirea substantei — <
gresita corecta

Acid clorhidric H,Cl

Amoniac NH,

Apa HO

Molecula de hidrogen H

Oxid de magneziu MgO;

Dioxid de carbon CO;

Monoxid de carbon Co,

5. . Jocul Kim, dezvoltd memoria vizuala — grafica: o serie de 8 — 12 obiecte sunt puse pe catedra si se
lasd un timp n campul vizual al copiilor, apoi se acopera cu o panza. Copiii vor desena toate obiectele
pe care si le amintesc.

6. Serii de elemente, joc pentru dezvoltarea memoriei vizuale si atentiei. Se executa la tabla, sub ochii
elevilor, o serie de elemente si, In timp ce atentia copiilor este distrasd, se sterge unul sau mai multe.
Elevii trebuie sa identifice elementele sau elementele care au fost sterse.

7. Un tablou neterminat este un exercitiu care vizeaza imaginatia, creativitatea, cat si inteligenta si
abilitatea de a desena. Se prezintd o lucrare neterminata (sunt trasate doar cateva linii) si se cere elevilor
sd o continue.

8. Problematizarea — rezolvarea problemelor de diferite tipuri si la diferite nivele de complexitate.

Situatii de probleme — Cite stari de agregare se intilnesc in corpul uman si care sunt ele ?

Stari de




Gazoasa —

Va interactiona sarea NaCl cu acidul HCl ? Argumenteaza raspunsul .
9.Triada

Combinati expresiile notate cu cifre cu cele notate cu litere astfel incat sa formati propozitii care sa reprezinte
adevaruri stiintifice:

Carbonul, sulful, fierul si aluminiul
Vulcanizarea cauciucului se face
Hidrogenul, fierul si cuprul
Margarina se produce

Diamantul si unii oxizi de aluminiu
Grafitul si metalele

Oxigenul si cuprul

Sulful, carbonul, hidrogenul, aluminiul, fierul si cuprul
. Sulful, carbonul si oxizii de metal
10. Intoxicatiile se pot produce

A. sunt conductoare electrice.

B. au stari de agregare diferite.

C. si cu monoxid de carbon.

D. se gasesc foarte putin libere.

E

F.

G

H

l.

©CONOUVAWNR

. sunt solide.
reactioneaza cu hidrogenul.
. sunt pietre pretioase.
. cu sulf.
cu hidrogen.
J. reactioneaza cu oxigenul.
Solutie
1-E 3-D 5-G 7-B9-F2-H4-1 6-A 8-J 10-C

11. Spirala elementelor — in patratul cu simbolurile elementelor agezati cele patru sectiuni de mai jos,
astfel incit totalul numerele atonice Z ale elementelor care vor ramine descoperite sa fie egal cu masa
rotunjita a elementelor Ca (Ca-40).

1 2 3 4 5
H He Li Be B

16 17 18 19 6
S Cl Ar K C

15 24 25 20 7
P Cr Mn Ca N

14 23 22 21 8
Si \ Ti Sc (0]

13 12 11 10 9
Al Mg Na Ne F
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12. Dulipiorul cu reactive — intr-unul din sticlele de mai jos se afla acid sulfuric. Aflati care este
aceasta stiind ca :

e substanta aflatd in dreapta sticlei este aceeasi cu substantd aflata in stinga
substanta din partea de jos nu este apa
e caracterul chimic al substantei aflate in partea de jos a sticlei este diferit de caracterul chimic al

substantei aflate in partea de Sus .
A B C D E F G

13. Micul laborant - sticlele si borcanele cu reactive din laborator s-au incurcat . incercati si le asezati dupa
compozitia reactivelor (oxizi, baze, acizi, saruri ).
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e 116 'Te fig [:i6 16 it | fi8

BaCl2 I bno3 | | MgOHIZ | Fe203 | lcaloH2 || 7m0 L cos

.........

14. FLASH — PUZZLE Dupa ce veti incercui numele celor 12 nemetale din tabelul de mai sus
literele ramase,citite in ordine vor alcatui numele tabelului in care se gasesc aceste nemetale.

Cuvintele se cauta citindu-se de la stanga la dreapta,de la dreapta la stanga pe orizontala si de sus
in jos,de jos in sus pe verticala. Aceasi litera poate fi intalnita in doua cuvinte.

S |A |S |T A |T |I N |O |F
X|/E IN O N O |O R |X |O
| S E |T |E |2 |D |A |I S
MU |O |L [P |A |E |D |G |F
R |I N |C |L O R O |E |O
C R |B |[O N |O N N |R
B|O |R B |R |O|M |D |I C
15. Glume

Care este diferenta dintre chimie,biologie si fizica
Daca misca e biologie,daca miroase este chimie,daca nu functioneaza este fizica.
- De ce este heliul asa antisocial
- Pentru ca nu vrea sa se ,,combine,, cu nimeni..........
- Ce este apa chioara
- Apa cu ochelari.
- Copile,spune-mi ce este apa
- Apa este un lichid incolor,care devine negru,cand ne spalam pe maini.
Ce spun dipolii in trecere
Ai un moment
Ce spun dipolii la despartire
De-bye
16. Cinquian, reprezinta o poezie de 5 versuri .

1. Mercur

2. Argintiu ,lichid ;

3. Dilatindu-se, contractindu-se, fuge ;
4. Termometre umple el rapid ;

5. Metal .
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17. COPACUL IDEILOR- tehni

evocare a cunostintelor si erimentelor anterioare

Bibliografie

1. Voda C., Voda S., Jocuri si probleme distractive, Bucuresti, Editura Didactica si pedagogica,
1996

Fryer M.,Predarea si invatarea creativa, Chisinau, 1996

Bouillerce B., Carre E., Cum sa ne dezvoltam creativitatea, lasi, 2002
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Dezvoltarea creativitatii copiilor prin intermediul

povestilor, povestirilor si basmelor

Profesor invatamant primar: Almdjanu Adriana
Scoala Gimnaziala “G. D. Ghica”

Peretu, Teleorman

Fluxul bogat si divers de informatii, reflectind lumea 1n care trdim, se “revarsa” si asupra
copiilor, contribuind la dezvoltarea personalitatii acestora si implicit la integrarea lor sociald de mai

tarziu.

Fenomen general uman, forma cea mai inalta a activitatii omenesti, creativitatea relationeaza
profund cu toate celelalte laturi ale personalitatii, fiind influentata de acestea, dar oferindu-le si
posibilitatea, tiramul prielnic de dezvoltarea si evolutie. Educarea creativitatii este indisolubil legata de
activitatea copilului, de stimularea pozitiva a resurselor sale intelectuale, afective si motivational-

volitive.

Creativitatea poate deveni un atu al personalitétii elevului, iar un demers constient si coerent in
aceastd directie dezvoltd copilul in totalitatea trasaturilor sale de personalitate. Structurile cele mai
profunde ale acesteia se contureaza de la varste foarte fragede, inca din prescolaritate. Unicitatea i
originalitatea personalitatii presupune actiuni educative care sa permita fiecarui copil sa-si urmeze

drumul personal de crestere si dezvoltare.

“Micul faun”, cum il denumeste dr. Debesse, este egocentric, afectiv, ghidat de placere,
capricios; el poate intelege ce este bine si ce este rau, poate coopera atat cu adultii, cat si cu cei de
varsta lui, chiar dacd gandirea ii este de tip intuitiv, in mare parte legatd de senzorialitate. Fictiunea este
un domeniu de predilectie al copilului mic. Lumea imaginara in care se poate “intra” cu foarte mare

usurinta prin jocuri, jucarii, situatii create, povesti, povestiri, basme etc., serveste ca mijloc de educare.

Asimilarea unor reguli si norme morale se poate lesne realiza prin intermediul povestilor,
povestirilor, basmelor. Modelele oferite prin intermediul personajelor indrégite de copii vor ghida nu
numai imaginatia, creativitatea copiilor, ci si comportamentul lor moral. De aici se poate desprinde idea
potrivit careia educatia morald prin povesti, povestiri si basme a copiilor este nu numai posibila ci si

necesara. Copiii iubesc si asculta cu deosebita placere basmele si povestile pentru ca ele raspund
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necesitatii de a sti, de a cunoaste, de a Infelege cum se implinesc dorintele, nazuintele spre mai bine,

mai bun, spre frumos.

Moravuri si naravuri, temperamente §i caractere, sentimente de iubire si de urd, conflicte sociale,
toate acestea copiii le percep din atmosfera povestilor, povestirilor, basmelor. Mai intai ascultandu-le,
populare. Misterul si farmecul lor 1i ajuta pe cei mici sa-si insuseasca treptat notiunea de bine si de rau.
Oricat de simple si de fanteziste ar parea, povestile, povestirile, basmele stimuleaza dorinta copiilor de a
fi asemanatori cu cei buni, care castiga intotdeauna, dar si teama de nenorocirile ce li s-ar putea

intampla daca i-ar urma pe cei rai.

Este de necrezut cu cati sete primesc aceste suflete pure morala ascunsa a acestor opera. 1i vezi
tristi si chiar disperati atita vreme cat eroul sau eroina sunt in impas si indura suferinta, apoi striga de
bucurie cand vine intorsatura fericita si personajele iubite sunt salvate. Aceleasi sentimente 1i Incearca si
atunci cand, dupa ce suporta cu nerabdare momentele cat le merge bine personajelor hade, se simt

fericiti cand le vad pedepsite dupa cum merita.

Lumea povestilor, povestirilor, basmelor le dezvolta copiilor capacitatea de a-si organiza si
verbalize trairile, dezvoltandu-le curajul de a se lupta pentru dreptate. De exemplu, prezentandu-le
basmul “Praslea cel voinic si merele de aur” de Petre Ispirescu, copiii se transpun in personajul
principal, cauta solutii, 151 imagineaza atitudinea pe care trebuie sa o aiba eroul atunci cand se confruntd

cu diferite obstacole.

Subiectele acestor opere 1i impresioneaza pe copii. Cei sensibili reactioneaza prin lacrimi si
proteste la primejdiile si suferintele personajelor indragite. Cu toate acestea insa, vor sd asculte pana la
capat istorisirea i simt placerea de a trece incd o data prin emotiile primei ascultari, de a se inspdimanta
si a se bucura de fiecare data. Copiii se simt satisfacuti de deznodamantul povestii, dar si de intreaga
actiune si nu admit sa sari peste episoade, cerand reproducerea intocmai a momentelor. Ei 1si inchipuie
ca sunt invingatori alaturi de personajele principale, se simt puternici, traiesc satisfactia castigatorului,

identificAndu-se imaginar cu eroul.

Intelegand conflictul care apare intre cele doud forte , micii ascultatori isi formeaza notiuni
despre dreptate, cinste, curaj, vitejie, harnicie, perseverentd. Ei sunt de partea dreptatii, a adevarului si a

binelui, detestand nedreptatea, lacomia, rautatea, minciuna.

Din punct de vedere metodologic, pentru a atinge obiectivele propuse prin povesti, povestiri §i
basme, este necesar sd avem 1n vedere particularitatile de varsta si individuale ale copiilor. Citirea

model, povestirea de catre cadrul didactic, fara implicare afectiva prin intonatie si mimica adecvata, nu
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e ey

a povestilor, basmelor prin lectura, film, desene animate, teatru. in felul acesta valentele formative ale
gradinitei si scolii vor spori, iar cadrele didactice vor sprijini cu competentd procesul de formare a

personalitatii si creativitatii copilului.
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Nevoia de creativitate in educatie

Prof. in inv. primar: Zopotila Doinita — Nicoleta
Scoala Gimnaziala Putineiu

Comuna Putineiu, Judetul Teleorman

“Fara creativitate nu exista solutii la probleme, nu exista o viziune a viitorului, nu exista gasirea
oportunitatilor si fructificarea lor, nu exista alternative, nu exista exprimarea fiintei umane la intregul ei

potential.”
(Pera Novacovici)

Prin invatarea creativa nu se urmareste neapdrat a se face din fiecare copil un geniu, dar putem si
trebuie sa reusim, ca dascali, sa facem din fiecare copil un participant activ — independent sau Tn grup —
la ,;redescoperirea” adevarurilor despre lucruri si fenomene, atunci cand i1 se indica directiile de
cercetare sau 1 se dau notele definitorii, sd-1 puna intrebdri similare cu cele pe care si le pune
cercetatorul stiintific cum ar fi: ,,cine”, ,,ce”, ,,unde”, ,,prin ce mijloace”, ,,in ce scop”, ,,cum”, ,,cand”,

deoarece ele intretin interesul pentru cunoastere si corespund spiritului de curiozitate al copilului.

G.W. Allport, introduce termenul ,,creativitate” in psihologie pentru a desemna o formatiune de
personalitate. In opinia lui, creativitatea nu poate fi limitati doar la unele dintre categoriile de

manifestare a personalitatii, respectiv la aptitudini (inteligenta), atitudini sau trasdturi temperamentale.
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Acesta este unul dintre principalele motive pentru care in dictionarele de specialitate aparute nainte de
1950, termenul ,,creativitate” nu este inclus. Cu toate acestea, abordari mai mult sau mai putin directe
ale creativitatii, s-au realizat si inainte de 1950, notiunea fiind consemnata sub alte denumiri: inspiratie,

talent, supradotare, geniu, imaginatie sau fantezie creatoare.

Una dintre cele mai valoroase interpretari ale creativitatii pe care in linii generale o regasim in lucrarile
contemporane, apartine lui W. Duff si a fost elaborata in secolul al XVIII-lea. Ipotezele teoriei sale au
fost formulate plecand de la analiza intelectului unor genii precum: Platon, Bacon, Shakespeare,
Descartes, Newton sau Berkeley. W. Duff a distins trei facilitati ale mintii creatoare: imaginatia,

judecata si gustul pe care le considera principalele componente ale geniului.

Imaginatia este facultatea mintald care elaboreazd o infinitate de asociatii noi prin compunere si
descompunere a ideilor, prin combinare si recombinarea lor, crednd in final obiecte care nu au existat

niciodata in natura.

Judecata permite combinarea ideilor eclaborate de imaginatie, observarea acordului sau
dezacordului dintre ele, reunirea in aceeasi categorie a celor omogene si respingerea celor discordante,
in final urmand sa se determine utilitatea si adevarul inventiilor si descoperirilor produse prin puterea

imaginatiei.

Gustul este un simt intern care permite delimitarea ideilor frumoase de cele uréte, a celor decente

de cele ridicole.

In Romania, incepand cu anii 70, s-au efectuat studii multiple si se intervine asupra creativitatii n
stiintd, artd si invatamant. La inceput studiile asupra creativitatii au fost orientate spre factorii

motivationali, ca de altfel si in plan international, emotional-afectiv sau de personalitate in general.
Astfel, Radulescu—Motru se referea la creatie in termenii personalismului energetici al vocatiei;

M. Ralea considera ca originalitatea este mai mult dependentd de sentimente decat de factorii

intelectuali;
V. Pavelcu aprecia ca personalitatea creatoare integreaza specific motivatiile individului.

Creativitatea — nucleul realizarii educatiei viitoare. Ideea dupa care educatia reprezintd un act de
modelare prin prisma valorilor si strategiilor validate, confirmate si apreciate social este unanim
acceptatd. Noile conceptii pedagogice nu supun indoielii acest fapt ci, mai degraba, efectele mai

indepartate ale cercetarii exclusive a actului formativ pe dimensiunea trecutului, a continuitatii, a
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identitatii, prin ignorare (mai mult sau mai putin constientd) a dimensiunii viitorului, discontinuitatii.

Cel mai semnificativ dintre acestea se pare a fi edificarea unei personalititi reactive, inzestrata

cu un larg repertoriu de cunoastere, cu mare capacitate de memorare si gandire convergentd, aptd de
invatare reproductiva si capabild sa solutioneze probleme standard, in baza unor algoritmi temeinic
asimilati si autonomizati. Optimismul ce o caracterizeaza vine din validitatea solutiilor care se impun
,,de la sine”, prin reluarea si rezolvarea acelorasi categorii de sarcini. Ca la acest rezultat a contribuit nu
doar scoala (prin stilul didactic, tipul sarcinilor de invatare si al evaludrii, natura exigentelor si
recompensele) ci si alte numeroase elemente sociale (de la ritmul vietii sociale, presiunea activitatilor,
normelor si exigentelor, tipul si amploarea solicitarilor) nu Tncape nici un dubiu. Presiunea exercitata de
conformism, de reguld de ceea ce ,trebuie” pentru ca ,,asa e bine sau frumos” a devenit la un moment

dat extrema, chiar si In domenii cum sunt moda si arta.

Pentru a-i asigura o evolutie controlata si un progres autentic, cu costuri umane si materiale minime,
societatea trebuie sa-i regandeasca oferta educationald. Acest lucru trebuie realizat in baza a doua
premise obiective: ritmurile super accelerate ale schimbarii contemporane si rezerva de creativitate
existentd ca potential uman si insuficient valorificatd. In felul acesta, educatia traditionals, devenita
insuficienta pentru cd asigura doar mentinerea prin reproducerea unor roluri sociale bine incadrate in
structura de personalitate, se va transforma intr-un proces de descatusare a unor energii si forte psihice
nebanuite — creativitatea si aptitudinile — precum si de formare a unor parghii valoric-orientative de
maximd importantd: motivatia intrinseca interesele aptitudinile. Capata certitudine ideea ca ,,scoala de
azi are menirea de a iesi (mult mai mult decat pand acum) in intdmpinarea cerintelor de maine; aceea de

a pregdati generatia tandra pentru trecerea de la era consumului la era creatiei” .

In felul acesta, accentul in efortul educational trebuie si se mute pe un repertoriu amplu de operatie,
procese, deprinderi, pe gandire divergenta si imaginatie, pe invdtarea creativa, aptd sa conduca la
solutionarea unor probleme inedite, in baza nu a unor solutii prestabilite ci a unor achizitii functionale,
fundamentale: deprinderea de a fi creativ. Rezultatul il reprezintd formarea personalititii proactive
inzestrata cu largi capacitati proiective anticipative si rezolutive ce au drept suport psihologic libera

initiativa si increderea in sine.

Educatorii sunt din ce in ce mai convinsi ca educatia la timpul viitor nu mai poate fi conceputa in
afara unui efort dinspre modelarea creativitatii. Dacd educarea creativitatii conduce la ,,operativitatea
general creativa si tehnici intelectual-atitudinale” destul de elastice inseamna ca ideal ar fi ca procesul
de educare a creativitdtii sa includd o restructurare a predarii tuturor disciplinelor la care sd se adauge
cel putin un curs special de educare a creativitdtii in invatdmantul preuniversitar si unul in cel

universitar. In aceastd structuri s-ar putea asigura identificarea si dezvoltarea potentialului de
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creativitate Tn mod constant si continuu si s-ar putea ajunge, catre finalul scolaritatii, pe de o parte, la
dezvoltarea creativitatii specifice si pe de altd parte, la inchegarea unei personalitati creative in

adevaratul sens al termenului.

Elementele principale care atestd creativitatea sunt: flexibilitatea, originalitatea, fluenta si
imaginatia. In urma unor cercetiri de psihologie indelungate, s-a ajuns la concluzia ¢ nu exista copil
dezvoltat normal intelectual sa nu posede un anume potential creativ i cd aceste capacitati pot fi

restructurate functional sau optimizate prin influente educationale adecvate.

Ca principiu general, formarea si dezvoltarea creativitatii necesitd parcurgerea drumului de la simplu la
intelectuale, volitive si morale ale elevilor, a supletei sistemului lor nervos, precum si activititi de
inlaturare a factorilor care pot frina, dezvolta creativitati (timiditatea, teama de a nu grei, descurajarea,

lipsa perseverentet).

Procesul de invatdmant are ca obiectiv prioritar educarea creativitatii, avand in vedere ca
premisele comportamentului creativ, deprinderile creative, precum si stilul de munca creativ se

formeaza in scoala, de la varste mici, sub influenta factorilor educativi. La copiii

mici procesul creativ este o unitate dinamica ce se caracterizeaza mai degraba prin spontaneitate si
intuitie decdt printr-o serie de tehnici logice si rezolvarea problemelor. Dinamica dezvoltarii
potentialului creativ la copiii mici este marcatd In prima copildrie de o fantezie necontrolata, care

compenseaza slabiciunea componentei rationale.

Spontaneitatea este acum factor activ In comportamentul copilului Tnainte ca memoria si inteligenta

sa dezvolte la el noi metode de orientare.

In procesul educatiei, vine un moment cand inteligenta si memoria progreseaza, in timp ce
spontaneitatea devine treptat supusd. Se dezvoltd operatiile mintale si capacitatea logica, copilul

intelege mai bine realitatea obiectiva si atunci naivitatea fanteziei Inregistreaza o sciadere brusca.

Tn urma acumulirilor cantitative si calitative in planul operatiilor mintale si al dezvoltirii gandirii
logice se inregistreaza o noua crestere a potentialului creativ al elevilor caracterizat prin: dezvoltarea

spiritului de observatie si in mod progresiv a celor mai complexe

capacitati aptitudinale ale gandirii si imaginatiei creatoare; dezvoltarea atitudinilor de ordin caracterial—
curiozitatea, interesul pentru nou, pentru ,,altceva”, just orientate, il vor ajuta pe elevul mic, reevaluarea,

restructurarea experientei, bagajului de informatii ce il poseda, il vor face capabil de actiuni creatoare.

295



Data fiind recunoasterea necesitatii ca scoala sa actioneze in sensul cultivarii si dezvoltarii potentialului
creativ al elevilor, s-a ajuns la concluzia ca, fara sa se opuna invatarii scolare clasice, ea trebuie sa

promoveze un nou mod de invatare, Invatarea creativa, adica cea

care pune accent pe invatarea prin cercetare— descoperire, pe invatarea prin efort propriu— independent

sau dirijat.
Tipuri de blocaje ale creativitatii:

1. Blocaje de tip emotional(teama de a nu comite o greseala, de a nu parea extravagant; teama de a risca

sa fii un ,,pionier”, de a fi in minoritate, etc);

2. Blocaje de ordin cultural(dorinta de a se conforma modelelor sociale, dorinta de apartenentd;

,conformism” la idei vechi, ca si la cele noi, etc);

3. Blocaje de ordin perceptiv(incapacitatea de a se interoga asupra evidentului; o incapacitatea de a
distinge intre cauza si efect; de a defini a problema sau refuzul de a sesiza etc) . Mediul scolar detine
recordul 1n privinta unor practici contraindicate pentru dezvoltarea creativitatii si activismului elevului

in Tnvatare:

* transmiterea, in permanenta, a cunostintelor ,,de-a gata” construite

* lipsa de flexibilitate si de tolerantd fata de raspunsurile personale ale elevilor;
« ingradirea dorintei de a efectua desene nesupuse canoanelor;

* descurajarea ideilor proprii ale elevului si a nonconformismului;

* hipercriticismul si sarcasmul cadrului didactic;

* lipsa de entuziasm si comoditatea profesorului, implicarea activa a elevului in sarcina solicitand si din

partea profesorului efort de participare si de cooperare;

» directivismul, dogmatismul si rigiditatea stilului de predare;

* pretuirea memoriei brute si a reproducerii contextuale;

» uniformizarea si lipsa tratarii diferentiate;

« accentul pe cantitate si nu pe calitate n furnizarea si reproducerea cunostintelor din partea elevului;

« interese reduse din partea educatorului, in a stimula creativitatea elevilor pentru a evita abaterea de la

proiectul de lectie prestabilit;
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» evitarea folosirii metodelor interactive de stimulare a creativitatii pentru a nu crea ,,dezordine” n

clasa.

Activitatile propuse elevilor in scopul sporirii gradului de implicare activa si creativa in scoald, trebuie

sd asigure:
1. Stimularea gandirii productive, a gandirii critice, a gandirii divergente si laterale;

2. Libertatea de exprimare a cunostintelor, a gandurilor, a faptelor. Tn acest sens apar ca adecvate

activitatile care cer spontaneitate si contribuie la dezvoltarea independentei in gandire si actiune;
3. Utilizarea talentelor si a capacitétilor specifice fiecarui individ n parte;

4. Incitarea interesului catre nou, necunoscut si oferirea satisfactiei gasirii solutiei dupa depunerea unui

efort de cautare de catre elev;

1wy

sensuri, de criterii de clasificare;

6. Dezvoltarea capacitatii de organizare de materiale, de idei prin intocmirea de portofolii asupra

activitatii proprii, de colectii de cuvinte, de obiecte, de contraste;
7. Organizarea de discutii pe anumite teme, initierea de jocuri, de excursii.

8. Educarea capacitatii de a privi altfel lucrurile, de a-si pune intrebari neobisnuite despre lucruri

obisnuite.

Pentru a stimula activismul si creativitatea elevului, profesorul insusii trebuie sd fie un tip creativ si
activ, sa manifeste un comportament si o atitudine pozitivd in acest sens. Instruirea interactiva si

creativa redimensioneaza rolurile si ipostazele cadrului didactic.

In_concluzie, pentru a dezvolta gandirea creativa e important sa stirnim curiozitatea elevilor,
Tncurajdndu-i mai degraba sa formuleze intrebarea "de ce?" decat acel submisiv "da, am inteles". Ca
atare scoala nu trebuie sd se limiteze doar la a transmite cunostinte si a-i face pe elevi sa evite esecul
scolar, ci mai mult trebuie sa-si asume si rolul de a-i ajuta pe elevi sa-si descopere propriile

potentialitati.
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Individualizarea predarii

Profesor: Alecu Orlando- Daniel
Colegiul National ,,Anastasescu,,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Noua reformd a Invatamantului pune accent pe adaptarea continuturilor de invatare la
particularitatile de varsta si individuale ale elevilor 1n vederea dezvoltarii depline a personalitatii
acestora.

Scopul invatamantului modern este de a utiliza structuri, continuturi si forme de organizare
aptitudinile. Incepand cu ciclul primar se urmireste imbunititirea rezultatelor scolare prin valorificarea
potentialului fiecarei varste.

Activitatea didactica diferentiata cu elevii diagnosticati cu cerinte educative speciale presupune
adaptarea invatdmantului la particularitatile individuale ale elevilor.

Diferentierea activitatii presupune cunoasterea si folosirea particularitatilor individuale cu
progresive.

“Instruirea diferentiatd nu prezintd doar o cerintd care priveste doar un aspect sau altul al
procesului complex de instruire sau educare a elevilor, ci un principiu general care vizeaza activitatea
de invatamant atat ca macrosistem, cat si componentele sale, ca microsisteme. Ea constituie un
imperativ al nvatdmantului din vremea noasta si, ca urmare, trebuie conceputa o veritabila strategie de

organizare si desfasurare a aceste.
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“Principiul individualizarii si diferentierii Tnvatarii exprima necesitatea adaptarii (potrivirii) dinamice a
incarcaturii cognitive si actionale a continuturilor §i strategiilor instructiv-educative atat la
particularitatile psiho-fizice ale fiecarui elev cat si la particularitatile diferentiate, relativ comune unor
grupe de elevi in vederea dezvoltarii lor integrale ca personalitate si profesionalitate.”

Se va sigura, astfel, interactiunea dintre particular si general In educatie, dintre obiect si subiect,
dintre strategiile de educatie de grup cu cele de educatie individuala.

Potrivit “Declaratiei drepturilor omului” (ONU-1948) “fiintele umane au drepturi si sanse egale
psihice, fizice, al conditiilor dezvoltare si manifestare. Fiecare fiintd umana se naste si se dezvoltd
diferit. In functie de actiunea unor factori interni si externi fiecare individ ajunge si aiba pe linga
particularitati psihice si fizice relativ comune, particularitati psihice si fizice specifice
care-l individualizeaza conferindu-i unicitate.

In prezent mentalitatea colectiva in legitura cu inegalitatea de sanse in dezvoltare a evoluat
promovand ideea ca fiecare fiintd umana este destinatd sa ajungd la succes. Acceptarea conceptiei ca
inegalitatea psiho-fizica nu duce in mod automat la inegalitatea de sanse in dezvoltare si ca tratarea
individuala si diferentiata a fiinfei umane poate sd aduca contributii importante la dezvoltarea
personalitatii este binevenita.

Principiul individualizarii si diferentierii se regaseste si in lucrarea ,,Pedagogie,, a lui Constantin
Cucos.

“Acest principiu atentioneaza asupra faptului ca este bine sd pornim de la datele persoanei de
educat, de la natura sa interioara si sa nu fortdm nepermis de mult peste limitele pe care le ingaduie
varsta si caracteristicile individuale. Educatia in conformitate cu natura (fie in sensul imprimat de
J.A.Comenius, dupa care este indicat sa luam lectii de la gradinar, care nu forteaza natura, fie in sensul
dat de J.J.Rousseau, dupa care suntem obligati sd respectdm natura interioard a copilului, sa plecam de
la aceasta) pare a fi o reguld de aur. In masura in care este pusa in parantezi persoana, efectul educativ
este diminuat sau nul. Nu ne putem juca sau nu putem face experimente cu mintea si sufletul copiilor.
Firea omeneasca 1si are un mers firesc care trebuie cunoscut si respectat. Tot ce se da elevilor va fi
dimensionat in raport cu psihicul lor, confinuturile ideatice vor fi relativizate la varste si persoane,
relatia dintre profesor si elev va fi reglatd permanent in functie de permisivitatea situatiilor
psihologice.”

Principiul mentionat isi gaseste aplicabilitate si relatia ce se stabileste intre invatare si
dezvoltare. Se stie cd aparitia si dezvoltarea structurilor cognitive superioare se face prin Invatare si
exersare. Ideile noi sunt insusite prin intermediul structurilor de cunoastere deja existente care, la
randul lor, suportd o transformare permanenta in raport cu datele noi, interiorizate de subiect sau cu

noile realitdti sociale cu care acesta interactioneaza. Invatarea se va face in raport cu “zona proximei
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dezvoltari” in sensul ca se va da elevului maximum din ceea ce el poate sa asimileze la un moment dat
si care ii permite dezvoltarea psihica in perspectiva.

Fiecare individ, si implicit fiecare elev are propria individualitate ,,compusd,, din aspecte
precum: trasaturi psihologice, aspecte neurologice, nivel al dezvoltarii intelectuale,volum de achizitii si
experienta de viata.

Trasaturile psihologice fac referire la unele insusiri psihice precum aptitudinile, aspectele
temperamentale, caracterul si structuri afectiv emotionale distincte precum interesele, aspiratiile,
convingerile, trebuintele.

Fondul neurofiziologic este reprezentat, in principal, de particularitatile functionale ale
sistemului nervos si ale analizatorilor;

Fiecare copil are un anumit nivel de dezvoltare intelectuala. Unii memoreaza mai lent si gdndesc
mai greu, altii mai repede dar superficial. Sunt elevi care au un spirit de observatie mai dezvoltat iar altii
mai putin dezvoltat. Unii au un volum de cunostinte, priceperi si deprinderi mare, iar la altii acesta este
de nivel mediu.

Un factor care sustine ideea de individualitate este reprezentat de experientd de viatd si un
anumit stil de imvétare.

Pentru a obtinr rezultate optime In procesul instructiv-educativ este important ca profesorul sa
cunoasca toate aceste particularitati. In funtie de acestea el va gasi si va folosi metode si procedee
corespunzatoare pentru a asigura dezvoltarea intelectuald si succesul la invatatura al fiecarui elev.
Cunoasterea si respectarea particularitatilor individuale este in concordanta cu cerintele unui invatdmant
modern si democratic. Rolul educatiei nu este de a uniformiza oamenii, ci de a-i ajuta sa-si atinga
potentialul maxim . Procesele psihice individuale: perceptia, gandirea, limbajul, inteligenta, atentia,
memoria, emotivitatea s.a. capata nuante diverse de la individ la individ. Cadrul didactic este obligat sa
tine cont si sa trateze diferentiat aceste calitati psihice individuale.

Chiar dacad profesorul cunoaste si respectd particularitatile psihice specifice fiecarei varste si
particularitatile individuale specifice fiecarui elev , acest lucru nu elimina si nu diminueaza dificultétile
din activitatea elevilor sau efortul de gandire necesar pentru inlaturarea lor. O simpla potrivire a
continutului informativ cu metodele de actiune in functie de particularitatile de varsta nu este suficienta
pentru a obtine rezultate optime. Acest lucru se poate obtine numai prin stabilirea unor obiective
realiste, dozarea optima a timpului, a efortulu,i a incarcaturii informationale . Astfel pentru a impulsiona
dezvoltarea unor capacitati intelectuale, cunostintele transmise trebuie sa prezinte un anumit grad de
generalitate, s fie racordate la potentialitatile din “zona proximei dezvoltari” si sd poata fi depasite prin
eforturi intelectuale sustinute. Insa, aceste dificultati trebuie sa fie dozate in mod realist, in functie de

Dozarea gradului de generalitatea al cunostintelor si transmiterea gradatd a acestora presupune
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respectarea unor reguli in predare si Invatare. Dintre acestea putem aminti :trecerea de la usor la greu,
trecerea de la simplu la complex, trecerea de la cunoscut la necunoscut (adicd de la cunostinte Tnsusite
anterior la cunostinte noi, a caror intelegere este conditionatd de legatura acestora cu cele vechi), regula
unitatii si alternantei Intre concret si abstract, intre particular si general (aceasta Tnseamna ca in predare-
invatare trebuie sa se porneasca de la exemple si fapte concrete ce vor fi analizate si interpretate pentru
claborarea generalizarilor si invers, pornindu-se de la prezentarea unor notiuni, definitii, reguli,
principii, teoreme pentru ca elevul sd opereze cu ele 1n analiza si interpretarea unui material concret si
sa identifice astfel generalul in particular).

In concluzie, clasa, din invatdmantul de masa, cu care lucreazd profesorul in mod frontal este un
grup neomogen, in care sunt elevi cu capacitati de munca diferite, cu aptitudini si interese diferite, cu
ritm de munca diferit. Activitatea diferentiatd a activitatii aduce variatia de forme si metode in
activitatile didactice. Acest termen, de predare diferentiatad, se referd atat la structura si continutul
invatamantului, cat si la organizarea activitatii didactice, la metodologia aplicatd si la mijloacele de
invatamant folosite.

Procesul de individualizare a activitatii didactice se referd , de reguld, la tehnica didactica,
tratarea adecvata a unor elevi In desfasurarea lectiilor, folosirea sarcinilor de munca independenta in
clasd si pentru acasa, o modalitate adecvatd de prezentare a continutului in concordantad cu
particularitatile acestora.

Deosebirile individuale sunt o realitate, iar tipul si gradul lor de dezvoltare sunt, de multe ori,

usor de sesizat.
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Folosirea metodelor interactive in predarea limbii franceze

Profesor: Craciunescu Nicoleta
Scoala Gimnaziala Jiana

Comuna Jiana, Judetul Mehedinti

Daca potrivit orientdrii traditionale, rolul elevului constd in a urmari prelegerea sau explicatiile
profesorului, de a retine si a reproduce ideile auzite, de a accepta in mod pasiv ideile transmise si de a
lucra izolat, orientarea moderna atribuie alte roluri elevului. Acesta trebuie sa-si exprime puncte de
vedere proprii, sa realizeze schimburi de idei cu ceilalti, sa argumenteze, sa-si puna si sa puna intrebari
cu scopul de a intelege, sd coopereze cu alti elevi in vederea rezolvarii problemelor si a sarcinii de

lucru.

Cheia unei ore reusite consta in colaborarea si intelegerea profesorului cu elevii, in participarea
efectivd a acestora, strategia si metodele folosite de profesor fiind esentiale. Astfel, se recomanda o
~impletire” a metodelor traditionale de predare-invatare cu cele noi si nu o respingere totala a acestora,

cat si o adaptare a metodelor traditionale la contextul actual.

Prelegerea , metoda didactica traditionala, poate fi modernizata si imbunatatita prin preocuparea
profesorului de a stimula interesul elevului prin introducerea unor povesti sau a unor glume, a unor
imagini captivante in legatura directd cu ceea ce urmeaza a fi prezentat, sau prin lansarea unor intrebari

incitante ce determind participarea elevilor.

R.A.l. (raspunde, arunca, intreabd) este o metoda activ- participativa folositd pentru fixarea
cunostintelor deja predate. Are avantajul de a-i apropia pe elevi unul de altul prin comunicarea directa
intre ei, clasa devenind mai unitd, predominand o stare de prietenie si de armonie. Exemplu: Metoda a
fost aplicata la clasa a V-a, pentru fixarea numeralelor de la 1 la 100. Elevii au facut un cerc, iar cu
ajutorul unei mingi pasate de la unul la altul, au putut sa-si cearda unul altuia enuntarea in franceza a
numeralelor, pe sarite. Elevul care trimitea mingea spunea in limba roméana un numadr la intdmplare iar
cel care prindea mingea trebuia sa spund numadrul in limba franceza. Dacd gresea numarul sau il

pronunta gresit, era corectat de colegii lui, sub indrumarea atenta a profesorului.

Jurnalul cu dubla intrare este o metodd modernd de predare- invatare prin cooperare ce stabileste

o legaturd stransa intre text si propria curiozitate si experientd a elevilor. Elevii vor lucra pe foi
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impartite in doua, tragand pe mijloc o linie verticala. Exemplu: Aceastd metoda a fost aplicata la clasa a
VIll-a, la lectia ,,Par monts et par vaux”, manual Editura Cavallioti, L2. Elevii trebuiau sa noteze pe fise
de lucru impartite in doud: in partea stinga a paginii — pasajul din lectie care i-a impresionat, iar in
partea dreapti li s-a cerut si comenteze acel pasaj. In marea lor majoritate, elevii au ales partea din text
ce cuprindea descrierea mungilor Pirinei, descriere realizata de unul din personajele lectiei. Un avantaj
al acestei metode a fost ca elevii au lucrat relaxati, avand posibilitatea de a colabora intre ei. Acestia si-
au aratat interesul pentru frumusetile Frantei si au demonstrat prin intrebarile lor ca vor sa cunoasca mai
multe lucruri despre geografia si despre monumentele Frantei. Dezavantajos la aceasta metoda este ca
presupune mai mult timp, elevii Intampinand dificultati de limba in partea unde trebuiau sa comenteze

si sd-si exprime sentimentele pentru pasajele din lectie, cerand frecvent ajutorul profesorului.

Cubul este 0 metoda ce presupune explorarea unei teme, a unui subiect, a unei situatii din mai
multe perspective. Metoda cubului presupune mai multe etape: 1. realizarea unui cub pe ale carui fete
sunt scrise cuvintele: ,,Descrie”, ,,compara”, ,,analizeaza”, ,,asociaza”, ,,aplica”, ,,argumenteaza”, 2. se
anuntd tema, subiectul despre care se discuta, 3. se imparte clasa Tn 6 grupe, fiecare grupa examinand
tema dintr-un anumit unghi: a) descrie: culorile, formele, marimile etc., b) compara: ce este asemanator,
ce difera?, c) analizeaza: din ce este facut, din ce se compune, d) asociaza: la ce te Indeamna sa te
gandesti?, e) aplica: ce poti face cu ...?, la ce poate fi folosit ?, f) argumenteaza: esti pro sau contra, de

ce?. Se noteaza ideile si se afigeaza forma finala pe tabla sau pe foi afisate pe peretii clasei.

»Cauta litera” (,,Lettre a chercher”) este o activitate ludica care constd in adaugarea unei aceeasi
vocale la un cuvant dat pentru a forma un nou cuvant. Elevii pot fi imparti{i pe grupe, cuvintele sunt
scrise pe tabla. Grupa cu cele mai multe cuvinte gasite castigd. Exemplu: patre- pature, nier- ruine,
rhume- humeur. Ca o varianta a acestui joc: se scrie pe tabla un cuvant, elevii trebuie sa schimbe o litera

si vor obtine alte cuvinte noi. Exemplu: sont- pont, sent- sont, pont- sont etc.

Un alt joc, ,,Cele sapte familii” (,,.Les sept familles”) este folosit cu scopul de a fixa vocabularul
tematic uzual si concret. Exemplu: 1. se imparte clasa in sapte grupe, 2 . se anunta tema- ,, La maison’-
si se Tmparte in sapte grupe ,,La cuisine”, ,,La chambre a coucher”, ,,La salle a manger”, ,,La salle de
sejour”, ,,La salle de bains”, ,,Le grenier”, ,La cave”. Pentru fiecare grupa profesorul alege sapte
substantive ( exemplu: pentru ,, cuisine” : le refrigerateur, le lave-vaisselle, le micro-ondes, 1’evier, le
grille-pain, la cafetiere, pe care le trece pe cartonase. Elevii trebuie sa-si ceara cartonasele cu numele
obiectului dintr-una din camerele casei, folosind expresii de cerere (je voudrais, je te pris de..., il me
faut...). Castiga echipa care reuseste sa obt{ina in cel mai scurt timp setul de sapte cartonase cu cele sapte

substantive apartinand unei grupe.
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Metode si tehnici active-participative de predare- invatare

Profesor consilier —Iorga Aristita
C.J.R.A.E. Teleorman

Metodele constituie elementul esential al strategiei didactice, ele reprezentand latura executorie.
In acest context, metoda poate fi considerata ca instrumentul de realizare, intr-o cat mai mare masura, a
obiectivelor prestabilite ale activitatii didactice de invatare.
Din experienta acumulata pana acum, se poate afirma cu certitudine ca ancorarea scolii romanesti in
secolul XXI, presupune in mod obligatoriu utilizarea unor metode moderne de predare-invatare.
Pornind de la aceste considerente, un exemplu de metode, care sa satisfaca cerintele actuale, sunt cele
activ — participative. Ele presupun activism, curiozitate intriseca, dorinta de a observa, a explica, a
explora, a descoperi. Sunt considerate activ — participative acele metode care mobilizeaza energiile
elevului, care il ajutd sd isi concentreze atentia, sa-1 stdrneasca curiozitatea. Elevul trebuie pus
permanent in situatia de a face, a judeca, a coopera, a da raspunsuri, a avea pareri, a analiza raspunsurile
auzite, a ajunge la identificarea raspunsurilor corecte, din care apoi descopera cunostintele noi.Interesul
lui pentru lectii creste atunci cand sunt folosite metode de participare activa, acesteapunand accent pe
cunoasterea operationald, pe invdtarea prin actiune, aduce elevul in contact nemijlocit cu situatiile de
viata reala.
Optiunea pentru o metoda sau alta este in stransa relatie cu personalitatea cadrului didactic si gradul de
pregatire, predispozitie si stilurile de Invatare ale grupului cu care lucreaza.
Tntre noile orientiri din domeniul practicilor educationale, se situeaza si cea privind dezvoltarea gandirii
critice a elevilor, prin folosirea metodelor si tehnicilor activ-participative noi: brainstorming, tehnica
ciorchinelui, metoda mozaic, jurnalul cu dubld intrare, cubul, cvintetul, paldriile ganditoare, etc.
Gandirea critica 1i Tnvata pe elevi sd emita si sa-si sustind propriile idei. Satisfactia noastrd, a oamenilor
de la catedra, nu consta in a vedea ca elevul a reprodus lectia citita, compunerea sau comentariul dictat
,cuvant cu cuvant”, c¢i in a-i pune in evidenta ,talentul” de a isi realiza propriul rezumat, propria

compunere.
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In continuare, va fi prezentatd una dintre metodele activ-participative — metoda paldriilor génditoare —
care contribuie la dezvoltarea gandirii critice si la stimularea creativitatii elevilor. Aceastd metoda este
un joc in sine, care presupune interpretarea de roluri in functie de palaria aleasd. Sunt sase palarii
ganditoare, fiecare avand cate o culoare: albastrd, alba, rosie, galbena, verde si neagrd. Culoarea palariei
este cea care defineste rolul, care reprezinta un mod de gandire, oferind oprivire asupra informatiilor,
sentimentelor, judecatilor, atitudinii pozitive, creativitatii, controlului.

Cum functioneazd aceastd metodda in cazul rezolvarii de probleme? Pdalaria albastra: este
liderul, conduce activitatea. Este palaria responsabild de controlul discutiilor, supravegheaza si dirijeaza
bunul mers al activitatii.

Palaria alba: este povestitorul, cel care reda pe scurt continutul textului, exact cum s-a intamplat
actiunea, este neutru, informeaza.

Paldria rosie: isi exprimd emotiile, sentimentele, supararea, nu se justifica — spune ce simte. Lasd frau
liber imaginatiei si sentimentelor; este impulsiva; poate exprima si supdrare sau furie; reprezintd o
bogata paleta a starilor afective.

Paldria verde: este ganditorul, care oferd solutii alternative, idei noi, stimuland gandirea critica; este
simbolul fertilitatii, al productiei de idei inovatoare.

Paldria galbena: este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive, pe un fundament logic,
galbena simbolizeaza lumina soarelui, stralucirea, optimismul.

Pdlaria neagra: este criticul, prezinta aspectele negative ale intdmplarilor, emite doar judecati nagative,
identifica greseli, exprimd prudenta, grija, avertismentul, judecata. Ofera o perspectivd intunecoasa,
trista, sumbra asupra situatiei in discutie. Reprezinta perspectiva gandirii negative, pesimiste.

Aceastd metoda este pusa in valoare de o multime de aspecte, precum:

v este o tehnica usor de folosit, aplicabila unei largi categorii de varste;

U poate fi folosita in diferite domenii de activitate si discipline;

0 stimuleaza creativitatea elevilor, gandirea colectiva si individual;

v dezvolta competentele inteligentei lingvistice, inteligentei logice si inteligentei interpersonale;

v dezvolta capacitatile sociale ale participantilor, de intercomunicare si toleranta reciproca, de respect

pentru opinia celuilalt;

v este o strategie metacognitiva care incurajeaza elevii sa priveasca conceptele din diferite perspective;
v determina si activeaza comunicarea si capacitatea de a lua decizii,

0 incurajeaza gandirea laterala, gandirea constructiva, complexa si completa;

305



v incurajeaza si exerseaza capacitatea de comunicare a ganditorilor;

v este atractiva pentru elevi.

Am folosit aceastd metodd la una dintre activitatile desfasurate la disciplina Consiliere si orientare,
subiectul fiind: “Utilizarea Internetului — avantaje si dezavantaje”. Unul dintre elevi, care a fost atras
in mod deosebit de aceasta tehnica, a utilizat-0 Tntr-un mod ingenios intr-o lucrare cu care a participat la
concurs, obtinand locul I. Lucrarea respectiva, cu titlul "Eu si Internetul”, este prezentatd in anexa, iar

concluziile vor evidentia efectul utilizarii acestei metode

Creativitatea in predare si instruire pentru un comportament scolar mai bun

Prof. inv. prescolar: Cristea lonela
Prof. inv. prescolar: Banciu AlinaLaura
Gradinita cu P.P. Nr. 4 Rosiori de Vede

Ce face ca o experientd, un gand sau o activitate sa fie creativa? Ce este creativitatea? De ce
este importanta? Cum putem dezvolta creativitatea elevilor 1n clasd si in scoli? Conceptul de
creativitate este uneori derutant si, desi s-au facut numeroase eforturi pentru a defini creativitatea,
acest lucru nu este posibil in mod exhaustiv. Cercetatorii admit ca nu putem explica puterea creativa
a creierului deoarece ne lipseste limbajul pentru a descrie activitatea creierului asociata procesului
creativ. Putem sa ne dam seama ca o activitate este creativa, dar procesele mentale implicate sunt
greu de descris. Un elev din SUA spunea ,,.Daca as sti ce este creativitatea, atunci as sti cand am fost
creativ”.Printre cercetdtorii care au incercat sd defineasca creativitatea, se numara si Howard Gardner
(1997) care a descris-o drept ,,abilitatea de a rezolva probleme si produse la moda si de a ridica noi
intrebari”. Bill Lucas (2001) considera creativitatea drept o ,,stare de spirit in care toate inteligentele
noastre lucreaza impreuna”, iar Ken Robinson (2001) defineste creativitatea drept un ,,proces
imaginativ cu rezultate originale si valoroase.” Varietatea de definitii ale creativitatii este explicata
prin faptul cd insasi creativitatea poate fi vazuta ca un bun al oamenilor (cine suntem), al proceselor
(ceea ce facem) sau al produselor (ceea ce rezultd din ceea ce facem). Procesul creativ implica trei
aspecte: generarea de idei, varietate si originalitate (Fisher, 2004). A face ceva creativ inseamna a
genera ceva. La cel mai simplu nivel, creativitatea inseamna a face ceva, a forma ceva sau a aduce
ceva la viata. A fi creativ inseamna a fi productiv in gandire, fapte si limbaj (Fisher, 2004). Atunci
cand castigatorul premiului nobel, Linus Pauling, a fost intrebat cum a reusit sa faca atat de multe

descoperiri creative, acesta a raspuns: ,,Este usor, te gandesti la multe idei, si renunti la ideile
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proaste.” Foarte multe lucruri pe care le facem in clasd nu sunt decat rezultatul rutinei si al
obisnuintei. Deci nu trebuie sa confundam creativitatea cu producerea unei activitati.
Creativitatea nu se evidentiaza in activitdtile repetitive. Profesorii creativi nu repeta lectiile,

ci adauga acestora lucruri noi, deci le fac mai variate. Cei mai eficienti dascali sunt cei care se
caracterizeaza prin inovatie In predare si care pun accentul pe creativitatea copiilor si mai ales pe
modalitatile de a dezvolta aceasta creativitate si increderea de sine. Jerome Bruner (1962) defineste
creativitatea drept un ,,act care produce surprize”.

G.W. Allport, introduce termenul ,,creativitate” in psihologie pentru a desemna o formatiune

de personalitate. In opinia lui, creativitatea nu poate fi limitata doar la unele dintre categoriile de
manifestare a personalitatii, respectiv la aptitudini (inteligentd), atitudini sau trasaturi
temperamentale. Acesta este unul dintre principalele motive pentru care in dictionarele de
specialitate aparute nainte de 1950, termenul ,,creativitate” nu este inclus.

W. Duff a distins trei facilitati ale mintii creatoare: imaginatia, judecata si gustul pe care le
considera principalele componente ale geniului.

Imaginatia este facultatea mintala care elaboreaza o infinitate de asociatii noi prin

compunere si descompunere a ideilor, prin combinare §i recombinare a lor, creand in final obiecte
care nu au existat niciodata in natura.

Judecata permite combinarea ideilor elaborate de imaginatie, observarea acordului sau
dezacordului dintre ele, reunirea in aceeasi categorie a celor omogene si respingerea celor
discordante, in final urmand sa se determine utilitatea si adevarul inventiilor si descoperirilor
produse prin puterea imaginatiei.

Ca principiu general, formarea si dezvoltarea creativitatii necesita parcurgerea drumului de

la simplu la complex, metode active (problematizarea, descoperirea), cunoasterea temeinica a
activitafi de Inldturare a factorilor care pot frana, dezvolta creativitati (timiditatea, teama de a nu
gresi, descurajarea, lipsa perseverentei).

Procesul de invatamant are ca obiectiv prioritar educarea creativitatii, avand in vedere ca
premisele comportamentului creativ, deprinderile creative, precum si stilul de munca creativ se
formeaza in scoald, de la varste mici, sub influenta factorilor educativi. La copiii mici procesul
creativ este o unitate dinamica ce se caracterizeaza mai degraba prin spontaneitate si intuitie decat
printr-o serie de tehnici logice si rezolvarea problemelor. Dinamica dezvoltarii potentialului creativ
la copiii mici este marcatd in prima copildrie de o fantezie necontrolata, care compenseaza
slabiciunea componentei rationale. Spontaneitatea este acum factor activ in comportamentul
copilului fnainte ca memoria si inteligenta si dezvolte la el noi metode de orientare. In procesul

educatiei, vine un moment cand inteligenta si memoria progreseaza, in timp ce spontaneitatea
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devine treptat supusa. Se dezvolta operatiile mintale si capacitatea logica, copilul intelege mai bine
realitatea obiectiva si atunci naivitatea fanteziei inregistreaza o scadere brusca.
Originalitatea este cea care ne surprinde de obicei. A face acelasi lucru in acelasi fel nu
inseamna ca suntem creativi, a face lucrurile in mod diferit este ceea ce confera creativitate unei
actiuni. Un act creativ are valoare daca genereaza ceva nou, original si unic. Creativitatea are o
valoare educativa pentru ca adauga ceva nou.
,,Creativitatea nu Tnseamna doar arta. Creativitatea este importanta in domeniul educational
pentru ca ne da posibilitatea de a schimba ceva, de a face ceva in domeniul in care activaim. Lumea,
asa cum este ea reprezentatd, nu este singura lume posibila, prin imaginatie putem sa o folosim ca
un model pentru a crea alte lumi posibile. Poate ne dorim sa schimbam anumite practici
caracterizate de rutina si obisnuinta. Mintile creative pot sa gandeasca dincolo de ceea ce ne este dat
si sa se angajeze in diverse experimente pentru a schimba ceva in mediul lor.
Asemenea impulsuri creative sunt factori vitali in domeniul educational si nu numai. Scoala
are rolul de a forma indivizi capabili sa gandeasca si sa faca lucruri noi, nu doar sa repete ceea ce
altii au facut inaintea lor. Creativitatea este esentiald in rezolvarea de probleme. La nivel
educational, creativitatea poate sa fie un factor important in succesul academic. Activitatile creative
pot motiva elevii in diverse moduri, facandu-i sa gaseasca un interes 1n activitate.
Creativitatea in predare implica renuntarea la o gandire paralizata in rutind, si adoptarea unor
tehnici de predare inovative. Copiii secolului 21 au parte zilnic de experiente cat se poate de
creative, fapt care le creste si asteptdrile legate de activitatile de la scoald. Ei au nevoie de lectii care
sa-1 surprinda. Scolile pot hrani creativitatea prin crearea unui capital creativ (Fisher, 2004).
Scolile care incurajeaza creativitatea ca proces produc elevi mult mai creativi punand
accentul nu doar pe abilitatile obligatorii ci si pe acele abilitati si atitudini care stau la baza invatarii
pe parcursul vietii.
Dupa Fisher (2004), creativitatea apare atunci cand avem suficientd Incredere sd incercaim
lucruri noi, se intampla atunci cand abordam curriculumul intr-un mod inovativ si cand timpul ne
permite sd ne ldsam purtati de imaginatie pentru a lasa creativitatea sa se manifeste.
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Proiect de activitate

Profesor: Berevoescu Daniela
Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu,,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Disciplina: Fizica

Clasa: a Vlll-a

Unitatea de invitare: Mecanica fluidelor
Tipul/categoria de lectie: Dobindire de noi cunostinte
Tema lectiei: Legea lui Arhimede

Competenta generala:

o Cunoasterea si intelegerea fenomenelor fizice, a terminologiei, a conceptelor, a legilor si a metodelor specifice
domeniului; explicarea functionarii si utilizarii unor produse ale tehnicii intalnite in viata de zi cu zi

Competente specifice:

1.5. Stabilirea legaturii intre fenomenele fizice studiate si aplicatii tehnologice bazate pe acestea

2.3. Realizarea unor experimente simple, individual sau in echipa pentru determinarea caracteristicilor fizice ale unor
sisteme din domeniile studiate

4.2. Formularea observatiilor si concluziilor stiintifice asupra unor experimente de fizica

Activitati de invatare:

Descrierea functiondrii unui submarine, a unui vapor datorita existentei fortei arhimedice
Aplicarea legii lui Arhimede Tn studiul unor sisteme

Determinarea experimentala a dependentei fortei arhimedice de densitatea lichidului
Utilizarea corecta a termenilor in descrierea fenomenelor studiate

YV VYV

Metode de inviatamant: jocul didactic, observatia, experimentul, conversatia euristica, povestirea

Mijloace de invatamant: laptop, videoproiector,internet, animatii, prezentari ppt, pahare Berzelius, apa, sare, ou nefiert,
mar, dinamometrul.

Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual
Evaluare:
= Observarea curenta sistemica
=  Scrisa prin fise de lucru
Durata lectiei: 50 minute
Locul de desfisurare: laborator
Bibliografie
1)Turcitu,D. si colab:Fizica, manual pentru clasa a VIII-a, Ed. Radical

2)Clark, C. si colab, Fizica, manual pentru clasa a VIII-a, Ed. All
3) http://istoriiregasite.wordpress.com/2010/03/01/arhimede-i/
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DESFASURAREA LECTIEI

1. Moment organizatoric
- Se verifica prezenta elevilor
- Se creeaza un climat afectiv pentru o bund desfasurare a lectiei

2. Reactualizarea cunostintelor anterioare
- Se verifica cunostintele despre presiune, forta, densitate.

3. Captarea atentiei
- Se prezinta power point-ul Legea Iui Arhimede cu ajutorul laptopului si videoproiectorului.
- Seexpune legenda coroanei de aur a regelui din Siracuza.
- Se pregateste experimentul prin care se evidentiazd existenta fortei arhimedice si dependenta acesteia de
densitatea lichidului.

4. Desfasurarea experimentului

- Experimentul 1 - se leagd marul de dinamometru si se noteazd greutatea acestuia; se umple un pahar
Berzelius cu apa, se introduce marul in apd si se noteazd din nou greutatea sa. Cand marul se afld in apa,
dinamometrul arata o greutate mai micd. Marul, cand se scufunda in apa, dezlocuieste o anumita cantitate din
ea; apa dezlocuitd incearca sa isi ocupe locul care il avea inainte de a fi introdus marul, impingandu-1 cu o forta
numita arhimedica.

- Experimentul 2 — se toarnd apa in pahar pand cand acesta se umple pe jumatate, apoi se introduce incet oul

nefiert. Oul se duce la fundul paharului. Se ia oul din apa, se varsa in apa 6-8 lingurite de sare, se amesteca
pand la dizolvarea totalad si obtinerea unei saramuri, adicd a unei solutii foarte concentrate de sare. Se
introduce din nou oul care, de data asta, pluteste. Se scoate oul, apoi se toarna peste saramura apa dulce si se

introduce din nou oul. Acesta raméne la jumitatea paharului. Explicatie: in prima parte oul este mai dens decét
apa, deci se scufunda. Apa saratd e mai densa decéat cea dulce si oul

- pluteste. in ultima parte, apa dulce pluteste deasupra saramurii deoarece are o densitate mai mici; oul rimane
la jumatatea paharului fiind mai dens decat apa dulce si mai putin dens decat apa sarata.

5. Fixarea cunostintelor
- Se prezintd la videoproiector cateva aplicatii ale legii lui Arhimede (se pregateste jocul Legea lui Arhimede si
viata, care se va desfagura ora urmatoare)
- Se da o fisa de lucru, timp 5 minute
6. Incheierea activititii
- Se noteaza elevii
- Se prezintid un cantec in limba englezi despre Legea lui Arhimede.
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POVESTEA coroanei regelui din Siracuza

Regele Hieron al Il-lea si-a comandat o coroana de aur. Le-a dat mesterilor bijutieri
bucati de aur cantdrite cu atentie. La final a cantarit si coroana.Rezultatul parea multumitor.
Totusi, sfetnicii lui 1i soptira ca bijutierii obignuiesc sa inlocuiasca aurul cu argintul, In cantitati
egale. Nu stia cum si scape de aceasta banuiald, asa cé 1-a chemat pe Arhimede si i-a cerut sa
rezolve dilema.

Mult timp a cautat solutia pand cénd, intr-0 zi,
aflandu-se la baie, in cadd, a observat cd, cu cat intrd mai \ <
adanc in api cu atét apa se reviarsa mai mult in afard .In acel moment, intuind cum avea
sd rezolve problema a sérit nebun de bucurie afara din cada si a luat-o la fuga spre casa,
strigdnd din rasputeri: “EVRIKA,EVRIKA!”,adica”am descoperit,am descoperit!”.

S-a dus la rege si a pus intr-un vas cu apa
coroana. A masurat apa dislocatd. Apoi, in acelasi vas
2 a pus bucati de aur care aveau greutatea coroanei.
Volumul de apa dislocat a fost mai mic. In felul acesta a putut demonstra ca bijutierii
inlocuisera o parte din aurul pentru coroana cu argint.

JOCUL "LEGEA LUI ARHIMEDE SI VIATA”

Se formeaza grupuri de cate doi elevi. Unul dintre ei este numit Hieron, regele
Siracuzei, celdlalt este numit Arhimede. Elevii apartinand unui grup se vor aseza fatd in
fata, pe scaune asezate pe doua randuri.

Hieron trebuie sd pund o intrebare care si aiba legaturd cu lectia studiatd, dar cu exemple din viata de zi cu zi,
intrebare la care Arhimede trebuie sa raspunda.

Apoi rolurile se schimba.
Profesorul da elevilor un exemplu:
Hieron: De ce este mai putin dureros de mers pe pietrisul din rau decat pe pietrisul de pe tarm?

Arhimede- raspuns: Forta arhimedicé in apa este mai mare decat in aer, deci greutatea aparenta a corpului este mai mica in
aer decat in apa.

Ceilalti elevi din clasa participa la aceasta secventa in calitate de observatori si evaluatori.Cea ~ mai  pertinentd
intrebare si care este formulatd cel mai corect din punct de vedere stiintific de catre un Hieron este premiatd. De asemenea
este premiat cel mai corect raspuns dat de un Arhimede.

Concursul este de preferat sa se desfasoare in ora urmatoare predarii lectiei, pentru ca elevii sa aiba timp sa
asimileze cunostintele si sa-si facd tema, din care vor putea extrage intrebari. Jocul insd nu va fi anuntat de profesor dinainte,
pentru ca elevii sa nu vina cu intrebari prefabricate.



http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e7/Domenico-Fetti_Archimedes_1620.jpg

FISA DE LUCRU

1. Legea lui Arhimede afirmd ca, un corp ...................... intr-un fluid este impins de.......In........ cu o forta
..................... egalacu........................defluid ..................... de acel corp.

2. Scrieti in spatiul liber din coloana A care va spune ce se intdmpla cu un corp scufundat intr-un fluid, litera din
coloana B care se refera la conditia ce determina respectivul comportament.

A B

Daca ..... corpul se ridica la suprafata A. G=F,
Daca ..... corpul pluteste in orice loc B. G>Fa
Daca ..... corpul se scufunda C. G<Fp

FISA DE ACTIVITATE EXPERIMENTALA (FAE)

Tntr-un flacon de plastic, care se inchide etans, se pune un numar diferit de alice de plumb. Flaconul se introduce intr-un
cilindru gradat, in care se gaseste apa.

Calculati valoarea fortei arhimedice si comparati cu greutatea corpului (flacon+alice). Reprezentati rezultanta fortelor care
actioneaza asupra corpului.

Ce se va Intampla cu flaconul cu alice? De ce se Intampla acest lucru?
Se dau? Densitatea apei p=1000kg/m® si g=9,8N/Kg.

Grupele vor folosi un numar diferit de alice.

Grupele 1 si 2

G=0,5N

Concluzie: greutatea este mai mare decat forta arhimedica. Corpul se scufunda.

Grupele 3 si 4

G=0,35N

Concluzie: greutatea este este egald cu forta arhimedica.Corpul pluteste.

313



Grupele 5 si 6
G=0,2N

Concluzie:greutatea este mai micéd decat forta arhimedica. Corpul urca la suprafata si ramane in echilibru, partial scufundat.
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Proiect didactic

Profesor in invatamantul primar: Popescu loana Georgiana
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,,
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Clasa: alll-a A

Aria curriculara: Arte si Tehnologii
Disciplina: Arte vizuale si abilitati practice
Subiectul: Jucarii realizate din materiale reciclate

Tipul lectiei: formare de priceperi si deprinderi

Scopul lectiei: Familiarizarea elevilor cu noi tehnici de lucru in vederea realizérii unor jucarii prin
valorivicarea materialelor reciclate.

Forma de realizare: activitate integrata

Discipline integrate: AVAP, Educatie Civica, Stiinte ale naturii

Scopul lectiei: Formarea priceperilor si deprinderilor de a realiza o lucrare, folosind tehnici de lucru
(decupare, lipire, asamblare) cu diverse materiale si ustensile;

Competente generale:

Arte vizuale si abilitati practice

1. Realizarea de creatii functionale/ estetice folosind materiale si tehnici adecvate.

Stiinte ale naturii

3. Rezolvarea de probleme din viata cotidiana valorificand achizitiile despre propriul corp si despre mediu
inconjurator.

Educatie civica

2. Manifestarea unor deprinderi de comportament moral-civic in contexte de viata din mediul cunoscut.

Competente specifice:

Arte vizuale si abilititi practice

1.3. Manifestarea curiozitatii fatd de explorarea de mesaje artistice simple, exprimate vizual,

2.1. Identificarea unor caracteristici/ proprietati ale materialelor intalnite in mediul cunoscut;

2.2. Realizarea de creatii functionale 1n diverse tehnici pe diferite suporturi (hartie, confectii textile, ceramica,
sticla etc.)

2.3. Realizarea de obiecte/constructii/folosind materiale usor de prelucrat si tehnici accesibile;

2.5. Explorarea de utilizari in contexte variate a obiectelor/ lucrarilor realizate prin efort propriu;

Stiinte ale naturii

3.2. Manifestarea grijii pentru comportarea corecta in relatie cu mediul natural;

3.3. Identificarea unor consecinte ale unor actiuni, fenomene, procese simple;

Educatie civica

2.2. Manifestarea unor deprinderi de comportament moral-civic in contexte de viata din mediul cunoscut;
Obiective operationale:

Pe parcursul si la sfarsitul lectiei elevii isi vor forma competente precum:

cognitive

315



b)

O1 — descrierea materialelor de lucru si etapelor realizérii produsului dat;

O2- colorarea paharele de hartie in ce culori doresc ( negru, galben, roz etc);

O3 - asamblarea corecti si estetica partile componente ale jucariilor;

afective

O4 - aprecierea calitatatii si utilitatatii produselor finite, in functie de criterii simple date, prin raportare la
produsul model;

psiho-motrice

O5- utilizarea corectd a instrumentelor de lucru.

Strategia didactica:

a) metode si procedee: explicatia, conversatia, demonstratia, observatia , munca independenta, activitatea in
perechi; invatarea prin descoperire, instructajul verbal, aprecierea verbala.

b)mijloace de invatamant: video-proiector, Prezentare Power Point ,,Spune nu poluarii!,, , lucrarea model,
carton colorat,lipici, pahare din plastic si din hartie, ochigori mobili, sdirma decorativa, acuareld, pensule,

foarfece, banda dublu-adeziva,
c) forme de organizare: - activitate frontala, individuala, pe grupe;
Evaluare: continua si formativa

Bibliografie:

1. Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invatare pentru formarea competentelor cheie la scolarii mici,
Suport de curs, 2013;
2. Programa scolard pentru disciplina Arte vizuale si abilitati practice
3. Stan, L., ,,Abilitati practice si educatie tehnologica — ghid metodic clasele | - IV”, Ed. Aramis, 2007.

DEMERSUL DIDACTIC

Nr.
crt.

Etapele
lectiei

Ob.
op.

Activitatea cadrului didactic

Activitatea

Strategia didactica

Evaluar

elevilor

Metode |Mijloac
e

Forme
de org.

e

Obs.

Moment

Organiza
toric

Asigura un climat educational favorabil
pentru desfagurarea lectiei: pregatireal
materialului didactic necesar, stabilirea|
linistii, indrumarea elevilor in activitatea
de pregatire.

Se pregatesc pentrul
activitate.

conversati
a

frontal

Captarea

atentiei

Se face legatura cu lectia de la disciplina
Stiinte ale naturii, ,,Poluarea si protejares
mediului inconjurator,,.

Este prezentat materialul Power Point

,, Spune nu poluarii !,,.

Se discutd materialul vizionat.

Protejarea mediului inconjurator ar trebui
sa ne preocupe pe toti.

Ar trebui sd ne implicdm activ in actiuni
de protectic a mediului recicland si
utilizind o parte dintre materialele
reciclate.

-La ce actiuni cu temd ecologica ati
participat?

Sunt convinsa cd v-ar placea sd va creati
propriile jucarii din materiale reciclate si
de ce nu, sa-i invatati si pe prietenii vostri
cum sa-si creeze propriile jucdrii pentru ca
jucariile sunt adevarata bucurie a copiilor.

urmaresc|
si

Elevii
prezentarea
participa la discutii

-Am  participat  la|
actiunea ,, 0 Waste,,
, lar acum scoala
noastra este
implicata in actiunea
,,Scoala
Ecoterrierilor,,

conversati
a

laptop

material
Prezentare [Power
a  PowerlPoint
Point

frontal

aprecier
ea
raspuns
urile
elevilor

Anuntar

ea temei
si a
obiective

lor

-Astazi in cadrului lectiei de Arte vizuale
si abilitati practice vom realiza jucarii din
materiale reciclabile, pahare de hartie si
de plastic, carton colorat, sarma
decorativa etc. folosind tehnici colorare,
decupare dupa sablon si lipire.

Vom realiza paianjeni din pahare de
carton si ratuste din pahare de plastic.

Enunt obiectivele lectiei.

Receptioneaza
informatiile
transmise.

explicatia,
conversati
a

frontal
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Dirijarea Intuirea modelului si a materialelor lucrarea
invatarii Prezint elevilor lucrarile model. Observid lucrareal model
a) O1 |Le cer elevilor sd numeascd materialelemodel.  Precizeazéconversati
prezenta din care sunt confectionate jucariile. subiectul sila frontal  |Aprecie
rea materialele folosite: sablon z cu
suportul pahare, carton imprima calificati
ui de colorat, foarfece, t pe frontal v verbal
lucru lipici, sarmajobservatia [carton capacita
Demonstrarea si explicarea modului de(decorativa, ochisori colorat, tea
lucru mobili, acuarele,conversati [foarfece,frontal elevilor
02 |Prezinta elevilor etapele de realizare alepensule etc. a lipici,ba de
fiecarei lucrari : nda analiza a
b) 1. Realizarea paianjenilor dublu suportul
stabilired Etapal adeziva ui
etapelor -colorarea paharelor In nuanta dorita; Urmaresc , pahare, lucrarii
de Etapa 2 demonstratia silexplicatia |ochisori
realizare -intoarcerea paharelor cu gura n jos; explicatiile mobili,
lucrarii Etapa 3 invatatoarei. sarma
O3 |- lipirea ochisorilor mobili; decorati
Etapa 4 va,
-atasarea  picioruselor din  sarma demonstratacuarele
decorativa; ia \
Etapa 5 pensula (individual
-finisarea lucrdrii prin aplicarea unor etc.
elemente de decor ; Aprecie
z cu
- In timp ce explic etapele de lucuru calificati
demonstrez practic realizarea lucrarii \v verbal
capacita
1. Realizarea puisorilor tea
Etapa 1 elevilor
-decuparea ciocului,a picioarelor, aRetin explicatiile de a
aripilor si a crestei; referitoare la plansa stabili
Etapa 2 realizarea produsului cu etapele
- lipirea ciocului, a picioarelor, a aripilor] etapele de
si a crestei; de lucru. realizare
Etapa 3 a
- finisarea lucrédrii prin aplicarea unor lucrarii
elemente decorative;
Se vor explica criteriile de evaluare:
modul de a decupa, asamblarea corecta,
estetica lucrarii ( sa lucreze cat mai corect
si estetic, respectand etapele de lucru). Se
fac observatii asupra modului de folosire aj
instrumentelor de lucru si a pozitiei
corpului, se realizeaza miscari de incalzire
a muschilor mainii (cantam la pian, frontal
morigca, strangem si desfacem pumnii,
zboara randunica etc.). Realizeaza exercitii
Realizarea lucrdrilor de cdtre elevi de incalzire a
O5 [Se trece la executarea lucrdrii pe un fondmuschilor mici ai
muzical relaxant. mainii. individual
Supraveghez modul in care lucreazd
elevii si le ofer informatii suplimentareRealizeazd lucrarile]
acolo unde este nevoie. Le cer elevilor sélrespectand  etapeleexplicatia
c)executal lucreze cat mai corect i estetic,de realizare a lucrdrii
rea respectand etapele de lucru. si indicatiile date.
lucririi |O4 frontal
Se realizeazd o expozitie cu lucrdrile| Elevii vor prezentaexercitiul
realizate, in fata clasei. produsul final in fatamunca
colegilor i vorjindepende
aprecia: nta
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d)evalua - respectarea

rea corectd a etapelor de evaluare

lucririlo lucru, a

r - utilizarea fanaliza  jjucariile produsel
corecta aproduselor [realizate or
materialelor date, jactivitatii activitati
- aspectul i
ingrijit si creativ al
lucrarii.

5 Atrage atentia asupra curdfeniei pe convers frontal | apreci
Tnchei banci,  selectarea  deseurilor  si atia eri
erea depozitarea lor in mod corespunzitor, indivi

constientizind necesitatea  reciclarii duale
activit materialelor refolosibile. si
atii Se fac aprecieri cu privire la colect
participarea elevilor la activitate. ive

Proiect de lectie

Prof. inv. primar Descultu Adriana
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Clasa: a ll-a
Tema activitatii: impartirea la 2, 3,4 si 5
Tipul activitatii: consolidare
Competente specifice:
- identificarea si utilizarea conceptelor matematice si a limbajului matematic in situatii diverse;
- rezolvarea exercitiilor cu ordinea efectudrii operatiilor si a problemelor, justificind in cuvinte proprii etapele
rezolvarii;

-dezvoltarea memoriei, gandirii creative, imaginatiei si creativitatii;
Obiective operationale:
cognitive:
O, — sa opereze corect cu terminologia matematica specificd;
O, — sa rezolve calcule orale variate (exercitii si probleme);

03— sd opereze corect cu expresiile matematice: de ... ori mai mic, de ... ori mai putin, jumdtate,

sfert, doime, treime, pdtrime, cincime
O, — sa rezolve corect exercitiile respectand ordinea cefectudrii operatiilor;
Os — sd efectueze corect proba Inmultirii si a impartirii;
O — sd rezolve corect problema propusa;

afective:
O — sa participe cu interes si atentie pe intreg parcursul activitagii;
Og— sa manifeste un comportament adecvat in relatiile cu colegii.
psiho- motorii:
Og— sd-gi coordoneze migcarile pentru scrierea corecta a elementelor grafice componente ale cifrelor;
Oj0— sa pastreze pozitia corecta in banca, pe tot parcursul orei.

Strategii didactice:
Metode: jocul didactic, conversatia, explicatia, exercitiul, dialogul, problematizarea, metoda ciorchinelui, metoda
,,Stiu/Vreau sa stiu/ Am aflat”
Mijloace: fise de lucru, videoproiector, laptop, flipchart, material power-point cu exercitii diverse.
Modalitati de realizare: frontal, indvidual
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Bibliografie:

aprobata prin ordinul ministrului Nr. 3418/19.03.2013;

2. Tudora Pitila, Cleopatra Mihdilescu - Matematica si explorarea mediului manual pentru clasa a Il-a, Editura

1. Programa scolard pentru disciplina Matematica si explorarea mediului (clasa pregatitoare, clasa I si clasa a 1I-a),

Art, 2014
3. Rosu, Mihail - Metodica  predarii  matematicii, Editura Credis, Bucuresti, 2004.
DESFASURAREA ACTIVITATII
Nr. Momentele Activitatea Activitatea elevilor Metode
crt. Activitatii propuniitorului Mijloace
1. Moment Cer elevilor sa 1isi pregateasca | Elevii isi pregatesc cele necesare
organizatoric materialele necesare desfasurarii lectiei | bunei desfasurari a lectiei
in conditii optime
2. Verificarea Verific tema cantitativ si fac aprecieri Elevii citesc tema si 1si corecteaza | Observatia
temei eventualele greseli.
3. Captarea Haideti sd ne amintim acum care | Elevii sunt atenti si raspund la | Conversati
atentiei sunt operatiile matematice Invatate de | intrebari. a
noi!
Veti fi foarte atenti la intrebirile | Realizeaza ciorchinele pe fisa de
adresate. lucru
Voi realiza ciorchinele la flipchart.
4. Anuntarea temei Astazi, la ora de matematica, vom | Elevii sunt atenti si isi noteaza | Explicatia,
si a obiectivelor | rezolva exercitii si probleme cu | titlul lectiei pe caiete. metoda
operatiile invatate de noi pana in acest ciorchinelu
moment. Scriu titlul lectiei la tabla i
5. Dirijarea Exercitii de calcul mintal: Elevii calculeaza si raspund. Exercitiul,
invatarii 1.14:2= 20:4= 72: conversatia
8=
35:5= 4 X 6= 10
X7=
2. Aflati : -dublul numerelor: 5, 2, 10;
-triplul numerelor: 4,5, 6;
-jumdtatea numerelor: 20,
16, 18.
-patrimea nr. 20;
- nr de 5 ori mai mic decat
30.
Rezolvam la flipchart exercitiile si
problemele scrise pe fisa 1. Elevii rezolva pe fisa de lucru.
1. Calculati: 2. Calculeaza Exercitiul,
si fa proba: explicatia
35:5+5X7-23= 4X5=
45:5=
45:5X4+9-3X4=
66+36:4X8= Citesc problema si o rezolvd | Explicatia,
3. Afld catul dintre succesorul nr. 29 si | folosind metoda ,.§tiu/ Vreau sa | demonstrati
predecesorul nr. 6. stiu/ Am aflat” a,
4. La produsul numerelor 9 si 7 adauga - problemati
catul numerelor 32 si 4 si cel mai mic Stiu ;gsz:jl AMa zarea

numar impar scris cu 2 cifre.

Rezolvam la  tablda  problema
prezentatd la videoproiector, problema
pe care elevii o au pe fisa nr. 2.

Mama are 25 de ani, Andrei are de 5
ori mai putini decat ea, iar tata de 7 ori
mai multi decat Andrei.

Bunicul este cel mai batran, el are cat
toti ceilalti la un loc.
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Cati ani are fiecare membru al
familiei?

6. Obtinerea Joc stafeti: Jocul
performantei si didactic,
asigurarea Completeaza casetele, urmand directia | Completeaza corect casetele. exercitiul
feed-back-ului sagetil.

10 | X4 P0
.5 ' 4=
XBT l ‘5 15 lnterpretealé cantecul ,,Am crezut
X4 ca matgmaticg ¢ grea”
4 ol
Cantecul ,,Am crezut cd matematica e
grea”

7. Tema pentru | Dau elevilor tema pentru acasa si fac
acasi aprecieri asupra felului Tn care au

raspuns la lectie

Lesson plan

DATE: 14"™ March, 2017
CLASS: 7"

LEVEL.: Elementary
TEXTBOOK: Snapshot

UNIT 2: ,,Unless I get to bed...”
LESSON: First Conditional
Lesson type: mixed

Lesson aims:

-preparing the students for the theme of a new lesson;
-teaching Conditional Sentence Type I;

-remember the Present Tense Simple and Future Tense Simple
-the use of Conditional Sentence Type I.

Materials:

-the textbook

-the dictionary

Activity 1: Checking homework

Procedure:Interaction

-the teacher will check the way the students did their homework .

TEACHER: Mihalache Eugenia lulia
SCHOOL.: Scoala Gimnaziala Nr.1, MALDAENI
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-one student reads his homework and the others checking and correcting him .
The teacher checks up homework and makes error corrections, if necessary.
Activity 2:Warm —up

Aim:Preparing the students for the theme of the new lesson

Procedure:

-the teacher the way Present Tense Simple and Future Tense Simple form asks;

-the students answer and write the answers on the blackboard,;

-the teacher corrects and completes their answers if necessary.

Activity 3:Teaching the Conditional Sentence Type I

Procedure:

-the teacher writes on the blackboard the way Conditional Sentence Type | is used in sentences;

-he writes some examples on the blackboard;

-the students copy them in their note books.

Activity 4:Settling the knowledge

Aim:settling the knowledge of this lesson

Procedure:

-the students will receive some work-papers;

-they solve the exercises and read their answers;

-the teacher corrects their answers if necessary.

Activity 5:Homework

-the teacher explains the students what will have do:

-they have some sentences with Conditional Sentence Type |

-the students note the homework on their note books.

PROIECT DE LECTIE

Prof. coordonator: Vaicar Doina Raluca

Scoala Gimnaziala Zaharia Stancu Rosiori de Vede

Activitatea: Vizita la Statia Meteorologica Rosiorii de Vede
Obiectul Geografie generala- elemente introductive

Data: 24.11. 2015

Grup tinta: clsa V-a A

Tipul activitatii: activitate practica

Parteneri: meteorolog de serviciu
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Competente specifice

Activitati de invatare

C1 La sfarsitul activitatii elevii vor fi capabili sa identifice
aparatele si instrumentele de pe platforma meteo

Exercitii de identificare si observare a aparatelor si
instrumentelor meteorologice

C2 La sfarsitul activitatii elevii vor sti sa citeasca si sa
inregistreze in fisa de observatie datele inregistrate de aparatele
si instrumentele meteo

meteo,

Activitati de citire a datelor inregistrate de aparatele

Activitati de inregistrare a datelor pe fisa de observatie

C3 La sfarsitul activitatii elevii vor fi capabili sa calculeze
medii zilnice si saptamanale al temperaturii si precipitatiilor
atmosferice

Activitati de calculare a mediilor zilnice si saptamanale pe
baza datelor culese anterior activitatii practice

C4 La sfarsitul activitatii elevii vor fi capabili sa construiasca
grafice ale variatiei temperaturii medii zilnice pe baza datelor
culese din saptamana anterioara

milimetrica

Activitati de transpunere a datelor din tabele pe hartie

Metode :

lucrul cu harta, observatia directa dirijata, descrierea, analiza, explicatia, conversatia,

descoperire, exercitiul, algoritmizarea- regula de calcul a temperaturilor medii

invatarea prin

Resurse materiale fisa cu schita hartii Romaniei, fise de observatie, hartie milimetrica, markere, aparat foto

Metode de evaluare
evaluare orala

Bibliografie

- Ciulache S. (1973) , Meteorologie, manual practic, Editura Universitatii din Bucuresti,
- Ciulache S. (1994), Meteorologie si Climatologie, Editura Universitatii din Bucuresti,
- Dulama M.E. (2001), Elemente din didactica geografiei, Editura Clusium Cluj-Napoca
Moment organizatoric inainte de inceperea activitatii propriu-zise
- stabilirea locului desfasurarii activitatii practice (statia Meteo Rosiorii de Vede),
- stabilirea locului de intalnire al profesorului cu elevii ( in fata scolii Z.S.),

- stabilirea mijlocului de transport necesar deplasarii,
- fixarea scopului activitatii si programului de desfasurare,

- instruirea elevilor cu privire la regulile si comportamentul pe care trebuie sa-l

manifeste in timpul desfasurarii activitatii practice,

-verificarea prezentei elevilor inainte de urcarea in mijlocul de transport.

DESFASURAREA ACTIVITATII

probe practice, observarea elevilor, completarea fiselor de observatie si a fiselor de lucru,

solicita evidentierea  starii  vremii in
principalele  regiuni ale tarii. Dupa
completarea fisei, elevii sunt intrebati unde
se realizeaza prognozele meteo, cine
intocmeste prognoza meteo. Este prezentat
meteorologul de serviciu.

lucrul cu harta

fisa de lucru cu text
lacunar,

Mijloc grafic-

schita de harta

Competente | Momentele lectiei Strategii didactice Evaluare
specifice i _
Metode si | Mijloace de
procedee invatamant
Moment organizatoric
- organizarea grupului de elevi a.i. toti sa
poata vedea aparatele si sa auda informatiile Exolicatia
transmise de prof. si meteorologul de P
serviciu.
Captarea atentiei elevilor
- cu ajutorul primei fise de lucru in care se | Conversatia, Mijloc scris- Evaluare scrisa

cu ajutorul fisei
de lucru

Demersul didactic

1.Elevii sunt condusi pe platforma meteo, li
se reamintesc regulile ce tr. respectate pe

Explicatia,

Mijloace obiectuale-

Adaposturile meteo

Chestionare
orala
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platforma (sa nu calce pe iarba, sa nu se | Analiza, cu termometre,
impinga pt a nu lovi aparatele, sa nu atinga Descrierea heliograful,
aparatele). Le este descris mediul natural in barograful,
C1 | care sunt amplasate aparatele, adaposturile pluviograful,
meteo, le sunt prezentate aparatele si girueta.
instrumentele meteo de pe platforma.
Chestionare
2.Pe rand, elevii observa termometrele, orala
citesc temperatura aerului si  solului, | Observarea
inregistreaza datele citite pe fisele de | directa, Proba practica
observatie. .
c2 Invatarea' prin
descoperire Atlasul norilor
3.Atentia elevilor este indreptata spre
bolta cereasca. Ei vor observa gradul de —
acoperire al cerului cu nori. Meteorologul le | EXPlicatia,
va arata un atlas cu principalele tipuri de | Observarea
c2 | nori, li se va explica ce nori acopera in | directa,
momentul observatiei bolta cereasca. . .
Elevii sunt informati cu privire la orele cand | Analiza tipurilor
se efectueaza observatiile, la modalitatea de | d€ nori din atlas
transmitere a datelor citite.
. . Mijloace  grafice-
4.Dupa activitatea practica pe platforma, tabelul cu date
ot e e e e b Tebel o e, | Exri e
C3 temperaturilor inregistrate in ziué anterioara aerului la celg 4 ore calcul ;
. . — Explicatia de observatie din | matematic
acestia vor calcula media zilnica a p ' ; o il
e . _ ziua (' media zilnica,
temp_eraturu aerului (tabel nr.1), precum si | Exercitiul anterioara. media
med!g s_ap_tamapala pe baza_ temperaturilor Tabelul cu | saptamanala)
medii zilnice din sapt. anterioara ( tabel nr. temperatura  medie
2). zilnica  din  sapt.
ca 5.Pe baza_temperatur_ilor medi! zilnice di_n anterioara
sa_p'_[. antgrloara, _elevu vor Fea"za pe har_tle Hartie milimetrica, | Intocmirea
milimetrica, graficul variatiei temp. aerului. o markere graficului
Explicatia L
variatiei temp.
Fixarea si consolidarea cunostintelor
In  vederea recunoasterii aparatelor si | Conversatia, Mijloace
instrumentelor meteo profesorul le arata | Dialogul fotografice- Chestionare
C1 | elevilor planse cu acestea. Intreaba ce Planse cu imagini | orala
reprezinta fiecare plansa, iar elevii raspund ale aparatelor
intrebarilor. meteo.
Tema pentru acasa
ca Prezentarea, in scris, pe o fisa, a starii vremii | Explicatia
pt ziua de miercuri, specificand Mijloc scris

- Temperatura medie a aerului
- Directia din care bate vantul si
intensitatea ( vant puternic, vant

slab)

- Durata (in ore) de stralucire a
soarelui

- Observarea  boltii  ceresti  si
stabilirea starii acesteia (senin/
innorat)

Fisa cu cerinta temei
pt acasa

Evaluare scrisa

STATIA METEO ROSIORII DE VEDE

Statia meteo Rosiorii de Vede este amplasata in partea de vest a orasului,

la altitudinea de 102 m.

Coordonatele geografice ale statiei sunt
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24° 59' longitudine estica, 44° 07' latitudine nordica.

Anul din care statia a inceput sa functioneze este mentionat in registrul cu istoricul statiei ca fiind 1938. Statia se
numara printre primele statii meteo care au functionat in partea sudica a tarii

Fisa de lucru
VREMEA IN ROMANIA

Analizati harta de mai jos si completati textul urmator cu informatiile referitoare la starea vremii in
principalele regiuni ale Romaniei.

Vremea este instabila in majoritatea regiunilor tarii. In Maramures si Transilvania cerul
este acoperit de........oovvvveennieriseninen, Pe arii extinse in Crisana, Banat si Muntenia se
inregistreaza precipitatii sub forma de..........ccococevveiriiiiniincnnn, INii
se semnaleaza averse de ploaie iNSOLIte de..........cceviiiiiini i

In  zonele montane inalte sunt  posibile.......cccoiiiiiiiiiiinn Cer partial acoperit cu nori este
1T Vreme insorita, cu cer senin se inregistreaza doar in....................

Tabel nr.1

Temperatura aerului inregistrata la cele 4 ore de observatie in data de...........c.cccccoevennens

Momentul ORA6 ORA 12 ORA 18 ORA 24
inregistrarii
temperaturii

Valoarea
temperaturii aerului

Tabel nr. 2

Temperatura medie zilnica a aerului in saptamana............c.ccocoeevreennn

Zilele luni marti miercuri joi vineri sambata duminica
saptamanii
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Valoarea

medie a
temperaturii
aerului

Obiectivul VIZItat.......cccoocvveeeiie e

Pozitia obiectivului in raport Cu orasul...........ccccceoiiiinennenncees

Descrierea platformei meteo

- Materialul care ingradeste platforma...........ccocoevneniienicnieiee
- Starea suprafetei platformei........c.ccooiiviininn
- Adaposturilor meteo sunt vopsite in Culoare...........ccocooceverennieniecnienn

Aparatele meteo amplasate pe platforma meteo

- Directia, viteza si intensitatea vantului S8 Mas0ara CU...........cccceevvvrvvereeireeesiveessnnen.

- Temperatura aerului Se INFEQiStrRAZA CU.......ccovrviruerierieieieiisere e

- Adaposturile meteo sunt amplasate la.................... metri deasupra solului.

- Cantitatea de precipitatii cazuta se iNregistreaza CU...........ccoveveeerervsenerereenieeenes
- Presiunea atmosferica se inregistreaza cu ajutorul.............ccoveveniiniiinnienncneens
- Durata de stralucire a soarelui S& Mas0ara CU..........cc.coevrverirnienieienisenne e

- Temperatura solului se inregistreaza cu

- Grosimea stratului de zapada cazuta iarna S& MAaSOAIA CU..........cevvereeeererreereserererseeeeeneenes
- Grosimea stratului de chiciura depusa pe conductorii electrici se masoara cu ajutorul

Masuratori efectuate in timpul observatiei

- Directia din care bate vantul este.............c.cccoeennn.
- La momentul observatiei temperatura aerului este de.............c........ grade C.
- La momentul observatiei temperatura solului este de....................... grade C.

- In momentul observatiei, pe bolta cereasca sunt nori de tip
Sau Cerul este........ooovvvvvrnercivnircnenn,

RECUNOASTETI APARATELE SI INSTRUMENTELE METEO
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Adapost meteo termometru

LAMBRECHT,

Girueta heliograf

RECUNOASTETI APARATELE SI INSTRUMENTELE METEO

Rigla de zapada barometru
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Chiciurometru

Fisa de lucru

1. Pe baza temperaturilor inregistrate in ziua anterioara si inscrise in tabelul nr. 1, calculati temperatura medie
zilnica.

2. Pe baza temperaturilor medii zilnice inregistrate in saptamana anterioara si inscrise in tabelul nr 2, calculati
temperatura medie saptamanala.

3. Pe hartie milimetrica, pe baza datelor din tabelul nr.2 realizati graficul variatiei temperaturii aerului pentru
saptamana anterioara.

TEMA PENTRU ACASA
Prezentati, in scris, pe o fisa, starea vremii pentru ziua de miercuri- 25 noiembrie, specificand

- Temperatura medie a aerului,

- Directia din care bate vantul si intensitatea ( vant puternic, vant slab),
- Durata (in ore) de stralucire a soarelui,

- Observarea boltii ceresti si stabilirea starii acesteia (senin/ innorat).

Realizati o introducere a prezentarii ca si cand ati fi meteorolog de serviciu si ati prezenta starea vremii in
cadrul programului TV de stiri.
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Proiect didactic
Profesor: Burcescu Florentina Nicoleta

Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus

DATA: 23.03.2017

CLASA: a Vll-a

OBIECTUL: Limba si literatura romana

SUBIECTUL LECTIEI: Doud loturi, de 1. L. Caragiale — incadrarea Tn genul epic
TIPUL LECTIEI: consolidare si sistematizare a cunostintelor

COMPETENTE GENERALE:

1. Receptarea mesajului oral in diferite situatii de comunicare;
2. Utilizarea corecta si adecvata a limbii romane in producerea de mesaje orale in situatii de comunicare dialogata
si monologata;
3. Receptarea mesajului scris, din texte literare si nonliterare, in scopuri diverse.
4. Utlizarea corectd si adecvatd a limbii romane in producerea de mesaje scrise, in diferite contexte de realizare,
cu scopuri diverse.
COMPETENTE SPECIFICE:

1.1. identificarea informatiilor dintr-un mesaj oral, in scopul intelegerii sensului global al acestuia;
2.1. inlantuirea clard a ideilor intr-un discurs oral;

3.1 dovedirea intelegerii unui text literar sau nonliterar, pornind de la cerinte date;

3.2 identificarea modurilor de expunere intr-un text epic si a procedeelor de expresivitate artistica intr-un
text epic;

4.3 redactarea unui text argumentativ;

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1 -sa defineasca genul epic;

02 —sa descopere in text trasaturile operei epice;

03 — s identifice indicii spatiali si temporali ai actiunii nuvelei;

04 — sa precizeze si sa clasifice personajele in functie de rolul acestora in actiunea nuvelei;
05 — sd identifice momentele subiectului;

06 — sa identifice modurile de expunere regasite in text;

O7 — sa argumenteze apartenenta textului la genul epic.

STRATEGIA DIDACTICA: conversatia euristicd, jocul didactic, brainstormingul, invatarea prin descoperire, lucrul cu
manualul, demonstratia, activitate frontala, pe grupe si individuala.

RESURSE UMANE: elevii clasei a VII-a
MATERIAL DIDACTIC SI BIBLIOGRAFIC: manualul, fisele de lucru.

1. Crisan, Alexandru, Dobra, Sofia, Sdnmihdian, Florentina ***Limba romdnd — Manual pentru clasa a VII-a, 2000, Bucuresti,
Ed.Humanitas Educational,
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2. lancu, Marin, Olteanu, A., Gh.,Tulba, Ana, *** Limba romand — Manual pentru clasa a Vll-a, 2000, Bucuresti, Editura Corint;

3. Dersidan, loan, Metodica preddrii limbii si literaturii romdne, 2003, Casa Cartii de Stiinta, Cluj-Napoca;

4. Pamfil, Alina, Limba si literatura romdnd in gimnaziu. Structuri didactice deschise, 2003, Editura Paralela 45, Bucuresti;

5. Criciun, Corneliu, Metodica preddrii limbii si literaturii in gimnaziu si liceu, 2004, Editura Emia, Deva;

6. Goia, Vistian, Didactica limbii si literaturii romdne pentru_gimnaziu si liceu, 2002, Cluj-Napoca, Editura Dacia;

7. Dictionarul Ortografic, Ortoepic si Morfologic al Limbii Romdne, 2005, Bucuresti, Ed. Univers Enciclopedic;

8. G. Cilinescu, Istoria literaturii romdne de la origini pand in prezent, 1982, Editura Minerva, Bucuresti;

9. Pamfil, Alina, Limba si literatura romdna in gimnaziu. Structuri didactice deschise, 2003, Editura Paralela 45, Bucuresti;

10. Craciun, Corneliu, Metodica preddrii limbii si literaturii in gimnaziu si liceu, 2004, Editura Emia, Deva.

Desfasurarea lectiei:

Grupa | noteaza in cadranul I:
-Selectati din text structurile care fac
referire la spatiul si timpul in care se
desfasoara actiunea!

Momentele Activitatea profesorului Activitatea elevului Metode Mijloace Evaluare
lectiei
1. Momentul Prezentarea. Pregatirea pentru noua | Conversatia
lectie
Organizatoric | Asigurarea unui climat corespunzator
activitatii didactice.
1 minut
Pregatirea materialelor pentru lectie.
2. Captarea | Captarea  atentiei  elevilor  se | Elevii  vor completa | Conversatia Raspunsu-
atentiei realizeazd prin antrenarea intr-0 | enuntul: Daca as avea
discutie despre noroc. noroc... ... Astfel, ei | Brainstorming rile elevilor
participa activ la o
activitatea propusa de Activitate
profesor. frontala
3. Anuntarea | Pornind de la jocul didactic propus, | Elevii vor nota titlul Tn | Conversatia Tabla,
subiectului si a | profesorul anunta titlul lectiei si | caiete. caietele
obiectivelor obiectivele operationale. elevilor
4.Reactualizar | In vederea reactualizarii | Rezolva cerintele. Joc didactic Fise de lucru | Aprecierea
ea cunostintelor anterioare, elevii vor (anexe)
cunostintelor | rezolva un puzzle literar referitor la Activitate raspunsu
genurile literare studiate. frontala )
rilor
5.Realizarea Anuntarea subiectului lectiei si
sensului anume, discutarea  textului,
ocupandu-ne in mod special de
incadrarea acestuia ntr-un gen
literar, cu  ajutorul metodei
cadranelor, care este o modalitate
activd de rezumare si sintetizare a
cunostintelor. .
Se traseaza pe tabla sau pe fise doud Aprecierea
axe perpendiculare, in asa fel incat sa Activitate pe | Fise de lucru | raspunsu-
apara patru cadrane. Elevii vor fi grupe (anexe)
impartiti in patru grupe : rilor
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Grupa Il noteaza in cadranul II:
-Ordonati ideile principale.
Completati ideea care lipseste!
-Grupati ideile principale pe
momentele subiectului!

Grupa I1l. noteaza in cadranul I1I :
-Extrageti din text fragmente
corespunzatoare fiecarui mod de
expunere : naratiune, descriere,
dialog, monolog.

-Care este modul predominant de
expunere? Stabiliti tipul de narator,
alegdnd una din variantele de mai
jos!

Grupa IV. noteaza in cadranul IV :

Lefter Popescu

Profesorul monitorizeaza permanent
activitatea fiecarei grupe de elevi, i
indruma pentru a se asigura ca s-au
transmis corect informatiile.

Cere cate unui elev — expert din
fiecare grupd cad citeasca planul
rezultat din activitatea pe grupe.
Completeaza, iIndruma si corecteaza,
la nevoie, raspunsurile elevilor.

Identificati 1n text personajele | Fiecare grupa va
principale, secundare si episodice. | raspunde in scris pe fisd
Realizati o scurtd caracterizare a lui | apoi va prezenta oral.

Invatarea  prin
descoperire
Fise de lucru | Aprecierea

(anexe)
raspunsu-

rilor
Activitate pe

grupe

Lucrul cu
manualul

Aprecierea

Activitate pe
grupe raspunsu-

rilor

de I.L. Caragiale ntr-un gen literar!

6.Feed-back Valorificati informatiile colectate, | Raspund la  fintrebari. Aprecierea
incadrand opera literard Doud loturi | Noteaza. Conversatia

Demonstratia Fise de lucru | raspunsu-

rilor

Retentia si | Motivati in 15-20 de rénduri faptul
transferul cé textul dat apartine genului epic! Scriu enuntul temei Conversatia

Metoda cadranelor

Grupa |

Grupaa ll-a

-Selectati din text structurile care fac referire la spatiul
si timpul 1n care se desfasoara actiunea!

-Timpul actiunii......o.oeveveieii
-Spatiul actiunii.........ccovieiiiiiii

-Ordonati ideile principale. Completati ideea care lipseste!

-Grupati ideile principale pe momentele subiectului!

Grupaallll-a

Grupa alV-a

-Extrageti din text fragmente corespunzatoare fiecarui
mod de expunere : naratiune, descriere, dialog,
monolog.

-Care este modul predominant de expunere? Stabiliti
tipul de narator, alegadnd una din variantele de mai jos!

Identificati in text personajele principale, secundare si
episodice. Realizati o scurtd caracterizare a lui Lefter
Popescu!

-Personaje

PrNCIPale. ...
-Personaje

SECUNAAIE. ..\ttt ittt it e eeeeaeas
-Personaje

BPISOAICE. vttt ettt e

330




Proiect didactic

Profesor : Dura Mioara

Centrul Scolar de Educatie Incluziva Rosiori de Vede

Aria curriculara : Terapie educationala complexd si integratd

Disciplina : Socializare

Unitatea de invatare : Cunoasterea personala

Titlul lectiei : ,,Casa mea”

Tipul lectiei : Mixta

COMPETENTE GENERALE

« Dezvoltarea unor comportamente adaptive in relatia cu mediul inconjurator (natural si social);
« Exersarea conduitelor de orientare , de cunoastere si adaptare in mediul ambiant;

COMPETENTE SPECIFICE

Cy
C,:
Cs:
Cs
Cs:
Ce:

C7:

Identificarea si denumirea corectd a fiecarei camere din casi ;

Cunoasterea utilitatii fiecarei camere ;

Denumirea corectd a obiectelor de mobilier specifice fiecarei incaperi din casa;
Prezentarea unor elemente din camerele propriei case ;

Orientarea cat mai precisd 1n spatiul propriei case si a oricarei locuinte;
Utilizarea informatiilor aflate in context adecvat;

Participarea la lectie cu interes si dorintd de afirmare ;

Elemente de strategie didactica

% Resurse procedurale : conversatia euristica , explicatia , descrierea , povestirea , jocul didactic , munca in
echipd , problematizarea , metoda ,,cubul” , observatia ;

% Resurse materiale : Ghicitori , planse :casa mea, hol , baie , dormitor , bucatirie , sufragerie , cdsuta din

carton , prezentare power-point, calculator, jetoane cu imagini de mobilier , fisa de evaluare , creioane

colorate , recompensa ;

Forme de organizare: frontal , individual , pe grupe ;

Resurse de timp : 45 minute

Forme de realizare a evaluirii : observarea sistematica , aprecieri verbale , lauda;

2o

A

2o

A

2o

A

BIBLIOGRAFIE
1. Programa scolara,, SOCIALIZARE ”, aprobatd prin ordinul ministrului nr. 5234 din 01.09.2008.

2 Musu L si Taflan A.-,,Terapie educationala complexd si integrata”; Bucuresti : Editura Pro-Humanitate,
1997.
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ECVEN | COM | CONTINUT STINTIFIC, SARCINI DE STRATEGII EVAL
TELE | PETE | INVATARE, MODALITATI DE REALIZARE | DIDACTICE UARE
NTE
LECTI ’ MATERI | METO | FORME
El ALE SI | DE SI | DE
MIJLOA
CE PROC | ORGANI
DIDACT | EDEE | ZARE
ICE
1.MOM Asigur  conditiile  organizatorice  necesare Frontal
ENT pentru desfasurarea eficienta a lectiei.
ORGA
NIZAT
ORIC
2.CAPT -Am s3 va spun cateva ghicitori, iar voi
AREA trebuie sa fiti atenti pentru a raspunde
‘IAEI;ENT corect: (Anexal)
» Ce-ncdpere are cada Ghicitori | Conver | Frontal Observ
Apa rece, apa calda, satia area
Cr In care dacd-ai intrat .
lesi mai alb si mai curat?” (baia) S'?“im
atica
Explic
,Calduros si primitor atia
Aduce somnul usor.” (dormitorul)
»Aici mancare gatesti
Foamea sa ti-o potolesti.” (bucataria) Citirea
»,Gazda buna si aleasa e'xpzllca
L. v . tiva
E la orisicine-n casa.” (sufrageria)
,Cine-i gazda cea aleasa
Ce sta la intrarea-n casda ?” ( holul)
»Am o closca:
Noaptea strange puii,
Ziua-i risipeste.” (casa)
3.REAC -Ora trecutd am vorbit despre Alba ca Zapada
TUALI si cei 7 pitici. Sa-mi spuneti unde locuia Alba
ZAREA ca Zapada la inceputul povestii ? (in palat, Conver | Frontal Observ
CUNOS fiindca era fatd de Tmparat. ) satia o area
TINTE Cs Individual | sistem
LOR’ -Dar cei 7 pitici unde locuiau ? ( in padure, atica
ntr-o casuta.)
-Voi unde locuiti ? La casd sau la bloc? Eu
c de exemplu, locuiesc la bloc.
7
-la sa vedem voi unde locuiti? Cine std la
bloc sa ridice mana! -Dar la casa?
O casa poate fi micd sau mare. Poate sa
locuiasca o singurd persoand in ea sau mai
multe. Uneori, o casd poate fi impartita de
mai multe familii.
4ANUN Oricdt de mare ar fi si indiferent céte Explic
TAREA persoane locuiesc 1n ea, orice casd are
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TEMEI
SI
ENUNT
AREA
OBIEC
TIVEL
OR

camere amenajate special scopurilor in care
sunt folosite.

Lectia de astazi, se numeste ,,Casa mea”.
Vom identifica denumirea fiecarei incaperi
existenta intr-o casa , mobilierul specific ,
precum si activitatile pe care le desfasuram in
fiecare camera .

Scriu titlul pe tabla .

atia

Expun
erea

Frontal

Observ
area
sistem
atica

5.DIRIJ
AREA
INVAT
ARII
SI
OBTIN
EREA
PERFO
RMAN
TEI

Cy

Cx

Cs

Afisez la tabla planse cu diferite camere ale
casei si discutam pe rand despre fiecare .

-S&-mi spuneti cand intrati pe usa casei
voastre, in ce camerd va aflati ? (IN HOL)

- Ce obiecte de mobilier se gidsesc in hol de
obicei ?

(un cuier ,un dulap de pantofi, 0 masutd mica
pe care punem geanta sau cumpdaraturile cand
intram , o oglindd in care sd ne putem vedea
cum aratdm ininte de a iesi din casd);

-Voi ce altceva mai aveti pe hol ?

-Deci pe hol va descaltati si va dati gecile
jos . Apoi mergeti s va spalati pe maini.

-Cum se cheama camera in care mergem sa
ne spalam ?

(BAIA)
- Ce trebuie sa existe obligatoriu in baie ?

(o chiuvetd , o toaletd , o cada cu un dus, un
cuier/suport de prosoape , un dulapior pentru
produsele cosmetice , suportul pentru hartia
igienica );

- Voi ce mai aveti In baia voastra?

- Bun, ne-am spalat, acum ce facem ? Eu de
obicei cand ajung acasa , ma spal, dupa care
imi schimb hainele. Ca sia ma schimb , trebuie
sa ajung la sifonier .

- Voi unde aveti sifonierul ? ( 1IN
DORMITOR ) Acolo este si dulapul meu de
haine .

-Unde dormim ? Tn dormitor .

-Deci ce obiect de mobilier este necesar ca sa
putem dormi ?

-Patul . Ce alt mobilier mai avem in dormitor
? ( Sifonierul , patul , noptiere/duldpioare mici
langa pat,un dulap cu/fara oglinda, televizor ,
o etajera cu carti );

-De obicei n casele unde sunt mai multe
dormitoare , unul este al parintilor iar celalalt

Plansa:
Casa,

Plansa
hol ,

Plansa
baie ,

Plansa
dormitor

Explic
atia

Observ
atia

Conver
satia

Exercit
iul

Frontal

Individual

Frontal

Observ
area

Sistem
atica

Observ
area
sistem
atica
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Cs

al copilului .

-Spre deosebire de camera parintilor in camera
copilului pot sa mai fie : un birou unde sa
scrie , un calculator , etajere cu jucarii si carti .

-Voi ce aveti in plus in dormitor ? Cu cine
impartiti dormitorul ?

-Bun, am venit de la scoald , m-am spalat,
m-am schimbat si acum vreau sid mananc .
Unde merg ? (LA BUCATARIE)

-Bucataria este camera unde se prepard , se
pastreaza si se serveste mancarea. Ce obiecte
de mobilier gasim in bucatarie ? ( aragazul ,
frigiderul , masa , scaune , dulap cu sertare
pentru depozitarea veselei si a alimentelor ,
cuptor cu microunde , prajitor de paine , robot
de bucatarie )

-Dupd ce am mancat eu ma asez pe canapea
la  televizor . In ce camera ? ( IN
SUFRAGERIE) ;

-Se mai numeste si camera de zi. Este de
obicei camera cea mai mare si mai spatioasd
din casi . In sufragerie ne petrecem cea mai
mare parte a timpului pe care il stdm acasa,
ne Intdlnim sd discutim cu toti membrii
familiei , ne relaxam , ne uitim la televizor ,
parintii  citesc  ziarul sau isi  beau
cafeaua/ceaiul 1n timp ce copiii se joaca.
Sufrageria este in acelasi timp camera care
face legdtura cu cei din afara familiei noastre
. In  sufrageric ne invitim prietenii , in
sufragerie discutim cu persoanele care ne vin
in vizitd , in sufragerie servim masa cu
invitatii la ocazii speciale .

- Ce obiecte de mobilier gasim in sufragerie ?
( o canapea cu fotolii , masd cu scaune , o
masutd de cafea , biblioteca , obiecte de
ornament :tablouri,flori bibelouri,premii,trofee )

-Acestea sunt principalele camere care existd
intr-o casi. In afard de acestea, fie ca locuiti
in apartament sau la casd , exista camere
speciale de depozitare a uneltelor, a
conservelor , a lucrurilor pe care nu le mai
folosim , unde se pastreazd flori sau punem
rufele la uscat.

-Poate cineva sa-mi spund numele unei astfel
de camere ?

( DEBARA ) - locul pentru depozitat lucruri
pe care nu le folosim;( CAMARA ) - locul
unde tine mama conservele; (BALCONUL )
- locul unde se tin florile sau se pun rufele
la uscat;

Casele de la tarda nu au balcon, dar au un
spatiu special amenajat in pamant pentru

Plansa
bucatarie

Planga
sufrageri
e

Demon
stratia

Demon
strati

Conver
satia

Individual

Frontal

Individual

Apreci
eri
verbale

Observ
area
sistem
atica

Apreci
eri
verbale
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pastrarea alimentelor si conservelor , acesta
numindu-se PIVNITA/BECI , si o altd camera
de depozitare a lucrurilor vechi -PODUL
CASEI .

Explic
atia
6.ASIG Acum , pentru cd am trecut in revistd toate
URARE camerele dintr-o casd, vom organiza concursul
A ,,Cine stie, castigd !”. Formdm doud echipe : | ECusoane
FEEDB »echipa curiosilor” si ,, echipa istetilor”.
ACKU Pentru fiecare raspuns corect veti primi cate ( L
LUI un jeton . Echipa care nu raspunde corect nu | CUTIOSLIS .
primeste nimic . teti ) Pe grupe | Apreci
’ erl
Echipa curiosilor verbale
DESCRIE : Conver
satia
—Unde primim musafirii?
—Unde tinem lucrurile nefolositoare?
Cz — Ce activitate desfasuram in baie?
— Ce obiecte de igiend personald avem in | Cartonas Laude
baie ? e
colorate )
— Depozitarea alimentelor se face in ...? cu Explic
intrebari | atia
Echipa istetilor pentru
5 fiecare
Cs COMPARA : echlpé
Spune care din propozitii este corecta !
—La intrarea In casd m-am desciltat si am
dat sapca jos de pe cap .
C . - . .
° — Am intrat Tn sufragerie cu ghetele pline de
noroi si hainel .
oroi si cu hainele ude Evalua
—La venirea de la scoald am salutat pe cei re .
prezenti In casa. orala
— Cand am mers iIn vizitd , am intrat In casa
Cs incaltat si fara sa salut pe cineva.
— Spdl vasele si matur dupa servirea fiecdrei
mese .
< < . A o Apreci
— Dupa masd nu ajut la strdngerea mesei si er?
nici nu spal vasele . Conver | Pe grupe
. . . satia Verbal
—Fac ordine in camerd in fiecare zi . o
—Nu fac ordine in camera mea niciodata .
— Sterg praful din sufragerie si ajut la udatul
plantelor din casa .
—Nu ajut la treburile casei . Explic
atia
Echipa curiosilor |
Cs
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Ce

C,

Cr

C,

Cs

ASOCIAZA

Asociati urmatoarele obiecte cu incaperile in
care isi au locul:

Aragaz - ( bucatarie )
Pat - ( dormitor )
Frigider - ( bucatirie )
Biblioteca - (sufragerie )

Canapea cu fotolii - (sufragerie)
Cuier - (hol)

Cuptor cu microunde - ( bucatarie )
Echipa istetilor

ANALIZEAZA

-Procedam corect daca ne ajutam parintii la
treburile din casa?

-Este cuviincios sd te descalti atunci cand
mergi 1In vizitd si ai incdltimintea foarte

murdara ?

-Procedam corect daca primim musafirii n
dormitor ?

Echipa curiosilor
ARGUMENTEAZA

-Sunt indreptatiti parintii si se supere pe voi
daca nu va faceti ordine in camera voastra ?

-De ce trebuie sda ne aranjam lucrurile in
sifonier ?

-Ce ar trebui sa faceti pentru a fi ordine n
permanenta in camera voastrd ?

Echipa istetilor
APLICA

-Ce s-ar intampla dacd nu am face zilnic
curat la bucatarie?

-Cum ar ardta camera voastra dacd nu ati
face ordine o saptimana ?

-Ce se intdmpla dacd alimentele nu sunt
tinute in frigider ?

Jocul ,, Locuinta mea”.

Voi prezenta imagini ale diferitelor incéperi
din casd cu ajutorul videoproiectorului :

— Denumiti 1Incdperea si alegeti obiectul
potrivit pentru fiecare camerd. Echipele vor

Jetoane

cu
diferite
obiecte
de
mobilier

Joc
didactic

Metod

cubul”

Observ
atia

Pe grupe

Apreci
eri
verbale

Apreci
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raspunde pe rand la Intrebari . Prezentar eri
e power verbale
La terminarea jocului se vor numdra jetoanele point
fiecdrei echipe.
,,Locuint Pe grupe
Se anuntd echipa castigitoare. a mea” Evalua
re
Pe tot parcursul lectiei acord  sprijin orali
educational psihopedagogic celor care
intdmpina greutati . ]
Exercit
iul
7.EVAL Elevii primesc o fisa de evaluare in care vor Explic | Frontal Evalua
UARE avea de colorat cateva elemente ascunse intr-o atia re
A Cs camerd . Dupd completare , fisele vor fi | Fisa de Individual | practic
analizate si apreciate . evaluare | Analiz a
Cs a
Apreci
erea
8.INCH Apreciez modul in care au rispuns elevii,
EIERE evidentiez pe cei care au raspuns corect si
A ofer ca recompensa o figurina din ciocolata. Apreci
ACTIVI eri,lau
TATII de
ANEXA 1

,, Ce-ncapere are cada

Apad rece, apa calda,

in care dacd-ai intrat

Iesi mai alb si mai curat?” (baia)

,»Calduros si primitor

Aduce somnul ugor.” (dormitorul )

»Alci mancare gatesti

Foamea sa ti-o potolesti. ” (bucataria )

»Gazda bund si aleasa

E la orisicine-n casa.” (sufrageria)

,»Cine-1 gazda cea aleasa

Ce sta la intrarea-n casd ? ” (‘holul )

»Am o closca :

Noaptea strdnge puii,

Ziua-i risipeste . ” (casa)
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Creativitatea in proiecte educationale

Profesor consilier Mitu Daniela,
C.J.R.A.E.Teleorman

Cabinet de asistenta psihopedagogica,
Scoala Gimnaziala Mihai Eminescu,
Rosiori de Vede

Creativitatea este definitd ca "reprezentand cel mai inalt nivel comportamental uman, capabil de a antrena si
focaliza toate celelalte niveluri de conduitd biologica si logica (instincte, deprinderi, inteligentd), precum si toate
insusirile unui individ (gandire, memorie, atentie, vointa, afectivitate) in directia pentru care acesta este pregatit si il
preocupa, in vederea realizarii unor produse ce se caracterizeaza prin originalitate, noutate, valoare si utilitate sociala.
Creativitatea este un proces prin care spiritul uman, depaseste realitatea prezenta si descopera adevaruri si realitéti noi.
Ea a constituit si constituie conditia sine qua non a progresului cunoasterii, a transformarii lumii.

V.Oprescu_considera creativitatea ca fiind abilitatea de a face combinatii noi intre doud sau mai multe concepte
existente deja in minte, combinatii din care rezultd produse care corespund unor nevoi individuale sau sociale; cu cat
elementele noii combinatii sunt mai independente unele de altele, cu atat solutia este mai creativa.
Creativitatea apare ca o formatiune complexd de personalitate, focalizatd pe nou, structuratd in raport cu legile si
criteriile originalitatii si constand dintr-o interactiune specifica intre aptitudini si atitudini.
La baza procesului creativ stau trei categorii de factori:
1. factorii psihici
-factori cognitivi - intelectuali (aptitudinali)
-factori noncognitivi (motivatie, afectivitate, atitudini)

2. factori sociali (culturali, educativi, mediu socio-economic)

3. factori biologici (diferenta de sex, de varsta)

Tn spiritul celor sopuse anterior voi prezenta un Proiect educational pa care l-am aplicat cu succes in anul scolar

precedent.
Aria curricularad: Consiliere si orientare
Clasa : alV-a
Profesor: MITU DANIELA
Data : martie 2016
Modul tematic: Planificarea carierei
Tema lectiei:  Aptitudini si aspiratii. Pot si devin ceea ce visez?
SCOPUL PROIECTULUI :
-identificarea abilitatilor personale cu privire la alegerea unei meserii
CONCEPTE CHEIE:
- cariera, aptitudini, abilitati, deprinderi, decizie personala;
OBIECTIVE OPERATIONALE: la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:
-sa-si identifice interesele si abilitatile
-sd cunoasca calitafi necesare pentru practicarea unei meserii
-sa congtientizeze importanta urmarii unui ideal in cariera
RESURSE:
PROCEDURALE: conversatia, expunerea, explicatia, activitatea individuala
MATERIALE: chestionar, cartonase colorate, markere colorate

FORME DE ORGANIZARE: individuala, frontala si pe perechi

CONTINUTUL ACTIVITATII :

Moment organizatoric:

Profesorul si elevii se pregatesc pentru derularea activitatii asigurand materialele si atmosfera corespunzatoare.

Captarea atentiei:

Pentru a capta atentia elevilor, profesorul consilier va incepe cu un exercitiu —joc. Spunem elevilor ca avem nevoie de
un voluntar pentru a face ceva. Acesta va fi numit de profesor, va veni la catedra si i se va explica ce urmeaza sa faca:
va fi rugat In soaptd sd imite procesul cresterii si apoi, ajuns la maturitate va mima exercitarea unei profesii: medic,
actor, frizer,etc.
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Prezentarea temei si obiectivelor:

2

Profesorul va preciza tema ce urmeazd a fi dezbatutd si prezentatd ,,Pot sa devin ceea ce visez?”, urmarind sa arate
importanta congtientizarii intereselor si abilitatilor in alegerea profesiei dorite, cerintele presupuse de profesia dorita si
concordanta lor cu structura personalitatii si puterea urmaririi si realizarii unui ideal 1n cariera.

Derularea activitatii:
Profesorul consilier va explica elevilor conceptele de carierd, aptitudine, abilitate, deprindere.
Cariera-profesie, ocupatie, domeniu de activitate.

Aptitudine-insusire psihica individuald care conditioneaza indeplinirea in bune conditii a unei munci, a unerri actiuni;
inclinatie, dar.

Abilitate-indeménare, iscusinta, pricepere, dibacie.
Deprindere-obisnuinta, obicei, pricepere, dexteritate.

Exercitii specifice temei : pentru a putea fi puse in evidentd aptitudinile elevilor, profesorul consilier va distribui
Chestionarul de interese. Elevii vor completa chestionarul, respectand cerintele date. Se va discuta frontal cu elevii
despre codul personal si aptitudinile aferente tipului de personalitate in care se inscriu.

DEPRINDERILE/ABILITATILE

La fiecare afirmatie se va nota un X in cdsuta din dreptul tipului de raspuns care se potriveste cel mai bine elevului.

NR CRT. ABILITATILE DA | CATEODATA | NU

1. Pot sa vorbesc doua limbi straine

2. Pot sa gatesc

3. Pot sa cos

4. Pot sa calculez repede

5. Pot sa citesc si sa inteleg o harta,un plan

6. Pot sa ma orientez in spatiu

7. Pot sa folosesc un computer

8. Pot sa dau indicatii clare cuiva
(atunci cdnd ma intreaba o adresa)

9. Pot sa iau decizii bune

10. Pot sa fiu lider de grup

11. Pot sa fac un buget

12. Pot sa-mi amintesc detalii

13. Pot sa ajut oamenii sa-si rezolve problemele

14. Pot sa fiu membru al unui grup/echipa si sa ma integrez ca
atare

15. Pot sa fiu calm n situatsii deosebite

16. Pot sa fac acelasi lucru la nesfarsit fara sa ma plictisesc

17. Pot sa car/transport obiectec grele

18. Pot sa vand lucruri

19. Pot sa organizez oamenii

20. Pot sa organizez o petrecere

21. Pot sa distrez oamenii

22. Pot sa fac curatenie

23. Pot sa cresc plante

24, Pot sa completez formulare

25. Pot sa construiesc un gard

26. Pot sa fac piese de mobilier(scaun, rafturi de biblioteca)
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27. Pot sa coafez
28. Pot sa fac mici reparatii la motorul unei masini
29. Pot sa repar unelte de lucru
30. Pot sa am grija de copiii mici
31. Pot sa bat la masina
32. Pot sa ajut oamenii atunci cand acestia sunt suparati
33. Pot sa repar un computer
34, Pot sa vorbesc unui grup de persoane
35. Pot sa desenez, sa realizez un tablou
36. Pot sa fac sport
37. Pot sa povestesc
38. Pot sd aranjez un interior (camera) sa arate placut
39. Pot sa ingrijesc animale
40. Pot sa fac proiecte de locuinte
Pot sa.........

Dupa completarea chestionarului, elevii trebuie sa extragd (din coloana DA) cinci deprinderi/abilitati pe care le
considerd cele mai reprezentative pentru ei si si le treacd in tabelul de mai jos. Pentru fiecare deprindere/abilitate se

mentioneaza si o explicatie sau fapte care sa fundamenteze abilitatea respectiva.

DEPRINDERILE/ABILITATILE mele sunt:

INTERESELE

Elevii vor citi cu atentie fiecare afirmatie din lista ce urmeaza si vor pune un X in casuta care cuprinde tipul de

raspuns cel mai potrivit pentru fiecare.

NR. INTERESELE DA | CATEODATA | NU

CRT.

1. Tmi place s fiu activ

2. Tmi place s& ascult muzics

3. imi place s sofez

4, imi place sa repar lucruri

5. Tmi place s& desenez

6. Tmi place s lucrez in gradina

7. Tmi place s& am grija de animale

8. Tmi place s& fac lucruri cu ajutorul
mainilor(croitorie,tamplarie,sculptura)

9. Tmi place s& fac cumparaturi

10. Tmi place s& fac ordine si curdtenie in casa

11. Tmi place s& merg la teatru

12. Tmi place s fac sport

13. Tmi place s& m& plimb

14. Tmi place s& vorbesc la telefon

15. Tmi place s& manuiesc banii

16. Tmi place s utilizez instrumente mici de lucru(surubelnita, mixer,
ciocan de lipit,etc.)

17. Tmi place s& cos

18. Tmi place s& gitesc

19. Tmi place s& coafez

20. Tmi place s& bat la masina
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21. Tmi place s& fac aranjamente florale
22. Tmi place s&-mi jugrdvesc camera
23. Tmi place s& fac fotografii
24. Tmi place s& dansez, sé cant, s3 joc teatru
25. Tmi place s& cant la un instrument muzical
26. Tmi place sé-i fac pe oameni sd rads
27. Tmi place s& predau adultilor
28. Tmi place s& predau copiilor
29. Tmi place s& ajut oamenii si-si rezolve problemele
30. Tmi place s& vand diverse lucruri
31. Tmi place s fiu eu cel care comanda
32. Tmi place s& vand carti
33. Tmi place s& lucrez cu cifre
34, Tmi place s& lucrez la computer
35. Tmi place s& stau de vorb3 cu prietenii
36. Tmi place s& fac noi cunostinte
37. Tmi place s& fac excursii
38. Tmi place s& invat limbi stdine
39. Tmi place s& fac experimente
40. Tmi place s& scriu
Alte activitati care mi plac:
Tmi place si.........

Dupa completarea chestionarului , elevii trebuie sa extraga (din coloana DA) cinci tipuri de activitati care le plac cel
mai mult §i pe care le considera cele mai reprezentative pentru ei i sa le treaca in tabel, cu o explicatie sau cu fapte din

care sa rezulte alegerea facuta .

INTERESELE mele sunt:

Profesorul consilier va expune afisul cu titul Copacul meseriilor si va explica elevilor cerintele.

Copacul meseriilor

Se formeaza grupe de 3-4 persoane. Fiecare grupa isi alege un reprezentant care va merge si va trage un carton pe

care este scrisa o meserie.Cartoanele sunt sub forma de frunza. Pe

cartoane, timp de 10 min., fiecare grupa va trebui sa scrie trei calitdti principale care i-ar recomanda pentru acea
meserie. Fiecare grupa va prezenta ceea ce a scris §i se lipesc acele frunzulite pe un arbore alcatuit dinainte de

porofesorul consilier
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CE STIU DESPRE CEEA CE VREAU SA FIU

MESERIILOR

Profesorul consilier explica elevilor importanta consecventei in urmarea unei meserii si va propune acestora Alegoria
broscutelor.

ALEGORIA BROSCUTELOR

A fost odata un grup de broscute care vroiau sa se ia la intrecere.
Telul lor era sa ajunga in varful unui turn foarte nalt.

Se adunasera deja multi spectatori, pentru a urmari cursa si a le incuraja pe broscute. Cursa urma sa inceapa.
Totusi, dintre spectatori nu credea nici unul ca vreuna dintre broscute va reusi sa ajunga in varful turnului. Tot ce se
auzea erau exclamatii de genul: ,,Oh, ce obositor!!! Nu vor reusi niciodatd sa ajunga sus!” sau: ,,Nici nu au cum sd
reuseasca, turnul este mult prea inalt!”

Broscutele incepura sa abandoneze insd una se catara vioaie mai departe.

Spectatorii continuau sa strige: ,,E mult prea obositor! Nu va putea nimeni sa ajungda sus!”

Tot mai multe broscute se resemnau si abandonau, doar una singura se catara consecvent mai departe. Nu voia
cu nici un chip sa abandoneze!
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In final renuntasera toate, cu exceptia acelei broscute, care cu o imensa ambitie §i rezistentd reusi sd ajunga
singura in varful turnului!

Dupa aceea, toate celelalte broscute si toti spectatorii au vrut sd afle cum a reusit broscuta sa ajunga totusi in
varf, dupa ce toate celelalte se vazusera nevoite sd abandoneze cursa!

Unul din spectatori se duse la broscuti s-o intrebe cum de a reusit sa faca un efort atit de mare si sd ajungd in
varful turnului.

Asa a aflat ca..........

BROSCUTA INVINGATOARE ERA SURDA!

_Morala?

Nu asculta niciodata pe oamenii care au prostul obicei de a fi intotdeauna negativi si pesimisti fiindca ei iti
rapesc cele mai frumoase dorinte §i sperante pe care le porti in suflet!

Gandeste-te mereu la puterea cuvintelor, caci tot ceea ce auzi sau citesti te influenteaza in ceea ce faci!
Deci:

FIl MEREU OPTIMIST !

Si mai ales fii pur si simplu SURD cand cineva iti spune ca nu-ti poti realiza visurile!
Gandeste-te:

POTI REUSI IN VIATA DACA VREI CU ADEVARAT !

OBSERVATIE:

Recomandarea este sa se citeascd prima parte a textului (pana la ,,Asa a aflat ca........ ) iar concluzia si morala sa o
descopere elevii si apoi sa se discute.

Evaluarea activitatii
Elevii vor completa un chestionar prin care vor evalua activitatea desfasurata.

CHESTIONAR
1. Dati o nota activitatii desfasurate.
2. Ce v-aplacut?
3. Cenuv-aplacut?

4. Credeti ca v-a fost utila? Daca da, de ce?
Despre importanta creativitatii nu e nevoie sa spunem prea multe, deoarece toate progresele stiintei, tehnicii si
artei sunt rezultate ale spiritelor creatoare. C.W.Tazlor descrie cinci niveluri ale creativitatii:
Primul nivel este cel expresiv - comportamental, cAnd o anumita persoana dispune de o serie de trasaturi prielnice unei
activitati creatoare (spontaneitate, receptivitate, flexibilitate).
Al doilea nivel este cel productiv, cand stilul comportamental de abordare creativd a problemelor se concretizeaza in
produse noi, dar cu un grad de originalitate redusa.
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Nivelul inovativ, cand factorii creativitatii faciliteaza obtinerea unor produse noi, prin modificari, adaptari ale celor
existente.

Nivelul inventiv, este acela cand produsele obtinute au un grad inalt de noutate si originalitate.

Nivelul emergent, cand produsul activitatii creative il reprezintd legitatile, principiile, teoriile, care revolutioneaza
domeniul respectiv de activitate.

Bibliografie:

1. E.Burdus, Gh.Caprarescu "Fundamentele managementului organizatiei”, Edit. Economica, Bucuresti 1999,
p.282

V.Feier "Creativitatea si creativitatea manageriala", Edit.Expert, Bucuresti 1995, pp. 50-53

V.Oprescu "Factorii individuali si formativi ai vocatiei si creativitatii”, Edit. Scrisul Romanesc, Craiova 1989,
pp. 38-41

A.Manolescu "Management general” , Edit. Keysys Grafx, Oradea 1997, pp. 87-98

Al.Rosca "Creativitatea", Edit. Enciclopedica romana, Bucuresti 1972, pp. 7-9

V.Feier , op.cit., p. 117

IM. Bejat "Talent, inteligenta, creativitate”, Edit. Stiintifica, 1971, p. 102

M.Rocco "Creativitate individuala si de grup", Edit.Academiei RSR, Bucuresti 1979,

I.Mihut "Autoconducere si creativitate" , Edit, Dacia, Cluj-Napoca, 1989, p.180.
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Proiect de lectie

Profesor inv. primar : Dinca Luminita

Scoala Gimnaziala ,, Dan Berindei,, Rosiori de Vede

DATA: 25.05.2017

CLASA:all-a

ARIA CURRICULARA: Limba si comunicare

DISCIPLINA: Comunicare in limba romana

SUBIECTUL: Explorarea textului literar: mesaj, ortografie, punctuatie, semantica cuvintelor
TIPUL DE ACTIVITATE: de recapitulare finala

FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata;

SCOPUL.: consolidarea si sistematizarea deprinderilor si priceperilor de a rezolva cerinte de limba si literatura romana
pe baza unor texte descifrate la prima vedere

COMPETENTE SPECIFICE:
Comunicare in limba roména:
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1.4 Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare diferite;
2.1 Formularea unor enunturi proprii in diverse situatii de comunicare;

4.3. Exprimarea unor idei, sentimente, pareri prin intermediul limbajelor conventionale

4.1. Scrierea unor mesaje, in diverse contexte de comunicare

Arte vizuale si abilititi practice:

1.1 Sesizarea elementelor de detaliu ale unui mesaj vizual simplu, exprimat printr-o varietate de forme artistice;

2.6. Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de varsta, in care se asociazd elemente de exprimare vizuala,
muzicald, verbala, kinestezica

OBIECTIVE OPERATIONALE:
e Cognitive:
O;: - sé citeasca in mod corect,cursiv si constient, In ritm propriu, un text literar la prima vedere (dupa o
singura lecturd 1n gand);
O,: - sa desprinda, dupa prima lectura ideea principald a textului si sa o prezinte celorlalti colegi;
O3 - sd numeasca elementele textului: titlu, autor, felul textului, personajele literare;
O, : - sa formuleze si sa raspunda la intrebari pe baza continutului textului;

Os. - sd povesteasca textul citit cu sprijin din partea invatatorului;

06 : - sa selecteze cuvintele necunoscute si sa formuleze o prima explicare a acestora pe baza continutului
textului;

O7 : - sa gaseasca, dupa caz cuvinte cu sens asemandtor sau cu sens opus pentru exemple date in anumite
exercitii;

08 : - sa recunoascd si sa dea exemple de cuvinte insusiri pentru un personaj sau un comportament desprins
din textul analizat;

009: - sa foloseascad in mod corect semnele de punctuatie si sa redea oral intonatia corespunzatoare fiecaruia;
010: - sa ordoneze cuvinte date in enunturi §i enunturile in texte logice;
Psiho-motrice:

011: -sa manifeste grija pentru o exprimare ingrijitd si nuanfatd, precum si pentru calitatea si aspectul
scrisului;

Afectiv-atitudinale:
012: -sa manifeste interes, spirit de echipa si de competitie corectd in timpul activitatii;
STRATEGII DIDACTICE:
e  Metode si procedee didactice:
- conversatia, conversatia euristica, explicatia, observarea, analiza, sinteza, comparatia, exercitiul, metoda

ciorchinelui, demonstratia problematizarea, ,,Explozia stelara”,

e Forme de organizare:
- frontal, individual, pe grupe, in perechi.

Modalitati de evaluare:formativa,sumativa

e Resurse
materiale: fise de lucru, fise de evaluare, planse, carioca de culori diferite,creta colorata, planse cu exercitiile
de pe fisa de lucru,
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Laptop, videoproiector

Temporale:50 de minute

BIBLIOGRAFIE:

Umane: 20 elevi

1. ,, Programa scolard pentru disciplina Comunicare in limba romana” Clasa pregatitoare, clasa 1 si

clasa a ll-a,

Bucuresti

primar”, Corint, 2007.

NOTA: Proiectul este previzut pentru dous ore.

Serdean, Ioan: ,,Didactica limbii si literaturii roméne in inviatidmantul

NR. CRT. Ob.Op. Strategii didactice
Eveniment Continutul stiintific Evaluare
e didactice - =
Metode si | Mijloace de | Forma de
procedee invatamant organizare
1.Moment Pregitesc elevii pentru | - conversatia - frontal -
organizator buna desfagurare a observarea
ic activitatii: prezenta, sistematica
necesarul de materiale,
1min starea
psihica.
a)Verificarea
cunostintelor:
2.
Reactualiza 1. Semnele de punctuatie —
rea metoda ciorchinelui:
cunostintel
or *Pe tabld se afld o plansd | - conversatia | - fisd — metoda | - frontal - proba
cu un ciorchine, pe care - ciorchinelui orald
09 elevii  vor  completa | Verificatoare
denumirile semnelor de (anexa 1)
5min punctuatie invatate (anexa
1).
*Exercitii de consolidare a
folosirii corecte a
intonatiei: fiecare echipa
primeste 0 fisd cu un sipgur fisa de lucru
enunt scris de trei ori, cu | - lectura - pe echipe
punct, cu semnul | expresiva, (anexa 2) - proba
exclamdrii si cu semnul | exercitiul orald
intrebarii(anexa2);
. - evaluarea
CERINTA - sa se citeasca reciproc,
enunful Tn mod diferit,
adaptand intonatia conform
semului de punctuatie pe
care il are la sfarsit.
011
Le prezint elevilor un
3.Captarea material Tn format power-
point, anuntand titlul lectiei
Atentiei Personaje preferate” si i
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5min

4.Anuntare
a temei si a
obiectivelo
r

2min

012

anunt ca In acestd lectie
vom vorbi despre cele mai
indragite povesti si despre
personajele acestora. Voi
prezenta obiectivele intr-o
forma accesibila elevilor:

- Astazi vom desfasura o
lectie, prin care ne vom
intari cunostintele
dobéndite  despre cum
trebuie sa analizdm un text
si sda rezolvam exercitii
diverse pe baza intelegerii
corecte a mesajului
transmis.

Pe baza PPT elevii vor
avea de rezolvat cateva
sarcini:

1) Sa recunoasca
povestile din care
fac parte
personajele  din
imagini.

2) Sa scrie ftitlurile
povestilor
prezentate si
personajele.

3) Sa precizeze
autorul  fiecdrei
povesti.

4) Sa aleaga
personajele care
apartin  povestii
prezentate.

- conversatia,
- lectura
expresiva

- observarea

sistematica

- metoda
brainstorming

- conversatia

Laptop

videoproiector

- frontal

- frontal

autoevalu-
area

- proba
orala  pe
baza probei

scrise acasa

- proba
orala

5.Dirijarea
invatarii

20min

01
02
03

04

I. Activitate independenta
pe grupe

* Elevii, impartiti pe trei
grupe , vor primi cate o fisa
cu un text de mica
intindere—  textele sunt
diferite( anexele 3, 4. 5).

* CERINTA: Fiecare grupa
va citi In soaptd textul,
dupa care va completa pe
fisa raspunsurile
corespunzitoare  textului
citit: titlul, autorul,
personajele, felul textului,
ideea principala si
invatatura desprinsa..

* In  timpul  muncii
independente invatatoarea
va lucra separat cu elevii
cu adaptare curriculard, cu

- explicatia

- lectura
explicativa

- analiza

- lectura

- fise de lucru

(anexele 3, 4

$i5)

- pe grupe

observarea
sistematica

- proba
practica

- proba
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6.0btinerea
performant
ei

5min

7.Evaluarea
activitatii

10 min

011

012

0o1
02
03
04
05
06

08

voce scdzutd pentru a nu
distrage atentia celorlalti —
exercitii de citire i scriere.

* Periodic se va interveni
cu sarcini speciale.

Il. Prezentarea rezultatelor
de catre fiecare grupa:

* Se citeste de catre un
elev textul grupei, apoi se
prezintd raspunsurile de
catre ceilalti, In asa fel
incat fiecare sa contribuie
la rezolvarea sarcinii.

* Celelalte grupe trebuie
sia fie atente i sd
completeze  cu  pareri
proprii textele colegilor —

interventiile vor fi
apreciate ca recompensi
pentru atentie si
originalitate.

* Se insistd pe Invatitura
desprinsa din text.

11, Activitate
independentd combinati cu
activitate frontala - sensul
cuvintelor:

- lucru pe fise (anexa 5):

1. Scrieti cuvinte cu sens
opus pentru:

vesel, sus, departe, pleaca,
copti, dulci, satula

isteata;

*Se citesc exemplele si se
scriu  pe tabla  toate
variantele propuse de elevi
— elevii completeaza si ei
pe fisa individuala.

2. Exercitiu-joc: Copacul
cu sinonime

Scrieti cuvinte cu sens
asemanator pentru:

vicleand, zdreste, gustosi,
infometata, a pofti,

se catara, nesincera, a da
tarcoale.

explicativa

- conversatia

euristica

- analiza

- problemati-

zarea

- conversatia

euristica

- analiza

- exercitiul

- observatia

- analiza

- exercitiul

- texte
accesibile

- textele de pe
anexele 3, 4,5

- fise de lucru

(anexa 6)

Copac din
carton

Cirese decupate
din carton pe
care sunt scrise
cuvintele

- plicuri cu

individuala

- pe grupe

- munca

independen
ta

alternata cu
verificare

orala

- munca
independen
ta

orala

observarea
sistematica

- proba
scrisa

- proba
practica
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8. Retentia
si transferul

2min

o7

*Se citesc exemplele, se
scriu  toate  variantele
corecte pe tabld/plansa;
elevii completeaza pe fisele
individuale si exemplele
date de alti colegi.

Activitate pe perechi:

*Obiectiv
ordonarea cuvintelor in
enunturi, urmata de
ordonarea enunturilor intr-
un text logic.

urmarit:

Descrierea cerintei:

1. Fiecarei perechi i se da
un plic in care se afld
cuvintele separate a trei
enunturi cu care se poate
alcatui un text cu usoara
notd de umor - fiecare
enun{ este scris cu altd
culoare pentru a micsora
dificultatea si spatiul de
timp necesar rezolvarii
(anexa 8).

2. Se explicd elevilor ca
trebuie mai Intdi  sa
ordoneze  cuvintele n
enunturi, selectandu-le pe
culorile cu care sunt scrise,
dupa care trebuic sia le
citeasca foarte atent pentru
a le intelege mesajul.

3 Dupd citirea—atentd a

- observatia

- aprecierea

- exercitiul

- conversatia

- explicatia

- explicatia

- conversatia.

- problema-

tizarea

cuvinte
decupate

- suport
polistiren
format mic,

de

- ace cu gamalie

-abtibilduri
cupe

cu

- pe echipe

- frontal si
pe echipe

- aprecierea
verbala

observarea
sistematica

observarea
sistematica

- proba
practica

02
010
012

enunturilor, le vor ordona
intr-un text, tindnd seama
de logica cronologicd pe
care le-o transmite fiecare
enunt 1n raport cu celelalte.

4, Se citesc textele
rezultate, se fac eventuale
corectdri §i se apreciaza
rezolvarile fara greseala.

Se  subliniazd  mesajul
umoristic al fiecarui text
rezultat.

La finalul orei se fac
aprecieri §i  se acorda
recompense

-conversatta

-frontal si
individual

Aprecieri
verbale
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ANEXA'1

SEMNUL SEMNUL

INTREBARII EXCLAMARII

LINIA DE
DIALOG

PUNCTUL
SEMNE DE

PUNCTUATIE

DOUA
PUNCTE

ANEXA 2

ECHIPA 1:
Maine este un spectacol cu Pacala si Tandala.
Maine este un spectacol cu Pacala si Tandala!
Maine este un spectacol cu Pacala si Tandala?
ECHIPA 2:
Tata mi-a cumparat si un iepuras adevarat.
Tata mi-a cumpadrat si un iepuras adevarat!
Tata mi-a cumparat si un iepuras adevarat?
ECHIPA 3:
O barza si-a facut cuib pe stalpul portii tale.
O barza si-a facut cuib pe stalpul portii tale!
O barza si-a facut cuib pe stalpul portii tale?
ECHIPA 4:
n excursie vom vizita si ,,Gradina Zoologica”.
n excursie vom vizita si ,,Gradina Zoologica” !
n excursie vom vizita si ,,Gradina Zoologica”?
ECHIPA 5:
Noi am castigat premiul cel mare la desene.
Noi am castigat premiul cel mare la desene!
Noi am castigat premiul cel mare la desene?
ECHIPA 6:
Duminica vine vacanta cea mare.
Duminica vine vacanta cea mare!
Duminica vine vacanta cea mare?

ACTIVITATE PE ECHIPE
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*Cititi propozitiile, respectand semnele de punctuatie:
ECHIPA 1:
Maine este un spectacol cu Pacala si Tandala.
Maine este un spectacol cu Pacala si Tandala!
Maine este un spectacol cu Pacala si Tandala?
ACTIVITATE PE ECHIPE
*Cititi propozitiile, respectand semnele de punctuatie:
ECHIPA 2:
Tata mi-a cumparat si un iepuras adevarat.
Tata mi-a cumparat si un iepuras adevarat!
Tata mi-a cumparat si un iepuras adevarat?
ACTIVITATE PE ECHIPE
*Cititi propozitiile, respectand semnele de punctuatie:
ECHIPA 3:
O barza si-a facut cuib pe stalpul portii tale.
O barza si-a facut cuib pe stalpul portii tale!
O barza si-a facut cuib pe stalpul portii tale?
ACTIVITATE PE ECHIPE
*Cititi propozitiile, respectand semnele de punctuatie:
ECHIPA 4:
n excursie vom vizita si ,,Gradina Zoologica”.
n excursie vom vizita si ,,Gradina Zoologica” !
n excursie vom vizita si ,,Gradina Zoologica”?
ACTIVITATE PE ECHIPE
*Cititi propozitiile, respectand semnele de punctuatie:
ECHIPA 5:
Noi am castigat premiul cel mare la desene.
Noi am castigat premiul cel mare la desene!
Noi am castigat premiul cel mare la desene?
ACTIVITATE PE ECHIPE
*Cititi propozitiile, respectand semnele de punctuatie:
ECHIPA 6:
Duminica vine vacanta cea mare.
Duminica vine vacanta cea mare!
Duminica vine vacanta cea mare?
ANEXA 3
* GRUPA 1: cititi cu atentie textul de mai jos.
Lenesul mai mult alearga
dupa Anton Pann

Nila merge cu bunicul sau la targ. E vara si e cald. Ei gasesc o potcoava.

- Nil3, ia potcoava aceea!

- Bunicule, sunt obosit, nu ma aplec!

Bunicul se apleaca si ia potcoava.

La intoarcere, Nila e tare insetat. Ramane mereu Tn urma. Bunicul il observa si lasa ici si colo cate o
cireasa. Baiatul se tot apleaca si isi potoleste setea cu ele.

- Ce noroc am avut! Am gasit atatea cirese! se lauda Nilad acasa.

- Ei, dragul bunicului, ciresele acelea le-am luat eu pe banii de pe potcoava. Nu ai vrut sa te apleci
numai o data sa iei potcoava. Ai vrut sa te apleci de multe ori sa iei ciresele.

Nila pleca ochii rusinat.
COMPLETATI:
1. Titlul textului este
2. Autorul textului se numeste

s

3.,,Lenesul mai mult aleargad” este un text (in versuri sau povestit)

351



4. Personajele textului sunt:
5. Tn acest text este vorba despre

6.Din acest text invatam ca

ANEXA 4

GRUPA 2: cititi cu atentie textul de mai jos.

Un mincinos se intalneste cu Pacala la marginea satului si vrea sa-I minta, dupa obiceiul lui.

Mincinosul pune mana la ochi si priveste la mare departare, apoi il intreaba pe Pacala:

- Tu vezi cuibul de barza de la celalalt capat al satului?

- Da, raspunde Pacala, desi nu vedea nimic, dar voia sa ii dea mincinosului o lectie.

- Dar puii din cuib fi vezi? ingrosa mincinosul minciuna.

Pacala se preface ca se uita cu atentie. Apoi ii raspunse serios:

- Nu vad atat de bine, dar 1i aud cum o striga pe mama lor.

Prins cu minciuna, mincinosul pleca rusinat capul in jos si pleca iute mai departe.
COMPLETATI:

Pacala si mincinosul

poveste populara

1. Titlul textului este
2. Autorul textului este

3.,,Pacala si mincinosu
4. Personajele textului sunt
5. Tn acest text este vorba despre

|Il

este un text (in versuri sau povestit)

6.Din acest text invatam ca

ANEXA 5

GRUPA 3: cititi cu atentie textul de mai jos.

Cati ca voi!
George Toparceanu

Sus pe gardul dinspre vie

O gaina cenusie

Si-un cocos Tmpintenat
S-au suit si stau la sfat.

- la te uitd, ma rog tie,
Cat de sus ne-am inaltat!

Si deodata, cu glas mare,
Tncepurd amandoi

Sa cotcodaceasca-n soare:
- Nimeni nu mai e ca noi,
Nimeni nu mai e ca noil

Dar de sus, din corcodus,
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Pitulindu-se-ntre foi

Mititel si jucaus,

Le-a raspuns un pitigoi:

- Cati ca voi! Cati ca voil
COMPLETATI:
1. Titlul textului este
2. Autorul textului este
3.,,Cati ca voi” este un text (in versuri sau povestit)
4. Personajele textului sunt
5. Tn acest text este vorba despre

6.Din acest text invatam ca

ANEXA 6

FISA DE LUCRU

1.Scrieti cuvinte cu sens opus pentru:
vesel —
sus —
departe —
pleaca —
copti—
dulci —
satula —
isteatd —

ANEXA7

CINE?

UNDE? DE CE?

CAND ? CUM?

ANEXA 8

RUPA 1:
Maria l-a intrebat pe lonel:
- Voi v-ati culcat aseara odata cu gainile?
- Nu, noi ne-am culcat singuri.
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GRUPA 2:
Dentistul |-a intrebat bland pe lonel:
- Vrei sa-ti scot maseaua fara durere?
- Nu, va rog sa-mi scoateti numai durerea!
GRUPA 3:
Gogu s-a ascuns dupa masa.
- De ce te-ai ascuns acolo? intreabd mama.
- Doctorul mi-a spus sa iau pastila numai dupa masa!
GRUPA 1:
Maria l-a intrebat pe lonel:
- Voi v-ati culcat aseara odata cu gdinile?
- Nu, noi ne-am culcat singuri.
Dentistul |-a intrebat bland pe
lonel:
- Vrei sa-ti scot maseaua fara durere?
- Nu, va rog sa-mi scoateti numai durerea!
Gogu s-a ascuns dupa masa.
- De ce te-ai ascuns acolo? intreaba mama.
- Doctorul mi-a spus sa iau pastila numai dupa masa!

Proiect didactic
Profesor: Ghenea Ovidiu Valeriu

Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus

Data: 18.05.2017

Subiectul: Caile de comunicatie

Clasa a V-a

Tipul lectiei: predare — invdtare, insugire de cunostinge noi

Competente specifice:
- 7.2. Utilizarea metodelor simple de investigare (observare, analiza, interpretare)
- 3.2. Explicarea fenomenelor si proceselor specifice mediului inconjurator

- 1.2. Precizarea, in cuvinte proprii, a sensului termenilor geografici de baza
- 1.3. Utilizarea termenilor geografici simpli Tnh contexte cunoscute sau Tn contexte noi

ACTIVITATI DE iNVATARE. Elevii :
A, — elaboreaza enunturi orale privind aspectele generale ale transporturilor ca activitate economica;

A, — enumera criteriile de clasificare a transporturilor;
A;— caracterizeaza un tip de transport citind si interpretand notiunile din manual si imaginile video-proiectate;
STRATEGII DIDACTICE - dirijata, cognitiva, euristica.

METODE SI PROCEDEE - expunerea si explicatia, conversatia, comparatia, problematizarea, lucrul cu manualul.

354



MATERIALUL DIDACTIC - reprezentari grafice,

DESFASURAREA LECTIEI

manualul,

fisa de lucru.
videoproiectorul
material didactic.

< o Activitatea de predare - invatare
- < | Momentele Strategii Evaluare
g2 8 | lectiei Activ. prof. Activ. elevilor didactice
2%
S A
< &
1 Organizarea - verificarea prezentei Pregatirea Observa- | Atentiona-
clasei caietelor si a | rea rea
elevilor documentelor
scolare. Aprecieri
- aranjarea materialului
necesar lectiei
8 Verificarea Adreseaza 1intrebari de control | Asculta, Dialogul | Analiza
orala a | privitoare la continuturile predate | analizeaza, raspunsuri-
cunogtintelor din | si invatate anterior gandesc si | Conversa | |or,
lectia anterioard formuleaza -tia stimularea
cu titlul | Se desfasoara frontal pe rispunsurile elevilor si
“Industria - R ] asteptate,  fiind evaluarea
caracteristici baza unor intrebari: indrumati de rezultatelor
‘iet’;zggfi s Cuf:em Ce este industria? prof. invataril
Numiti principalele ramuri ale
industriei
Numiti 3 tari mari producdtoare
de petrol din lume. Ce este
industria energiei electrice?
6 | Pregatirea Profesorul le propune un rebus in Observarea
aperceptiva urma rezolvarii acestuia vor comporta-
descoperii titlul noii lectii Raspund la | Dialogul | mentului
intrebari si elevilor,
completeaza Conversa | stimularea
rebusul. -tia participarii
acestora.
Noteaza titlul
lectiei pe caiete;
1 Anuntarea temei | Precizeaza obiectivele si Asculta, se | Expunere | Observarea
mobilizeaza, , comporta-
strategia de rezolvare, participa, isi mentului
lucrul la
conditiile de lucru. scriu titlul lectiei | tabla elevilor;
n caiet
Scrie titlul lectiei pe tabla:
CAILE DE COMUNICATIE
dupa care se trece la schita lectiei
Dirijarea
predarii - | Profesorul noteaza pe tabla
definitia transporturilor. Sunt atenti si isi Provoc

355



Ay

Az

Ag

20 -
25

invatarii

Profesorul le cere elevilor sa
numeascad cateva tipuri de
transporturi pe care ei le
utilizeaza sau le vsd zilnic la tv
sau in alte surse de informare.

-Sa clasificam  caile de
comunicatie dupa mediul
geografic unde se desfasoara,
citind si interpretand notiunile din
manual.

Ideile principale desprinse cu
elevii se noteaza in schita de pe
tabla.

Sa analizdm fiecare tip de

transport in parte si sa il
caracterizam.

Profesorul scrie pe tabla cuvantul
“Transporturile”  dupd  care

impreund cu elevii completeaza,
dupa metoda ciorchinelui, cu date
despre ceeace reprezinta
transporturile n mediul
geografic.

Transporturile terestre

Numiti doua tipuri de
transporturi terestre! Cum se
deplasau oamenii inainte sda fie
inventatd roata? In antichitate
existau drumuri? Ce tipuri de
transporturi pe uscat stiti?
Transporturile feroviare

-cind au apdrut? Inaintea celor
terstre sau dupa acestea? De ce?
Transporturile pe apa

De céte tipuri sunt acestea?

Tara noastra are transport pe
apa? Pe ce fluviu se desfasoara?
Stiti un port fluvial romdnesc?
Profesorul explica faptul ca
transporturile fluviale se
desfasoard pe fluviile si lacurile
din toatd lumea, aducand cateva
exemple Tn acest sens.

Se noteaza intre timp si in schita
de pe tabla.

Transporturile maritime

Sé identificam cel mai important
port romanesc la tirmul Marii
Negre pe harta si alte porturi
maritime de la Oceanul Pacific,
Atlantic, Indian.

Profesorul le explica faptul ca
portul Rotterdam este cel mai
mare port maritim din lume
datoritd  traficului mare de
marfuri. Completez schita lectiei
la tabla.

Transporturile aeriene
Profesorul explica faptul ca este

noteaza in caiete.

Elevii gandesc si
dau  raspunsul
solicitat sub
indrumarea
profesorului

Réspund.

Sunt atenfi si
noteaza.

Sunt atenti si
noteaza in caiete.

Réspund

Elevii analizeaza
harta Europei si
identificd portul
Constanta. Apoi
descopera  alte
porturi maritime

Descoper
irea

Conversa
-tia

Lucrul cu
manualul

Explicati
a

Expunere
a

Conversa
-tia
euristica

Lucrul cu
harta si
cu

manualul

participa-
rea tuturor
elevilor si
1i determin
sa
dialogheze,
sa se
autoevalue
ze sau sa
evalueze
raspunsul
dat de alti
colegi.

Stimularea

elevilor la
formularea

raspunsuri-

lor

Observarea
comporta-
mentului
elevilor,
stimularea
participarii
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cel mai rapid mijloc de transport | iesind pe rand la acestora.
din lume, asigurand transportul a | harta si
circa 1 mld de pers./an.Mai | indicandu-le.
cunoasteti si alte tipuri de
transporturi, altele decat cele | Noteaza in
analizate pana acum? caiete.
Cati dintre voi aveti telefon
mobil? Dar un calculator?
Le explica acestora ca mai sunt si )
alte_tipuri, numite transporturi Problematizarea Lucrul cu
special. ‘ . harta i
Acestea se realizeaza  prin manualul
conducte, fire, relee. .
Descoper
irea.
Noteaza 1n caiete
3-4 | Atingerea feed- | Care sunt principalele tipuri de | Analizeazi Problema | Stimularea
backului transporturi? Argumentati de ce | notitele si | -tizarea participarii
transporturile au o importantd | raspund sub elevilor
deosebitd  pentru  economia | Tndrumarea
statelor lumii! profesorului.
10" | Asigurarea  si | Prezentare power-point a unor | Selecteaza Intrebari
intensifica-rea tipuri de transport insotitd de | informatiile de
retentiei si | intrebari adresate elevilor. pentru control si | Evaluarea
transferului completarea dialogul. | finala.
cunostintelor schitei si
formularea
corecta a
raspunsurilor.
1-2 | Anuntarea temei | Comunica sugestiile si | Ascultd ti | Explicati
pentru acasd i | continuturile ce vor fi parcurse | noteaza. a
notarea elevilor. | spre studiu. Noteaza cativa elevi
si anunta tema pentru acasa.
SCHEMA LECTIEI

Schema lectiei se va intocmi la tabla

CAILE DE COMUNICATIE

Transporturile reprezintd activitatea economica prin intermediul céreia se realizeaza deplasarea unor bunuri si

persoane dintr-un anumit punct catre o alta destinatie.

Transporturile pe uscat

a) rutiere (autostrazi si sosele)
b) feroviare (cai ferate)
Transporturile pe apa (navale)

a) transporturi fluviale (pe Dunare, Volga, Nil, Mississippi, etc.).

b) transporturi maritime. Dintre marile porturi ale lumii: Rotterdam, Hamburg, Tokyo, Hong Kong, etc.
Transporturile aeriene — se transportd peste 1 mld. pers. anual. Cele mai mari aeroporturi din lume sunt: New York,
Tokyo, Londra, etc.

Transporturile speciale se realizeaza prin conducte, fire electrice, relee,
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Proiect didactic
Profesor: Chirca Ana

Scoala ,, Anghel Manolache “- Scrioastea
g

Data: 23 mai 2016

Clasa: a V-a

Disciplina: Religie - Cultul Ortodox

Unitatea de invatare: Spiritualitate si viata crestind
Subiectul lectiei: Crestinul acasd si in bisericd
Tipul lectiei: comunicare/insusire de noi cunostinte

Scopul lectiei: insusirea unor cunostinte despre modul cum trebuie sd se comporte crestinul acasa si in biserica, in vederea
consolidarii comportamentului moral-religios

Competente:

Competente generale (CG):

CQG2: Utilizarea adecvata a limbajului din sfera valorilor religioase in diferite contexte de comunicare;
CG4: Cooperarea cu ceilalti in rezolvarea unor probleme teoretice si practice in cadrul diferitelor grupuri;
CGS5: Aplicarea invataturii de credinta in viata personald si a comunitatii.

Competente specifice:

2.1 Utilizarea in diferite contexte a expresiilor si a notiunilor religioase nou invatate, realizand corelatii interdisciplinare
(istorie, literatura, muzica, geografie, artd)

4.2 Aplicarea invataturilor crestine cu privire la relatiile dintre semeni si cu natura inconjuratoare;
5.1 Aplicarea modelului de comportament al Samarineanului milostiv in relatiile cu persoanele de alte credinte si convingeri,
5.2 Manifestarea respectului fata de toti semenii, atat in comunicarea directa, cat si in spatiul virtual.
Competente derivate (operationale)

Competente derivate cognitive:

La sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:

Cl1: sa explice legatura stransa existenta intre familie si biserica;

C2: sa precizeze datoriile pe care crestinul le are acasa si in biserica;

C3: sd defineasca urmdtorii termeni: ,,moral”, ,,ofranda”, ,.evlavie”, ,cult”, ,.iubire”;

C4: sd exemplifice comportamente moral-religioase Tn diferite situatii din viata;

Competente derivate comportamentale:

C5: sa se integreze in activitatile propuse.

Competenta afectiva (CA): dezvoltarea interesului si a dorintei de a participa la orele de religie si de a se comporta frumos,
manifestand respect si infelegere fata de toti semenii.

Strategia didactica
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1. Metode si procedee: lectura expresiva, conversatia, conversatia euristicd, observarea dirijatd, explicatia, exercitiul,
argumentarea, problematizarea.

2. Mijloace de invatamant: plange, fise de lucru, icoana din clasa, caietul special pentru elevi.
3. Forme de organizare a activititii elevilor: activitate frontala si activitate individuala.
Resurse
1. Oficiale: 1. Programa scolard pentru disciplina Religie — Cultul Ortodox, clasa a V-g;

2. Planificarea calendaristica orientativa, clasa a V-a;

3. Proiectarea unitatii de invatare: Spiritualitate si viata crestind.
2. Temporale: - numar de lectii : 1

- durata : 50'

3. Bibliografice: 1. Biblia sau Sfinta Scripturd, Editura Institutului Biblic si de Misiune al Bisericii Ortodoxe Romane,
Bucuresti, 2001;

2. Cucos, Constantin, Educatia religioasd, Editura Polirom, Iasi, 1999;

3. Cucos, Constantin (coordonator), Psihopedagogie pentru examenele de definitivare si grade didactice,
Editura Polirom, Iasi, 1998;

4. Muha, Camelia, Religie crestin-ortodoxd, Caiet pentru elevi: clasa a VV-a, Editura ,,Sf. Mina", Iasi, 2009;

5. Sebu, Pr. Prof. Dr. Sebastian, Opris, Prof. M., Opris, Prof. D., Metodica predarii religiei, Editura
,»Reintregirea", Alba Iulia, 2000.

Scenariul didactic

Meto
de Mijloac |Forme
Nr. [Etapele [Ob. |Timp L . . . e de|de Evalu
crt. [lectici op. (min.) Activitatea profesorului [Activitatea elevului i invati- |organiz |are
proce (mant |are
dee
1 ]2 3 4 5 6 7 8 9 10
e Salutul: ,Hristos a|* Salutul: ,,Hristos a * icoana
Tnviat!” nviat!” din clasa
Moment * Rugiciunea — se canta|e Rugaciunea -
1 ul o troparul Invierii troparul Invierii
" |organizat
oric * Notarea absentelor
*  Pregitirea  pentrufe Pregatirea pentru
inceperea lectiei inceperea lectiei
Pregiitire + ,-Ce intelegeti prin|e Elevii raspund: . . .
a elevilor cuvantul crestin?’ Conve Activitat |Apreci
pentru »- Persoana care s-a|rsatia e eri
2. |receptare 2 botezat, crede i frontala |verbal
a noilor marturiseste credinta e
cunostint in  Mantuitorul lisus
e Hristos.”
Anuntar * Se anunta si se scriu pe|* Elevii noteaza data|e .
3. |eatitlului 2' tabla data si titlul lectiei: [si titlul lectiei in|Explic Activitat
si a caiete. atia e
compete Crestinul acasa si
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ntelor in bisericad. . Elevii asculta frontala
lectiei explicatiile
. Se precizeaza|profesorului.
competentele lectiei.
c1 * Profesorul adreseazi|e FElevii raspund la|e . .
elevilor o serie de|solicitarile Conve Activitat | Apreci
intrebari  pentru  a-i|profesorului: rsatia e eri
conduce spre intelegerea euristi frontala |verbal
stransei legaturi existente ca e
intre familie si biserica,
in acelasi timp,
realizeaza, pe tabla,
schema lectiei,
completand-o_ pe - .. un grup de
parcursul orei. . S
oameni: parini,
- Ce este familia?” copil.”
.- .. prin Sfanta
Taina a Nuntii.”
- Cum se intemeiaza e
\familia crestina?” ™ - I bisericd.
.
- Unde se savdrseste -
Sfanta Tainad a Nun}i;??’f ) Activitat
Argu e
Precizare: Familia men- frontald
crestind, intrucat membrii tarea
ei 1l cinstesc pe
Dumnezeu, se  mai
Comunic numeste si ,,Biserica cea|. Elevii raspund:
area/ micd” sau ,Biserica de . .
acasa” (Sfantul loan| - .. Casa luil. Activitat | Apreci
insusirea 24 Gurd de Aur). Dumnezeu, licas de|Conve e eri
noilor cult.” rsaﬁa frontala verbal
cunostint * Se adreseaza elevilor e
e urmatoarele intrebari: - .. Mmarea familie
crestind  (comunitate
,,- Ce este biserica?” cresting).”
.- ... pentru a ne ruga
impreund lui
Dumnezeu, pentru a
ne spovedi, impartasi,
c2 pen’t’ru a ne mantui
.- De ce trebuie sa etc.
mergem la biserica?” . .
» ... SA Se respecte, sa
se ajute reciproc
pentru a se mantui
etc.”
.- Ce datorii au membrii|»~ - $@-i creasca in
\familiei unii fatd de Hristos etc.” .
ceilalti? e E_duca]ia _pi_’imitd_de . ::\CIIVItat Apreci
.- Ce datorii au paringii|cOPil n familie devine Argu frontald |eri
fata de copii?” Ieg'_e pentru adultul de|pen verbal
maine.” tarea . e
* Profesorul cere elevilor N Activitat
i argumenteze|* Elievu ascultd cu|, o
importanta ,.celor sapte|3tentie. Lectur frontali
ani de acasa”. a
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C3

e Profesorul citeste
expresiv lectura ,,Parinti”
(Anexa).

¢ Se adreseaza elevilor
urmatoarea intrebare:

» Ce
desprinde
lectura?”

Invdtdatura  se
din aceastd

* Profesorul adreseaza
elevilor urmatoarea
intrebare, aratandu-le
plansa ,,Cinsteste pe tatal
tau si pe mama tal”
(dintre plangele despre

Decalog).

- Ce datorii au copiii
\fata de parinti?”

* Se cere elevilor sa
citeasca poruncile
bisericesti  pentru  a
intelege care sunt
datoriile crestinulului fata
de Biserica.

Concluzie: La baza
relatiilor dintre membrii
unei familii §i, in general,
dintre toti oamenii
trebuie sa se afle iubirea.
,Dragostea este bucuria
de a face altora
bucurii.” (Sfantul Ioan
Gura de Aur)

. Pe
desfagurarii
profesorul
elevilor termenii  noi:
,cult”, ,,moral”,
Loffanda”, ,evlavie” si-i
noteaza pe tabla.

parcursul
orei,
explica

* Elevii dau diverse
raspunsuri:

,»~ Pe parinti nimeni §i
nimic  nu-i  poate
inlocui!” etc.

* Elevii raspund,
privind plansa.

»~ --. SA-1 respecte, sd-
i asculte, sa invefe
bine la scoald, sa-i
ajute, sa se roage
pentru ei, sa-i bucure
etc.”

. Elevii citesc
poruncile bisericesti
din caietul special.

* Elevii ascultd cu
atentie si noteazd in
caiete definitia iubirii
data de catre Sfantul
Toan Gura de Aur.

. Elevii asculta
explicatiile
profesorului si

noteaza in caiete.

expres
iva

Conve
rsatia

Obser
varea
dirijat
a

Conve
rsatia

Lectur
a

Explic
atia

Explic
atia

* Plansa

* Caietul
special
pentru
elevi

Activitat
e
frontala

Activitat

frontala

Activitat
e
frontala

Activitat
e
frontala

Activitat
e
frontala

Apreci
eri
verbal
e

Apreci
eri
verbal
e

Fixarea
si
sistemati
zarea
cunosting
elor

C4

e  Profesorul imparte
elevilor cate o fisa de
lucru (fisa 1), si
explicd elevilor sarcina
de lucrue  Profesorul
verificd, prin sondaj,
corectitudinea
completarii fisei,
intervenind cu explicatii
suplimentare acolo unde
este cazul.

* Dupa expirarea timpului
de  lucru, profesorul
asculta cateva variante de
raspuns.

* Elevii ascultd cu
atentie explicatiile
profesorului.

* Elevii completeaza
fisa.

. Elevii dau

raspunsurile.

Explic
atia

Exerci
tiul

* Figa de
lucru

Activitat
e
frontala

Activitat
e
individu
ala

Activitat

Apreci
eri
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Conve e verbal
rsatia frontala |e
* Se adreseaza elevilor | Elevii raspund: . . .
urmadtoarele intrebari: Conve Activitat | Apreci
»- Mantuitorul  lisus|rsatia e eri
.- Cine este modelul de|Hristos care si-a dat frontala |verbal
iubire pe care trebuie sa-|\viata  pentru  tofi e
[ urmdam?” oamenii.”
»- Cunoastefi oameni|,,- Sfintii...”
care I-au urmat
exemplul?” »-  Sa-i iubim  pe
paringi  §i  pe tofi
»- Ce invagaturi puteti|oamenii!”
\formula  din  aceastd
lectie?” »~ Sd ne rugam pentru
\familia  noastra  si
pentru toti oamenii! « Cubul
- Se solicitd elevilor si| ¢ Elevii rezolva c
Asociere rezolve sarcina de lucru,| cerintele, liderii|® Activitat |+ _
a, printr-o noud metodd| raporteaza Proble e APreC'
generaliz [C5 8' ,Cubul”. Profesorul va| rezolvarea, iar forma|M& md'V'du_ eri
area, explica elevilor in ce| finala a raspunsurilor|1Z2r€2 ala  siverbal
aplicarea constd aceasti metodi.| va fi lipitd pe cub. frontala |e
Se Tmparte clasa in 6
grupe de elevi, se alege
liderul fiecarei grupe.
Acesta va extrage un
biletel din cele 6 pentru
grupa sa. Numarul de pe
biletel reprezinta
numarul sarcinii care va
trebui  rezolvatd de
grupa respectiva.
Fiecare lider va prezenta
raspunsul la  cerinta
primitd iar cu ajutorul
profesorului se va da
forma finala a
raspunsurilor care vor fi
lipite apoi pe fetele
cubului.
« Se fac aprecieri|e Elevii ascultd cu .
generale si individuale|atentie aprecierile Catalogu
Aprecier privind implicarea|profesorului. | clasei
ea o elevilor in desfagurarea
activitatii lectiei.
elevilor
* Se noteaza elevii care
au participat la lectie.
* Se anunta, se explica si|* Elevii asculta cule * Caietul |
se noteaza tema pe tabla: |atentie si  noteazd|Explic [elevului |Activitat
Precizare tema Tn caiete. atia e
a si SAlcatuifi o rugdciune individu
explicare o pentru tofi oamenii.”’ ali
a temei
pentru * Se anunta programul
acasi pentru ora Vviitoare de
Religie — se va merge la
biserica.

362




R * Rugaciunea ,Tatal|* Rugiciunea ,Tatadl * icoanale
Incheiere nostru” nostru” din clasa |Activitat
9. |a 2' e
activititii e Salutul: ,Hristos a|s Salutul: ,,Hristos a frontali
nviat!” nviat!”

Oglinda tablei si a caietului elevilor

Familia Biserica

v

Biserica cea micd Se infémeiaza la biserica ldcas de cult
marea familie crestina

sau biserica de acasa” prin Sfanta Taina a Nuntii si se
(comunitate crestind)

(Sf. Ioan Gura de Aur) mentine unité in cadrul acesteia.
Termeni noi:
-,.cult” = totalitatea slujbelor Bisericii
- ,moral” = cinstit, bun, corect, drept
- ,ofranda” = dar adus la biserica
- evlavie” =respect profund fata de Dumnezeu si tot ceea ce este sfant
,,Dragostea este bucuria de a face altora bucurii.” (Sfantul Ioan Gura de Aur)

FISA DE LUCRU ,, CRESTINUL ACASA SI iN BISERICA”

CRESTINUL ACASA CRESTINUL IN BISERICA
1. Definiti cuvantul ,, crestin”. 1. Definiti notiunea ,,biserica”.
2. Datoriile parintilor fata de copii. 2. Modalitatile de manifestare ale crestinului in
biserica.
3. Datoriile copiilor fatd de parinti. 3. Rolul bisericii in viata crestinului.
Anexa
Parinti

Un tata si o mama erau foarte ocupati cu serviciul lor. Inaintea zilei de nastere a copilului, au trecut in mare graba
printr-un magazin de jucarii §i i-au spus vanzatoarei:

- Am vrea ceva pentru un copil micut care sa-i poatd tine de urat, sa-I invefe numai lucruri bune...
- Imi pare rau, zambi vanzdtoarea, nu avem pdrinti de vanzare!

(Daniel Ciobanu, Sa educam prin pilde si povestiri)

Cubul

1. Descrie:
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Ce este Biserica?

2. Compara:
Ce datorii au parintii fata de copii si copii fata de parinti?

3. Asociaza:
Cine este modelul de iubire pe care trebuie sa — | urmam?

4. Analizeaza:
Cine este modelul de iubire pe care trebuie sa-1 urmam?

5. Aplica:
Dati exemple de modalitati prin care voi puteti vorbi despre Hristos 1n scoald si in societate.

6. Argumenteaza:
De ce credeti ca e atat de important sa vorbim?

Proiect de lectie

Prof.inv. primar: Lica Tanta

Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus

Data: 12 iunie 2017
Clasa: a-ll-a,

Aria curriculara: Arte si tehnologii
Obiectul: Arte vizuale si abilititi practice
Unitatea tematica: Muzica si natura
Subiectul: Trifoiul norocos si Buburuza
Tipul lectiei: formare de priceperi si deprinderi
Scopul lectiei: - Realizarea de creatii estetice folosind materiale si tehnici de lucru elementare
- Dezvoltarea simtului estetic si critic.
Competente specifice:

Arte vizuale si abilititi practice
C1l-formularea de raspunsuri la intrebari simple;

C2-utilizarea corectd a instrumentelor si materialelor de lucru;

C3-utilizarea unor tehnici simple de lucru: colorare,lipire, decupare dupa contur;
Activititi integrate:
Comunicare in limba romdnd

3.1 Citirea unor cuvinte si propozitii, scrise cu litere de tipar sau de mana;
3.2 Scrierea unor cuvinte si propozitii scurte, cu literele Invatate.

Matematica §i explorarea mediului
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1.4 Efectuarea de adunari si scaderi, mental si in scris, In concentrul 0-100, recurgand, uneori, la numarare;
1.5 Compunerea si rezolvarea de probleme cu o operatie;
Muzica si miscare
2.1 Cantarea individuala sau in grup.
Dezvoltare personali
2.1 Asocierea emotiilor de baza cu elemente simple de limbaj nonverbal si paraverbal.
Obiective operationale:
0.1 Sa dezlege ghicitori;
0.2 Sa identifice cuvintele potrivite pentru completarea si scrierea propozitiilor;
0.3 Sarezolve probleme adecvate nivelului lor de pregatire;
0.4 Sa citeasca 1n ritm propriu texte la prima vedere;
0.5 Sa decupeze dupa sablon;
0.6 Sa lipeascd componentele colajului pentru finalizarea produsului;
0.7 Sa dispuna echilibrat elementele din colaj;
0.8 Sa interpreteze in grup diferite cantece.
Strategii didactice:
% Procedurale:
a) de comunicare orali:
» expozitive : observatia, explicatia;
» conversative : conversatia,
b) de actiune reala :
» demonstratia

» exercitiul
¢) de actiune simulativa :

» jocul didactic, concursul ;
» munca independentd;
» munca 1n echipa;

4  Materiale:

» informativ demonstrative: imagini, plange, PC, ppt,
» de exersare si informare : fise cu sarcini de lucru, plicuri, creioane colorate, foarfece,lipici.
Temporale: 45 minute

Umane: 14 elevi

Spatiale: sala de clasa

individuala
frontala
pe grupe

+
+
+
& Forme de organizare:
>
>
>
#  Forme de evaluare: activ — participativa, continua

Bibliografice :

1Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului, Curriculum pentru clasa I, Bucuresti, 2013;
2,,Programa pentru disciplinele Comunicare in limba romana, Matematica si explorarea mediului, Arte vizuale si lucru
manual, aprobata prin ordinul ministrului Nr. 3418/19.03.2013;
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3. Suport de curs — Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invatare pentru frmarea competentelor cheie la scolarii
mici. Program de formare de tip ,,blended learning” pentru cadrele didactice din Invatamantul primar, 2012.
4.  www.didactic.ro

- MESAJ DE LA UN CIRES
- Anuntarea temei si a obiectivelor;
- Scriu titlul pe tabla;
- Copaceii pentru cirese, - arat cirsele;
- Tragem la sorti ordinea de raspuns a grupelor;
- Ghicitori
- Careu ,,FLORAR’’;
- fisa, carioca;
Fisa CLR - Ordoneaza cuvintele pentrut a obtine o propozitie:
-flori, foaie pentru lipit, lipici, fise pentru scris, pix;
- MEM Probleme
- Fise, enunturi;
- Ppt. Buburuza;
PC, PPT, videoproiector, ecran;

- Colorare-Decupare-Buburuza
Fige de colorat, foarfece, lipici, carioca neagra;

-Lipire - COLAJ
Semicarton A4 verde, pentru frunza, buburuze.
-Diplome — se scrie locul obtinut

CENARIUL DIDACTIC

Strategia didactica

Secvent ob Evalu
ele ' Continut instructiv-educativ _
lectiei | - Metode si | Mijloace | Forme de | €

procedee didactice organizare

EVOCAREA 5 min.

Moment > cer elevilor sd se aseze la mese in formula
organiz dinainte cunoscuta, pe grupe de céte patru-
atoric cinci elevi; activitate
> toti elevii poarti ecusoane, specifice fiecirei | conversati frontala
1 min. grupe: Albinutele, Fluturasii, Iepurasii, | @
(Anexa 1);

> Tndrum acomodarea elevilor cu atmosfera;

> cer elevilor sa-si pregateasca rechizitele si
materialele pentru lucru;

> solicit elevilor sa fie atenti la ceea ce
urmeaza sa lucram,;

Captare Dragi copii, vd voi spune o poveste scurtd, | conversafi activitate
a scurta, care incepe altfel decét stiti voi; se zice | a frontala
atentiei cd 1n satul nostru este o clasa de elevi cu fetite
si baietei tare draguti, veseli, jucdusi, poznasi
2 min. ca orice copii, dar buni de tot la invatatura
explicatia

-Cine or fi acei copii, din ce scoald si ce
clasd? -Ei, si s-a dus vestea despre acesti copii

366


http://www.didactic.ro/

peste tot, pand a ajuns si la urechile colegilor
mei. Aceasta a fost povestioara mea; pentru ca
noi, clasa I, sd convingem ca suntem cei mai
buni elevi, va rog sa dovediti acest lucru prin
raspunsurile  din  timpul acestei  ore.
-Astazi vom avea o activitate putin diferita,
deoarece vom incerca s demonstram ce stim si
ce putem,in fata mai multor doamne
invatatoare.

> citesc “Mesajul unui cires”(Anexa 2).

Anuntar
ea

temei si
enuntar
ea
obiectiv
elor

2 min.

> expun obiectivele de urmarit

> anunt tema lectiei ce urmeaza a fi parcursa:

"Trifoiul  norocos §i  Buburuza —
colorare,decupare,lipire” si scriu titlul pe
tabla;

> anunt elevii ca lectia se va desfasura sub

forma unui concurs intre grupe, pentru a
reusi sa incarcam ciregii cu minunatele lor
fructe; concursul va fi castigat de echipa
care va rezolva sarcinile de lucru si la
sfarsitul orei va stringe cele mai multe,,
perechi

de ciregse "(Anexa 3). Ciresele vor fi lipite
pe un copdcel al echipei.(Anexa 4).
specifice
elevilor; le voi spune ca panda la finalul
concursului ei trebuie sd demonstreze atat
mie cat si oaspetilor nostrii dragi,ca stiu sa
scrie sl sa citeasca corect, sa socoteascd, sa
lucreze individual si 1n echipd, in functie de
cerinte.

conversati
a

explicatia

activitate
frontala

REALIZAREA SENSULUI 35 min

Prezentarea
situatiilor de
invatare

2 min

> pun intrebari elevilor Tn vederea

pregatirii teoretice privind rezolvarea

corectda a sarcinilor ce urmeazd in

lectie:

- In ce lund ne aflam?

- A cata luna din an,este luna mai?

Veti avea mai multe sarcini de lucru.
Va amintesc ca:

toti elevii participa la

sarcinilor,

grupelor ;

YV VVYV

rezolvarea
colaborand in  cadrul

> toate fisele sunt grupate pe un suport in
fata clasei;

> Se trage la sorti ordinea in care
echipele raspund la sarcinile
orale;

> Raspunsurile orale se dau numai dupd
consultarea colegilor de echipa;

> echipa care a rezolvat corect sarcina

primeste o perche de cirese;

explicatia

Exercitiul

conversati
a

explicatia

exercitiul

activitate
frontala

observ
are
sistem
atica

Dirijarea
invatarii ~ si
obtinerea
performantei

0O,

> urmdresc si coordonez activitatea
elevilor si dau explicatii suplimentare
atunci cand este necesar;

> Prima cerinta: Citesc
GHICITORI, elevii
raspunsul;(Anexab)

cateva
intuiesc

conversati
a

explicatia

Anexas-
ghicitori,

activitate

pe echipe

observ
are
sistem
atica
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35 min

0,

0,

O3

04

Os

0Oy

Og

VVY 'V

ascult raspunsurile date de cate un elev
din fiecare grupa si le cer sa completeze
sau sa corecteze;

pentru fiecare raspuns corect, fiecare
grupa primeste cate o pereche de cirese;
Cerinta a l1-a: Printre ghicitorile pe care
le-ati dezlegat, este un cuvéant care
denumeste luna mai Tn termeni
populari. Care este acela?

Observa tabloul si afla de cate ori este
notat cuvantul FLORAR. (Anexa 6);

Cerinta a Ill-a: Fiecare echipa primeste
fise de lucru si cuvinte-floricele cu
sarcini de aceeasi dificultate, diferite de
la o grupa la alta; copiii aranjeaza
cuvintele in ordinea corectd si scriu
propozitiile obtinute; (Anexele 7, 8);
Cerinta a 1V-a: PROBLEME (Anexa
9);

Fiecare echipad rezolvd o problema de
adunare, si o problema de scadere.
Pentru rezolvarea problemelor fiecare
echipa primeste cerintele si datele
problemelor.

Cerinta a V-a: Prezint PPT ,Legenda
buburuzei”, dupa Eugen Jianu(Anexa
10);.

Elevii urmdresc prezentarea , apoi
raspund la cite o intrebare despre
buburuza, conform cerintelor din PPT.
Cerinta a  VI-a: Confectionare
Buburuza. Elevii decupeaza si lipesc
aripile, deseneaza ochii si bulinele
negre (Anexa 11);.

Cerinta a VII- a: Colaj . Fiecare grupa
primeste cate o coald de semicarton A4
din care decupeaza o frunza, apoi
aranjeaza si lipesc buburuzele realizate
astazi.

Se afiseazd si se apreciaza colajele,
apoi se numara ciresele fiecarei echipe.
Cum se numeste lucrarea noastra?

Cand apar buburuzele?

in vreme ce elevii ascultd un cantec,
completez Diplome pentru fiecare
echipd (Anexa 12)

demonstra
tia

exercitiul

Anexa 6-
careu,
carioca;

Anexele
7, 8-flori-
cuvinte,
foaie  pt
lipit, fise
pt scris;

Anexa 9-
fise si pix;

Anexa 10-
ppt

Anexa 11-
foarfece,
lipici,
Carton
A4,

Anexa 12-
Diplome

activitate
frontala

evaluar
e
recipro
ca

autoev
aluare

observ
are
sistem
atica

evaluar
e
recipro
ca

autoev
aluare

Asigurarea
feed-back-
ului

O,

dupa rezolvarea fiecarei fise cer
prezentarea modului de rezolvare a
exercitiilor cuprinse in fisele fiecdrei
grupe; elevii numiti/delegati de echipa
prezintd modul de rezolvare a
exercitiilor;

ceilalti elevi isi insusesc modul de
rezolvare si, la cererea invatatorului,
completeazd, corecteazd ori dau alte
exemple;

discut cu elevii despre dificultatile
inldlnite in exercitii si le cer alte
variante de rezolvare;

in cazul in care apar nelamuriri, cer
interventia colegilor de echipd sau a

activitate
pe echipe

observ
area
sistem
atica

autoev
aluare

368




unor elevi din alta echipd, caz in care
punctul echipei va reveni celor care au
raspuns corect si complet;
Aprecierea conversati activitate | observ
performantei a frontala area
04 > Ce credeti copii, CIRESII sunt acum sistem
3 min. fericitii ca s-au incdrcat cu fructele lor ? | explicatia atica
05 > Oare au fost multumiti de felul cum ati
activat la lectia de astazi?Voua va plac
ciresele?V-ati pus vreodatd la urechi
cercei din,, cirese-perechi”’ autoev
> Fiecare echipd primeste o diploma prin aluare
care i se recunoaste locul obtinut in
concurs.
REFLECTIA 5 min.
Retentia  si > chestionez elevii asupra principalelor | conversati activitate | observ
transferul probleme atinse in lectie; a frontala area
> expun foarte pe scurt problematica sistem
2 min abordati; explicatia atica
> indic tema pentru acasi- realizarea unui
Tema pentru obiect autoev
acasd (buburuza, floare) care sid imbogateasca aluare
lucrarea comuna realizata in clasa;
Aprecieri > fac aprecieri asupra activitatii pe grupe | conversati activitate
finale si individuale cu exemplificari pozitive; | a frontala
> activitatea se incheie cu 1-2 céntece.
3 min. explicatia
Proiect didactic
»Verbul, regele comunicarii!”
Profesor: Dinca Sonia,

Data: 13.11.2015

Clasa: a Vll-a A

Profesor: Dinca Sonia

Titlul lectiei: Verbul

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Dimitrie Ghica”,

Aria curriculara: Limba si Comunicare

Obiectul: Limba si literatura romand. Gramatica aplicata- optional

Tipul lectiei: Lectie de consolidare si sistematizare - concurs
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Motivatia: Elevii au posibilitatea si-si verifice si sd-si consolideze cunostintele despre verb printr-o metoda
alternativa, concursul. Jocul didactic este una dintre cele mai eficiente metode de invatimant, un adevarat instrument educativ,
0 bazd a metodelor de instruire §i de educatie, o formd de invatarea preferata de elevi care poate capata aplicabilitate
pedagogica si un continut instructiv bine determinat, chiar daca cel care se joaca nu are aceasta intentie sau nu este constient de
ea.

Competente generale:
1. Receptarea mesajului oral in diferite situatii de comunicare - dezvoltarea capacitatii de exprimare orala;
2. Utilizarea corecta si adecvata a limbii romane in producerea de mesaje orale in situatii de comunicare monologata si
dialogata;
3. Utilizarea corecta si adecvatd a limbii romane in producerea de mesaje scrise, in diferite contexte de realizare, cu
scopuri diverse;
Competente specifice:

2.1 asigurarea coerentei ideilor exprimate intr-un mesaj oral;

2.3 respectarea normelor morfo-sintactice in propozitii si in fraze;

2.4 adaptarea vorbirii la situatiile speciale sau neprevazute de dialog sau monolog;

2.5 cooperarea 1n interactiunile de grup;

3.3 sesizarea corectitudinii si a valorii expresive a categoriilor gramaticale si lexicale invatate, intr-un text citit;

4.3 organizarea secventelor textuale in functie de o cerinta specific;

4.4 utilizarea corecta a flexiunii verbale n textul scris, utilizand corect semnele ortografice si de punctuatie.
Obiective operationale:

a) cognitive:
- sa defineasca verbul;

- sa prezinte categoriile gramaticale specifice acestuia;
- sa identifice verbele din diferite enunturi si sa le analizeze sintactic si morfologic;
- sa dea sinonime pentru locutiunile verbale;
- sa transforme o constructie activa in constructie pasiva ;
- 8d cunoasca valorile verbului ,,a i”’;
- sd distinga valorile predicative si nepredicative;
- sd recunoasca verbele impersonale.
b) afective
- sa-si dezvolte atentia concentrata, spiritul de observatie;
- sainteleaga rolul studierii notiunilor de morfologie si sintaxa;
- sdinteractioneze in cadrul grupului;
c) psiho-motorii
- sa-si formeze deprinderi de lucru cu diverse tipuri de exercitii.
STRATEGIA DIDACTICA
. Metode si procedee: conversatia euristicd, ciorchinele, problematizarea, jocul didactic,
invatarea prin cooperare, explicatia.
2. Forme de organizare a activititii: activitate frontala si pe grupe.

3. Resurse: - capacitatea de receptare a elevilor;
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- cunostintele lor anterioare;

- timpul de invatare de 50 de minute;
4. Mijloace de invatare: manualul, figse de lucru, tabla, planse.
5. Bibliografie:

- Alexandru Crisan, Sofia Dobra, Florentina Samihaian, Limba romdnd, Manual pentru clasa a VII-a, Editura Humanitas
Educational, Bucuresti, 2002;

- Grigore Brancus, Stefan Gaitanaru, Limba romdna-Modele de analiza gramaticala, Editura Tempora, Pitesti, 1996;
- Roxana lonescu, Mihaela Stan, Limba Romdna —caiet de exercitii, clasa a VII-a, Editura Divertas, Brasov, 2015;
- Florin Ionita (coord.), Caietul inteligent Literatura. Limba romana. Comunicare, ART Grup Editorial, Bucuresti, 2015

- Trofin, Eliza-Mara (coord.), Ardelean Luminita, Enescu, loana, Gurtavenco, Mariana, loani, Liviu, Sasu, Adina Elena,
Gramatica, Fise de lucru (itemi de evaluare), Clasa a Vll-a, Pitesti, Editura Paralela 45, 2010.

SCENARIUL DIDACTIC
1. Momentul organizatoric: Se asigura un climat necesar bunei desfasurari a lectiei.

2.Verificarea temei si actualizarea cunostintelor: Se verifica tema atat calitativ cat ti cantitativ, dupa care se actualizeaza
notiunile de baza ce privesc verbul prin intrebari ale caror raspunsuri vor fi sintetizate pe tabla intr-un ciorchine realizat tabla
cu diferite culori.

3. Captarea atentiei, anuntarea subiectului lectiei si a obiectivelor urmirite: Profesorul comunica elevilor faptul ca in
aceasta ora vor consolida cunostintele despre verb. Se noteaza titlul lectiei si se enumera obiectivele urmarite intr-o forma
accesibila elevilor.

4. Prezentarea sarcinilor de invatare: Elevii sunt informati ca in aceasta ora isi vor consolida cunostintele despre verb printr-
un concurs. Li se explica regulile jocului si fiecare proba in parte. Elevii vor fi impartiti in grupe.

5. Conducerea procesului de invatare si sistematizare, asigurarea feed-back-ului:
Proba I: Cilitorie in Tara Verbului

Prima proba consta intr-un set de intrebari ce vizeaza aspectele teoretice privitoare la verb, ce nu au fost amintite in
prima parte a lectiei. Profesorul va adresa pe rand céte o intrebare fiecarui membru al celor doua echipe. Dupa fiecare raspuns
corect elevii vor fi recompensati cu cate un fluturas/floricica pe care il/o vor alege dintr-un cos aflat in fata clasei. (Anexa 1)

Proba a l1-a: Incearci-ti norocul!

Echipele extrag dintr-un cosulet biletele cu exercitii. Dupa rezolvare le discutd cu profesorul. Pentru fiecare exercitiu
rezolvat corect vor avea posibilitatea sa isi aleaga un fluturas.

(Anexa 2)
Proba a I11-a: Turnirul campionilor
La aceasta proba fiecare echipad va primi un biletel pe care este notat un exercifiu. Dupa rezolvarea cerintei, echipele
vor face schimb de bilete §i vor corecta eventualele greseli. Daca cerinta nu este rezolvata corect echipa va pierde un fluturas in
favoarea celeilalte echipe.(Anexa 3)

Dupa rezolvarea tuturor cerintelor va castiga echipa care a adunat cele mai multe puncte.

Feed-back-ul si evaluarea vor avea loc permanent, concretizandu-se prin aprecieri verbale asupra modului in care elevii
au raspuns la lectie.

6. Asigurarea retentiei si a transferului: Se anunta tema pentru acasa: Redacteazd o naratiune de zece-cincisprezece randuri

cu titlul ,, Verbul, regele comunicarii!” in care sa folosesti verbe la toate diatezele. Subliniaza cdte doud verbe pentru fiecare
diateza si analizeaza-le.

Anexa 1
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PROBA |
CALATORIE IN TARA VERBULUI

1. Defineste verbele copulative si aminteste-le pe cele invatate.

2. Ce sunt verbele auxiliare si care sunt ele?

3. Ce arata diateza reflexiva si care este marca ei?

4. Ce arata diateza pasiva i cum se construiesc verbele la aceasta diateza?

5. Defineste locutiunea verbala / unitatea frazeologica.

6. Ce arata diateza activa?

7. Ce functie sintactica indeplineste cuvantul care denumeste autorul actiunii la diateza pasiva?
8. Ce sunt verbele impersonale?

9. Ce este diateza?

10. Ce sunt verbele active pronominale.

Anexa 2
PROBA all-a
INCEARCA-TI NOROCUL!

1. Precizati diateza verbelor din urmatoarele propozitii:

Merele sunt mdncate de catre copii.

Maria culege cu placere fructele din livada.

Toamna se intuneca devreme.

Poezia a fost scrisd de Mihai Eminescu.

Copiii se gandesc la vacanta.
2. Alcatuiti enunturi in care verbul a fi sa fie predicativ, copulativ si auxiliar.
3. Scrie sinonimul pentru fiecare locutiune verbala:

a-si face planul=

a-si lua talpasita=

a baga de seama=

a-i parea rau=

a bate la cap=
4. Alcatuieste enunturi 1n care verbul a avea sa aiba pe rand valoare predicativa si auxiliara.
5. Identificati complementele de agent din urmatoarele enunturi si precizati partea de vorbire prin care se exprima:

Sora mea s-a bosumflat, fiindca a fost certata de mama.

Catelul acesta este hranit de ea.

Premiul intdi a fost obtinut de cei doi.

Pacientul a fost operat de un bun specialist.

Copilul este laudat de ai sdi.
6. Precizati caracterul personal sau impersonal al verbelor de mai jos:

El pare bolnav.

Se pare cad o sa ninga.
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Era sa alunec.
Azi ajung devreme acasa.
Ploua cu galeata de doua zile.
Anexa 3
PROBA alll-a
TURNIRUL CAMPIONILOR
1. Transforma urmatoarele constructii active in constructii pasive:
Vecinul meu lon repara gardul.
Luchian a pictat aceste tablouri.
Soarele puternic ar usca iarba.
In timpul noptii, luna lumina pamantul.
Procurorul sa audieze inculpatul.
2. Indicati modul si functia sintactica a verbelor subliniate:
Nu neg posibilitatea de a gresi.
Placerea mea este de a citi.
El aude tunand.
Stiu rezolva acest exercitiu.
A plecat fard a 0 anunta.
3. Analizati morfo-sintactic verbele subliniate din textul:

leri, in timp ce mergeam la scoald, s-a produs un accident. Un pieton a fost lovit de un biciclist si, desi era vinovat si ar fi
trebuit sa taca, biciclistul a facut multa galagie. El I-a ameningat pe pieton cd dacd o sa facd reclamatie, o s-o pdgeascad.

Lesson plan

Profesor: Stanciu Valentina
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

Textbook: English Agenda

Stage of Course: Unit 3, Lesson 3 School Rules
Class: V"

No. of students: 24

TIME: 50 minutes

AIMS OF LESSON:
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- Asking and talking about school rules
- Introduce must-obligation

- Asking questions to friends in order to find out their opinion on school rules
AIDS/MATERIALS:

- textbook
- notebooks
- handouts

- blackboard
VOCABULARY:

- grey, trousers, jumper, cardigan, shirt, tie, skirt, raise, walk, corridors, eat, wear, jeans, trainers, chew, fight, school
fence, playgrounds, break.
v Aims
At the end of the lesson SS can:

v' practise in reading skills ( reading to confirm expectations, reading for specific information, reading
for general understanding);
v' identify differences and talk about them;
v practise in speaking for fluency;
v' describe pictures and write sentences about them;
v use combinations of different functions and structures;
to make Ss able to know school rules

Aims for the teacher:

v" to make sure the pupils have any necessary background knowledge or experience;
v" to give SS practice in understanding written sentences;
v' to give SS the opportunity to use language in private, face-to face interaction;
v' to arouse the pupils’ interest and curiosity;
v' to develop students’ ability to communicate freely and spontaneously in the activity.
Procedure
N° | STAG | ACTIVITIES AIMS PROCEDURE TIME INTERACTION
ES w
=
=
1. Warm | Activity 1 “Ready | Aims: Chatting in English at the beginning of the lesson, | 1'
up for English” -To warm SS | T creates an ‘English language’ atmosphere, | T - SS
up; establishing contact between her and SS, and
helps SS to feel relax.
2. Checking homework
Check | Activity 2 Aim: T checks SS’ homework encouraging SS | 6'
ing the | “Eliciting” -To correct | focussing on what they had right. T-SS
previo important errors | Ss read their homework
us as they occur; T indicates where the error is, but lets the SS
knowl correct themselves.
edge
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4, Practi | Activity 4 Aims: Teacher writes on blackboard about must- | 5'
ce While- speaking - To give SS | expressing obligation. T-SS
/writing practice in
understanding
listening and in
written
sentences;
Activity 5 - To give SS the | Pair work
Post- reading opportunity to | T asks Ss to complete the table from the page 36, | 15'
use language in | exercise 2a, with their school rules. T-SS
private, face-to | T divides class in pairs so that all the SS are
face interaction; | involved in the activity. Thus why SS feel more
secure and are more willing to speak.
- To encourage | SS use information from the previous exercise as
SS to give | abasis for further language practice.
personal T should check comprehension and also help SS | S-S
responses by | have conversations by focussing their attention on
doing practice | the main points.
which naturally | Also Ss must to resolve exercise 2b from the
leads to | same page, where they have to talk about rules
unpredictable, from their school and Mike’s school. Are they
creative same or different?
language.
Aims:
5. Produ | Activity 6 - To develop SS | Freer writing practice
ction Reinforcement ability to | T divides the class into pairs to work together.
communicate T gives clear instruction about what to do and | 6'
freely; defined tasks which do not go on too long.
- To give SS a | Also, if remain time, they will look on the table, | T-S
chance to use | from page 36, where Ss can develop their | S-S
combinations of | pronunciation.
different
functions  and
structures;
Assign | Activity 7 | - To maintain | Ss are asked to do at home exercise 3 and 5 from
6. ing Assigning SS’  language | page 36. 2'
home | homework skills ability. T explains to SS the task giving them a model. T-SS
work T gives marks for SS’ participation.

Proiect didactic

Profesor: Dobrescu VVeronica

scoala Gimnaziala ,,Gala Galaction,, Didesti

Clasa: aVll-a

Disciplina : Limba si literatura romana

Tema : Pasa Hassan, George Cosbuc, Caracterizarea personajelor
Tipul lectiei: Formare de priceperi si deprinderi intelectuale
Durata: 50 de minute

Competente generale:
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1. Receptarea mesajului oral in diferite situatii de comunicare

2. Utilizarea corectd si adecvata a limbii romane in producerea de mesaje orale in situatii de comunicare monologata si
dialogata

3. Receptarea mesajului scris, din texte literare si nonliterare, in scopuri diverse

4. Utilizarea corecta si adecvata a limbii romane in producerea de mesaje scrise, in diferite contexte de realizare, cu scopuri
diverse

Competente specifice:

1.1 intelegerea semnificatiei generale a unui mesaj oral

2.1 inldntuirea clara si corecti a ideilor intr-un monolog (narativ, descriptiv, informativ)

2.3 utilizarea categoriilor gramaticale invatate, in diverse tipuri de propozitii

2.5 participarea la diferite situatii de comunicare, manifestand o atitudine favorabild progresiei comunicarii
3.1 diferentierea elementelor de ansamblu de cele de detaliu Tn cadrul textului citit

4.1 redactarea textelor cu destinatii diverse

4.2 utilizarea unui lexic diversificat, recurgand la categoriile semantice studiate si la mijloacele de imbogatire a vocabularului,
pentru exprimarea nuantata
4.3 inlantuirea corectd a frazelor in textul redactat, utilizdnd corect semnele ortografice si de punctuatie

Competente derivate (Obiective operationale):
La sfarsitul lectiei elevii vor fi capabili:
a) Cognitive:
C1 - sa incadreze corect personajele in contextul operei;
C2 - sd identifice diferite trasaturi ale personajelor folosind informatiile din text;
C3- si identifice modalitatile de caracterizare a pesonajelor in contextul operei;
C4- sa identifice procedee artistice si figuri de stil diverse care ajutd la conturarea personajelor;
C5- sa foloseasca experienta proprie in situatia de invatare, transpunand noile informatii in contexte diverse;
C6- sa aplice experientele personale pentru a intelege si a descrie personajele..
b) Psihomotorii:
- s utilizeze corect mijloacele auxiliare;
- 84 ortografieze corect cuvintele.
- sa respecte ceriintele formulate, adaptdndu-se modului de lucru recomandat
c) Afective:
- sa manifeste spirit de initiativa i cooperare in cadrul grupului

- sa evalueze si sa se autoevalueze corect;
- sa participe activ la activitatile desfasurate ;

STRATEGIA DIDACTICA

a) Metode si procedee: conversatia euristicd, brainstorming, observatia, descoperirea, fisa de caracterizare a personajelor,
blazonul personajului.

b) Mijloace de invataméant: manualul, fise de lucru, planse, tabla,
¢) Forme de organizare a activititii: activitate In grup, frontala si individuala

d) Forme de evaluare —observarea sistematica a elevilor, autoevaluarea, notarea
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Resurse si managementul timpului:

- spatiu de lucru: sala de clasd

- capacitati normale de invatare ale elevilor

- cunogtingele lor anterioare;

- timpul de invdtare: 50 minute.

BIBLIOGRAFIE

1. Programe scolare pentru clasele V-VII. Aria curriculara: Limba si comunicare;

2. Limba si literatura romdnda, Manual pentru clasa a Vll-a, Alexandru Crisan, Sofia Dobra, Florentina Sdmihaian,
Humanitas Educational, Bucuresti, 2011;
3. Limba si literatura romdna standard, clasa a Vll-a, Anca Davidoiu-Roman, Mihaela Dobos, Luminita Paraipan,

Dumitrita Stoica, Editura Paralela 45, Pitesti, 2013

4. Limba si literatura romand in gimnaziu — structuri didactice deschise, Alina Pamfil, Editura Paralela 45, Pitesti,

2008;

5. Metodica predarii limbii si literaturii romdne, Marilena Pavelescu, Editura Corint, Bucuresti, 2010

SCENARIU DIDACTIC

OB | ETAPELE | CONTINUTUL INVATARII METOD | RESURSE
LECTIEI E/
ACTIVITATEA ACTIVITATEA 1 EVAL
oP PROFESORULUI ELEVILOR FORME UARE
DE
ORGANI
ZARE
o
z |
}_
1 2 3 4 5 6 7
Se creazid conditiile optime | - se  pregatesc -frontal -rechizitele,
pentru desfagurarea lectiei | pentru  Tnceperea materialele
I. Momentul | pregitirea materialului didactic | orei de  limba pentru lectie
organizatori | necesar,stabilirea linistii, notarea | romana
c absentelor. I’
Profesorul verifica tema din punct | Elevii prezinta | 2° frontal Caietele Aprecie
de vedere calitativ si cantitativ. caietele de teme, elevilor ri
- citesc compunerile, verbale
II.Verl_flcare Elevii au avut de realizat o prinsondajF.) manual
a temel povestire a textului marcand
momentele subiectului. Elevii ascultd cu
interes
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Se va recita poezia. Profesorul
initiaza o discutie prin care se vor

Actualizarea | actualiza cateva notiuni asimilate | Elevii recita conversati
cunostintelor | in orele anterioare. Se va fixa | expresiv.  poezia, | 5° a,
Captarea contextul istoric al faptelor | rispund la
atentiel rezentate. intrebarile .
C4 P profesorului si se o Aprecie
Elevii vor fi organizati in patru | concentreazi explicatia ) n
grupe si vor primi planse A3 pe | asupra obiectivelor Fise de lucru | verbale
care vor nota toate ideile care le | vizate.
trec prin cap legat de fiecare dintre brai
. . . g . rainstor
personajele textului, timp de 2 | Sunt creativi i ; ob
minute. Plansele vor fi expuse pe | completeaya, ming re serva
panoul clasei si vor fi valorificate f:on.forrp munca in | marker sistemat
ulterior ca material intuitiv. indicatiilor,  fisele echin o
de lucru. pa 1ca
Profesorul anunta titlul:
Caracterizarea lui Mihai Viteazul
in antitezd cu Pasa Hassan, 1l scrie | Noteazi titlul frontal Aprecie
v pe ftablé., imparFe Vtabla in doud | lectiei 1in caiete. ri
Anuntarea pam § prezm.ta., pe. scAurt, Urmim}dASé aiba o verbale
titlului lectiei obiectivele  lectiei, A Oflentand, structurd 1n“paralel 2 individual
si a alstfqll, efoﬂ;ll ; ded 1nvg§are al a' lnforbr{lagulor, ca Tabla
N elevilor: in lectia de astazi vom | sipe tabli. o
obiectivelor identifica trasaturile peronajelor si " explicatia Caie_tele
modul de caracterizare, precum si elevilor
procedeele de constructie a
acestora.
Profesorul distribuie elevilor fise | Elevii se Frontal
de lucru (Anexa 1) cu cerinte | mobilizeaza, isi
organizate  conform  metodei | aleg un lider de | 5°
cadranelor. Toate grupele vor | grup, citesc cu )
primi aceeasi fisd de lucru. Se vor | atentie cerintele si fise de lucru | Aprecie
confrunta rezultatele si se va | colaboreaza in n
V. Dirijarea | constata cd, in majoritate, elevii au | cadrul  grupului Pe grupe verbale
invatarii avut raspunsuri asemandtoare. Se | pentru rezolvarea
reiau plansele A3 din etapa de | acestora.
c1 captare a .aten;iei ”§i se .irllcearcé conversati
asocierea informatiilor initiale cu a
c2 cele nou identificate. L
Elevii raspund Ila
Prin conversatie se va concluziona | intrebarile
cd Mihai Viteazul este manat in | profesorului si
lupti de un profund sentiment | participdi cu idei Observa
patriotic, pe cand Pasa Hassan, | Propri la Observati re
C4 este doar un cotropitor, dornic de | conversatie. a sistemat
marire si avere. ici
planse
Pornind de la concluzia anterioara, . 5 didactice
se stabileste perspectiva generalad Elevii  coopereaza Frontal
asupra personajelor. Elevii se | Pentru rezolvarea
reorganizeaza in doud grupuri, vor cermg'elor,
primi fisele de caracterizare a | Valorificd manualul o fise ~ de
V. personajullui (Anexg 2|) pe care le Ig)le f;r;iorma;nle de individual Zaracterlzare
. vor completa in cadrul grupei, pe 3C. .
c3 O::"ti'l::r:lzlt oi | baza teXtFl)llui suport si agselgcgiil?)r 20 personajului _
c2 P ’ de pe fisa. Se confrunta concluziile pe grupe ApreCIe
de pe fisele de lucru cu ceea ce au n
ca intuit initial, in momentul de tabla verbale

braistorming, si se fac aprecieri
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asupra acuratetii cu care elevii au caietele
anticipat trasaturile personajelor. elevilor
Elevii prezinta
V. Elevii sunt solicitati si prezinte, | rezultatele conform
Asigurarea alternativ, trasaturile identificate in | recomandarilor
feedback- citatele date. Profesorul | profesorului.
C3 ului completeazd treptat schita de la | Noteaza
tabla, recomandandu-le elevilor sa | informatiile in
ia notite. caiete.
Pentru a asigura transferul noilor
informatii, profesorul propune
reallzare_za _unui blazon .avl Panol
C4 personajului. (Anexa 3) Explica clasei
elevilor metoda prezentandu-le
diverse tipuri de blazon, astfel 5 Conversat Aprecie
incat  elevii sa  inteleaga ia re
simbolistica lor, face recomandari verbala
asupra modului de lucru. Explicatia
.. .| Elevii primesc Fisele  de
La final, grupele isi vor analiza fisele de lucru. le Demonstr | Jucru
C6 reciproc produsele si le vor nota, lsel.e < ’ atia
facandu-se apel la onestitate si fair anatizeazd, . ’
coopereaza eficient
play. pentru ca rezultatul Blazonul
< . . personajul | Caietele
C5 Se va realiza permanent, pe tot | & fie cat mai ui elevilor Observa
parcursul lectiei prin aprecieri EXPresiv. re
verbale.
Profesorul va concluziona, intr-o Lucru pe | Planse
scurtd  prelegere, punctand 5 grupe didactice
momentele cheie 1n atingerea i ;
Cbiectivelor 9 Elevii vor aprecia Observati Aprecie
produsul colegilor. a ’ ri
Vor fi no'Fa‘gi 'el‘eviiA care  s-au | glayij sunt verbale
remarcat, ceilalti fiind incurajati. receptivi la prelegerea
remarcile si
aprecierile
profesorului.
C5 Profesorul anunta tema pentru | -Elevii noteaza Conversat
acasa: redactati o compunere de | tema si sunt atenti ia
C6 | VI. caracterizare a celor doud | la  recomandirile Manual
Asigurarea | personaje in antiteza, valorificad | profesorului. 5
retentiei si a | informatiile descoperite in lectia Caietele
transferului | de astdzi. elevilor
Mihai Viteazul
Locul ocupat in opera :
Dupa semnificatia morala :
Trisidtura Citatul Procedee artistice Modalitati de

/ Figuri de stil

caracterizare

v

fulgeru-n mdnd

,,Pe voda-I zareste calare trecand / Prin siruri cu
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“ Ca volbura toamnei se-nvdrte el roatd / Si intrd-n
urdie ca lupu-ntre oi, / Si-o frdnge degrabd gi-0
bate-napoi / Si-o vanturd toata”

o Dar iati-l! E Vodd, ghiaurul Mihai; / aleargd
ndvald nebund / Imprdstie singur pe cati ii adund /
cutreiera campul tdaind de pe cal / El vine spre pagd,
e groazd §i vai / cd vine furtund ,,

,,Stai, pasd, o vorba de-aproape sa-ti spun / Ca nu
te-am gasit nicdierea»

«Stdi, pasa! Sa piara azi unul din noiy

,,» Dar pasa-si pierduse si capul si firea! / Cu fraul
pe coamd el fuge nebun / cd-n gheard de fiard si-n
gurd de tun / mai dulce-i pieirea”

,, Salbaticul voda e-n zale si fier / Si zalele-i zuruie
crunte. / Giganticd poart-o cupolda pe frunte. Si
vorba-i e tunet, rasufletul ger, / lar barda din
stanga-i ajunge la cer, Si voda-i un munte”

Personajul Mihai Viteazul SIMDONZEAZA ...........cceviiiiiiiiiieie et b et se e sresre e b nreens

Eroul se aseamand cu personajele de basm, reprezentand ...
Pasa Hassan
Locul ocupat in opera :

Dupa semnificatia morala :

Trasatura Citatul Procedee artistice | Modalitati de
caracterizare
/ Figuri de stil

,,» Hassan de sub poala pddurii acum /
Lui Mihnea-i trimite-o poruncd”

, Hassan de mirare e negru pamdnt / nu
stie de-i vis ori aievei / el vede cum
zboard fldcdii Sucevei / el vede ghiaurul
ca-i suflet de vdant / si-n fatd puterile
turcilor sunt / tariile plevei ,,

., Dar pasa mai tare zoreste / cu scdrile-
n coapse fugaru-si loveste / si gdtul i-l
bate cu pumnii-améndoi / cu ochii de
sange, cu barba valvoi / el zboard
soimeste”

"Turbanul ii cade si-l lasa cazut;

Isi rupe cu mdana vestmantul”,
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., Spahii din corturi se-ndeasd grabit / sd-i
deie scdapare”

,8i-n ceasul acela Hassan a jurat / sa
zacd de spaima o luna”,

Personajul Pasa Hassan simbolizeaza...............oooiiiiiiiiiiiiiiiii e,
Eroul se aseamind cu personajele de basm, reprezentand............ccoovevreienenensienie s e
Blazonul personajului

PASA HASSAN

Completeaza blazonul urmator gandindu-te la Pasa Hassan, asa cum l-ai cunoscut din opera literara
”Pasa Hassan” de George Cosbuc. Respecta sugestiile!

1. Care este atitudinea autorului fatd de personaj?

2. Daca Hassan ar fi un animal sau pasare, ce ar fi?

3. Daca Hassan ar fi o planta, ce ar fi?

4. Realizeaza un desen, o schitd care sa-l reprezinte. (Poate fi doar un obiect sau un simbol)
5. Care este cea mai importanta trasatura a personajului?

6. Daca ai fi autorul personajului, ti-ai dori sd schimbi ceva la el?

7. Scrie sentimentul tdu fatd de personaj.
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Blazonul personajului
MIHAI VITEAZUL

Completeaza blazonul urmator gandindu-te la Mihai Viteazul, asa cum 1-ai cunoscut din opera literara
”Pasa Hassan” de George Cosbuc. Respecta sugestiile!

1. Daca Mihai Viteazul ar fi un animal sau pasare, ce ar fi?
2, Daca Mihai Viteazul ar fi o planta, ce ar fi?

3. Realizeaza un desen, o schita care sa-| reprezinte.

4. Care este cea mai importanta trasatura a personajului?

5. Care este atitudinea autorului fata de personaj?
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Proiect de activitate
Educatoare: Cristea lonela

Gradinita cu P.P. Nr. 4 Rosiorii de Vede

DATA: 18.05.2017
GRUPA: Mare
TEMA ANUALA: ,»Ce si cum vreau sa fiu?”
TEMA PROIECTULUI: ,,As vrea sa fiu...”
SUBTEMA SAPTAMANII: ,,Meserii/ Profesii”
TEMA ZILEI: ,,Ce stim despre meserii?”
TIPUL ACTIVITATII: Verificare si consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi.
DURATA: O zi
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata
COMPONENTA AVTIVITATII:
I.ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP)
intalnirea de dimineata,, Salutul meseriasilor”
Rutine: -,,Ce vreau sa fiu cand voi fi mare?”
-Salutul, Prezenta, Calendarul naturii .
Tranzitii: - ,,Bat din palme clap-clap-clap!”
II.JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE (ALA)
JOC DE MASA: ,, Labirint ”
CONSTRUCTIL: ,,Cartierul meu”
STIINTA: ,,Ajuti meseriasul si-si giseasci unealta potriviti”- fisa de lucru
HI.ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE(ADE)
DLC+DOS -,,Ce stim despre meserii?” (joc didactic +activitate gospodareasca ,,Micul cofetar-fursecuri”)
IV.JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA2)
JOC CU CARACTER SPORTIV: ,,Vindeca pacientul!”
SCOPUL ACTIVITATII:

Verificarea si consolidarea cunostintelor copiilor, referitoare la diverse profesii si meserii intdlnite in
societate, precum si deprinderea abilitatilor practice si elementelor casnice.

FORMA DE ORGANIZARE: in grupuri, individual, frontal.
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OBIECTIVE: La sfarsitul activititii copiii vor fi capabili:
-sd recunoasca si sa denumeasca meseriile pe baza unei imagini;

-sd asocieze imaginea care sugereazd o meserie cu imaginea uneltelor necesare in desfasurarea ei si sd identifice
produsele unei anumite meserii;

-sa identifice pe baza unei ghicitori meseria indicata;

-sa recunoasca sunetele initiale ale unor cuvinte;

-sa desparta corect in silabe;

-sa-si formeze deprinderi practic-gospodaresti si sa utilizeze un vocabular specific;

Metode si procedee: explicatia, demonstratia, conversatia, exercitiul, metoda ghicitorilor, metoda piramidei,
problematizarea, turul galeriei, jocul, lucrul individual, recompensa.

Material didactic: calendarul naturii, CD cu céntece pentru copii, casetofon, planse cu meserii, jetoane,
creioane, imagini cu meserii, plicul cu scrisori, cutii cu sarcini, ecusoane, diplome, roata cu meserii, fise de
lucru.

BIBLIOGRAFIE:

-Curriculum pentru invatdmant prescolar, 3-6ani, MECT, 2008
-,,Descoperim meseriile”, Ed. Aramis

-,,Revista invatamantului prescolar nr. 3-4/2009” (2009), Editura ARL

-, Metodica activititilor instructiv-educative in gradinita de copii” (2009), Editura GHEORGHE-CARTU
ALEXANDRU

SCENARIUL ZILEI
INTALNIREA DE DIMINEATA: Este o zi deosebita. Sala de grupa este pregitita si isi asteaptd ,,Meseriasii”.
Acestia nu sunt altcineva, decat copiii de la grupa mare care s-au imbracat frumos si au venit la gradinita, curiosi

sa vada ce surprize le mai oferd si aceasta zi, dar poate si emotionati stiind céd vor avea musafiri.

SALUTUL: Copiii vor fi asezati in cerc, in picioare, iar educatoarea va da tonul salutului, ,Bund-
dimineata, mici meseriagi!”, apoi fiecare copil il salutd pe cel de langd el. Vom incerca s ne salutim si
abordand meseriile invatate ,,Bund medicule” etc.

CALENDARUL NATURII va fi completat de unul dintre copii care ne va oferi informatii despre: ziua,
luna, anotimpul, anul in care ne aflam, aspectele vremii precum si imbracamintea recomandata pentru aceasta zi.
Daca exista alte evenimente importante in aceastd zi(de ex. Ziua de nastere a unui copil,etc.) se va preciza si
acest lucru, fiind marcat cu o floare.

PREZENTA: Se completeaza panoul cu prezenta si se stabilesc absentii.

ACTIVITATEA DE GRUP: Inainte de a merge la sciunele vom realiza inviorarea de dimineata sustinuta printr-
un recitativ ritmic, cu miscari adecvate:

,,Dacd vreau sa cresc voinic
Fac gimnastica de mic:
Merg in pas alergator,
Apoi sar ntr-un picior,
Ma opresc, respir usor

Intind bratele sa zbor
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Toatd lumea ¢ a mea
Cand ma asez la podea!
Asta-i doar un inceput !
Ia priviti cat am crescut!”

NOUTATEA ZILEI: Copiii vor fi anuntati, cad Profesorii de la Scoala meseriasilor le-au trimis cateva scrisori
interesante, pentru a descoperi daca sunt pregatiti si-i inlocuiasca la catedrd, in scoala lor atunci cand vor fi mari.
Scrisorile sunt aduse de catelusul postas Brownie.

Trecerea la impartisirea cu ceilalti se face prin intermediul versurilor:
,, Haideti s ne agezam
Tntr-un cerc frumos si mare
S-ascultam copilul care...
Azi vrea sd ne povesteasca
Si pe noi sa ne uimeasca.”

Voi invita 2-3 copii pe scaunul povestitorului, si-i voi indruma sa poarte o discutie liberd cu tema ,,Ce
meserie vrei sd ai cand vei fi mare?”. Copiii ce vor raspunde la aceasta intrebare, vor argumenta alegerea facuta
si vor putea primi intrebari de la ceilalti colegi si de la educatoare. Se va urmari claritatea si corectitudinea
raspunsurilor date. Trecerea spre cele trei centre de activitate se va face pe versurile: ,, Noi ugor ne ridicam/ Si la
mese ne agezam/ Si in liniste asteptam/ Sa aflam ce invatam.”

ACTIVITATI SI JOCURI DIDACTICE ALESE(ALA)

Copiii se vor familiariza cu materialele si sarcinile de la centrele de lucru astfel:

La centrul CONSTRUCTII copiii vor avea de construit din piese, noul cartier.

La centrul JOC DE MASA copiii trebuie sa rezolve un labirint.

La centrul STIINTA copiii vor avea de rezolvat fise de lucru.
Prin metoda ,, Turul galeriei” copiii vor aprecia munca colegilor de grupd. Voi aprecia si eu munca per
ansamblu.
Tranzitia- Copiii formeaza doua randuri, trenuletele veseliei si parasesc sala de grupa pentru a merge la toaleta
si a se spala pe maini.

ACTIVITAII PE DOMENII EXPERIENTIALE (ADE)

DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE

Copiii sunt anuntati ca vor desfasura un joc numit ,,Ce stim despre meserii?” in care se vor juca cu meseriile.
Jocul va fi sub forma unui concurs intre doua echipe, echipa pictorilor si echipa fotografilor.
Sarcina didacticd — sd recunoasca si sa denumeascd meseriile pe baza unei imagini, sd asocieze imaginea care
sugereaza o meserie cu imaginea uneltelor necesare in desfasurarea ei si sa identifice produsele unei anumite
meserii.

Regulile jocului — Copilul numit de educatoare va rispunde intrebarilor acesteia. in cadrul acestei activitati, vor
fi folosite elemente surpriza, un catelus postas va aduce o cutie pentru prescolarii grupei, trimisa de profesorii de
la ,,Scoala meseriasilor”. In cutie se afla cateva scrisori. in scrisori sunt probele jocului, iar ele vor fi deschise pe
rand, si vom Incerca sa rezolvam sarcinile trasate In aceste scrisori.

Scrisorile vor fi deschise rand pe rand, facandu-se astfel trecerea, de la o proba la alta si au ca scop
stimularea copiilor n rezolvarea sarcinilor propuse. Fiecare raspuns corect va fi rasplatit cu aplauze si
recompense. Va castiga echipa cu cele mai multe puncte si toti copiii vor fi rasplatiti cu diplome.

Astazi, intrucat vom discuta despre meserii, vom cerceta, selecta meserii si unelte, ne vom juca un joc numit:
,,Ce stim despre meserii?” prin care vom verifica si consolida cunostintele despre meserii, formand cuvinte,
scriindu-le sunetul initial, despartindu-1le in silabe apoi vom alcatui propozitii.

Plicul cu numiirul 1 va contine proba ce se numeste ,,Raspunde repede si bine!”, proba in care copiii trebuie s
raspunda, cu atentie la ghicitorile spuse de educatoare.
Plicul cu numérul 2 va contine urméatoarea proba:
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Copiii vor trebui s precizeze uneltele potrivite pentru meseriile solicitate de educatoare- zidar, bucitar, doctor,
croitor, frizer, profesor.

Plicul cu numérul 3 va contine urmatoarea proba:

Pe o roatd, (Roata meseriilor) sunt mai multe imagini cu meserii, un copil va veni si va alege de pe roatd o
imagine cu o meserie, copilul va trebui sa spuna cuvantul(meseria), cu ce sunet incepe; un alt copil desparte in
silabe; altul va formula o propozitie; vom scrie litera cu care incepe cuvantul si vom gasi si alte cuvinte care
Tncep Cu acest sunet.

Exemplu: Copilul a ales medic. Cuvantul incepe cu sunetul M; are doua silabe (me-dic); Medicul ingrijeste
bolnavii, scrie litera M si da exemplu de alt cuvant care incepe cu sunetul M.

Plicul cu numérul 4 va contine proba numitd Piramida meseriilor.

Educatoarea explicd in ce constd aceasta probd: pe un panou vor fi afisate pe rand planse cu diverse meserii.
Copilul numit de educatoare va denumi meseria si va vorbi 1n cateva cuvine despre aceasta. Copiii vor fi alesi pe
rand din fiecare echipd. Dupa aceastd prezentare ei vor trebui sa ageze meseriile pe panoul piramidei cu patru
nivele, respectand criteriile enuntate de educatoare (meserii care asigurd oamenilor tot felul de servicii — politist,
electrician, croitor, frizer; meserii care asigurd hrana oamenilor — brutar, bucatar, gradinar, meserii care educa
oamenii — educatoare, profesor, meserii care Tngrijesc oamenii — doctor).

Pe versurile cantecului ,,Brutarii” copiii vor fi indrumati catre urmatoarea parte a activitatii DOS - ,,Micul
cofetar- fursecuri”

Copiii se vor aseza la misute, unde vor primi materialele necesare pentru realizarea fursecurilor. Se va intui
materialul (aluatul pentru fursecuri, forme pentru decupat si elemente de decor), apoi copiii vor lucra sub
supravegherea educatoarei si unde va fi nevoie va interveni. Rasplata finalizarii sarcinii este produsul muncii lor-
fursecuri. Copiii vor primi diploma pentru rezolvarea cu succes a tuturor sarcinilor din aceasta zi.

Tn categoria Jocuri si activititi didactice alese(ALA2) copiii vor desfasura un joc cu caracter sportiv ,, Vindecd
pacientul!”

Efectivul grupei de copii este impartit in doud echipe, egale ca numar, asezate pe doua siruri. Fiecare
are In mana o cutie cu medicamente. Pe terenul de joc, inaintea fiecarei echipe de medici, se afld ,,ursuletii
pacienti”. La comanda data, primii medici alearga in spirald, lasa cate o pastild la pacient in cosulet, se intorc tot
prin alergare, predau cutia de medicamente urmatorilor coechipieri, acestia parcurg acelasi traseu, iar ei se aseaza
la coada sirurilor. Castiga echipa care a parcurs prima traseul.

Activitatea se va Incheia cu aprecieri referitoare la participarea si implicarea copiilor in joc, muncé si invatare si
n final recompensarea acestora.

DESFASURAREA ACTIVITATII

Eveniment Continut stiintific Strategii Evaluare
didactic didactice

Se creeaza conditiile psiho-pedagogice

Moment necesare desfasurdrii activitdtii in bune Observarea
organizatoric conditii: aranjarea masutelor; pregatirea comportamentului
materialelor didactice; aerisirea salii de copiilor
grupd; intrarea ordonata a copiilor in sala
de grupa.

Se va realiza prin descoperirea la centrul
tematic a Ursuletului Manny avand cu el

Captarea atentiei o cutie Tn care se vor afla cateva sarcini | Conversatia
trimise de wursuletii de la ,,Scoala Interesul pentru continul
Meseriasilor”. Copiii sunt anuntati ca surprizei

activitdtile pe care le vor desfasura astazi
vor fi pline de surprize, iar la sfarsitul | Explicatia
zilei, cei mai buni dintre ei vor primi
titlul de Cel mai bun meserias.

Educatoarea anunta copiii ca astazi vor Manifesta  atentie  si
Anuntarea temei desfasura jocul numit ,,Ce stim despre | Conversatia interes pentru aflarea
meserii?”, iar In acest joc se vor juca cu titlului jocului.

meseriile si vor demonstra tot ce stiu ei
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despre acestea.

Reactualizarea

cunostintelor

Se face printr-o scurtd conversatie despre
meserii: Ce meserii cunoasteti? Credeti
cd e bine sd avem o meserie? De ce?

Conversatia

Observarea
comportamentului

Prezentarea

regulilor jocului

Se explicd modul in care se va desfasura
jocul. Pe rand cate un copil va deschide
0 cutie, in ordinea cifrelor, iar
educatoarea va citi sarcina din interiorul
cutiei. Rezolvarea cu bhine a primei
sarcini  va  permite  deschiderea
urmatoarei cutii pana la epuizarea tuturor
cutiilor. Fiecare raspuns corect va fi
aplaudat si recompensat.

Explicatia

Observarea pentru
interesul de a intelege
desfasurarea jocului

Desfasurarea
activitatii

Executarea
propriu-zis

jocului

Deoarece fiecare proba din concurs va fi
introdusa prin deschiderea unei -cutii
sarcinile vor fi explicate pe parcursul
desfasurarii jocului. Se deschide prima
cutie si se citeste sarcina.

PROBAL: ,Raspunde repede si bine!”,
proba in care copiii trebuie sa raspunda,
cu atentie la ghicitorile spuse de
educatoare.

PROBA 2: Copiii vor trebui sa precizeze
uneltele potrivite pentru  meseriile
solicitate de educatoare-zidar, bucitar,
doctor, croitor, frizer, profesor.
PROBAZS:, ,Roata meseriilor” Pe o roata
sunt mai multe imagini cu meserii, un
copil va veni si va alege de pe roatd o
imagine cu o meserie, copilul va trebui
sd spund cuvantul(meseria), cu ce sunet
incepe; un alt copil desparte in silabe;
altul va formula o propozitie; vom scrie
litera cu care Incepe cuvantul si vom gasi
si alte cuvinte care Incep cu acest sunet.
PROBA 4:, Piramida meseriilor”. Copiii
vor trebui sa aseze meseriile pe panoul
piramidei cu patru nivele, respectand
criteriile enuntate de educatoare (meserii
care asigurd oamenilor tot felul de
servicii — politist, frizer, croitor,
fotograf; meserii care asigurd hrana
oamenilor — brutar, bucatar, gridinar;
meserii care educd oamenii — educatoare,
profesor; meserii care Tngrijesc oamenii
— doctor).

Conversatia

Explicatia

Jocul

Problematizarea

Exercitiul

Explicatia

Relationarea

Réspunsul  corect la

ghicitori

Denumesc meseria,
despart n silabe,
recunosc sunetul initial,
alcatuiesc propozitii

Obtinerea
performantei

Dupa ce copiii rezolva corect sarcinile
propuse se stabileste echipa castigatoare,
se numara bulinele obtinute de fiecare
echipd si se Inmaneaza diplome, in
functie de raspunsurile bune date de
copiii. Pentru a trece la urmatoarea
activitate educatoarea propune un cantec.
Dupa aceasta

tranzitie se anunta

urmdtoarea temd ,,Micul cofetar-
fursecuri. Pentru activitatea domeniului
om si societate sunt pregatite materialele

Conversatia

Comunicarea si
relationarea in grup
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Asigurarea retentiei
si a transferului

Evaluarea activitatii

necesare.

Se intuiesc materialele puse la dispozitia
copiilor.

Se va explica si demonstra modul de
lucru pentru fiecare grupa, dupa care se
executd cateva exercitii de incélzire a
muschilor mici ai mainilor conform
miscarilor sugerate de céantec.

Se ofera sprijin in timpul lucrului si la
sfarsit se va analiza rezultatul muncii
copiilor. Copiii vor Tncheia activitatea
cu jocul cu caracter sportiv ,,Vindeca
pacientul!”

Copiii vor fi iIntrebati din nou de cétre
educatoare ce meserie vor si-si aleagd
cand vor fi mari, pentru a observa daca
optiunile de la inceputul zilei s-au
schimbat si se revine asupra mesajului
zilei,, Meseria-i o comoara!”

Explicatia

Demonstratia

Turul galeriei

Conversatia

Aplica tehnicile corecte
de lucru

Analiza produselor

Observarea
comportamentului
copiilor

Incheierea activitatii

Copiii vor fi recompensati pentru buna
desfagurare a activitatii. Se fac aprecieri
asupra modului de desfasurare al intregii
activitati, incercand sa se evidentieze in
mod deosebit cum s-au simtit in
diferitele etape ale activitatii si ale
interactiunii lor cu diferitele mijloace de
exprimare artistica.

Conversatia

Stimulente

Aprecieri pozitive asupra
activitatii
sicomportamentului
copiilor.

Proiect didactic

Prof. inv. primar: Baron Liza

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Maldaeni

,»91 chiar daca nu voi fi un far, ci o candela, ajunge. Si chiar de nu voi fi nici candela, tot ajunge, fiindca
m-am straduit sa aprind lumina”.

Clasa: Pregatitoare

Ora: 8.00-8.50

Aria curriculara : Limba si comunicare

Disciplina : Comunicare in limba roméana

Unitatea tematica : Sunt scolar!

Subiectul : Povestea Stelutelor

Tipul lectiei : dobandire de cunostinte
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Competente generale:
1. Receptarea de mesaje orale simple
2. Exprimarea orala in situatii de comunicare uzuala
Competente specifice:
Comunicare in limba roméana

1.1 Identificarea semnificatiei unui mesaj scurt, pe teme familiare, rostit clar si rar;
2.3. Participarea cu interes la dialoguri scurte, in situatii de comunicare uzuala;
2.4. Exprimarea propriilor idei in contexte cunoscute, manifestand interes pentru comunicare;
3.3. ldentificarea semnificatiei unor simboluri care transmit mesaje de necesitate imediatd, din universul
familiar;
Obiective operationale
a) Cognitive:
O1 - sa identifice, pe baza povestii audiate, cel putin trei personaje;
02- sa denumeasca, pe baza jetoanelor prezentate, cel putin trei emotii (bucurie, tristete, multumire);
O3 - sa formuleze propozitii dezvoltate cu cuvintele Sclipici, stelute, dorinta,
O4- sd incercuiascd, in sirul de simboluri, mascota care il reprezinta;
05 —sa realizeze autopotretul in prima zi de scoala.
b) Psiho - motorii :

O1- sa pastreze pozitia corespunzatoare a corpului in banca;
0O2- sa manuiasca cu ugurinta instrumentele de scris;
O3- sd execute miscarile sugerate de versurile cantecului interpretat.

Afective:
O1- sd@ manifeste atentie si interes in cadrul lectiei;
02- sd 1si exprime dezinvolt emotiile traite.
Strategii didactice:

a. Metode si procedee: conversatia euristica, explicatia, povestirea, exercitiul

b. Forme de organizare: activitate frontald, individuald

c. Mijloace didactice : mascota clasei SCLIPICI, jetoane cu diverse meserii, siluete de stelute, flanelograf,

fise.

Resurse temporale: 35 minute activitate + 15 minute activitate recreativa

Resurse umane : 22 elevi, cadru didactic

Resurse spatiale : sala de clasa

Bibliografie:

» *** Curriculum National. Programa scolara pentru disciplina Comunicare in limba romdnd, aprobati
prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013;
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Strategia didactica

Etapele Ob.
Obiec . . . . Mijloa
Etapele - Continutul instructiv-educativ . ! Forme de | Evaluare
lectiei tiveo ’ Metode si | ce de organizar
p. procedee invita e
mant
1. Moment Se asigura conditiile optime pentru
organizato desfasurarea orei: aerisirea salii de clasa,
ric pregatirea materialului didactic. Activitate
Se stabilesc ordinea si disciplina frontala
necesare derularii activitatii didactice.
2.Captarea
atentiei o o
Se initiazd un dialog pe tema povestilor | Conversati Activitate | Aprecieri
preferate. Fiecare elev denumeste povestea | a verbale
preferatd, argumentand alegerea ficuta. frontala
3.Anuntar Se comunicad faptul ca elevii clasei | Conversati
ea pregatitoare vor descoperi numele clasei | a
subiectului lor, in urma unei noi povesti, pe care nu au
si a mai auzit-o niciodata.
obiectivelo
r
4. Se prezintd continutul noii povesti, | Povestirea Activitate
Dirijarea titlul ei descoperindu-se pe parcursul frontala
invatarii expunerii. La tabla sunt asezate, cu fata
nedescoperita, mai multe jetoane,
reprezentdnd  diferite  persoane care
practicd meserii diverse. Elevii numiti vin
la tabla, descoperd jetonul, denumesc
meseria de pe jeton si completeaza o
pe ] ’ P Explicatia
povestea prezentata.
A fost odata ca niciodatd o stelutd
Jjucausa. Pentru cd isi dorea prieteni, a
pornit plina de speranta in cautarea lor.
Prima persoand pe care a intdlnit-0 n cale
a fost un bucatar. Veseld, I-a intrebat:
-Bucatarule, vrei sa fii prietenul meu?
-As vrea, insa atdt de ocupat sunt incdt Activitate
nu Tmi pot petrece timpul cu tine. Am de Jetoan | frontald Observarea
gatit o multime de feluri de mancare: supe, e sistematica

ciorbe, prajituri. Imi pare rau, dar nu pot
fi prietenul tau.

Steluta nostra si-a continuat drumul
plina de speranta. A zarit un tamplar, pe
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01
02

care l-a Intrebat:

-Domnule, vrei sa te joci cu mine? Mi-ar
pldcea sa devii prietenul meu.

Afisand un regret pe fatd, tamplarul i-a
raspuns:

-Nu pot sa mad joc cu tine. Atata am de
lucru: scanduri de slefuit, mdsute si scaune
de confectionat, dulapuri de asamblat. Nici
nu imi mai vad capul de atdtea treburi.

Asa ca steluta noastra si-a continuat
drumul mai departe. A ntalnit de data
aceasta, pe o pajiste, un pictor care atat de
bucuros picta un tablou cu floricele de
camp.

-Ce frumos pictezi, se adresa steluta.
Cred ca ne-am distra bine impreund. Vrei
sa fii prietenul meu?

Cu parere de rau, pictorul i-a SpUS:

-Regret, dar picturile imi ocupd mare
parte a timpului. Nu cred ca voi reusi sa
md joc cu tine.

Si tot asa steluta noastrd a fost refuzata
de un pompier, de o asistenta medicala, de
un croitor....Nu s-a lasat coplesita de
aceste nereugite.

A sosit seara si cerul s-a fintunecat.
Deodata bolta cereasca s-a umplut de mii
de stele, care mai de care mai frumoase si
mai  diferite.  Steluta  s-a  Inadltat
Increzatoare pe cer stiind ca aici sunt
prietenii ei cu care se poate juca in voie,
cu ei poate imparti bucuriile si tristetile.
Chiar daca aceste stelute nu erau identice,
unele fiind mai mari, altele mai mici, unele
mai vesele, altele mai serioase.....ele erau
menite sa traiasca impreund §i sa ducd o
viatd fericitd.

Asa §i voi, dragi copii, sunteti meniti sd
petreceti cinci ani minunati impreund in
Clasa Stelutelor. In acest timp va veti
dezvolta, veti invata multe lucruri noi, va
veti descoperi talentele, prieteni noi si veti
straluci prin exemplul de care dati dovada
celor din jurul vostru. Aceasta este
POVESTEA STELUTELOR, adica a
voastrd, dragi copii minunati!

Se descopera, sub formd de surpriza,
mascota clasei. Copiii Tnchid ochii, Tn timp
ce invatitoarea scoate mascota din locul

Exercitiul

Povestirea

Povestirea

Conversati
a euristica

Exercitiul

Siluete

Jetoan
e

Jetoan
e

Siluete
stelute

Activitate
frontala

Activitate
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03 ascuns. Impreuni cauti un nume potrivit frontala
pentru mascotd....SCLIPICI. o
Explicatia Mascot Aprecieri
Se redd  continutul  povestii, a verbale
identificAndu-se personajele. Copiii fsi Sclipic
exprimd dorintele pentru anul scolar in i
care au pasit. Alcatuiesc propozitii cu
cuvintele Sclipici, stelute si dorintd.
5. Elevii completeaza o fisd in care aleg
Obtinerea simbolul potrivit starii lor sufletesti (vezi
performan | O4 anexa 1). Exercitiul Fisa de | Activitate | Observarea
tei ~ lucru individual | sistematica
05 In cea de-a doua parte a fisei ei a
realizeaza, prin desen, autoportretul in
prima zi de scoala.
6. Elevii vor invata jocul cu cant si text | Exercitiul Activitate | Aprecieri
Activitate ,Cine a creat stelele pe cer?” (vezi anexa frontala
recreativa 2). Dupa ce invatatoarea demonstreazd Verbale
acest joc, se trece la invatarea si
iteTpretarea tur.
7. Se fac aprecieri individuale si colective o
Evaluarea asupra activitatii desfasurate,precum si . Activitate
si asupra comportamentului lor pe parcursul aConversap Eé:usoa Frontala | Recompen-
incheierea orel Stelute se
activitatilo
r
Anexa 1

Asa ma simt in prima zi de scoaa:

e

FERICIT MULTUMIT CURIOS SUPARAT
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Acesta sunt eu in prima zi de scoala:

4 N

N /

Anexa 2

CINE A CREAT STELELE PE CER,

STELELE, STELELE?

CINE A CREAT STELELE PE CER?

DOMNUL DUMNEZEU!
CINE A CREAT PESTELE SA-NOATE,

PESTELE, PESTELE?

CINE A CREAT PESTELE SA-NOA i c+

DOMNUL DUMNEZEU!

CINE A CREAT PASAREA SA ZBOARE,
PASAREA, PASAREA?
CINE A CREAT PASAREA SA ZBOARE?
DOMNUL DUMNEZEU!
CINE NE-A CREAT PE NOI PE TOTI,
PE NOI PE TOTIL PE NOI PE TOTI?

CINE NE-A CREAT PE NOI PE TOTI?

DOMNUL DUMNEZEU!
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Proiect didactic

Profesor in invatamantul primar Baltescu Florina

Scoala Gimnaziala Vedea

CLASA: I

DISCIPLINA: Comunicare in limba romana (Lectura)

FORMA DE REALIZARE: activitate integrata

TIPUL LECTIEI: fixare si sistematizare

SUBIECTUL LECTIEIL: ,Manastirea Argesului” - baladd culeasd de Vasile
Alecsandri

Comunicare in limba romdnd

Competente generalel. Receptarea de mesaje orale Tn contexte de comunicare
cunoscute

2. Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare

3. Receptarea unei varietati de mesaje scrise, in contexte de comunicare cunoscute
4. Redactarea de mesaje Tn diverse situatii de comunicare

Competente specifice

1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate
1.2. Identificarea unor informatii variate dintr-un mesaj rostit cu claritate

1.3. Identificarea unor sunete, silabe, cuvinte in enunturi rostite cu claritate

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, inh contexte de comunicare cunoscute

2.1. Formularea unor enunturi proprii in diverse situatii de comunicare

2.2. Transmiterea unor informatii prin intermediul mesajelor simple

2.3. Participarea cu interes la dialoguri simple, Tn diferite contexte de comunicare

2.4. Exprimarea propriilor idei referitoare la contexte familiare, manifestand interes si incredere in sine
3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii scurte, scrise cu litere de tipar sau de mana

3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezinta intimplari, fenomene, evenimente familiare
3.3. Identificarea semnificatiei unor simboluri din universul familiar, care transmit mesaje simple

Matematica §i explorarea mediului
1.3 Ordonarea numerelor in concentrul 0 — 100.
Abilitati practice si arte vizuale
1.1. Sesizarea elementelor de detaliu ale unui mesaj vizual simplu, exprimat printr-o varietate de forme artistice
Dezvoltare personali
2.1 Asocierea emotiilor de baza cu elemente simple de limbaj nonverbal si paraverbal
Strategia didactica:
a) Resurse procedurale: explicatia, conversatia, exercitiul, lucrul in echipa
b) Resurse materiale: flip-chart, fise de lucru, plansa rebus, cartonase cu cuvinte, puzzle-uri, PC, videoproiector;
c) Forme de organizare: frontal, pe echipe, individual, independent.
Bibliografie:
e  Dumitru Paraiala, Viorica Paraiala, Teodora Tanasa , 2013, Planificarea calendaristica, Proiectarea unitatilor de
Invatare - modele orientative, lasi, Editura Euristica.
e  Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului, Curriculum pentru clasa I, Bucuresti, 2013;
e Suport de curs — Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invdtare pentru formarea competentelor cheie la

scolarii mici. Program de formare de tip , blended learning” pentru cadrele didactice din invatamantul primar,
2012.
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Strategii didactice

Competente Activitatea Activitatea
specifice invatitoarei elevilor Resurse Resurse Form
procedurale materiale e de
organ
izare
Moment Se pregatesc | Se  pregatesc | explicatia Creioane Front
organizatori materialele  necesare | pentru lectie. colorate al
o desfasurarii lectiei
Reactualiza Ii intreb ce am facut la | Un elev 1mi | Conversatia Videoproiect
rea ultima ora de lectura. raspunde: »s or Front
cunostintelo De cine a fost culeasd | Manastirea al
r balada? Argesului”.
Fac aprecieri verbale, | Un alt elev
foarte bine copii. raspunde: de
Vasile
Alecsandri
Captarea 11 Lectia debuteaza cu | Raspund
atentiei 1.2 ntalnirea de | salutului. Conversatia
dimineata.
Salutul:
Buna dimineata,
floricelele mele vesele! Front
Noutatea zilei: se al
precizeaza faptul cd | Ascultd Conversatia
este o zi deosebitd , | noutatea zilei.
pentru ca avem Flori din
oaspeti. Se prezintd hértie
invitatii.
Solicit elevii  sa-si | Scriu  numele
scrie numele pe céte o | pe flori.
floricica.
Prezenta: se verifica | Identifica Indivi
numarul florilor fixate | absentii. Panou dual
pe panou s§i se
identifica absentii. Formuleaza Front
Mesajul zilei: raspunsuri al
Astazi, dragii  mei | orale.
copii, Conversatia
Balada o vom recita,
Povestea Manastirii o | Descifreaza Front
vom afla, mesajul zilei. al
Multe jocuri vom juca,
lar noi toti vom fi,
Cei mai  mulfumiti
copii.
Verificarea Dragi elevi, azi la ora | Asculta cu | Explicatia Front
cunostintelo de Comunicare in | atentie si retin al
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r dobandite limba romana | informatiile.
anterior Lecturd, vom recita
balada
,,Manastirea
Argesului”.
Elevii recita
Dirijarea 11 fragmente din balada. | Recitd pe rand
invatarii Solicit  elevii  sa | versuri din | Conversatia
raspunda la o serie de | balada. videoproiect | Front
intrebari: Problematizare | or al
1.2 Care este titlul | Raspund la|a
baladei? intrebari.
Ce este aceea O
1.3 manastire? Explicatia
Dar balada?
14 Cine a cerut sa se
construiascd  aceastd Problematizare Indivi
3.2 manastire? a dual
Cine a fost Negru —
Voda?
Ce este acela un
mester? Fisa de lucru
Ce a trebuit sa faca Conversatia
Manole pentru a nu se | Rezolva Exercitiul Indivi
mai dardma | cerintele fisei. dual
manastirea?
Ce am Iinvatat din Front
aceasta balada? al
- Floricica de narcisa, | Numara
hai si completim o | silabele  din Indep
fisa! cuvinte. enden
Elevii primesc fisa de t
lucru. Se prezinta
cerintele si se trece la
rezolvarea acestora.
Anexa 1.
Ati terminat? Verific
si ma asigur ca toti
elevii au terminat.
Asigurarea O lalea si-o micsunea,
feedback- un  rebus vom | Raspund Conversatia Flip-chart
ului 11 completa! intrebarilor Explicatia rebus Front
1.2 Vom rezolva un rebus | pentru a al
2.1 iar pe verticala A — B | rezolva
2.2 vom gidsi cuvantul | rebusul. Conversatia
2.3 MANOLE. Front
Anexa 2. Conversatia al
Foaie  verde flori | Gasesc
marunte, ,,Eu spun | pluralul Apre
una, Tu spui multe”! cuvintelor pe cieri
Vom juca jocul ,Eu |care eu le verba
spun una, tu spui | spun. le
multe”
Evaluare Ne jucam, ne jucam si | Elevii sunt
3.1 cuvinte ordonam! atenti cum 1i | Explicatia
Tmpart elevii in trei | grupez si tin Plicuri Pe
grupe. minte numarul Cartonase cu | echip
Prezint elevilor 3 | echipei din | Exercitiul cuvinte e
plicuri in care vor fi | care fac parte. Panou

396




cuvinte  pentru a
alcatui propozitii. Alcatuiesc Medalii
Echipa care termind | propozitii mai
prima primeste | intdi pe masa
medalii aurii, a doua | apoi la panou .
medalii argintii iar a | Citesc
treia rosii. propozitiile.
Activitate 3.2 Floricic-o viorea un Explicatia
recreativi 3.3 puzzle vom descifral
Prezint elevilor 3 Puzzle - uri Pe
plicuri si le cer sa | Realizeaza Imagini  cu | echip
intuiascd ce se afla | imaginile cu manastirea e
acolo.(vor fi bucatele | Manastirea
din cele 3 puzzle-uri) | Argesului din
Le explic elevilor ce | bucitile de
reprezintd imaginea si | puzzle.
le cer sa-mi .
reintregeascd imaginea Fise
din bucitele.
Primesc pentru acasd
de colorat o fisd cu o
fantana. Front
al
Tncheierea | 2.1 Aprecieri si | Asculta cu | Conversatia Florile Front
activitatii recomandari atentie emotiilor al
Din partea mea | recomandarile
primesc cu totii o fatd | si aprecierile
zambitoare.  Fiecare | invatatoarei. clestisori
elev. va atasa un
clestisor de o floare a
emotiilor care I-a
reprezentat astazi.
Proiect didactic

Profesor: Ciupitu Irina
Scoala Gimnaziala ,,Jon Preotu’’ Troianul

Data: 06 Aprilie 2017

Disciplina: Geografie Generala

Clasa a V-a

Unitatea de invitare: Asezarile Umane
Subiectul lectiei : Asezarile Urbane
Tipul lectiei:mixta

Durati: 50 minute

» COMPETENTE GENERALE
1. Utilizarea limbajului specific in prezentarea si explicarea realitatii geografice.
3. Transferarea unor elemente din matematica ,stiinte si tehnologie in studierea mediului terestru.
4. Raportarea realitatii geografice la un suport cartographic si grafic.

7. Dobéndirea unor deprinderi si tehnici de lucru pentru pregatirea permanenta.
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» COMPETENTE SPECIFICE
1.2. Precizarea, in cuvinte proprii, a sensului termenilor geografici de baza;
3.2. Identificarea legaturilor intre elemente,fenomene §i procese observabile.
4.1. ldentificarea principalelor elemente naturale si socio-economice reprezentate pe un suport cartografic.

7.5. Ordonarea elementelor,fenomenelor si proceselor folosind diferite criterii de clasificare:cantitative,calitative si teritoriale;

> ACTIVITATI DE INVATARE:
Al — sa definineasca notiunea de agezare urbana.
A2 - activitati de identificare a componentelor unei agezari urbane.
A3 - sd analizeze factorii care au influentat aparitia si evolutia oraselor.
A4 - sa descrie trasaturile caracteristice ale diferitelor tipuri de orase.
Ab5 - exercitii de clasificare a oragelor in functie de anumite criterii.

AG - activitati de localizare a oragelor pe Harta Fizicd a Lumii.

» STRATEGII DIDACTICE: dirijata, cognitiva, euristica

» METODE SI PROCEDEE: expunere, explicatie, conversatie, comparatie , ciorchinele descriere, lucrul cu harta
,rebus ,observatia, brainstorming

» MIJLOACE DIDACTICE:

prezentare PPT, imagini, fise de lucru, folii flip-chart, videoproiector , atlas geografic, harta fizica a lumii, harta judetului
Teleorman.

> FORME DE ORGANIZARE A ACTIVITATIL:
Individual, frontal si pe grupe
» EVALUARE

-Observarea sistematica, stimularea participarii elevilor la lectie, analiza raspunsurilor aprecierea raspunsurilor corecte,
stimularea dialogului Tntre elevi, notrea elevilor la sfarsitul orei.

BIBLIOGRAFIE

1. Cheval Dorina, Constantin Furtund, ,,Geografie Generala’’-manual pentru clasa a V-a Editura Teora,Bucuresti,2004
2. Dulama Maria Eliza, ,,Didactica axata pe competente’’, Editura Presa Universitard Clujana
Cluj Napoca, 2011

2. linca Nicolae, ,,Didactica Geografiei’’ Editura Corint,Bucuresti ,2000
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STRUCTURA ORGANIZATORICA SI METODICA

Momentele | Activitatea profesorului | Activitatea Strategii didactice
lectiei elevilor Metode Material Form | Evaluare
didactic a de
organ
izare
1.Organizare | Verifica prezenta | Pregatesc Conversati | Caiet Front | Apreciere
a clasei elevilor ,mijloacele | materialele si | a Manual ala Atentionare
(1) didactice necesare | documentele
pentru lectie necesare
desfasurarii
lectiei.
2.Verificare | Cere elevilor sa | Raspund: Conversati | Fise de Front | Analiza
a precizeze titlul lectiei | ,,Asezarile a lucru ala raspunsuril
cunostintelo | anterioare. rurale”’ or
r din lectia | Precizeaza modul cum se | Rezolva Stimularea
,,Asezarile va face verificarea | subiectele fisei elevilor si
rurale”’ cunostintelor . de evaluare evaluarea
(10 Tmparte elevilor un set rezultatelor
de fise de evaluare cu invatarii.
subiecte referitoare la
lectia ,,Asezarile rurale”’
3.Captarea Pe baza cunostintelor | Elevii sunt | Brainstor- Caiet Front | Analiza
atentiei invatate anul trecut la atenti , | ming ala raspunsuril
3™ ,, Geografia Romaniei”’, | analizeaza i or
sa facem un exercitiu de | formuleaza
imaginatie si sd | raspunsuri sub
identificim  diferentele | Tndrumarea
dintre o agezare rurald si | profesorului.
una urbana.
4.Anuntarea | Noteaza pe tabld titlul | Asculta, se | Expunere Fise de Front | Obervare
temei noi si | lectiei ,,Asezarile | mobilizeaza si lucru ala sistematica
obiectivele Urbane™’ noteazd pe fisa Tabla
ei Precizeaza  obiectivele | de lucru titlul
(1) ,strategia de rezolvare si | lectiei.
conditiile de lucru.
5.Dirijarea Anunta elevii ca | Elevii primesc | Ciorchinele | Fise de Pe
invatarii  si | activitatea de invatare se | o fisd de lucru | Expunere Lucru grupe | Apreciere
dobandirea va desfasura folosind | Th care vor Manual verbala
de noi | metoda Ciorchinelui | completa
cunostintelo | Geografic. Fiecare grupa | schema lectiei.
r va avea un text din | Sunt atenti la
(237) manual de lecturat sau | explicatiile
din fisa,din care vor | profesorului.
extrage ideile esentiale.
Textul este impartit in 3
parti, pe grupe de elevi:
Grupa 1-Elementele
componente ale asezarii Explicatie | Tabla Observarea
urbane. Expunere Fise de Front | sistematica
Factorii care au lucru ala
influentat  aparitia  si
evolutia oragelor.
Grupa 2-Aparitia  si
evolutia oraselor. Asculta si
Grupa  3-Clasificarea | noteaza.
oraselor. Conversati | Imagini Observarea
e PPT elevilor
Profesorul explica | Dupa Descoperir | Fige de Pe Aprecierea
elevilor cd termenul de | lecturarea e lucru grupe | raspunsuril
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[

,,asezare urbana este
sinonim cu cel de

,,oras’’.
Asezarile urbane sunt
concentrdri umane de

dimensiuni mai mari,in
care locuitorii desfagoara
activitati  predominant
industriale si de servicii.
Completeaza prima
ramura a ciorchinelui.

Solicita  elevilor din
Grupa numérul 1 si
enumere elementele
componente  ale unei
asezdri urbane;

Expune imagini la video-
proiector.

Care sunt factorii care au
influentat  aparitia  §i
evolutia oragelor ?

Cum influenteaza
factorii naturali aparitia
oraselor?
Care sunt
economici?
Profesorul explica
elevilor cd  factorii
politici au constat Tn
hotdrarile politice ale
conducerii tarilor de a
stabili capitala intr-un alt
oras.

Tn felul acesta au aparut
orasele: Washington
(SUA) sau Canberra
(Australia).

factorii

Grupa nr.2-Aparitia si
evolutia oraselor.
Profesorul
urmatoarele
informatii:Primele orase
au aparut acum 7000 ani
T Hr, in Orientul
Apropiat.Cel mai vechi
orag din lume este
lerihon (lordania).

Tn urma cu 4000 ani 1
Hr.,existau  numeroase
orase in
Mesopotamia,China,Egi
pt,Valea Indusului.

Sunt proiectate imagini
cu vechile orase.

Au fost identificate 4
etape 1in aparitia si
evolutia oraselor:
1.Antichitate

2.Evul Mediu

expune

textului din
fisele de
lucru,elevii

identifica cele
3 elemente
:intravilanul

,populatia  si
extravilanul.

Elevii enumera
cele 3 categorii
de factori
:naturali,econo
mici §i politici.
Analizeaza
,gandesc si
formuleaza
raspunsuri sub
Tndrumarea
profesorului.

Sunt atenti la
explicatiile
profesorului,ur
maresc
imaginile
expuse si
completeaza
ciorchinele.

Elevii  citesc
textul din fige
si descriu
trasaturi  ale
oraselor
aparute n cele
4
etape.Urmares
c imaginile
expuse la
videoproiector.
Localizeaza pe
harta.

Elevii raspund
ca orasele se
clasifica dupa

numarul de
locuitori si
functiile
indeplinite.

Dupd numaérul
de locuitori

oragele se
impart n:
-orage mici

Lucrul cu
fise
Explicatie
Conversati
e

Lucrul cu
manualul si
fise
Explicatie
Lucrul cu
harta
Descriere
Descoperir
e

Lucrul cu
fisele
Lucrul cu
harta
Lucrul cu
manualul
Descoperir
e

Lucrul cu
harta
Comparatie

Imagini
PPT
Manual
Fige de
lucru

Imagini
PPT
Harta
Fizicaa
Lumii

Imagini
PPT
Harta
Fizicd a
lumii.
Manual

Manual
Imagini
Ppt
Harta
Fizica
Lumii

Pe
grupe

Front
ala

Pe
grupe

Pe
grupe

or.

Stimularea
participarii
elevilor la
formularea
de
raspunsuri

Observare
sistematica

Analiza
raspunsuril
or

Stimularea
participarii
elevilor la
formularea
de
raspunsuri

Analiza
raspunsuril
or
Stimularea
participarii
elevilor la
formularea
raspunsuril
or
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3.Epoca Moderna
4.Epoca Contemporana

Completeaza  ramurile
ciorchinelui.
Solicita  elevilor din

Grupa nr.2 ca pe baza
textului din manual sa
numeasca trasaturi ale
oragelor din aceste etape.
Expune imagini la
video-proiector cu orage

reprezentative pentru
fiecare etapa.
Profesorul solicita

elevilor Grupei nr.3-sa
precizeze care sunt alte
criterii de clasificare a
oragelor,analizand textul
din manual.

in functie de numarul de

locuitori  oragele  se
Tmpart in 4
categorii:Care sunt
acestea ?

Completeaza schita
lectiei.

Expune un tabel cu cele
mai populate orase ale
lumii si solicita elevilor
sd le identifice pe harta
pe primele 3.

Cum se clasifica orasele
dupa functia indeplinita?
Expune imagini cu orase.

(sub 20.000)
-orage mijlocii
(20.000-
100.000)
-orage
(100.000-
1.000.0000)
-orase foarte
mari (peste
1.000.000)
Localizeaza pe
harta oragele
foarte mari.
Elevii
formuleaza
raspunsuri sub
Tndrumarea
profesorului:
-orage cu
functii
industriale
functii
portuare
functii
turistice
functii
culturale
functii
administrativ-
politice.
Urmaresc
imaginile
expuse si
completeaza
schema lectiei.

mari

6.Atingerea | Solicitd  elevilor  sa | Elevii Conversati | Harta Front | Stimularea
feed- prezinte doud avantaje si | analizeaza,gln | e Fizicd a ala participarii
backului doua dezavantaje ale | desc si | Lucrul cu | Judetului elevilor
4 vietii in orase. identifica harta Analiza
Profesorul expune o0 | avantaje si raspunsuril
harta a Judetului | dezavantaje or
Teleorman. ale wvietii in
Care sunt orasele din | orase.
Judetul Teleorman ? Localizeaza pe
Sa localizam pe harta | harta orasele
aceste orase. din judetul
nostru.
7.Asigurarea | Completati rebusul | Selecteaza Conversati | Fise de Indivi | Evaluarea
si geografic cu informatiile | informatiile e Evaluare dual finala si
intensificare | corespunzatoare. pentru Rebus Flipp- notarea
a retentei si formularea Geografic Chart elevilor
a corecta a Markere
transferului raspunsurilor
cunostintelo
r
()
8.Precizarea | Realizati 0 scurtd | Ascultd si | Explicatia Caietul Front | Apreciere
activitatilor | descriere a  orasului | noteaza de ala verbala
pe care | Rosiori de Vede geografie
elevii le vor | precizand :pozitie
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desfasura
acasa (177)

geografica,marime,perio
ada de
aparitie,activitatile
economice.

Fisa de Evaluare

Completati rebusul de mai jos si veti descoperi pe coloana A-B, numele celei mai vechi asezari urbane din Romania.

1. Cel mai vechi oras din lume.

2. Factor natural care a influentat aparitia i evolutia oraselor.

3 .Capitala Statelor Unite ale Americii.

4. Oras antic din Grecia.

5. Functia oragului Sinaia.

6. Categorie de orasge cu populatie sub 20000 de locuitori.

7. Element component al oragului

Clasa: alX-aA

Efectiv: 25

A
1. |l E R [
2. R E L
3. w A
4, A
5. T U
6. M
P o [P | U L
7.
B

Loc de desfiasurare : sala de sport

TEME :

0O I[N

E |[F

H I [N e [T Jo [N ]
E [N [A

I [s |1t 1t Jc A ]
c |1

T [t A ]

Proiect didactic

Prof.: Hoaghe Alexandru

Liceul Tehnologic Nr. 1 Alexandria

1. SARITURA N SPRIJIN DEPARTAT PESTE CAPRA :

- consolidarea sariturii cu accent pe depirtarea picioarelor in timpul zborului

2. FORTA : - dezvoltarea fortei generale
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Obiective operationale

Pe parcursul si la sfarsitul lectiei elevii vor fi capabili :

1.Motrice

0O.M.1. — sd execute corect sdritura in sprijin departat peste capra de gimnastica

0.M.2. — sa execute corect exercitiile propuse pentru dezvoltarea fortei

2.Cognitive

0.C.1. —sa identifice procedeele folosite pentru dezvoltarea fortei

0.C.2. — sa enumere elementele principale al sariturii

0.C.3. — sa reproduca fazele sariturii peste capra in sprijin departat

3.Afective

O.A.l. — sda manifeste interes pentru practicarea exercitiilor si procedeelor demonstrate

0O.A.2. — s se mobilizeze 1n vederea rezolvarii sarcinilor propuse

4.Sociale

. . - . Formatii de
Verigile lectiei Continut Dozare Obs.
lucru
1. Organizarea | - adunarea,alinierea,salutul,prezenta 1” Linie pe un
colectivului de rind
elevi - verificarea echipamentului si a starii de sanatate 307
2” -anuntarea temesor lectiei 30~
2X Coloana céate
) ) _ unu
-intoarceri la stg. si la dr. 1L
-mers 1l
-mers pe virfuri cu br. sus 1L
-mers pe calciie cu miinile la spate 1l
-mers cu forfecarea br. deasupra capului si la spate 1L
-mers cu ridicarea alternativa a unui genunchi la piept cu | 1l
ambele miini prindere si ridicare de sub genunchi
1L
-mers cu miscari de respiratie
2. Pregatirea 1l
organismului -alergare usoara
pentru efort 1L
-miscari de respiratie
2T
-alergare cu pendularea gambelor la spate
1%T
-mers cu miscari de respiratie
2D
-alergare cu genunchii la piept
1L
-mers cu miscari de respiratie
1D
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-alergare cu pendularea picioarelor in fata 1L
-mers cu miscari de respiratie 1D
57-6” -alergare cu pas adaugat 1L
-mers cu miscari de respiratie 1D
-alergare cu pas saltat 1L
-mers cu miscari de respiratie 1D
-alergare accelerata 1L
-mers cu miscari de respiratie 2D
-trecere din coloana cite unu in coloana de gimnastica cite | 2L
4
1. Stand departat cu mainile pe solduri 4x8T Coloana  de
gimn. cite 4
-aplecarea capului inainte si arcuire (1-2);
-extensia capului si arcuire (3-4);
-indoirea capului spre stg. arcuire (5-6);
-indoirea capului spre dr. si arcuire (7-8)
2. Stand depirtat cu bratele indoite la piept 4x8T
-indoirea br. la piept si arcuire (1-2);
-intinderea br.lateral si arcuire (3-4);
-forfecarea br. deasupra capului si arcuire (5-6);
-forfecarea br. la spate si arcuire (7-8) 4x8T
3. Stand :
-pas inainte cu pic. stg.cu ridicarea br. prin inainte sus (1);
-revenire in stind (2);
-pas inainte cu pic. dr. cu ridicarea br. prin inainte sus (3); | 4x8T
3. Influentarea | -revenire in stind (4);
selectiva a
aparatului -idem (5-8)
locomotor
4.Stind departat cu miinile pe solduri
-indoirea tr. spre str. si arcuire (1-2); 4x8T
-indoirea tr. spre dr. si arcuire (3-4);
-indoirea tr. spre stg. cu br. intins deasupra capului (5-6);
-indoirea tr. spre dr.. cu br. intins deasupra capului (7-8)
5.Stind departat cu miinile la ceafa 4x8T
77-8”
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-rasucirea tr. spre stg. si arcuire (1-2);
-rasucirea tr. spre dr. si arcuire (3-4);
-idem (5-8) cu br. intins pe partea care rasucim

6. Stind departat

-extensia tr. cu ducerea br. sus si arcuire (1-2); 4x8T
-indoirea tr. cu atingerea solului cu degetele si arcuire (3-
4);
-idem (5-8)
7.Stind
-saritura cu departarea pic. si bataia palmelor deasupra
capului (1); 4x8T
-revenire in stind (2);
-idem (3-8) 4x8T
8.Stind
-ridicarea br. prin lateral — inspiratie(1); 4x8T
-coborirea br.prin lateral — expiratie (2);
-idem (3-8)
4. Saritura in | - sarituri in sprijin departat peste capra in latime, cu
sprijin  departat | indl{ime mica, cu trambulina la 30 cm de capra
peste capra : 3X Coloana cate
- saritura peste caprd cu bataie pe trambulina la 50 cm de unu
- consolidarea | capra
sariturii cu accent
pe departarea - elan de 4-5 pasi de alergare, bataie pe trambulind si
sdriturd in sprijin departat peste capra
picioarelor n 5 X
timpul zborului
18 3
- din culcat dorsal, ridicarea si coborarea alternativa a | 2X30” -unu la saltea
picioarelor la verticala
2X30” - doi la saltea
- ridicarea trunchiului din culcat dorsal cu maéinile la
5. Forta: ceafd
- dezvoltarea forfei | - semiflotiri pe banca de gimnastici 2X10 2 la saltea
generale
- culcat facial, cu mainile sub barbie, ridicarea si
coborarea trunchiului cu ducerea bratelor oblic-Sus
2X30”
127 - din culcat facial , cu mainile la ceafd, extensii ale
trunchiului 2X30” 2 la saltea
6. Revenirea | - mers cu miscari de relaxare 1T -Coloana cite
organismului dupa unu
efort -alergare usoara 112T
3” -mers cu miscari de respiratie 112 T
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7.Concluzii si | - adunarea 307 -Linie pe un
aprecieri rind

- evidentieri pozitive si negative 1’
2”
-salutul 307

Proiect didactic

Profesor: Dina Ionut
Sccoala Gimnaziala Nanov

Localitatea Nanov, judetul Teleorman

LECTIE DE ANTRENAMENT — FOTBAL-TENIS

Termeni cheie Resurse
- Stretching
- Tntindere - Youtube
- Pivotare - Computer(CD), videoproiector, Windows Media
- Preluarea mingii cu capul Player;
- Atac lafileu - 6 mingi, fileu, fluier, cronometru

Desfasurarea activitatii didactice

IéARTIL CONTINUT FORMATII Dosiraprente Google folosite
DE LUCRU
LECTIEI
Vezi foto — ex. Stretching
INTROD )
UCTIVA | -verificarea echipamentului http://www.fitness-
lini scandinavia.ro/images/blog/qgalleries/4
C . . -linie pe un .
15° prezentei si a starii de sanatate a elevilor; rand 51 2.jpg
-anuntarea temelor lectiei; Jinie pe un
rand
FUNDA - 1tur alergare in tempo usor 2/4; Vezi clip video — atac
MENTA ) leared
LA - intre cele doua linii care delimiteaza terenul S¢ alearga I |13 pIN,
de tenis., se executd elemente din scoala grup _ ) )
50 MIN alergarii si scoala sariturii; Romania-Slovacia 2-0 Finala
Campionatului Mondial de Fotbal-
~1n linie pe un Tenis 2014 Juniori - YouTube
- exercitii de gimnastica articulara / stretching; rand Vezi clip video — blocaj
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http://www.fitness-scandinavia.ro/images/blog/galleries/45_1_2.jpg
http://www.fitness-scandinavia.ro/images/blog/galleries/45_1_2.jpg
http://www.fitness-scandinavia.ro/images/blog/galleries/45_1_2.jpg
https://www.youtube.com/watch?v=9HVnCrkApVA
https://www.youtube.com/watch?v=9HVnCrkApVA
https://www.youtube.com/watch?v=9HVnCrkApVA

INCHEI
ERE

5 MIN.

- Invatarea atacului cu mingea oferitd cu mana
de coechipier

- invatarea atacului cu mingea oferitd de
coechipier dupa preluare

- invatarea blocajului

- aplicarea procedeelor tehnico-tactice Tn joc
bilateral

- Revenirea organismului dupa efort — mers cu
miscari de respiratie

- Aprecieri asupra indeplinirii obiectivelor;

- Recomandari; / -Alinierea si salutul.

- n linie pe un
rand/ n
perechi

in perechi la
fileu

Perechi

Perechi

2 echipe

coloand cate 1

linie pe un
rand

Ultimul set finala _campionatului
mondial Cipru ---- Romania Franta
fotbal tenis - YouTube

Revenirea organismului dupa efort

se face pe fond muzical (relaxare)

YOMAR AKRAM - Dancing with the
wind¥ - YouTube

Abilitati si cunostinte

Deprinderi tehnice
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https://www.youtube.com/watch?v=RimbAK0_1BY
https://www.youtube.com/watch?v=RimbAK0_1BY
https://www.youtube.com/watch?v=RimbAK0_1BY
https://www.youtube.com/watch?v=3r99DIRPE2s&list=PLCCE6ABE176CA2190
https://www.youtube.com/watch?v=3r99DIRPE2s&list=PLCCE6ABE176CA2190

- Complex de dezvoltare a mobilitatii / stretching (elevii sd stie si
conduci grupa care efectueaza ex. de stretching);vezi Google Search
images

- Atac la fileu (elevii sa invete miscarea cu ajutorul clipului video
Youtube si sd o poata efectua in cadrul jocului);

- Blocajul atacului la fileu al adversarului (sa invete cum sa blocheze
un atac la fileu al adversarului) — vezi clip video Youtube

- sd se integreze si sd actioneze eficient intr-un grup

- s@ manifeste initiativa in ameliorarea capacitatilor proprii

- sa manifeste interes fatd de activitatea sportiva

- Efectuarea exercitiilor de
intindere;

- Aplicarea atacului la fileu in
cadrul jocului;

- Aplicarea blocajului la fileu.

Autoreflectia

- Activitatea desfaguratd a fost foarte apreciatd de elevi, in special datoritda modului diferit de abordare a invatarii
temelor,
un pic neobisnuit in activitatea sportiva, dar si pentru faptul ca au avut ,,imaginea-model” foarte aproape, proiectata pe
un perete al salii
de sport

- Puncte forte: ambitia cu care au incercat sa ,,copieze” modelul in efectuarea actelor motrice;

- Puncte slabe: alternanta intre activitate motrica intensa si pauzele necesare ,,vizionarii”;
- Tntr-o alti lectie de antrenament voi incerca si introduc sarcini motrice suplimentare in timpul ,,vizionarii” clipurilor-
model;
- Elevii au venit cu propunerea de a invata si alte elemente tehnico-tactice cu ajutorul tehnicii multimedia.

0
Proiect didactic
Profesor: Ologeanu Nicolae
Scoala Gimnaziala Piatra
Localitatea Piatra, Judetul Teleorman
Termeni cheie Resurse
- Stretching
- Intindere - Computer(CD), videoproiector, Windows
- Pivotare Media Player;
- Preluarea mingii cu capul - Aplicatia Kinovea
- Atac lafileu - 6 mingi, fileu, fluier, cronometru
Desfasurarea activititii didactice
Activitate multimedia
PARTILE CONTINUT gglmégﬂ DOZARE
LECTIEI -linie pe un
-verificarea  echipamentului rand 3MIN.
INTRODUCTIVA prez_ente.:l si a starii de sanatate a -[lnle pe un 12 MIN.
elevilor; rand
10° .
-anuntarea temelor lectiei;
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FUNDAMENTAL
A

35 MIN

INCHEIERE

5 MIN.

- 1tur alergare in tempo usor 2/4;

- intre cele doua linii care
delimiteaza terenul de tenis., se
executd elemente din scoala

alergarii si scoala sariturii;

- exercitii de gimnastica articulara /
stretching;

- invatarea atacului cu mingea
oferita cu ména de coechipier

- Invatarea atacului cu mingea
oferitd de coechipier dupa preluare

- invéatarea blocajului

- aplicarea procedeelor tehnico-
tactice n joc bilateral

- Revenirea organismului dupa
efort — mers cu miscari de
respiratie

- Aprecieri asupra Tndeplinirii
obiectivelor;

- Recomandari;

-Alinierea si salutul.

- se alearga
n grup

- Tn linie pe
un rand

- in linie pe
un rand/ n
perechi

n perechi la
fileu

Perechi

Perechi

2 echipe

coloana cate
1

linie pe wun
rand

10

10

10
10 1

20 1

2m

Im

Im

309

Vezi foto — ex. Stretching

Vezi clip video - atac Kinovea

Vezi clip video — blocaj Kinovea

Vezi clip video- finala C.E.

Kinovea

Revenirea organismului dupa efort

se face pe fond muzical (relaxare)

Abilitati si cunostinte

Deprinderi tehnice

- Complex de dezvoltare a mobilitatii / stretching (elevii sa stie sa

conduca grupa care efectueaza ex. de stretching);vezi Power-Point

- Atac la fileu (elevii sa invete migcarea cu ajutorul clipului video si sa o
poatd efectua in cadrul jocului);

- Blocajul atacului la fileu al adversarului (sa invete cum sa blocheze un
atac la fileu al adversarului) — vezi clip video

- sase integreze si sa actioneze eficient intr-un grup

- s@ manifeste initiativd in ameliorarea capacitatilor proprii

- sa manifeste interes fata de activitatea sportiva

- Efectuarea exercitiilor de
intindere;

- Aplicarea atacului la fileu
n cadrul jocului;

- Aplicarea blocajului la
fileu.

Autoreflectia
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- Activitatea desfasuratd a fost foarte apreciatd de elevi, in special datoritd modului diferit de abordare a Invatarii
temelor,
un pic neobisnuit in activitatea sportiva, dar si pentru faptul cd au avut ,,imaginea-model” foarte aproape, proiectata
pe un perete al salii
de sport

- Puncte forte: ambitia cu care au incercat sa ,,copieze” modelul in efectuarea actelor motrice;

- Puncte slabe: alternanta intre activitate motrica intensa si pauzele necesare ,,vizionarii”;
- Tntr-o alti lectie de antrenament voi incerca si introduc sarcini motrice suplimentare in timpul ,,vizionarii” clipurilor-
model;
- Elevii au venit cu propunerea de a invata si alte elemente tehnico-tactice cu ajutorul tehnicii multimedia.

Proiect de activitate integrata
»1OT CE STIU DESPRE MESERII”

Profesor in invatamantul prescolar: Lungu Aurelia Daniela
Gradinita cu P.N. Nr. 1 Maldaeni

GRUPA MARE
PROIECT DIDACTIC

GRUPA: Mare

DATA

TEMA ANUALA:,,CE SI CUM VREAU SA FIU? «
TEMA PROIECTULUI: , AS VREA SA FIU....!“
SUBTEMA: . . ALTORA DE FOLOS*

TEMA ZILEI: ,, Tot ce stiu despre meserii *
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata
TIPUL DE ACTIVITATE: Mixta

DURATA:ozi

COMPONENTA ACTIVITATII :

1) ADP: INTALNIREA DE DIMINEATA
2) ALA: CONSTRUCTII- ,» Micii arhitecti”
STIINTA - » Jocul meseriilor”
ARTA - ., Carticica mea cu meserii”
3) ADE: DS -Cunoagterea mediului- joc didactic - ,,Ce stim despre meserii?”

DOS - Abilitati practice- ,,Mesterii priceputi’’

4) ALAIL: Jocuri distractive ,, Plimbd oul” , ,,Vindecd pacientul”

SCOPUL ACTIVITATILI:
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Verificarea si consolidarea cunostintelor despre meserii si unelte si aplicarea acestora in diverse contexte de
invatare.

OBIECTIVE :
La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:
-sa identifice meseriile cunoscute;
-sé recunoasca uneltele specifice fiecarei meserii si sa le aseze corespunzitor;
-sd enumere 2-3 caracteristici ale meseriilor descoperite;
-sé raspunda la ghicitori indicand meseria potrivita;
-sa respecte etapele de lucru exersand deprinderile tehnice Insusite anterior;
-sd-si poata autoevalua lucrarea si aprecia corect lucrarile celorlalti;

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, exercitiul, expunerea, problematizarea, piramida.
MIJLOACE: jetoane cu meserii, imagini cu diferite unelte, ghicitori, fise de lucru, scrisori-surpriza, cutii-surpriza, roata
meseriilor, foarfece,lipici, tuburi de carton.

FORME DE ORGANIZARE: frontal, individual si pe grupe.

LOCUL DE DESFASURARE: sala de grupa

FORME DE EVALUARE observarea sistematica a comportamentului prescolarilor, evaluare globala, evaluare individuala,
aprecieri verbale, aplauze.

REGULI DE JOC: copiii sunt grupati in doud echipe ; probele cuprind aceleasi sarcini, care se rezolva de catre fiecare
echipa; punctele se acorda pentru rezolvarea corecta a sarcinilor; coechipierii pot completa raspunsurile;castiga echipa care
aduna cele mai multe puncte.

ELEMENTE DE JOC:Cutii-surpriza, scrisori-surpriza, ghicirea, aplauzele, inregistrarea scorului,manuirea materialului.

BIBLIOGRAFIE:

Breben, Silvia, Metode interactive de grup — ghid metodic, Editura Arves, Craiova, 2009

Preda, Viorica, Metodica activitdtilor instructiv-educative in gradinita de copii, Editura Gheorghe Cartu Alexandru, Craiova,
2009

*** Curriculum pentru invatamdntul prescolar. Prezentare si explicitari , Editura Didactic Publishing House, Bucuresti,
2009;

*** Revista Invatimantul prescolar si primar, nr. 3-4/2009, Editura Arlequin

SCENARIUL ZILEI
Activitatea va debuta cu intlnirea de dimineata : salutul , prezenta si completarea calendarului naturii.
Salutul: ”Dimineata a sosit
Toti copiii au venit
in cerc ne adunim
Cu toti sa ne salutam.”
“Buna dimineata mesteri mari!”

Copiii sunt invitati sa isi ia cate o stelutd si cand 1si aud numele sd o pund in cosuletul celor prezenti.Se numara stelutele
ramase,se stabileste numarul celor absenti si numarul fetelor si baietilor prezenti.

Completarea calendarului naturii se va realiza prin jocul “Adevarat/Fals”(ex.:”’Este  adevarat ca azi este
marti?”,” Acum suntem in anotimpul primavara?”,etc.)

impairtisirea cu ceilalti:
“Roata vremii se-nvarteste

Fiecare se gandeste
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Si va spune cu glas tare
Ce va fi cand va fi mare!”
“Eu,cand voi fi mare voi fi...”.Copiii spun propozitia si continua cu raspunsul pentru completare.

Activitatea de grup:Pe ,,scaunul povestitorului”,pe rand cétiva copiii descriu in citeva propozitii meseria pe care au
ales-o,argumeténd optiunea.

“Un taciune si-un carbune
Toate ce s-au spus sunt bune”

Noutatea zilei este ca astazi avem un musafir la noi in clasd care doreste sa afle ce stim despre meserii. Pentru ca
activitatea de azi va fi un concurs , se grupeaza copiii in doua echipe: echipa albastra si echipa rosie. Surpriza constd in
descoperirea unei cutii trimise de Manny-Iscusitul , personajul de desen animat indragit de copii care pe parcursul intregii
sdptdmani ne-a dezvaluit secretele meseriilor.Cutia contine o surpriza la care copiii vor ajunge participand la concurs . Cutia
va putea fi deschisa doar dupa rezolvarea sarcinii scrise pe ea.

Tranzitie: Auditie ,, Cantecul meseriilor”
ALA1

Se citeste mesajul de pe cutie din care copiii vor afla sarcinile pentru cele trei sectoare .La sectorul Stiinti copiii vor avea
Jocul meseriilor ,sarcina constand in alegerea unei planse cu meserii si completarea acesteia cu jetoanele corespunzatoare.
La sectorul Arta copiii au la dispozitie creioane colorate si imagini pe care sunt indrumati s le coloreze pentru ca la final
sa realizeze o carticica cu meserii.La sectorul Constructii sunt pregitite piesele care 1i asteaptd s fie mici arhitecti .Sarcina
este aceea de a construi cladiri diferite pentru un mic oragel.

Pentru fiecare sarcina indeplinitd primesc stelute de culoarea echipei din care fac parte care vor fi lipite la panoul de
scor.Dupa finalizare copiii viziteaza fiecare sector pentru aprecierea rezultatelor si se stabileste ce echipa a acumulat mai
multe puncte la aceasta proba.

Tranzitie : Copiii formeaza o coloand, trenuletul veseliei si parasesc sala de grupa pentru a merge la toaletd si pentru a se
spala pe méini.

Rutine: “Singurel ma ingrijesc!” . Copiii servesc masa.

Tranzitie: Auditie-“Cantecul meseriilor”

ADE DS:

,,Ce stim despre meserii?” este prima activitate pe domenii experientiale, care apartine domeniului Stiinte si care va fi
realizata sub forma unui concurs intre cele doua echipe. Concursul va consta in rezolvarea a cinci sarcini diferite, fiecare

raspuns corect va fi rasplatit cu aplauze si recompensat cu steluta colorata .Echipa care va acumula cele ma multe stelute va fi
declarata castigatoare.

Proba 1-,,Roata meseriilor!”- copiii invart roata denumesc meseria in dreptul

careia se opreste, precizeza cu ce sunet incepe cuvantul,despart cuvantul in silabe si alcatuiesc o propozitie cu cuvantul
respectiv .

Proba 2-,,Gédndeste si spune ... ce sunt / ale cui sunt?”- copiii trebuie sd recunoasca uneltele specifice meseriilor descoperite
la proba 1 si sa le aseze la locul potrivit.

Proba 3-,,Piramida meseriilor’- Pe rand, céite un copil din fiecare echipa extrage dintr-un plic cite o imagine, denumeste
meseria observatd pe imagine si spune doud, trei caracteristici pentru a castiga proba. Asaza imaginea in piramida meseriilor
cu 4 nivele conform criteriilor enuntate de educatoare.

Proba 4-,,Ghiceste meseria”

Educatoarea citeste ghicitori despre meserii iar copiii din fiecare echipa trebuie sa raspunda corect.

Proba 5—,,incercuie§te si rezolva”
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Educatoarea distribuie figse de lucru 1n care sunt reprezentate meserii si unelte. Copiii trebuie sa recunosca meseriile,
sa uneasca meseria cu uneltele potrivite, sa deseneze unelte acolo unde lipsesc.

Tranzitie-,,Astdzi noi suntem brutari”
DOS: Indeplinirea cu succes a sarcinilor propuse duce la deschiderea urmatoarei cutii:

“Mesterii priceputi”este a doua activitate pe domenii experientiale si apartine Domeniului Om si Societate.Fiecare
echipa are ca sarcina sa realizeze cu materialele puse la dispozitie figurine reprezentand diverse meserii .

Risplata finalizarii sarcinii este deschiderea ultimei cutii —surprizd unde se afla medalii si diplome de merit pentru
eforturile depuse pentru realizarea cu succes a tuturor sarcinilor din aceasta zi.

ALAZ2 Jocurile distractive si de miscare propuse la activitatile recreative,vor incheia activitatile zilei.

,,Plimba oul” La semnalul educatoarei (o bataie din palme), primul copil de la fiecare grupa, va pleca tinand in mana o
lingura cu un ou de lemn pe ea. Acesta trebuie sa ajunga la mingea tinutd de educatoare, pe care va trebui sa o atinga si sa se
intoarca pentru a preda oul urmatorului copil. Aceste detalii fiind stabilite, se desfasoara un joc de proba pentru a se intelege
cat mai bine sarcinile §i a se corecta eventualele greseli.

Echipa care va termina prima va fi aplaudata de echipa care a pierdut .

»Vindeca pacientul” Efectivul grupei de copii este impartit in doud echipe, egale ca numar de ,,medici” asezate pe doud
siruri. Fiecare sir de medici are o cutie de ,,medicamente” . Pe masute,inaintea fiecarei echipe de medici se afla ,jucariile
pacienti”.

La comanda data, primii medicii alearga in spirald, lasa cate o,,pastila”la pacient in cosulet, se intorc tot prin alergare
, predau cutia de medicamente urmatorilor coechipieri, acestia parcurg acelasi traseu, iar ei se ageaza la coada sirurilor.

Cagstiga echipa care a parcurs prima traseul.

DEMERSUL DIDACTIC

Evenime Strategia didactica
nte
Continut stiintific Metode si | Mijloace Evaluare
didactice procedee de
invataman
t

Se asigura conditiile unei bune desfasurari a activitatii:
-pregatirea materialului didactic;

1.Mome | -aranjarea mobilierului;
nt
organiza -aerisirea salii de grupa;

toric ) L _
-intrarea copiilor 1n sala de grupa.

In cadrul intalnirii de dimineatd,dupa salut,se va continua cu | Conversati Participare
prezenta si completarea calendarului naturii prin jocul | a,
,adevarat/fals”,voi dirija discutii referitoare la  tema activa la
abordatd in aceastd siptimani ,,As vrea si fiu altora de discutii,
folos”
completare

Impartasirea cu ceilalti: o corecta in

explicatia, calendarul

Panoul

“Roata vremii se-nvarteste
o naturii
intalnirii de
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Fiecare se gandeste dimineata,
Si va spune cu glas tare cosulete,
2.Captar | Ce va fi cand va fi mare” exercitiul; stelute
ea
atentiei Formula de inceput este”Eu,cand voi fi mare voi fi...”,copiii
urmand sd completeze cu numirea meseriei preferate.
Observarea
“Un taciune si-un carbune comporta-
mentului non
Toate cele spuse-s bune” verbal
frontal,
Activitatea de grup —copilul care ocupd scaunul
povestitorului va descrie in citeva propozitii meseria | individual | Scaunul
preferata si ce a aflat de la parinti despre meseria acestora. _ | povesti-
Conversati
Noutatea zilei constd in gruparea copiilor in doud echipe : | @ torului
echipa albastra si cea rosie pentru a participa la concursul
care va cuprinde toate activitatile de astizi.Mascota | €lémente
sdptamanii- Manny Iscusitul a adus in sala de grupi o cutie de
Cu un mesaj pentru copii. Cutia contine o surpriza la care .
; o . problemati
copiii vor ajunge doar daca trec de probele concursului. Jare
brainstormi
ng
3.Anunt | Astazi va fi o zi speciald pentru ca este dedicatd Observarea
area interesantului concurs ,, Tot ce stiu despre meserii” ,cu comporta-
temei si | probe surprizi pe care le vom rezolva simplu ,folosindu-ne | Conversati mentului non
a doar de ceea ce am nvatat despre meserii.Copiii din fiecare | @ verbal
obiective | echipa vor munci impreuna pentru a trece de probe si pentru o
lor a contribui la succesul echipei sale. explicatia,
frontal
Vom citi mesajul de pe prima cutie, i vom afla primele | Conversati | mesaj, Intuiesc
sarcini de realizat: a materialele de
4.Reactu jocul la  fiecare
alizarea | Stiinta-copiii 1si aleg cite o plansd cu meseria preferatd si | explicatia meseriilor, | centru,
cunostin | cautd jetoanele corespunzatoare pentru a completa plansa.
telor exercitiul imagini respecta
Arta -copiii coloreaza imaginile meseriilor pentru a realiza meserii, cerintele
0 carte. -
creioane
Constructii- ,,Micii arhitecti” construiesc diferite cladiri munca in
pentru un modern orisel. _ colorate,
echipa
Pentru fiecare sarcind indeplinita,primesc puncte conform folie
culorii echipei. turul_ _ plastic,
galeriei,
Dupi finalizare,copiii trec pe la fiecare sector pentru a cuburi
aprecia lucrarile. elemente
de
Rutine-Singurel ma ingrijesc. .
problemati
Tranzitie: Auditie-“Cantecul meseriilor” zare
5.Prezen | ADE - DS — Cunoasterea mediului Conversati | Cutie-
tarea
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noului
continut
si
dirijarea
invatarii

-,Ce stim despre meserii?”

Deoarece am finalizat cu succes sarcinile din prima cutie ,0
putem deschide. In interiorul acesteia se afli o altd cutie
deasupra careia este un nou mesaj de la mascota saptamanii
.Copiii afld ca vor juca un joc numit « Ce stim despre
meserii? »

Explicarea sarcinii si a regulilor jocului :

-jocul este o fintrecere intre cele doua echipe fiecare
rezolvand cate  cinci probe aflate in cinci plicuri- surpriza
descoperite pe cea de-a doua cutie.Raspunsurile corecte sunt
rasplatite cu aplauze si puncte.Castigd echipa cu cele mai
multe puncte. Intrucat fiecare proba din concurs va fi
introdusa printr-o scrisoare surpriza, fiecare dintre cele cinci
probe ale concursului va fi explicatd pe parcursul
desfasurarii acestuia.

Pe rand, educatoarea deschide plicurile-surpriza.

1.Roata meseriilor este prima proba.

Copiii invart roata si denumesc meseria observatd pe
imaginea in dreptul céreia s-a oprit. Despart in silabe numele
meseriei, precizeazd numarul de silabe, stabilesc sunetul
initial si alcatuiesc o propozitie.

Raéspunsurile complete vor fi recompensate cu cate o stelutd
n culoarea echipei.

2. ,,Gandegste i spune ... ce sunt / ale cui sunt?” este cea de
a doua proba. Copiii trebuie sa recunoasca uneltele specifice
fiecdrei meserii indicate si sa le aseze la locul potrivit pe
roata meseriilor . Fiecare raspuns corect inseamna o steluta
n plus la panoul echipei lor.

Cate un copil din fiecare echipa alege o meserie,cauta
uneltele si le asaza la locul potrivit .

3.Piramida meseriilor este cea de a treia proba.

Educatoarea explica in ce consta aceasta proba: vor fi afigate
pe rand plange cu diverse meserii. Copilul indicat va denumi
meseria §i va vorbi in cateva cuvine despre aceasta. Copiii
vor fi alesi pe rand din fiecare echipad. Dupa aceastd
prezentare ei vor trebui sd ageze meseriile pe panoul
piramidei cu patru nivele, respectdnd criteriile enuntate de
educatoare (meserii care asigurd oamenilor tot felul de
servicii — sofer, tAmplar, croitor, zidar; meserii care asigura
hrana oamenilor — cofetar, bucdtar; meserii care apara
oamenii — politist; meserii care Tngrijesc oamenii — doctor).
Raspunsurile corecte si complete se recompenseazi cu
stelute.

4.Ghiceste meseria este cea de a patra proba.

Educatoarea citeste ghicitori despre meserii iar copiii din
fiecare echipa trebuie sa raspunda corect.

a
Explicatia

Frontal

Exercitiul

Roata
meseriilor

exercitiul

Piramida
meseriilor

elemente
de

problemati
zare

surpriza

mesaj

imagini
meserii,

roata
meseriilor

Jetoane
meserii,

unelte,

panou

piramida

imagini

ghicitori

Repeta
denumirea
jocului

Realizeaza
jocul
proba

Grupeaza
uneltele
meseriilor,

denumesc
produsele

Ghicesc
meseriile,

de
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6.0Obtine
rea
perform
antei

Dupé proba cu numarul 4 educatoarea descoperd un plic
buclucag- plic fara numar si de altd culoare , il deschide si
citeste  scrisoarea.Astfel copiii afla ca pentru a putea
deschide plicul cu ultima proba de concurs trebuic si
demonstreze ce mesteri priceputi sunt .

Tranzitie: Trecerea la cea de a doua activitate pe domenii
experientiale se face prin interpretarea unui cantecel,
,Astazi noi suntem brutari’’

DOS - Activitate practica ,,Mesterii priceputi’’

Activitatea practica va consta in realizarea de figurine
reprezentand diverse meserii prin tehnica decuparii si lipirii.
Copiii vor intui partile componente ale figurinelor, le vor
decupa si le vor lipi pe tuburi de carton, realizand figurine
3D.

Dupa terminarea lucrarilor, ele vor fi expuse, se va face
evaluarea si aprecierca modului de lucru.Realizarea cu
success a figurinelor duce la deschiderea plicului cu numarul
5.

5. Ultima proba este ,,fncercuieste si rezolvi”

Educatoarea distribuie fise de lucru in care sunt reprezentate
meserii si unelte. Copiii trebuie sd recunoscd meseriile, sa
uneasca meseria cu uneltele potrivite, sa deseneze unelte
acolo unde lipsesc.

Castigd echipa care la sfarsitul concursului are cele mai
multe stelute la panou.Realizarea tuturor sarcinilor propuse
duce la deschiderea ultimei cutii-surprizd .Dupi desfacerea
acesteia copiii vor descoperi medalii , diplome si rasplata
muncii lor — banuti de ciocolata .

Execitiul,

Elemente
de
problema

tizare,

Fise lucru

Tuburi  de
carton,parti
le
component
e ale
figurinelor,
foarfece,
lipici

5 |

Se stabileste
punctajul pe
baza
cerintelor
initiale

(,\
g
N

&

Y.

-

“l"
)

7.Asigur
area
retentiei
si
transfer
ului

ALA?2

In cadrul activitatilor complementare copiii vor desfasura
doua jocuri recreative si anume,,Plimba oul” si ,,Vindeca
pacientul”

explicatia,
Jocul,

exercitiul

e

Oua
linguri,

jucarii,
buline
colorate,
minge

Realizeaza
sarcina pe
echipe

8.Evalua
rea
activitati
i

Se stabileste punctajul final s§i castigatorii conform
obiectivelor operationale care devin criterii de evaluare.Toti
copiii vor primi diplome de merit $i medalii pentru
rezultatele lor.

Conversati
a

Frontal,

individual

medalii

diplome

Aprecieri
verbale

9.1ncheie
rea
activitati
i

Se fac aprecieri asupra modului de desfasurare al intregii
activitati, incercand sa se evidentieze, iIn mod deosebit, cum
s-au simtit in diferitele etape ale activitatii si ale interactiunii
lor cu diferitele mijloace de exprimare artisticd. La final,
copiil parasesc sala de grupa.
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Proiect didactic

Profesor: Matei Nicoleta Diana

Scoala Gimnaziala nr.1 Maldaeni

Clasa:aVl -a

Data: 24.02.2017

Disciplina: Religie Ortodoxa

Subiectul lectiei: : Minunea din Cana Galileii - Hristos binecuvinteaza familia
Unitatea de Invatare: lisus Hristos- Mantuitorul lumii

Tipul lectiei: comunicare / insusire de noi cunostinte

Durata lectiei: 50 min

Scopul lectiei: Dobandirea de cunostinte despre minunile Mantuitorului si formarea unei atitudini pozitive fata
de familie

Competente generale:

- CUNOASTEREA SI IUBIREA LUI DUMNEZEU CA FUNDAMENT AL MANTUIRII SI
DESAVARSIRII OMULUI

- MANIFESTAREA VALORILOR SI A CUNOSTINTELOR RELIGIOASE IN PROPRIILE ATITUDINI
SI COMPORTAMENTE

- COOPERAREA CU CEILALTI IN REZOLVAREA UNOR PROBLEME TEORETICE SI PRACTICE iN
CADRUL DIFERITELOR GRUPURI

Competente specifice:

- 1.2 Recunoasterea, in minunile Mantuitorului, a dumnezeirii Acestuia si a dragostei Sale fatd de oameni
- 3.1 Analizarea mesajului moral-religios din minunile Mantuitorului

- 4.2 Identificarea mesajului unor texte din Sfanta Scriptura

Competente derivate:

La sfarsitul lectiei, elevii :
- C1 : explica rolul minunii in activitatea Domnului nostru lisus Hristos

- C2 : prezinta, in cuvinte proprii, minunea din Cana Galileii, descrisa in textul scripturistic lIoan 2, 1-
11;

- C3: identifica mesajul transmis prin intermediul acestui text scripturistic
- C4: formuleaza invataturi morale, desprinse din aceastd minune

Metode si procedee: conversatia, explicatia, lectura explicativa, exercitiul, povestirea, problematizarea,
explozia stelara, observarea dirijata

Mijloace de invatamant: Sfinta Scripturd, plansa Nunta din Cana Galileii, laptop, video-proiector, colindul
,,L.a nunta din Cana”, harta ,,Palestina Noului Testament® , fise de lucru, coli A3, rebus, marker, post-it.
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Forme de organizare: activitate frontald, individuala, pe grupe

Resurse:1. Oficiale: - Programa scolard pentru disciplina Religie Ortodoxa, clasa a VI-a

- Planificarea calendaristica orientativa, clasa a VI-a

- Proiectarea unitatii de invatare: lisus Hristos- Mantuitorul lumii
2. Temporale: 40 minute

3.Bibliografice: *** Biblia sau Sfanta Scriptura, Editura Institutului Biblic si de Misiune al Bisericii
Ortodoxe Romane, Bucuresti 1982

1. Cucos, Constantin (coordinator), Psihopedagogie pentru examene de definitivare si grade
didactice, Editura “ Polirom”, Iasi, 1998
2. Muha, Camelia, Religie crestin ortodoxa clasa a Vl-a ,Caiet pentru elevi, Editura
Sf.Mina”, Iasi, 2009
3. Serbu, Pr.Prof.Univ.Dr.Sebastian, metodica predarii religiei, Editura® Reintregirea”,
Alba lulia, 2000
Mijloa
Tim Metode
Nr. | Etapele P Activitatea Activitatea ce Formg de Evaluar
€D | (min. fesorului levului i de organizar-| o
crt. | Lectiei protfesorufut € $ o e
) procedee | invita-
mant
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1. Momen r e Salutul e Salutul Activitate
tul e Rugiciunea e Rugiciunea frontala
organiz o Notarea
atoric absentelor
e Pregitirea pentru | ® Pregatirea
lectia noud pentru
lectia noua
2. 5
Pregatir - Dintr-o  cutie-
ea surpriza ies la iveala
elevilor cateva obiecte: o | e Elevii Lectura Biblia
pentru Biblie, un plic, buline | ascultd cu o _
receptar mov din carton ce au | atentie Activitate | Apreci
ea inscriptionate litere . | o  Elevii frontala eri
noilor Elevii sunt indemnati | descopera verbale
cunosti sa aseze literele in asa | cuvantul
nte fel incat sa formeze | FAMILIE.
un cuvant, apoi le Conversat
lipesc pe tabla sub ia

forma de ciorchine de
strugure.

- Profesorul ii roaga
sa alcatuiasca, oral ,
un acrostih, pornind
de la cuvantul
descoperit.

- Un elev este invitat
sa deschida plicul si
sa citeasca biletelul

- Elevul citeste :
Cap. 2, Nunta
din Cana
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care il indruma spre
deschiderea Bibliei, la
pagina 1206 ( loan 2,
1-11).

Preciza
rea
titlului
i a
obiectiv
elor
lectiei

e Se anuntd si se
scrie pe tabla data si
titlul lectiei :

,, Minunea din Cana
Galileii — Hristos
binecuvanteazd
familia"

e Se precizeaza
obiectivele lectiei.

e Elevii scriu
data si titlul in
caiete si asculta
explicatiile
profesorului.

Explicatia

Activitate
frontala

Comuni
ca rea
/Insugire
a noilor
cunostin

te

C1

C2

C3

10°

La indemnul
profesorului, un elev
va citi din Biblie (sau
din expunerea power
point ) fragmentul
biblic de la loan 2, 1-
11:

,,S1 a treia zi s-a facut
nuntd in Cana
Galileii  si  era si
mama lui lisus acolo.
Si a fost chemat si
lisus si ucenicii Sai la
nuntd. Si sfarsindu-se
vinul, a zis mama lui
lisus catre El: Nu mai
au vin. A zis ei lisus:
Ce ne priveste pe
mine §i pe tine,
femeie? Inca n-a venit
ceasul  Meu. Mama
Lui a zis celor ce
slujeau: Faceti orice
va va spune. Si erau
acolo gsase vase de
piatrd, puse pentru
curdtirea iudeilor,
care luau cate doud
sau trei vedre. Zis-a
lor  lisus:  Umplefi
vasele cu apa. Si le-
au umplut pand sus.
Si le-a zis: Scoateti
acum  §i  aducefi
nunului. lar ei i-au
dus. Si cand nunul a
gustat apa care se
facuse vin §i nu stia
de unde este, ci numai
slujitorii care
scoseserd apa stiau, a
chemat nunul pe mire
si i-a zis: Orice om
pune 1intdi vinul cel

Un elev citeste,
ceilalti  asculta
cu atentie

Lectura

Biblia

Plansa

Activitate
frontala

Apreci
eri
verbale
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bun si, cand se
amefesc, pune pe cel
mai slab. Dar tu ai
tinut vinul cel bun
pana acum. Acest
inceput al minunilor
l-a facut lisus in Cana
Galileii §i Si-a aratat
slava Sa; si ucenicii
Sai au crezut in EL"
(loan I, 1-11)

Elevii scriu pe caiete
de unde face parte
textul  citit. ~ Text
scripturistic - loan II,
1-11

Se cere elevilor sa
precizeze si sa
localizeze pe harta
Palestina Noului

Testament, locul unde
s-a petrecut minunea (
Cana Galileii ).

Profesorul adreseaza
intrebari si  ofera
lamuriri pentru

intelegerea textului.

Elevii scriu pe
caiete de unde
face parte textul
citit. Text
scripturistic -
loan Il, 1-11

Elevii indica la
harta

Elevii raspund si
sunt atenti la
precizarile
facute

Observar
ea dirijata

Conversat
ia

Harta

Laptop/
video-
proiec
tor

Activitate
frontala
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Fixarea
si
sistema
tizarea
cunosti
nte

lor

C1

Cc2

C3

c4

15

- Invita elevii la
rezolvarea  unui
rebus

- Profesorul ofera
elevilor, impartiti
in 4  echipe,
sarcini de lucru
diferite:

- Grupa 1
Prezentarea, pe
scurt, a minunii
din Cana Galileii,
prin comple-tarea
lacunelor din
text.( 5 dintre
cuvintele care
lipsesc le gasesti
in careul literelor,
pe orizontala sau
verticala ) — w.
Anexa

- Grupa 2:
Explicati  rolul
minunii n
activitatea
Mantuitorului,
avand la
dispozitie un set
de afirmatii.
Notati in dreptul
lor Adevarat/
Fals. Completati
rebusul!

- Grupa 3:
Identificati ~ mesajul
transmis prin
intermediul  acestui
text scripturistic si
stabiliti
corespondenta  intre
cuvintele celor doua
coloane .

- Grupa 4:
Formuleaza
invataturi morale,
desprinse din aceasta
minune! Completeaza
stelutele cu intrebari
ce isi gasesc
raspunsul in textul
studiat!

Elevii ofera
raspunsuri

Elevii
colaboreaza
pentru
rezolvarea
sarcinilor
de lucru si
prezinta
rezultatul
muncii lor.

A

Ce?

/\

Cine?

Conversat
ia

Exercitiul

Povestire
a

Cate

E\/’> =

Laptop/
videopr
oiector

Colind ,,
La
nunta
din
Cana”

Activitate
frontala

Activitate
pe grupe

Apreci
eri
verbale

Asocier
ea,

Genera

C4

lisus a savarsit prima
minune la rugamintea
Maicii Sale. Voi cum
va exprimati

Conversat

Activitate
frontala/
indivi

Apreci
eri
verbale

421




liza rea, dragostea si respectul | Elevii ofera | ia duala
fata de parinti? raspunsuri
Aplicar
ea Dati exemple de | Noteaza pe
situatii in care ati fost | post-it
ascultatori fata de ei!
Ce putem face pentru -
a mentine familia | Elevii raspund | Problema
I Profesorul va face | Elevii asculta Activitate | Apreci
aprecierile generale si frontala eri
individuale referitoare verbale
Aprecie la pregétirea elevilor
rea pentru lectie, cat si
activita implicarea lor in
tii predarea noilor
elevilor cunostinte.
Se noteaza elevii care
au participat la lectie.
. I Realizeaza 0 | Elevii noteaza Explicatia Activitate
Precizar compunere cu titlul ., frontald
ca §t Hristos in familia
explicar mea”
ea temei
pentru
acasa
Incheier I Rostirea  rugiciunii | Rostirea Activitate
ea impreund cu elevii, | rugaciunii frontald
activitag salutul.
ii Salutul
Anexa
Grupa 1. Completeaza spatiile libere:
La nunta din........ccceeeeevenieecieenenns a participat lisus, impreuna cu .............Sa 81 ...ccceeereennenns sai. Aici a
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Grupa Il. Adevarat sau fals?
Minunile sunt o dovada ca Dumnezeu ne iubeste.............
lisus a facut minuni pentru a se lauda...............
Minunile dovedesc ca lisus este Fiul lui Dumnezeu..........
Orice om poate face minuni...............
Minunile transmit adevaruri divine...............

. Completeaza rebusul:

1.Cine L-a nsotit pe lisus la nunta?

2.Ce s-a intamplat la nunta a fost o ...

3.Unde s-a desfasurat aceastd nunta? (doua cuvinte)

4.Cine a gustat primul din pahar?

5.Ce era in pahar?

6.Cine L-a rugat pe Iisus sa-i ajute pe tineri?

7.Locul unde se savarseste Sfanta Taina a Nuntii.

N & @ &» R D

A-B.Una din cele sapte Taine ale Bisericii.

Grupa Ill. Traseaza legaturile corecte:

lisus a spus: ,Faceti orice va va spune”
Fecioara Maria a spus: ,»Scoateti acum si duceti-i nunului”
Nunul a spus: ,,Nu mai au vin

,,Orice om pune intdi vinul cel bun, apoi pe cel mai slab...”

Mesajul transmis prin intermediul textului scripturistic:

Completeaza stelutele cu intrebari ce isi gasesc raspunsul in textul studiat!
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Unde?

Proiect didactic

Prof. inv. primar: Tinase Marilena

b4

Scoala Gimnaziala “Alexandru Badauta”- Zimbreasca

Clasa: Pregatitoare

Aria curriculard: Matematica si Stiinte ale naturii
Disciplina: Matematica si explorarea mediului
Unitatea tematica: “Vestitorii primaverii”

Tema: Adunarea si scaderea numerelor naturale in
concentrul 0-10(recapitulare)

Forma de realizare: activitate integrata
Tipul activitdtii: consolidare

Scopul: Sistematizarea deprinderii de rezolvare a
operatiilor de adunare si scadere in concentrul 0-10

Competente generale:
1.Utilizarea numerelor n calcule elementare

2.Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea si
reprezentarea unor date

Clasa: |

Aria curriculard: Matematica si Stiinte ale naturii
Disciplina: Matematica si explorarea mediului
Unitatea de invatare: “Vestitorii primaverii”

Tema: Adunarea si scaderea numerelor naturale in
concentrul 0-100(recapitulare)

Forma de realizare: activitate integrata
Tipul activitdtii: consolidare

Scopul lectiei: Sistematizarea deprinderii de rezolvare
a operatiilor de adunare si scadere in concentrul 0-100

Competente generale:
1. Utilizarea numerelor n calcule elementare

2. Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor
elemente de logica

3. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea si
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Competente specifice:
Matematici si explorarea mediului

1.1.Efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0-
10

5.2.Rezolvarea de probleme in care intervin operatii
de adunare sau scéddere in concentrul 0-10, cu ajutorul
obiectelor

Comunicare in limba romana

1.1.Recunoasterea unor detalii dintr-un mesaj scurt,
rostit clar si rar

Dezvoltare personala

2.2.Identificarea si aplicarea regulilor de comunicare
specifice in activitatea scolara

Muzica si miscare

2.1.Cantarea Tn colectiv a cantecelor, asociind

migcarea sugerata de text

Obiective operationale

A. Cognitive
OC1 - sa precizeze corect vecinii unui numa dat;

OC2 - sd numere corect crescitor si descrescator in
concentrul 0-10;

OC3 — sa numeasca cifrele pare si impare ;

OC4 — sa compare corect doud numere naturale mai
mici decé 10 ;

OC5 — sa efectueze corect exercitii de adunare si
scadere in concentrul 0-10 .

OC6 — sa rezolve corect probleme cu material intuitiv .

B. Afective
OAL — vor participa activ la activitate;

C. Psiho — motorii
OM1 — sa adopte o pozitie corecta in timpul lucrului.

reprezentarea unor date
Competente specifice:
Matematica si explorarea mediului

1.2.Scrierea, citirea, compararea §i ordonarea

numerelor naturale de la 0-100

1.3.Efectuarea de adunari si scaderi cu si fara trecere
peste ordin

Comunicare in limba romani

1.1.Recunoasterea unor detalii dintr-un mesaj scurt,
rostit clar si rar

Dezvoltare personala

2.2 1dentificarea si aplicarea regulilor de comunicare
specifice in activitatea scolara

Muzica si miscare

2.1.Cantarea Tn colectiv a cantecelor, asociind

migcarea sugerata de text

Obiective operationale

A. Cognitive
OCl1 - sa cunoasca terminologia specificd;

OC2 - sa efectueze operatii de calcul mintal;

OC3 - sa efectueze adundri si scdderi respectand
algoritmul;

OC4 - sa utilizeze corect limbajul matematic;
OC5 - si rezolve exercitii cu termen necunoscut;

OC6- sa rezolve exercitii §i probleme simple.

B. Afective
OAl - vor participa cu interes si
desfasurarea activitatii;

placere la

OAZ2 — vor manifesta interes pentru realizarea fiecarei
sarcini date.

C. Psiho — motorii
OML1 — si adopte o pozitie corectd in timpul lucrului.
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Resurse

l. Metodologice

Strategii didactice

a) Metode §i procedee: conversatia, explicatia,
observatidemonstratia, brainstorming,
exercitiul, problematizarea, descoperirea,
munca independenta,jocul didactic , ghicitori

b) Mijloace de invatamdnt:
lucru,imagini, flipchart

marker,fise de

C) Forme de organizare: frontala, individuala.

Resurse temporale: 35 min + 10 min activitate
complementara

Bibliografie

1. Programele scolare pentru clasa pregatitoare,
clasa I si clasa a II-a, aprobatd prin ordinul
ministrului Nr. 3418/19.03.2013;

2. Suport de curs “Organizarea interdisciplinara
a ofertelor de invitare pentru formarea
competentelor cheie la scolarii mici 2013,

Resurse

I Metodologice

Strategii didactice

a) Metode si procedee: conversatia, conversatia

euristica, explicatia,
observatia,problematizarea,  brainstorming,
analiza, sinteza, comparatia,

exercitiul,descoperirea, metoda ciorchinelui,
munca independenta,

b) Mijloace  de  invdatamdnt:  foi
exercitii,marker,fise de lucru,flipchart,tabla

cu

C) Forme de organizare: frontala, individuala.
Resurse temporale: 35 min + 10 min activitate
complementara

Bibliografie

1. Programele scolare pentru clasa pregatitoare,
clasa I si clasa a II-a, aprobata prin ordinul
ministrului Nr. 3418/19.03.2013,;

2. M. Mihaescu, Stefan Pacearca,A Dulman, C.
Alexe, O. Brebenel- ,,Matematica si explorarea
mediului”-Manual pentru clasa |, Editura Intuitex-
2014;

3. Suport de curs “Organizarea interdisciplinara

a ofertelor de invatare pentru formarea
competentelor cheie la scolarii mici 2013

CLASA PREGATITOARE

CLASA 1

MOMENT ORGANIZATORIC

Pregitirea celor necesare activitatii. Realizarea
climatului optim pentru buna desfasurare a activitatii.

Ziua debuteaza cu “Intalnirea de dimineata”.

ACTIVITATE DIRECTA
REACTUALIZAREA CUNOSTINTELOR
Se propune jocul:”Réspunde repede si bine!”

Numard crescator si descrescator,din 1 in 1,

MOMENT ORGANIZATORIC

Pregitirea celor necesare activititii. Realizarea
climatului optim pentru buna desfasurare a activitatii.

Ziua debuteaza cu “Intalnirea de dimineata”.

ACTIVITATE INDEPENDENTA

Elevii primesc figse de lucru.Vor avea de rezolvat
exercitii si probleme.(Anexa)

426




de la0la 10;
Numara descrescator de la 10 1a 0;
--Care sunt numerele pare? Dar impare?
--Care sunt vecinii numerelor...?

--Care sunt numerele mai mici decat 5? Dar
mai mari decat 6?

CAPTAREA ATENTIEI

Captarea atentiei se face printr-un joc
didactic:

» Joc didactic - ,, Potriveste,,

Potriviti literele in casute si vom afla ce facem azi la
matematica. (Anexa ).

5+3=U 6+4=C
7-2=C 8-7=L
4+5=A 4+2=A
5-3=M 9-2=L

5 6 1 10 8 7

ANUNTAREA TEMEI SI A OBIECTIVELOR

Se anuntd titlul activititii:’Adunarea si
scdderea numerelor naturale in concentrul 0-10-
(recapitulare)”

Se prezinta elevilor obiectivele activitatii: vom
preciza vecinii unui numar dat, vom numara crescator
si descrescator in concentrul 0-10, vom efectua
adunari si scaderi cu numere in concentrul 0-10,vom
rezolva probleme.

DIRIJAREA INVATARIT

De versuri ne ajutdm, probleme rezolvam,
adunarea si scdderea repetam!

Elevii vor calcula prin numarare apoi vor da
raspunsul (Anexa).

Solicit elevii sd raspundda la urmatoarele
intrebéri cu A sau F :
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Capra avea 5 iezi.
O saptamana are 7 zile.
Anul are 3 anotimpuri.

Povestea se numeste “Alba ca zapada si cei 7
pitici.

ACTIVITATE INDEPENDENTA
OBTINEREA PERFORMANTEI

Elevii primesc fise de lucru.(Anexa)

ACTIVITATE DIRECTA

Se vor verifica raspunsurile din fisele de lucru
prin citirea orala de catre elevi.

REACTUALIZAREA CUNOSTINTELOR

Se adreseaza elevilor 1intrebari pentru
verificarea notiunilor teoretice referitoare la operatiile
de adunare si scadere.

--Cum se numerele

aduna?(termeni)

numesc care se

--Cum se numeste rezultatul adunarii?(suma
sau total)

--Cum se numeste numdarul din care se
scade?(descazut)

--Cum se numaul

scade?(scdzdtor)

numeste care  se

--Dar rezultatul scaderii cum se numeste?(rest
sau diferenta)

--Cum se afla descazutul?(D=S+d)

--Dar scazatorul?(S=D-d)

Solicit elevii sa resolve oral exercitiile:

Calculati: 9+4= 8+3=
7+5= 17+3=
6+7= 20+15=

CAPTAREA ATENTIEI

Captarea atentiei se face prin probleme Tin
versuri.(Anexa)

Se prezintd si se rezolva problemele.

ANUNTAREA
OBIECTIVELOR

TEMEI Y4 A

Se comunica elevilor titlul lectiei (“Adunarea si
scaderea numerelor naturale in concentrul 0-100 -
recapitulare™) si obiectivele urmarite. Anunt elevii ca
in aceastd ord trebuie sd scrie corect nr. naturale, sa
rezolve corect exercitii si probleme de adunare si
scadere a numerelor naturale.
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ACTIVITATE DIRECTA
Se verifica fisele de lucru
ACTIVITATI IN COMPLETARE

Elevii vor interpreta cantecul “ Infloresc
gradinile” §i vor completa colajul de primévara.

TNCHEIEREA ACTIVITATII

Se vor face aprecieri generale si individuale.

Se scrie titlul pe tabla.
DIRIJAREA INVATARIT

Se vor rezolva exercitii si probleme la tabla iar
elevii pe fise.(Anexa)

OBTINEREA PERFORMANTEI
Elevii primesc sarcina de a compune oral o
probleméd care sa se rezolve prin adunare, folosind nr.
17 si 30.
Se da tema pentru acasa

ACTIVITATI IN COMPLETARE

Elevii vor interpreta cantecul “Infloresc
gradinile” si vor complete colajul de primavera.

TNCHEIEREA ACTIVITATII

Se vor face aprecieri generale si individuale.

ANEXA
5+3=U 6+4=C
7-2=C 8-7=L
4+5=A 4+2=A
5-3=M 9-2=L
5 6 1 10 8 7 9

Solicit elevii sa raspunda la urmatoarele intrebari cu Asau F :

Capra avea 5 iezi.
O saptamana are 7 zile.
Anul are 3 anotimpuri.

Povestea se numeste “Alba ca zapada si cei 7 pitici.

ANEXA 1

UNA MICA SI-ALTA MARE
CARE-I CIFRA ASTA OARE?
(unu)

ESTE SIMPLU DE FACUT
DUPA UNU E TRECUT
SEAMANA CU UN RATOI
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SIGUR $TITI, E CIFRA ...
(pol)

E UN OPT PE JUMATATE
CIFRA IEZILOR DIN CARTE
DUPA DOI EL SE ASAZA
CARE-I CIFRA ASTA OARE?
(TREI)

DE-L PRIMESTI DIN INTAMPLARE
ESTE O RUSINE MARE

CHIAR DE NU POTI STA PE EL
ZICI CA E UN SCAUNEL.

(PATRU)

CATE DEGETE AM OARE
LA 0 MANA SAU PICIOARE
SIGUR STIE FIECARE
CARE-I CIFRA ASTA OARE?
(ciNei)

E UN NOUA RASTURNAT
SI DE SAPTE E URMAT

E O MICA GHICITOARE
CARE-I CIFRA ASTA OARE?
(SASE)

CATI PITICI SUNT IN POVESTE
CATE ZILE-N SAPTAMANA
DUPA SASE POPOSESTE
SIGUR STITI CE CIFRA ESTE.
(SAPTE)

ZICI CA-1 O CLEPSIDRA MARE
ASEZATA iN PICIOARE

DUPA SAPTE EA SOSESTE
HAIDE SPUNE, SE NUMESTE ...
(oPT)

E UN SASE RIDICAT
SI E MULT MAI CAUTAT
SA APARA-N CATALOAGE
CARE-I CIFRA ASTA OARE?
(NOUA)

NOTA CEA MAI CAUTATA
SI1 DE TOTI INVIDIATA
CAND APARE-N CATALOAGE
CARE-I CIFRA ASTA OARE?
(zECE)

V4

,,De versuri ne ajutam si probleme rezolvim
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Trei ieduti n-au ascultat...

Lupu-n casa a intrat

Si pe doi el i-a papat.

Cati ieduti au ramas? 3-2=1

Pe podisca nu prea lata
lata, trec pui deodata

Hai sa socotim si noi
Simplu: unu si cu unu DOL.
1+1=2

Pe campie sunt doi miei

Negri si cu clopotei.

Unul alb, nascut in urma

Se adauga la turma.

Vreau acum sa-mi spui si mie:
Cati mieluti sunt pe campie?
2+1=3

5 curci cu palarie

Au de curatat o vie

Una a plecat la teatru

Si lucreaza numai ...... 5-1=4

Patru soricei pe camp

Rontaie grau si porumb.

Dupa un timp mai vine unul.

Cati servesc acum dejunul? 4+1=5

Sapte broaste stau la sfat

Ca vor sa intre in lac.

Una nu vrea, ca-i fricoasa,

Si-au intrat in apa..... 7-1=6

Sase alune si o ghinda

Veverita vrea sa stranga.

Cate fructe va avea

Veverita-n scorbura sa? 6+1=7

La circ, in lac

Zece ratuste baie fac

Doua pleaca.Mac,mac, mac!
Cate au mai ramas pe lac?
10-2=8
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FISA DE LUCRU

(Adunari si scaderi cu numerele naturale 0 - 10)

1. Ordoneaza crescator numerele : 7,3,4,1,5,9,6,8 .

>

2.Scrie vecinii numerelor:

-2 3

6 S

8 _ 5
10 7

3. Ordoneaza descrescator numerele : 7,3,4,1,5,9,6,8 .

<--

4.Continua sirul:
1,2...,....,5,6,...8,.....,10.

5. Rezolva scaderile:

8-2= 5-1=
6-1= 7-2=
4-2= 3-2=

6. Calculeaza:

5 +4= 10-6=
4+ 6= 7-6=
9-8= 6+4=

7.Pune unul din semnele “+”sau “-”, pentru ca egalititile sa fie adevarate:

6__4 =10 8_5=3 6_2=8

»»De versuri ne ajutim si probleme rezolvam”
In gradinita cu flori

Au inflorit 20 de bujori

432



Mai stau gata imbobocite Incearca!
Cinci lalele rumenite
Cate flori eu voi avea Azi, in vale, pe un lac
In buchet cand ti-I voi da? 15 rate baie fac
Mai vin 10: mac, mac, mac
O closca ce sta pe oua Cate sunt acum pe lac?
In total vreo 29
Neatenta sparge 2. In poiana-s 12 flori
Cate mai raman? Rosii la culoare.

Inca zece-s galbene.

La bunica intr-un tei Socoteste repede
Zarva fac 25 de porumbei Cate flori cu toate sunt
Mai vin 2 si unul pleaca Si se leagana in vant?

Afla cati mai sunt.

Fisa de lucru

1. Efectuati:

27 + 5= 49 + 9= /?
(E

16 + 8= 57+ 3=

35 + 16 = 24+ 7= “R\;f‘}f*@
| ~

2.Afla temenul necunoscut:

a+12=45 b-24=55 37-c=89
a= b= c=
a= b= c=

3.Maria decupeaza 36 fluturasi si cu 9 mai multi ghiocei.

Cati ghiocei decupeaza Maria?
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Datele problemei Intrebarea

Rezolvarea Raspunsul

Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0-100
(recapitulare)

1.Aflati suma numerelor: 26 si 17 ; 32 5125 ;455i 19;
2.Aflati diferenta numerelor: 32 si 15 ; 14 81 76 ; 68 si 39 ;
3.Numerle mai mari cu 17 decét : 39, 51, 34;
3.Afla numarul necunoscut:

27+a=89 b-36=71 48-c=63

Dragii mei copilasi,

Am auzit ca voi sunteti copii isteti, harnici si ascultitori si de aceea m-am hotarat sa apelez la voi pentru a ma
face fericita. Florile ar dori s infloreasca si sa isi ofere parfumul lor, pasarile céldtoare ar vrea sa-si refacd cuiburile
pentru a scoate noii puisori. Sunt sigurd ca voi ma veti ajuta sa aduc la viata intreaga natura. Asa e ? Pentru aceasta voi va
trebui sa rezolvati corect sarcinile date.

Cu drag,

Zana Primavara !

“Dragii mei copilasi,
“Mad bucur cd ati lucrat asa de frumos si ati reusit sa ma faceti fericita.
Deoarece trebuie si plecati acasa, v-am trimis recompense .

Va multumesc pentru ajutorul acordat si abia astept sd ne mai vedem !

A voastra,

Zana Primavara!

SCENARIUL ZILEI

INTALNIREA DE DIMINEATA
Activitatea debuteaza cu intalnirea de dimineata care cuprinde urmétoarele seC\Jente:
Salutul
Haideti si ne adunam, \K
Invitati-i salutim:”Buna dimineata!”
Cu gand bun sé le urdm: “Bine ati venit!”

--Buna dimineata...!
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- Se desfasoara in cerc, pe covor, dupa ce copiii s-au reunit, se intAmpina cu simpatie si se saluta intre ei, de la stinga
la dreapta. Dau mana, se privesc in ochi, isi saluta colegul cu glas tare, clar, folosind formula ,,Buna dimineata, ......! si
numele colegului pe care 1l saluta.

Prezenta
Dupé ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutat,
Colegii ne-am intalnit,
Oare cine n-a venit?

Calendarul zilei
Data ,luna, ziua,anul,
Anotimpul ni-1 arata.

Deci, calendarul naturii

Sa il completam indata!

- Se stabilesc coordonatele zilei: anotimpul, lunile anotimpului primévara, starea vremii, ziua, data, luna, anul si pe
masura ce se idenifica toate datele se vor fixa pe calendarul naturii cu jetoanele corespunzatoare .

Noutatea zilei
-Astazi este o zi speciald. Avem musafiri care au venit sa afle cat de multe lucruri stiti
Mesajul zilei
- Se descopera mesajul de catre elevi : BINE ATI VENIT LA NOI!

- Surprizele continua deoarece de dimineata am gasit in sala noastra de clasa o scrisoare de la Zana Primavara:
Anuntarea temei si a obiectivelor

TNCHEIEREA ZILEI
Ziua se va incheia Tn aceeasi formatie ca si la ”Intalnirea de dimineatd”: pe covor.
Vom trece n revista activitatile zilei prin formularea de raspunsuri la intrebarile:
-Despre ce am invitat azi?
-Ce v-a placut cel mai mult si de ce?

-Ce nu v-a placut si de ce?

-Cum v-ati simtit azi la scoala?
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Proiect de activitate integra

“TURTITA NAZDRAVANA

Profesor in invatamantul preprimar: Predatu Nicoleta IIma
Gradinita cu PN Draganesti de Vede

Comuna Draganesti de Vede, Teleorman

6 MAI 2016

Proiect Didactic
GRUPA: Mica

TEMA ANUALA DE STUDIU: “Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?”
TEMA ACTIVITATII: Turtita nizdrivani

FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata

TIPUL ACTIVITATII: Consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi

SCOPUL ACTIVITATII: Dezvoltarea capacitatii de exprimare orali, de intelegere si utilizare corecti a
structurilor verbale orale, consolidarea unor abilitati practice specifice nivelului de dezvoltare motrica si
cultivarea respectului fati de munca si fati de rezultatele acesteia.
Componenta activitatii
*Activitati de dezvoltare personali:
Intilnirea de dimineati:”Povestile ne-invata, lucruri bune despre viata.”

Rutine: Salutul, prezenta, calendarul naturii.
Deprinderi specifice: “ Desi sunt mic, ma descurc umpic.” , Deprinderi de igiena  si autoservire.

Tranzitii: “ Noi suntem piticii”

“Cum face...?”

*Jocuri si activititi didactice alese 1: “Cosuletul cu surprize”

Arta: “Creioanele fermecate.”, colorare imagini din poveste.
Constuctii: “Un cuptor am construit, si turtita s-a dospit.”
Nisip si apa:”Painici si colacei”
*Activitati pe domenii experentiale: “Turtita nazdravana”

Domeniul Limbi si Comunicare: Povestirea educatoarei
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Domeniul Om si Societate: Activitate practic gospodareasca
*Jocuri si activitati didactice alese 2:

“Covrigul nazdravan”, Joc distractiv

“Turtita doarme”, Joc linistitor

OBIECTIVE

La sfarsitul activititii copii vor fi capabili:

Sa asculte cu atentie povestirea educatoarei;

Sa numeasca personajele, indicand trasaturile acestora desprinse din fapte;

Sa desprinda mesajul povestirii cu ajutorul intrebérilor;

Sa isi exprime atitudinea de aprobare/dezaprobare fata de faptele personajelor;
Sé& denumeasca materialele de lucru specifice activitatilor practice-gospodaresti;
Sé modeleze individual turtita din poveste;

e  Sé decoreze turtita astfel incat sa rezulte un produs original.

STRATEGII DIDACTICE

e Metode si procedee: Conversatia , povestirea , dialogul dirijat, jocul, explicatia, demonstratia, surpriza.
e Mijloace didactice: Papusi, decor reprezentdnd scene din poveste, imagini din poveste, sortulete, bonete,
tocdtoare cocd, seminte diverse.

DURATA: O zi
SCENARIUL ZILEI

Copiii descopera la venirea in gradinitd ca sala de grupa s-a transformat intr-o poenita, de un verde crud, plind
de flori si gaze.

Intdlnirea de dimineasa incepe cu secventa de miscare, complex de exercitii de inviorare.

Salutul: “ Dimineata a venit, toti copiii au sosit, in hora si ne adunam, respectuos sa salutdim.” Se completeaza
panoul de prezenta si calendarul naturii sub indrumarea educatoarei.

Mesajul zilei: “Povestile ne invata, lucruri bune despre viata”.

X9

Prin metoda ”Mana oarba” copiii vor lua cate un jeton din “cosuletul cu surprize si vor fi indrumati in functie de
personajul de pe jeton spre centrele de interes deschise, unde se vor familiariza cu sarcinile de lucru dupa ce educatoarea
le prezinta materialele de lucru.

Copiii vor fi indrumati la centre de cétre educatoare.

ARTA: ”Creioanele fermecate” Copiii vor avea la dispzitie creioane colorate si fise cu imagini din povesti. Vor
identifica povestea si apoi vor colora imaginile.

CONSTRUCTII:”Un cuptor am construit/
Si turtita s-a dospit.”

Copiii au la dispozitie cuburi din lemn. Vor avea ca sarcini sa construiasca, folosind cit mai creativ cuburile,
cuptoare pentru copt paine.

NISIP SI APA: “Painici si colicei”
Din nisip si apa copiii vor modela piinici si colicei decorindu-I cat mai frumos.

TRANZITIE: Prin cantecelul “Noi suntem piticii” se va face trecerea citre activitatile pe domenii experentiale.
Tema activitatii integrate este “Turtita nazdravana”.

Activitatea integratd pe domenii experentiale va incepe cu povestirea educatoarei, captarea atentiei fiind facuta
de educatoare care indreaptd atentia copiilor asupra unor urme de faina pe care le-a gasit in sala de grupd. Copiii sunt
invitati in poenita sd asculte povestea cu peripetiile Turtitei. Educatoarea anunta tema si obiectivele activitatii. Pentru a-I
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ajuta pe copii sd se familiarizeze cu continutul povestii, s retina firul epic si formula repetativa a textului, educatoarea
foloseste papusi reprezentand personajele si machete cu imagini din poveste. Fixarea cunostintelor si evaluarea se va face
printr-o succesiune de intrebari adresate copiilor, folosindu-se metoda RAI. Vor raspunde, pe rdnd , doar copiii la care
mingea se opreste la semnalul STOP. Copiii vor fi indrumati sé raspunda numai in propozitii. Raspunsurile gresite vor fi
corectate. Vor descoperii imagini ascunse si le vor ordona in ordinea aparitiei lor in poveste.

Pentru ca finalul sa fie unul amuzant se vor reproduce onomatopee ale personajelor prin jocul “Cum face...?”
(TRANZITIE)

Vesel se vor deplasa topaind ca iepurasii catre grupul sanitar pentru a se spala pe maini.

Captarea atentiei pentru activitatea practic-gospodéreasca se face prin intuirea materialului. Activitatea se va
desfasura metodic: se face igiena manilor, sa intuieste materialul, demonstrarea si explicarea etapelor de lucru, incalzirea
mainilor si lucrul propriu-zis. Dupd modelarea turtitelor, acestea vor fii decorate cu tot felul de seminte apoi sunt asezate
cu grija in tavi si puse in cuptor pentru a fi coapte.

Cat timp turtitele se vor coace, copiii vor desfasura jocurile:” Covrigul nazdravan” si “Turtita doarme”.(Anexa
1)

RUTINE: La finalul zilei copiii se urcd in microbuzul povestilor si merg acasid pentru a servi masa de
pranz si pentru somn.

Bibliografie:
1. “Curriculum National pentru invatdmantul prescolar de la 0-6/7 ani”
2. Ezachil, Liliana(2004), “Laborator prescolar (ghid metodologic)”, Editura V&I Integral Bucuresti
3. Florescu, Paraschiva (2002), “Proiecte didactice- invataimant prescolar”, Editura Excelsior, Bucuresti
4. “Programa activitatilor instructive-educative in gradinita de copii” (2005), Editura V&I Integral, Bucuresti

Projet didactique

Profesor : Linca Ramona

Scoala Gimnaziala Dan Berindei, Rosiorii de Vede

Date: le 16 mai 2017
Classe: VII*™ (L2)
Niveau: A2 (troisiéme année d’étude de FLE)
Sujet de la lecon: « La créperie d’Ahmed »
Type de lecon: classe de fixation et de formation des habiletés et des habitudes.
Supports:
e document authentique, mp4, court métrage : ,, La créperie
d’Ahmed ”
(i-catcher-online.com/french)
e document image: un imagier des patisseries frangaises (www.Icf-
magazine.com)
o fiche de travail pour les éléves

But de la lecon:
- enrichir le vocabulaire des éléves, développer leur capacité productive;
- éveiller ’intérét des éléves pour la langue francaise.

Compétences visées:
- compréhension orale, production orale

Objectifs :

e linguistiques :
- enrichir et employer le lexique lié a la gastronomie francaise (desserts, aliments, ustensiles)
- revoir I’expression de la quantité, ’article partitif et I’impératif.

e communicatifs:
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- parler de ses godts, ses préférences en matiere de la gastronomie;
- imaginer une recette, comprendre et expliquer comment préparer les crépes.
socioculturels :
- identifier des informations clés dans un document audiovisuel authentique ;
- sélectionner des informations de différents supports en vue de réaliser une tache structurée de travail ;
- découvrir la position géographique de la région de Bretagne et les traditions de sa gastronomie, qui attirent les touristes.

Durée : une heure

Lieu de travail: la salle multi-activité

Stratégies didactiques:
- méthodes et procédés: 1’observation, 1’exercice, le jeu questions-réponses, la brise-glace, la conversation dirigée, la
lecture d’une image, le jeu de role.
- équipement scolaire: le tableau noir, la fiche de travail, les cartes images de vocabulaire, I’ordinateur, le projecteur ;

- formes d’organisation: le travail individuel, le travail collectif.

Critéres d'évaluation : résoudre les taches de travail liées au theme donné;

Bibliographie :

1.
2.
3.

Programme scolaire - VII*™ classe ;

Manuel de frangais 7°/ L2, éditions Cavallioti, Bucarest, 2005
« La didactique du francais langue étrangére : tradition et innovation » , Corina-Amelia Georgescu, editura
Tiparg, 2011
Sitographie :
www.i-catcher-online.com/French

Les étapes de la lecon :

Matériel et
Durée Déroulement Role du professeur Activités des|Organisation
de la classe éleves de la classe supports
utilisés
Mise entrain [On établit le contact socialllls répondent au
Phase 1 (saluer, faire I’appel). salut et a ’appel.
1 min.
Travail frontal
L éveil de| On projette, a 1’aide du vidéo-| Les éléves sont Présentation
Phase 2 I’attention  des|projecteur, un imagier  desicurieux, ils PPT
5 min éleves (brise|patisseries francaises. répon_dent aux _
' glace). questions. Travail Image support:
Le professeur demande aux collectif eti« imagier-
gleves s'ils reconnaissent des individuel patisserie »
desserts typiquement francais.
Le professeur propose aux éléves
un jeu questions-répon-ses, sur le
La vérificationitheme de la patisserie francaise. Les éleves Papier
des désignés par le
Phase 3 connaissances et On demande a la classe d'essayerjpro-fesseur
. des  habitudesidde  trouver les réponsesirépondent  aux|
10 min. acquises aujaux questions écrites  sur  desjquestions,
cours de labillets de papier. devinent lesTravail
classe desserts francais,|collectif et
précédente. expriment  leursjindividuel
godts, leurs
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http://www.i-catcher-online.com/French

préfé-rences.

La présentation| Le professeur propose aux éléves| Les éleves|
des objectifsune image d’un autre dessertfrépondent au
qu’on s’estitypiquement frangais, les crépes. |professeur.
proposés  pour ] )
cette  classe et On projette une image avec des| Les éleves Presentation
du titre de lalcrépes, extraite d'Internet, ol ellesgcoutent PPT
lecon. apparaissent garnies de différentsjattentivement la
Phase 4 ingrédients, pour leur expliquericonsigne donnée.
que les crépes peuvent étre faites
2 min. au godit de chacun. Ils peuvent
poser des | "
L’explicitation de la consigne,questions Igg,a(?r% S:Sppor.
ainsi que du détail des objectifs P
Le professeur écrit au tableau noir
le titre de la legon : ,, La
créperie d’Ahmed ” Les eleves
écrivent dans
leurs cahiers le
titre de la lecon. | Travail frontal
La présentation| Présentation du Court métrage | Les éléves
du  document| écoutent
support et la , La créperie d’Ahmed ” attentive-ment et Court métrage
fixation des regardent le court :
connaissances métrage.
par des taches o » La créperie
de travail. Le professeur écrit les mots d’Ahmed ”
inconnus sur le tableau noir.
Les éléves notent
les mots L
inconnus  dans Vidéo -
leurs cahiers. Projecteur
Aprés le premier visionnage, le
professeur propose aux éléves une
fiche de travail en leur demandant
de faire les activités suivantes :
Phase 5 Les éleves
) 1. Répondez aux questionsrgpondent  aux _
20 min. suivantes. questions du _ Tableau noir
. . prof. Travall_
On lit au préalable les con-signes collectif et
des activités et les questions individuel
ensemble, pour s’assurer qu’elles
sont bien comprises des| Les éleves| .
. Fiche de
apprenants. travaillent .
A travail
individuelle-
2. Trouvez et corrigez les siXment puis ils

erreurs (au niveau du francais,
pas culinaire!)

Supervision individuelle/
guidage.
On  propose le  deuxiéme
visionnage.

3. Replacez dans le bon ordre les

lisent les erreurs
trouveés.

Les éléves
écoutent
attentive-ment et
regardent la

\vidéo, encore une

et individuel

Travail collectif

Court métrage

,, La créperie|
d’Ahmed ”
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étapes de la recette d’Ahmed

Le professeur désigne les éléves
qui vont répondre & cet exercice.

Evaluation de la prestation des
éleves

fois.

IIs mettent en

bon ordre les
gtapes de la
recette.

On Vérifie a

I’oral en grand|
groupe

Fiche de travail

Assurer led. Jeu de role - Imaginez une Un éléve choisit Fiche de
feed-back —recette de crépes. les ingrédients & travail
production orale I’aide des cartes
Le professeur met les éleves dimages de
choisir les ingrédients nécessairesiyocabulaire.
parmi les cartes images de Les cartes
vocabulaire, affichées sur un images de
panneau; \vocabulaire
Mise en scéne

Phase 6 Le_professetjr propose aux élé\fesdu jeu de réle.
un jeu de role: «Jouez le réle ]

10 min. d’un crépier et présen-tez la F'Che de
recette devant la classe, a ['aide . tr.a\’a” avec des
des images et des ustensiles de la] LS eleves vignettes
cuisine ». presentent devantrayail collectif images de la

la classe, les recette +
Le professeur donne aux élévesgtapes de  ldetindividuel ~ support
des indications pour résoudre lafrecette, a [I’aide d’€criture  des
tache de travail. des cartes images etapes.
de vocabu-laire.
Chanson
Travail
individuel
- Evaluation de [Dactivité
collective: par des remarques sur|
L’¢valuation |le travail des éléves, sur les fautes
des inhérentes ;
performances Les éleves
- FEvaluation de Iactivitgnotent le devoir
individuelle: par des notes pourdans leurs
les meilleures réponses. cahiers.
Phase
2 min. Comme devoir, le professeur Fiche del
propose aux éléves, la derniere travail avec des
activité de la fiche de travail : vignettes
« Compleétez par écrit, la liste des images de la
ingrédients et les étapes de la recette +
recette des crépes en vous aidant support
des images ». d’écriture  des
etapes.

441



Nom et prénom : Date:
Classe Vlle / Niveau A2

Fiche apprenant:
ACTIVITES DE COMPREHENSION ORALE
« La créperie d'Ahmed »

Activité 1: Répondez aux questions suivantes :

Cest trop bon ¢ca

1. Les crépes sont une spécialité...
a. du Sud
b. bretonne
C. parisienne

2. Quel est le métier d’Ahmed ?
a. confiseur
b. crépier
c. boulanger

3. Tu as besoin de combien d'ceufs pour la recette d'’Ahmed ?
a.un
b. deux
c. trois

4. Combien de crépes tu as grace a la recette d’/Ahmed ?
a. exactement dix
b. environ dix
C. presque dix

5. Comment appelle-t-on une crépe salée ?
a. une crépiere
b. une omlette
C. une galette.

Activité 2 : Trouvez et corrigez les six erreurs (au niveau du francais, pas culinaire!)

Les ingrédients (pour 10 crépes) :
de la farine

e e gy e YINT LES (REPLS

* une cuillére de I'huile

* deux ceufs

* un quart de litre de I'eau et
* un quart de litre du lait.

* 250 grammes

Activité 3 : Replacez dans le bon ordre les étapes de la recette d’Ahmed :
___Ajoutez l'eau et le lait.

___ Faites cuire la crépe environ une minute de chaque c6té.

___Ajoutez le beurre, la pomme et le caramel, pour une crépe pomme - caramel breton.
__ Dans un saladier, versez la farine, le sucre, le sel, I'huile, les jaunes d'ceufs.

___ Battez les blancs en neige et les incorporer a la pate.

___ Séparez le blanc des jaunes d'ceufs.

Etalez la pate sur la crépiére.
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Activité 4 :

Imaginez une recette de crépes en vous aidant des images de la derniére fiche de travail. Choisissez les
ingrédients nécessaires et puis, jouez le réle d’un crépier et présentez les étapes de la recette, devant la classe.

v Deta
_Eﬁ%l Recette | La pate a crépes ‘ ]

b e b b b Ao o it g
§ Complete lalste des mgredients. Ecns o recetie de lo pale en 'odont des imoges "E
Fregpiidiimnts podar 20 cripes i

LA [ ; |

=,
o,

'l-rnh_'r.-l:- 5 g o

& e e

-7
T T T TR R D U N R N U RN T N O S U TR TR N O S R R e ari

.- ' |J-
Bupms s xS et cha e e e N R, TR W I-‘:
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Proiect de activitate integrata

»RIDICHEA URIASA”

Profesor in invatamantul prescolar:Tuta Adriana

Gradinita cu P.N. Nr. 1, Maldaeni, Teleorman

GRUPA:Mijlocie
TEMA ANUALA: ,, Cand,cum si de ce se intdmpla?”

TEMA PROIECTULUI:, In gradina cu legume de primavara”
TEMA ZILEI:”’Intamplarea din gradina “

SUBTEMA: *’Ce mi inconjoard?*

FORMA DE REALIZARE:Activitate integrata

TIPUL DE ACTIVITATE: mixta

DURATA:ozi

COMPONENTA ACTIVITATII

ADP : INTALNIREA DE DIMINEATA

ALA | :Biblioteca —Decoreaza ridichea”-semne grafice invatate
Constructii- macheta ,,Ridichea uriasa”

Arta -Dactilopictura siluete ridichi

ADE: DLC —Lectura educatoarei ,,Ridichea uriasa”-prezentare power point
DOS- Abilitati practice-Masti -lipire

ALA Il:Dramatizare —Ridichea uriasa

SCOPUL ACTIVITATILI:

Familiarizarea copiilor cu continutul povestii ,,Ridichea uriagd” ,dezvoltarea vocabularului ,educarea
unor sentimente pozitive fatd de bunatate si ajutor acordate in anumite Imprejurari .

OBIECTIVE :

Sé& urmareasca linia unei povesti;

Sa retina numele personajelor intalnite —succesiunea momentelor ;

Sa reproduca fragmente din poveste folosindu-se de imagini.

Sa-si dezvolte spiritul estetic si creativ;

Sa folosesca corect materialele de lucru

Sa realizeze dramatizari pornind de la textul povestirii utilizand vorbirea dialogata , nuantarea vocii , intonatia
cu sprijinul educatoarei ..

2o

A

2o

A

2o

A

0,
°

X3

%

X3

%

STRATEGII DIDACTICE:
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METODE $I PROCEDEE: Conversatia, explicatia, exercitiul, demonstratia, jocul, metoda ,,Ména oarba" , munca
independenta, metoda Brainstorming,turul galeriei.

MIJLOACE:: video proiector, imagini cu personajele din poveste , masti din carton , lipicihartie glasse,
macheta,scobitori , fisa de lucru, culori, carioci ,siluete din hartie , acuarele , servetele umede , ridichea uriasa ,decor .

FORME DE ORGANIZARE: frontal, in grupuri mici, individual ,pe echipe
LOCUL DE DESFASURARE: sala de grupi

ELEMENTE DE JOC:-Surpriza, miscarea, manuirea materialelor, aplauze, verbalizare.

BIBLIOGRAFIE:
1. .”Curriculum pentru invatamant prescolar “-Editura DPH Bucuresti 2009;
2. ”Revista invatamant prescolar”-EdituraArlea QUIN-2013;

3. ”Metode interactive de grup”;
4. ”Ghid pentru proiecte tematice”-Preda ,Viorica Humanitas,2005.

SCENARIUL ZILEI
Activitatea va debuta cu intalnirea de dimineata :salutul,prezenta si completarea calendarului naturii.

A <99

In cadrul” intalnirii de dimineata” copiii sunt asezati in cerculprieteniei.Prin metoda Ména oarba isi extrag din cosulet un
ecuson pe care si-l prind n piept.

Tntalnirea de dimineati
Dimineata a sosit,
Toti copiii au venit,
Tn cerc sa ne adunam,
Pe covor si ne agezam,
Cu totii sa ne salutam! si se vor saluta cu formula:
Salutul
“ Bund dimineata, ridiche Matei!”

12

,, Bund dimineata, salata Silvia!” (in functie de ecusonul pe care colegul din stanga il are in piept).
Prezenta:

Dupa ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutat

Colegii ne-am ntélnit

Cine oare n-a venit?

Se strigd prezenta,iar copilul cand 1si aude numele isi pune fotografia pe ridichea de pe panoul de prezenta.

Calendarul naturii
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Se va reactualiza “’Calendarul naturii’> amintind in ce anotimp suntem,in ce luna, in ce zi si in ce datd, marcand si
v

X

schimbarile meteo.

Activitatea de grup
Joc de atentie — Salata de legume

Copiii sunt intr-un cerc , cu fata in interiorul acestuia . Avand in piept ecusoane cu legumele : salata verde , ridiche
si ceapa verde la semnalul educatorei -,,Salata de ridichi,, copiii care au in piept ecusoanele ridichi vor trece in fata ,
apoi la semnalul ,,Salata de legume vor trece la loc in cerc .Jocul continua pentru fiecare leguma .

Tranzitie
,Exercitii de inviorare”
Noutatea zilei

La usa se aude un ciocanit si in clasi va intra ,,0 ridiche uriasa” aducéand cu ea o cutie mare si o scrisoare .Ridichea
le cere copiilor permisiunea sa ramana in clasa aldturi de ei si daca sunt de acord ar vrea sd joace in piesa de teatru

X9

,,Ridichea uriaga” avand chiar ,,rolul principal,, .
Tranzitie
-“Vine, vine primavara “’!
La comanda,, Trenuletul sa-1 formam
Si pe hol sa ne plimbam! “
Copiii vor iesi pe hol ,iar la intrarea in clasa se vor aseza pe scaunelele in semicerc.

=9

Educatoarea va citi ,,Ridichea Uriagd” in timp ce copiii vor viziona imaginile afisate cu ajutorul video —proiectorului .La
final se va fixa titlul , personajele ,momentele principale ale povestii , se vor explica cuvintele si expresiile noi intdlnite:
uriasd,urni,zadarnic. Se scoate in evidentd mesajul educativ al povestii ,,Unde-s multi puterea creste”.

Activitatea se va incheia cu cantecul ,,infloresc gradinile “
Se iese la baie pentru spalarea mainilor §i servirea mesei (rutina §i tranzitie)
-,,Randul iute sa-1 formam,
Langa usd ne-asezam,
Si frumos sa asteptam
Catre baie sa plecam!”
Dupa servirea mesei , se intrd in clasa cantdnd ,, Vine , vine, primdvara “.Copiii asezati in cercul prieteniei , sunt
anuntati ce sarcini au de indeplinit la sectoare pentru a realiza decorul pe care-l vor folosi atunci cand vor pune in
scend piesa de teatru,, Ridichea uriasa “. Se vor duce la sectoare in functie de ecusoanele primite la intélnirea de

dimineata si anume; ceapa verde , ridichi si salata verde . Vor intui materialele de la fiecare sector si educatoarea le va
prezenta sarcinile de lucru.

La sectorul BIBLIOTECA- vor realiza fisa de lucru ,,Ridichea uriasa”unesc punctele descoperind imaginea ,
apoi decoreaza ridichea cu semnele invatate punctul, linia verticala , linia orizontala.Daca termina de realizat fisa vor
colora frunzele ridichei .
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La sectorul CONSTRUCTII -vor realiza gardul din scobitori si vor pune siluetele ridichilor realizate la
sectorul ARTA.

La sectorul ARTA — dactilopictura — siluete/ ridichi .

Dupa ce s-au prezentat sectoarele si sarcinile de lucru vom face tranzitia apoi vor trece la executarea sarcinilor .
Tranzitie: -,,Bat din palme clap,clap,clap”-joc muzical

Din picioare trap,trap,trap,

Ne-nvartim,ne rasucim

La centru noi pornim.”
Educatoarea urmareste fiecare copil , se reiau explicatiile daca e nevoie, chiar 1i ajutd pe cei care necesita sprijin .
La sfarsitul activitatii pe centre,copiii vor vizita fiecare centru sa vada finalitatea prin metoda Turul galeriei.

DOS — lipire Masti

Fiecare copil va primi ca sarcina sa lipeasca hartia pe mascuta pentru a o decora . Educatoarea urmareste fiecare
copil , se reiau explicatiile daca e nevoie , chiar 1i ajutd pe cei care necesitd sprijin .

Mascutele realizate vor fi folosite in cadrul activitatii ALA2
Tranzitie : ,, Unu-doi, unu-doi
Mergem toti in pas vioi.
in costume sa ne-mbracim
De teatru sa ne apucam.”
ALA2
In incheierea zilei in cadrul ALA2 copiii prezinti o dramatizare a povestii . Vor fi pe rand actori si spectatori.
FINALITATEA ZILEI
Ziua se Tncheie cu cercul prieteniei, Metoda Rai ,copiii raspund la intrebarea ‘Ce ti-a placut astazi la gradinita?”
Educatoarea face aprecieri referitoare la comportamentul copiilor in timpul activitatilor.

Pentru ca au dus la bun sfarsit toate sarcinile din ziua respectiva,Ridichea Uriasa 1i recompenseazd cu acadele
,,ridichi”.

Plecarea acasa se face pe versurile:

Randul iute sa-1 formam,

Langa usd ne-asezadm
Acasa voiosi plecam.

,,Buna ziua!”
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DEMERSUL DIDACTIC

Evenimente Strategia didactic
didactice Continut stiintific Evaluare
Metode si procedee | Mijloace e invatamant
Se asigura conditiile unei bune desfasurari a activitatii:
-pregatirea materialului didactic;
1.Moment -aranjarea mobilierului;
organizatoric| -aerisirea salii de grupa;
intrarea copiilor in sala de grupa;
Conversatia, Participare
In cadrul intalnirii de dimineata salutul se face activa la discutii,
Prezenta se va face la panoul de prezenta. Fie( explicatia, Panoul completare corect
Calendarul naturii: intalnirii de di| naturii
2.Captarea -In ce anotimp suntem, copii? Conversatia reprezentand ||
atentiei -in ce luna?

-Cum este vremea astazi?
Copiii raspund la intrebari. Meteorologul de s¢

Se aude o bataie 1n ugad. Langa usa gasim o ridi

elemente de
problemati
zare,

brainstorming

Elementul sur)

Observarea comp

3.Anuntarea
temei sia

obiectivelor

Ao i o Do gl o ol .

Conversatia

Cbsevetea comporemenulinon vera

et

Conversatia

4.Reactualizar La sectorul CONSTRUCTII -vor re| explicatia gl e i,
cunostintelor La sectorul ARTA — dactilopictura -| exercitiul Intuiesc materiale
Le voi ura copiilor ,,spor la lucru .Educatoarea| munca in echipa respecta cerintele
munca individuala Realizarea sarcini
turul galeriei
5 ADE -DLC Se desface primul plic surpriz e confine wn ¢d cu povestea , Ridichea Uriagi,, | E x p l'i catia | Video proiector

i

il

Voi expune continutul povestii folosind gestica

-Primavara mosul sddeste legume .

Se urmareste inte
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i

-Mosul gaseste ridichea uriasa , vrea sd o duca
-Mosul o cheama pe baba sa 1l ajute sa scoata 1|
-Baba o cheama pe nepoata lor sa 1i ajute s sc(
-catelul o cheama pe pisica sd ii ajute ,dar dege
-Pisica 1l cheama pe soricel sa 1i ajute sa scoatd

Pe parcursul povestii copiii vor viziona imagin

Conversatia

Imagini cu per

resul si atentia mg
nifestatd de copii
n timpul expuner

povestii

6.0btinerea

performante

Se vor adresa cateva intrebari
Intrebarile sunt urmatoarele:

Cum s-a numit povestea pe care ati ascultat-0?
Cine este personajul principal al povestii?
Cine a semanat ridichea?

Ce-a vrut mosul sa faca cand a crescut ridichea
A reusit sa 0 smulga? Pe cine a chemat in ajuto
Cand au izbutit sa scoatd ridichea din pdmant?
Spuneti-mi voi mie , ¢ mare un soricel?

Are el putere?

Se aseaza pe macheta in ordinea expunerii poy

DOS - vor realiza mascutele pe care le vor folg
Copiii de la DOS vor fi indrumati i coordonat
Dupa terminarea lucrérilor copiilor de la DOS |

Voi face aprecieri asupra intregii activitati, a m

Conversati

Explicatia

Exercitiul

Munca in echipa

Mascute din c;

- aprecieri pozitiv|

Realizarea sarcini

T AU et el

A L A 2

Se adreseaza copiilor intrebari legate de activit;
Pentru ca ati lucrat foarte frumos la centre si a
Dupa ce terminam de aranjat decorul si ne cost
Personajele —Prezentatorul -mosul ,baba ,fetita
Copiii vor interpreta roluri ale personajelor din
Vor fi in acelasi timp si in rol de spectatori si v
Dramatizarea povestii reliefeaza ideea de con

Richea uriasa le multumeste copiilor pentru ca

Conversati

Explicatia

Dramatizarea

Mascute,ridi-¢

Participa activ, se

8.Evaluarea activitatii

it s¢ncheiccu cerel prictenied copi rispund L feebarea *Ce t-2 plicut ast o gridinii)”

Pentru ca au dus la bun sfarsit toate sarcinile d

Evaluare orala po
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Plecarea acasa se face pe versurile : Acadele ridichl Acordarea recom
Randul iute sa-I formam
Langa usa ne-asezam

Acasa voiosi plecam . Metoda RAI
Buna ziua , ridichi, cepe si salate !

Buna ziua ,doamna!

9.Incheierea activitatii

Proiect didactic

Profesor in invatamantul primar : Dorila Petruta luliana

Scoala Gimnaziala Salcia

DATA : 16 noiembrie 2016

CLASA: Pregatitoare

ARIA CURRICULARA: Matematica si explorarea mediului

DISCIPLINA: Matematica si explorarea mediului

UNITATEA TEMATICA: impreuni cu ceilalti

SUBIECTUL LECTIEI: ,,Ne jucam, cifrele le repetam”(numerele de la 0 la 6)

FORMA DE REALIZARE: activitate integrate

DISCIPLINE INTEGRATE: Matematica si explorarea mediului/Comunicare in limba romana/Muzica si migcare
TIPUL ACTIVITATII: verificarea si consolidarea cunostintelor

COMPETENTE SPECIFICE:

Matematicd si explorarea mediului:

1.1. Recunoasterea numerelor in concentrul 0-31

1.2. Compararea numerelor in concentrul 0-31

1.3. Ordonarea numerelor in concentrul 0-31,folosind pozitionarea pe axa numerelor
5.1. Sortarea /clasificarea unor obiecte /materiale etc... pe baza unui criteriu dat

Comunicare in limba romana:

1.3. Identificarea sunetului initial si/ sau final dintr-un cuvant, a silabelor si a cuvintelor din
propozitii rostite clar si rar;

1.4. Manifestarea curiozitatii fata de receptarea semnificatiei mesajelor orale,

n contexte de comunicare cunoscute

450



2.3. Participarea la dialoguri scurte, in situatii de comunicare uzuala
Mugzica si miscare:
2.1. Cantarea n colectiv, asociind migcarea sugerata de text;
OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1 - Sa recunoasca cifrele n concentrul 0 — 6 in diferite situatii ;

02 - Sa asocieze cifrele 0-6 cu numarul de elemente corespunzator al unei multimi;
O3 - Sa rezolve cerintele de pe fisa de grup;

04 - Sa cunoasca vecinii unei cifre;
O5 - Sa numere crescator, descrescator in concentrul 0-6, intuind locul fiecarui numar in sirul numeric;
06 - Sa desparta in silabe si sa le reprezinte grafic;
O7 - Sa lucreze in grup respectand regulile jocului.
SRATEGII DIDACTICE:

o METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, problematizarea, jocul Bingo, exercitiul, observatia, lucrul
in echipa;

o FORME DE ORGANIZARE: frontal, in grup;

o FORME SI TEHNICI DE EVALUARE: observarea sistematica, aprecieri verbale, analiza produselor
activitatii

o RESURSE MATERIALE: fise de grup, bol, bilete, carioci, jetoane cu animale , planse cu animale.

RESURSE UMANE 12 elevi

o RESURSE TEMPORALE: 35minute + 15 minute activitati in completare

(@)

BIBLIOGRAFIE:

1. Programa scolara pentru clasa pregatitoare, Ministerul Educatiei Nationale, Bucuresti, 2013;

2. Neagu, Mihaela, Mocanu, Mioara- Metodica predarii matematicii in ciclul primar, Editura

3. Polirom, Bucuresti, 2007,

4. lordanche Crstina, lonescu Maria- Numdardam, calculam, despre mediu invatam, Editura

5. Booklet, Bucuresti, 2012;

6. -Matematica si explorarea mediului,Editura Sinapsis,Cluj-Napoca,2016.

STRATEGII
ETAPEL CONTINUTUL INFORMATIONAL AL LECTIEI DIDACTICE
E
C.S. Forme de EVALU
INSTRUI Activitatea invititorului Activitatea Metode si ARE
RII clivitatea mvatatorutut elevilor procedee | organiz
are

1. Organizez spatiul si climatul educativ | Isi ocupa locul in
Moment intr-un mod optim desfasurarii activitatii | banci.
organizat propuse. Frontal
oric
(1 min)
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Captarea atentiei o voi face cu ajutorul
ghicitorilor despre fiecare cifra

2. ME | invatata(Fisa 1) si solicit cate un elev sa | Citesc numerele | Conversat Observar
Captarea | M scrie, pe tabla, raspunsul fiecarei ghicitori scrise pe tabld si | ia ea
atentiei si astfel vom scrie cifrele de la 0 la 6, | numard crescator sistemati
. 11 crescator si apoi le scriem si descrescator. si descrescator. ca
(3 min) Frontal
13 | propun cateva exercitii simple de
comparare a doua numere(care numar este )
mai mare?, care este vecinul mai mic?). | Raspund la | Exercitul
intrebari.
3.Anunta Anunt ca azi ne vom juca cu cifrele prin Explicatia
rea intermediul unui joc, numit Bingo, si astfel
vom recapitula toate cifrele de la 0 la 6. Ascultd cu | Conversat | Frontal
temei si a atentie ia
obiectivel Colectiv
or
(1 min)
Impart copiii in patru grupe astfel:
4. - fiecare copil alege unul din jetoanele cu
Consolida animale din bol si in functie de felul
rea si | CLR | animalul gisit isi ocupa locul la sectorul Observar
sistematiz potrivit: ea
area 1.4 Aleg cate wun sistemati
cunostinte - in Ograda bunicii: COCO§U,1, jeton §1 L ca
lor T |23 gdina cu pui si gésca; formeaza Explicatia | Frontal
grupele. o a
(24 min) - la ferma: vaca, calul, capra; Conversat | Individu
ia al comporta
- in padure:ursul,cerbul,vulpea mentului
elevilor
- in jugla: elefantul,zebra,leul.
Fiecare sector va fi reprezentat de o
imagine potrivita.
Explic regulile jocului:
-pe bancute existd cite un set de fise
(Anexa 2), pentru fiecare grupa.
Asculta cu
-pe rand cate un copil va merge in fata | atentie  regulile
clasei unde va extrage din bol un bilet cu | jocului. Frontal
numere intre 0 si 6.
Observar
ME . . .
M -dupa ce scoate biletul, c'ltegte mffa de pe Explicatia | Colectiv ea _
el si fard sa il arate clasei, spune cifra,apoi sistemati
11, trece 1n banca. ca
1.4 -eu citesc cerinta corespunzatoare cifrei a
iar  copiii trebuie sa resolve exercitiul
3.2 | potrivit. comporta
mentului
-cand o grupid a rezolvat toate cerintele Jocul n elevilor
corect, strigd Bingo. echipe
Dupa ce ma asigur ca toti copiii au inteles Incep jocul. .
regulile jocului, incepem competitia. A:nallza
raspunsu
rilor

Cand se anuntd prima fisd lucratd si se
strigd primul Bingo,verific corectitudinea
rezolvarilor, iar echipa care nu are greseli,
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este desemnata castigatoare.

La fianal vom enumera cateva modalitati

de descompunere a numarul 6, folosind
5. ME | material intuitiv (jetoane cu animale). Lucreaza cu | Problemat Observar
Obtinerea | M material intuitiv. | iza-rea o ea
performa Individu | sistemati
ntei 14 al ca
(5 min)

Joc muzical — Un elefant se legana
Activitate
n
completar Joc
e didactic

MM Canta si executd | muzical Colectiv
(15 comenzile

min) 2.1 cantecului

Fac aprecieri generale si individuale asupra | Ascultd

participdrii elevilor la lectie, iar echipa | aprecierile )
6. CLR | castigitoare va primii cite o fatd | facute. Conversat | Frontal | Aprecier
Incheiere . ia ea
a 2.3 zambitoare. = verbala
lectiei Primesc bucurosi

stimulentele
(1 min)
0 1 2 4
Coloreaza cifra 0: Coloreaza primul | Coloreazd al doilea (_3autﬁ si_incercuieste
fluturas: catel: litera A:

@ @ @ a s

AT UAS

M A O A
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3

Desparte in silabe si reprezinta grafic:

5

Deseneaza atitea
inimioare cat it
arati cifra:

6

Taie intrusul ce se
ascunde Tntre cifre.

6 6 9 6 6 6 6

Departajare

Scrie vecinii
cifrelor :
.3
5.
1.

Punctaj echipa

-Tn ograda bunicii-

Punctaj echipa

-in padure-

Punctaj echipa

-Tn jungle-

Punctaj echipa

-La ferma-

Anexa 1

Ghicitori despre numere, cifre

Poate fi asemanata
Fara grija cu o roata
Prima este invatata
Care-i cifra cautata?
(zero)
Dupa zero este pusa
Doua linii cifra are
Una mic4 si-alta mare
Care-i cifra asta oare?
(unu)
Este simplu de facut
Dupa unu e trecut
Seamana cu un ratoi
Sigur stiti, e cifra ...
(doi)
E un opt pe jumatate
Cifra iezilor din carte

Dupa doi el se agaza
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http://www.shutterstock.com/pic-614354/stock-photo-animals.html

Care-i cifra asta oare?

(trei)
De-1 primesti din intdmplare
Este o rusin€ mare

Chiar de nu poti sta pe el

Zici cd e un scaunel.

(patru)

Cate degete am oare
La o mana sau picioare
Sigur stie fiecare
Care-i cifra asta oare?
(cinci)

E un noua rasturnat
Si de sapte e urmat
E o mica ghicitoare
Care-i cifra asta oare?

(sase)

Anexa 3
ACTIVITATE IN COMPLETARE
Joc didactic - Un elefant se legana
Se interpreteaza cantecul executdnd comenzile acestuia
- venirea cate unui elefantel pana se ajunge la cifra 6
( se numara astfel in ordine crescatoare)
- pleaca cate un elefantel pana se ajunge la 0

( se numara astfel in ordine crescatoare)
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Projet didactique

Profesor :lordache Simona

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Maldaeni

Ecole No 1 Mildieni Classe : la
I11éme (L)
Niveau : Al

Théme : Les saisons/ la météo/ les fétes
Sujet de la legon: « Les saisons »
Durée : 1 séance de 50 minutes

Professeur : lordache Simona

Compétences visées: Compréhension orale et
écrite Production orale et écrite

Compétences : Linguistiques :
- Découvrir le vocabulaire en situation — les saisons, la météo , les fétes

- Savoir parler de la météo

- Identifier les saisons et leurs caractéristiques
-ldentifier une féte pour chaque saison

-Prendre des indices pour favoriser la compréhension
- Exprimer ses préférences et justifier

Pragmatiques :
- Créer et présenter un produit individuel ou de groupe

Socioculturelles : - découvrir les poesies et
les chansons francophones Supports:
Fiches de travail, des dessins-les saisons, le clip

Stratégies didactiques: Méthodes : la découverte, la
lecture, la conversation, la déduction, 1’exercice, le jeu, le projet

Moyens didactiques : Fiches de travail, CD, portable, vidéoprojecteur , flipchart Formes
d’organisation : travail par petit groupe (3 éléves), collectif et individuel Criteres d’évaluation: Participation

aux activités proposées
Création/ présentation des produits individuels — production écrite- les caractéristiques des saisons

Déroulement de I"activité

1. Mise en train : r Le professeur salue et
enregistre les absents. La chanson «Si tu aimes le soleil»

2. Mise en route. (Activité par groupe et individuelle) 4
Le professeur propose aux éléves de présenter les équipes et de préciser la date, le mois et I’année. Le professeur note la
date au tableau noir et les éléves la notent sur leurs fiches de travail

3. Présentation des compétences et des objectifs de la séance. (Activité collective) 5’
Le professeur explique aux éléves les consignes de travail ainsi que les compétences visées dans la séquence didactique :
a lafin de la classe, les éléves seront capables de donner les caractéristiques de chaque saison et de chaque féte.
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Jeu : «Trouve les mois de [’année cachéesy.

4. Activités de visionnement et de compréhension d un document vidéo (activité individuelle)

15° Avant le visionnement, le professeur propose aux éléves de répondre aux
questions suivantes : 1l y a combien de saisons dans notre pays ? Lesquelles?.

Les éleves regardent le clip http://www.youtube.com/watch?v=D__ZTe51pds et complétent le tableau des saisons.

Les ¢éleves regardent la deuxiéme fois le clip et ils doivent noter le temps qu’il fait en chaque saison. (Annexe 1)

5. Activité de production orale (activité collective) 10°
Le professeur propose aux éleves de participer au jeu Quel temps fait- il. Les éléves regardent le clip

et disent le temps qu’il fait.

6. Activité d’observation et de compréhension écrite (globale) (activité individuelle) 5°
Le professeur lit chaque petit texte, demande aux éléves d’écrire quelle saison il décrit. (Annexe 2)

7. Activité de compreéhension écrite (activité individuelle) 5’ Le
professeur propose aux éléves de résoudre les exercices sur les fiches de travail.

(Annexe 3)

8. Devoir : 2’ Les éléves doivent

faire une petite composition «Ma saison préeférée»

9. Activité d’évaluation de P’activité des éléves 3 Le
professeur évalue et note les éleves.

Annexe 1

La météo

Annexe 2 ) Lis
chaque petit texte. Ecris quelle saison il décrit.
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http://www.youtube.com/watch?v=D__ZTe51pds

Les journées sont courtes. Les arbres
n’ont plus de feuilles, parfois ils sont
recouverts d’une couverture blanche. 11
fait tres froid et certains animaux
hibernent. C’est la saison de Noél. Tu
peux jouer dans la neige.

Le temps se réchauffe et il pleut
souvent. La nature se réveille aprés
I’hiver: c’est la saison ou les fleurs
s’ouvrent. Les oiseaux migrateurs
reviennent et font leur nid.

Il fait chaud et tu peux te baigner dans
la mer. On peut bronzer au soleil mais
pour protéger sa peau, il faut mettre de
la créeme. C’est 1’époque de grandes
vacances. C’est aussi la saison ou 1’on
récolte de nombreux fruits.

Il pleut et il fait du vent souvent. Les
feuilles des arbres deviennent rouges
ou brunes. Le vent souffle et les
feuilles tombent doucement. Les
oiseaux migrateurs partent vers les
pays chauds.

Fiche de travail

Donne les caractéristiques de chaque saison :
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Proiect didactic

Profesor in invatamantul primar: Ilina Lavinia Andreea

Scoala Gimnaziala Stefan cel Mare , Alexandria

ARIA CURRICULARA: LIMBA SI COMUNICARE

DISCIPLINA: Limba si literatura romana

UNITATEA DE iNVATARE: Salutare, primavar!

SUBIECTUL LECTIEL TEXTUL NARATIV- INTELEGEREA MESAJULUI TEXTULUI

TEXT SUPORT: Fructul cel mai valoros- poveste populara

TIPUL LECTIEI: PREDARE- INVATARE- EVALUARE

COMPETENTE SPECIFICE:

Identificarea mesajului unui text in care se relateaza intamplari, fenomene din universul cunoscut;
Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, Tn contexte de comunicare cunoscute;
Formularea unor enunturi proprii in situatii concrete de comunicare;

Transmiterea unor informatii printr- o suitd de enunturi inlantuite logic;
Participarea cu interes la dialoguri, Tn diferite contexte de comunicare.

agrwdE

OBIECTIVE OPERATIONALE:

Sa citeasca corect textul la prima vedere, in ritm propriu;

Sa explice semnificatia cuvintelor noi, a expresiilor pe baza contextului;

Sé integreze cuvintele si expresiile noi in enunturi proprii;

Sa dea exemple de cuvinte cu inteles asemanator sau opus pentru cuvinte din textul studiat;

Sa Invete sd utilizeze dictionarul ca forma de activitate intelectuala;

Sa formuleze intrebari si sa raspunda la intrebari pe baza textului;

Sa stabileasca cateva dintre caracteristicile unui text in proza (titlul, autorul, timpul si locul desfasurarii actiunii,
personajele);

NN N NENAN

RESURSE:

Procedurale( metode didactice)

Conversatia euristica
Explicatia

Exercitiul
Problematizarea

Explozia stelara

Cubul

Lectura explicativa

Harta lecturii

Invitarea prin descoperire

ASANENENENENENENEN

Materiale

v’ Fise de lucru, planse, manual, caiete
v Videoproiector, calculator, manual digital

Temporale
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v' 45 de minute

Spatiale

v" Sala de clasi

Umane

v Elevii clasei a lll- a E de la Scoala Gimnaziala Stefan cel Mare

FORME DE ORGANIZARE A ACTIVITATII:

v" Frontal
v"Individ

ual

v' Pe grupe de elevi

FORME SI TEHNICI DE EVALUARE:

v’ Observarea sistematicd a comportamentului elevilor
v Aprecieri verbale

BIBLIOGRAFIE:
1. Molan, Vasile, (2013), Didactica disciplinei Limba si literatura romdnd in invdtamdntul primar, Editura
Miniped
DESFASURAREA LECTIEI
Evenimente | Ob. | Continutul stiintific si informational al | Metode si | Mijloace | Forme de | Evaluar
le didactice | Ope | lectiei procedee organizar | e
r. [
1.Moment Asigur conditiile optime pentru buna | Conversa- Frontal
organizatori desfasurare a lectie: tia
c Aerisirea silii de clasa;
Pregatirea materialului didactic;
Stabilirea linistii si ordinii in clasa.
2.Verificare | O1 Verific tema cantitativ si calitativ prin citirea | Conversa- Frontal Aprecieri
a temei orala de catre elevi; tia verbale
Fac aprecieri generale;
Corectez eventualele greseli.
3.Captarea | O1 Formez grupe de elevi. Fiecare grupad va | Conversa- | Plansa, Pe grupe Observar
atentiei primi un cartonas pe care este scris un | tia ea
fragment dintr-o poveste sau poezie studiata Cartonas | Frontal sistemati
anterior. Elevii din fiecare grupd trebuie sa | Explicatia e pe care ca
citeasca fragmentul si sa- 1 aseze pe panoul sunt
de la tabld in locul unde este scris numele | Exercitiul scrise Aprecieri
autorului si titlul lecturii din care face parte fragment verbale
fragmentul pe care I- au citit; ele din
Una dintre grupe va avea un fragment din textele
povestea pe care o vor citi astazi,Fructul cel cunoscut
mai valoros, poveste populard. e
Reprezentantul grupei care a avut acest
fragment vine si 1l asaza pe plansa.
4.Anuntare Anunt titlul lectiei, descoperit anterior si de | Conversa- | Tabla Frontal Observar
a temei si a elevi; tia e
obiectivelor Scriu titlul pe tabla si le cer elevilor sa il Caietele sistemati
scrie in caiete; elevilor ca
Prezint cateva obiective intr- o manierd
accesibila elevilor;
Le solicit elevilor sd fie atenti pe intreg
parcursul lectiei deoarece la sfarsitul orei vor
primi Harta lecturii pe care trebuie sa o
completeze.
5.Dirijarea | O1 Le reamintesc elevilor ce Tnseamna poveste | Conversa- | Material | Frontal Observar
invatarii populara si de ce autorul nu este specificat. tia ppt e
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02

03

04

05

06

In acelasi timp proiectez cateva imagini
reprezentative pentru ceea ce expun;
Descoperirea textului: Pentru ca elevii sa se
concentreze in a descoperi si intelege textul,
le solicit initial citirea textului in gand,
Verificarea constientizarii citirii- intelegerea
textului: Impart clasa in sase grupe si cu
ajutorul metodei Cubul voi stabili cate o
sarcind pentru fiecare grupd si anume
intrebari refreritoare la text. Fetele cubului
vor avea diferite culori. Pe cartoane colorate
in acelasi fel vor fi scrise sarcinile de lucru
pentru fiecare grupa. Reprezentantul grupei
arunca cubul , iar grupei din care face parte i
vor reveni sarcinile aferente culorii de pe fata
superioara a cubului;

Din raspunsurile intrebarilor aflam despre
actiunea si atitudinea fiecarui persona;.
Evidentiez cd prin intermediul faptelor
personajelor, autorul ne transmite mesajul
textului. Acesta poate fi considerat ca o
invatitura. In unele texte narative, mesajul
este scris la sfarsitul acestora ca o concluzie.
Formarea si consolidarea deprinde-rilor de
citire- citirea selectivd. Solicit elevilor sa
citeasca anumite fragmente din text.

Citirea textului pe fragmente logice cu voce
tare;

Explicarea cuvintelor si a expresiilor noi si
folosirea lor in structuri noi. Propun elevilor
sa-si  Indrepte  privirea spre ecranul
videoproiectorului.Pe ecran, proiectez
cuvintele de la Vocabular si le solicit elevilor
sa le introduca in contexte noi.

Ce intelegeti prin expresia S- a intors cu
mainile goale ?

Exercitiile se regasesc in manual si vor fi
lucrate  proiectdndu- le  pe  ecranul
videoproiectorului.

Pentru cé elevii au inceput sa patrunda si sa
cunoascd tainele acestui text, le cer sa
formuleze intrebari in legaturd cu textul,
folosind metoda Explozia stelara. Fiecare
grupa va primi o figd pe care este o stea ce
are in fiecare colt o intrebare ce va trebui
continuatd de ei. Dupa ce termind de
formulat intrebarile, liderul grupei citeste
intrebarile propuse de echipa pe care 0
reprezinta,

Citirea model a textului: citesc elevilor textul
, respectand normele de intonatie, coerenta si
punctuatie.

Explicatia
Exercitiul
Cubul
Lectura
explicati-

va

Problema-
tizarea

Explozia
stelara

Videopro
iector

Calculato
r

Caiete
Manual
Dictionar

Fise

Pe grupe
Indivi
dual

sistemati
ca

Aprecieri
verbale

6.Asigurare
a retentiei si
a

transferului

o7

Pentru a- mi demonstra cat de bine au
patruns in tainele acestei lecturi , solicit
elevilor sa completeze cateva puncte din fisa
cu Harta lecturii pe care le-am oferit-o la
inceputul lectiei.

Harta
lecturii

Explicatia

Indivi
dual

Observar
ea
sistemati
ca

7.Incheierea
activitatii

Dau elevilor tema pentru acasa care constd in
finalizarea Hartii lecturii;

Fac aprecieri asupra modului Tn care ei au
participat la lectie.

Frontal

Aprecieri
verbale
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Proiect de lectie
Profesor: Stoian Liviu

Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus
Obiectul: Educatie Fizica
Data: 26.05.2017
Clasa: aVll a
Efectiv: 15 elevi
Loc de desfasurare: teren de sport
Materiale folosite: fluier, mingi de handbal, jaloane, banci de gimnastica;
Metode didactice: exercitiul, conversatia, explicatia, demonstratia;
Temele si obiectivele lectiei :
TEMA 1: Consolidarea startului de jos si a lansdrii de la start,
TEMA 2:. Handbal consolidarea pasei in 3 cu schimb de locuri;
OBIECTIVE OPERATIONALE:
Cognitive:
O.C.1. — si prezinte etapele necesare aruncarii corecte la poarta;
0O.C.2. — sd descrie executarea pasei in trei cu schimb de locuri si aruncare la poarta;
0O.C.3. — sa respecte regulile jocului de handbal;
0.C.4. —sa cunoasca etapele asezarii la start
Psiho-motrice:
O.PM.1. — sd execute corect si rapid toate etapele din joc Si aruncarea la poarta din saritura
O.PM.2. — sa-si perfectioneze tehnicile de conducere si pasare a mingii;
O.PM.3. — sd joace handbal respectand regulile;

Afective:

O.A.l. — sa manifeste interes fatd de activitatea sportiva;
0O.A.2. —sa se bucure de reusita;

Sociale:

0O.S.1. — sa-si dezvolte spiritul de echipa.

Estetice:

O.E.1- sa aprecieze miscarile reusite ale colegilor;
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Veriga Continut Dozare Formatii si indicatii | Obs.
metodice
Adunarea, alinierea si salutul;
1.0rganizarea | Verificarea tinutei si a starii de | 2 min. In linie pe un rand
Colectivului de | sanatata; ©® 0000
elevi Anuntarea temelor;
2 min. Intoarceri la stanga si la dreapta.
Mers si variante de mers: In coloana cate unul
Normal, urmat de mers in cadenta; | 1 tur
Mers pe varfuri cu bratele sus; 1L - cu bratele intinse
Mers normal; 1l sus, spatele drept;
Mers pe calcaie cu bratele la spate; | 1L
Mers normal; 1 -cu bratele la spate;
Mers pe partea exterioara a labei | 1L
piciorului cu palmele la ceafa;
Mers normal; 1l
2.Pregatirea Alergare si variante de alergare:
organismului | Alergare usoara 1tur
pentru efort Mers cu miscari de respiratie; - se executa in jurul
7 min. Alergare cu genunchi sus diagonala | terenului;
Mers;
Alergare cu pendularea gambelor | diagonala
inapoi;
Mers;
Alergare cu pendularea gambelor | diagonala
inainte;
Mers; Se lucreaza pe
Alergare cu pas saltat; diagonala | diagonala iar pe
Mers; latime mers de voie
Alergare cu pas adaugat lateral; diagonala | cu respiratii adanci.

Mers cu miscari de relaxare si

respiratie;
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3.Influentarea
selectiva a
aparatului
locomotor

8 min.

Exercitiul 1

P.l. — stand usor departat cu mainile
pe solduri:

Ti1, — aplecarea capului inainte cu
arcuire;

Ts.4 — extensia capului cu arcuire;
Ts.¢ — indoirea capului lateral stanga
Ccu arcuire;

Trs -

dreapta cu arcuire;

indoirea capului lateral

Exercitiul 2

P.l. — stand usor departat bratele pe

langa corp:

T14 — rotari de brate simultan
inainte;

Tsg — rotari de brate simultan
inapoi;

Exercitiul 3

P.l. — stand departat cu bratele

indoite in fata la nivlul pieptului:
T, - arcuirea bratelor cu ducerea
coatelor spre inapoi

T;.4 - extensie cu intinderea bratelor
Ts.s - bratul stang intins sus, bratul
drept pe langa corp — extensie cu
arcuire
Trs -
schimbarea bratelor;

extensie cu arcuire cu

Exercitiul 4

P.l. — stand usor departat cu mainile
pe solduri:

T1, — indoire laterala a trunchiului
spre stanga cu arcuire

T34 — indoire laterala a trunchiului
spre dreapta cu arcuire

Tse — rasucirea trunchiului spre

3x8t

3x8t

3x8t

3x8t

In trepte cate trei

In trepte cate trei

-bratele nu

indoaie;

Se
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stanga cu arcuire

T, — rasucirea trunchiului spre
dreapta cu arcuire;

Exercitiul 5

P.l. — stand departat, bratele intinse

sus in prelungirea corpului:

Tio — extensia trunchiului cu
arcuire

T3 — aplecarea trunchiului cu
arcuire

Ts6— idemT 1-2

Trg—idemT 34

Exercitiul 6

P.1. — trunchiul indoit la 90°:

Ti1, — ducerea bratului drept la
piciorul stang

T34 — ducerea bratului stang la
piciorul drept

Tsgidem T4

Exercitiul 7

P.l. - stand departat:

Ti, - fandare laterala pe piciorul
stang cu arcuire

T34 - fandare laterala pe piciorul
drept cu arcuire

Tsgidem Ty4;

Exercitiul 8:

T1 - saritura in departat cu bataia
palmelor deasupra capului;

T2 - saritura in apropriat cu bataia
palmelor la spate;

Ts_gidem.

Miscari de respiratie si relaxarea

musculaturii.

3x8t

3x8t

3x8t

2x8t

-picioarele  raman
nemiscate si talpile

bine fixate pe teren;

-privirea  urmareste
bratul de  sus;
genunchii raman
intinsi;

-bratele se duc prin

lateral sus.
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4.Consolidarea
startului de jos

si a lansarii de

repetarea tehnicii startului de

jos;

- startul de jos in linie dreapta
cu lansare pe 10-20 metri ;

- startul de jos cu accelerare

In coloana cate trei

pe mijlocul terenului

Se lucreaza in linie

la start pana la viteza maxima pe 23X cate 3
15 min. 10-20 metri ;
- startul de jos si lansare pe
distanta de 25
metri(concurs).
Ex. 1 cate trei la minge din
semircercul de 6 m pase in trei in | 2x
5. Handbal - | acelasi plan pana la marginea
consolidarea semircercului opus;
pasei Tn 3 cu | Ex. 2 Pase in trei cu schimb de | 2x In coloana cate 3
schimb de | locuri fara finalizare;
locuri Ex. 3 Pase in trei cu schimb de | 2-3x
20 min. locuri cu finalizare;
Ex. 2 Joc bilateral cu accent pe
pasarea mingei in trei cu schimb de | 7-10min.
locuri. Doua echipe
6.Revenirea Mers cu miscari de relaxare a
Organismului | membrelo superioare si 1tur In coloana cate unul
dupa efort Inferioare;
2 min. Mers cu miscari de respiratie;
7.Aprecieri  si | Evidentieri pozitive si deficiente; In linie pe un rand
recomandari Aprecieri asupra comportamentului | 1 min. ©®© © 0 0 o
1 min. elevilor; ®
Alinierea, salutul si parasirea
terenului  de sport in  mod

disciplinat.

In coloana cate unul
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Proiect didactic

Profesor itinerant de sprijin: Vasilescu Simona Rodica

Scoala Gimnaziala ,,Dan Berindei,, Rosiori de Vede

Data: 25.05.2017

Clasa: a ll-a

Aria curriculara: Matematica si stiinte

Disciplina: Matematica

Unitatea de invitare: Adunarea si scdderea numerelor naturale de la 0 la 1000;

Subiectul : Adunarea si sciderea numerelor naturale de 1a 0 1a 1000

( exercitii si probleme);

Tipul lectiei: de consolidare si sistematizare;

Forma de realizare: Activitate integrata

Scopul: dezvoltarea deprinderii de a opera cu numerele naturale Tn concentrul 0-1000 aplicand algoritmii de calcul
COMPETENTE SPECIFICE:
Matematica si explorarea mediului:

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi, mental si in scris, in concentrul 0-1000, recurgand la numarare si/sau grupare ori de
cate ori este necesar;

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice(suma,total,termenii unei sume,diferenta,rest,descazut,scazator (
<,>,=,+,-) in rezolvarea si/sau compunerea de probleme;

3.1. Rezolvarea de probleme prin observarea unor regularitati din mediul apropiat;

.....

Comunicare in limba romdnda:
1.4 Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare diferite;
2.1 Formularea unor enunturi proprii in diverse situatii de comunicare;
Arte vizuale si abilititi practice
1.1 Sesizarea elementelor de detaliu ale unui mesaj vizual simplu, exprimat printr-o varietate de forme artistice.
Mugzica si miscare
3.1. Manifestarea adecvata pe muzica, sugerata de anumite elemente de limbaj musical.
Obiective operationale:
e Cognitive:
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1.
2
3.
4.
5
6

OC.1- sa efectueze oral exercitii de adunare si scadere in concentrul 0-1000;
OC.2- sa descopere cuvantul ascuns in spatele numerelor;

OC.3- sa indice titlul unor povesti care includ in titlu un numar;

OC.4- sa rezolve corect operatii de adunare si scadere cu numerele naturale din
concentrul 0-1000, cu si fara trecere peste ordin;

OC.5- sa identifice rezultatul corect al adunarilor si scaderilor date;

OC.6- sa opereze cu notiunile matematice invatate: termen, suma, descazut, scazator, diferenta;

OC.7- sa afle termenul necunoscut dintr-o operatie de adunare/ scadere;
OC.8- sa rezolve probleme cu o singura operatie/ cu doud operatii;
OC.9- sa compuna oral, cel putin o problema, dupd imagini, folosind expresiile date;

= Afective
OA.1- sa manifeste interes pentru lectie, raspunzand prompt si corect la solicitari;

OA.2- sa se mobilizeze in vederea rezolvirii sarcinilor primite;

= Motrice
OM.1- sa pastreze pozitia corecta a corpului a corpului in timpul scrierii;

OM.2- sa manuiasca corect instrumentul de scris;
Strategii didactice:

= Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, problematizarea, jocul didactic si
munca independenta, metoda cadranelor;

o Forme de organizare: frontald, individuald, pe echipe, pe grupe;
Modalititi de evaluare: continua (formativa), sumativa;

* Resurse:
v"materiale: Planse cu personaje din povesti, creioane colorate, fige, caiete, flippchart, jetoane
cu litere;
v" temporale:50 de minute
v umane: 20 elevi
Locul de desfasurare: sala de clasa;

Bibliografie:

M.E.C.T.- ,,Programa scolara, clasele I si a [I-a”, Bucuresti, 2004;
Neacsu Ion, Gilateanu Monalisa, Predoi Petre — ,, Didactica matematicii in
invatamantul primar”, Ed. Aiu;
,» Ghid metodic pentru aplicarea programei scolare si a manualului de matematica”, Ed. Euristica, Iasi, 2004;
,» Matematica”- clasa a ll-a (manual) autori: Viorica Paraiala, Dumitru D. Paréiala, Cristian -George Paraiala;
,,» Matematica distractiva” —cl. a I1-a Ed. Carminis 2009;
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Etapele lectiei

Ob.

Op.

Continut stiintific

Strategii didactice

Resurse proce

Materiale

Moduri de

organizare

Evaluare

1.Moment organiz

1min

Stabileste climatul necesar
desfagurarii orei §i pregateste materialele

didactice

Concersatia

Fise de lucrt
Planse

Caiete

Frontal

2. Captarea
Atentiei

5min

OA1l

Oc.3

OA2

Oc.2

-Stiu ca va plac povestile.
Tocmai de aceea, va rog sa pre-
cizati cateva povesti care
contin 1n titlu un numar.

Unul dintre personajele cu-
noscute de voi va transmite

un mesaj, dar pentru a-l des-
cifra trebuie sa rezolvati un
exercitiu-joc, “Literele-prie-
tenele numerelor”.

Inlocuind sumele obtinute cu
litere, veti afla mesajul des-

pre care v-am vorbit.

Pe flippchart sunt scrise ope-
ratiile urmatoare:
800+ 10= 100+ 800 =
200+ 9= 550 - 50 =
600 + 300= 808 + 2=
S=810; U= 209; C=900;
E=500;

*

prezint plansa cu Alba-
ca-Zapada, personajul care a
transmis urarea, §i cer elevilor

S-0 recunoasca §i sa precizeze

titlul povestii.

Conversatia

Exercitiul-

joc

Conversatia

Flippchart

Plansa cu
Alba-ca-

Zapada

Frontal

Frontal

Observare

sistematica

Aprecieri

verbale

Observare

sistematica
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3.Enuntarea
temei si a

obiectivelor

5min

OAl

OA2

Voi citi o poveste urmarind slide-
urile pe calculator.

Intr-o zi, imparateasa cea rea a rapit-
o pe Alba-ca-Zapada si a inchis-0 Tntr-
un cufar.
Piticilor le-a lasat o scrisoare:
,»,Ha, ha, hal

Sunt imparateasa cea rea!

Eu pe Alba-ca-Zapada am
rapit-0

Si-am Tnchis-o,

Ati pierdut-o!”

Piticii s-au adunat
Si la sfat au apucat!
Ce sa faca, ce sa faca?

Cum sa o ajute-ndata?

Ei au aflat ca impariteasa a ascuns
cheia cufarului unde o tine pe Alba-ca-
Zapada. Aceasta poate fi salvatd doar
dacd ei reusesc sd descifreze codul
secret care ascunde cheia.

,,Stiti sd socotiti?

Cred c-ar mai trebui sa
citifi...

Nu stiti nicio adunare,
La scadere, n-aveti scapare!
Voi pe mine ma-nfruntati
Codul secret sa-1 aflati?
Vedeti probele si cititi!
De-avefi curaj si socotiti.”

Anunt elevii ca astazi ii putem ajuta
pe pitici sa descifreze codul secret,
efectuand exercitii si probleme folosind
adunarea si scaderea cu numere de la 0
la 1000.

Conversatia

Laptop,

Videoproieg

Frontal

Observare

sistematica

Observare

sistematica
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4.Actualizarea
cunostintelor

OA2

Oc.6

Oc.1

Oc.6

Scriu data si titlul la tabla.

- Ca sd descifreze codul secret al
cutiei, piticii trebuie sa treacd mai
multe probe. Au nevoie de ajutorul
vostru! Sunteti de acord si ajutdm
piticii?

Tn timpul muncii independente voi
lucra separat cu elevii cu adaptare
curriculara, cu voce scdzutd pentru a nu
distrage atentia celorlalti — exercitii de
citire i scriere a cifrelor, de asociere a
numarului cu cifra, de ordonare a
numerelor (0-7).

* Periodic se va interveni cu sarcini
speciale.

Atunci, va trebui sa facem o exersare a
mintii cu exercitii de calcul oral pentru
ca impdrateasa cea rea si nu ne invinga.

Pentru calculul oral, voi avea in
cosulete jetoane cu exercitii de adunare
si scadere cu numere pana la 1.000.

- Fiindca v-ati descurcat foarte bine
la calculul oral, consider ca sunteti
pregatiti sd 1i ajutati pe pitici sa
gaseasca codul secret.

Sé& vedem care sunt capcanele prin
care trebuie sd treaca piticii pentru a o
salva pe Alba-ca-Zapada

PROBA 1:
»Ha, ha, hal
Stati asa!
Vad ca stiti sa socotiti.
Dar operatiile
Le mai stapaniti?”
Voi verifica terminologia specifica

celor doua operatii Invatate prin metoda
ciorchinelui.

- Cum se numesc
numerele care se aduna?

- Cum se numeste
numdrul din care se
scade?

- Cum se numeste
rezultatul adundrii?

- Cum se numeste

Conversatia,
explicatia,

exercitiul

Fise de lucr

adaptate

Cosulete cu

flippchart

fise de lucru

Individual

Pe grupe

Aprecieri

verbale

Aprecieri

verbale
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Oc.4
oM1

Oc.5

OA2

Oc.7

numdarul care se scade?

- Cum se numeste
rezultatul adundrii?

- Cum se numeste semnul
adunarii?

- Cum se numeste semnul
scaderii?

- Cum se numeste

rezultatul scaderii?

< termeni
Vol

ADUNARE

suma

desgazut

O
o
=
(@]
2.
)

-

/\
diferenta < scazator

\/

Pentru ci elevii au raspuns corect,
primul pitic le ofera prima cifrd a
codului secret. > 4

PROBA 2:
., Ati crezut ca ati scapat?

Mai aveti de rezolvat...”

Céate un elev va citi de pe calculator
cate un exercitiu.

- Afla suma numerelor 400 si 500.

oG

Laptop

Videopro-

lector

Individual

Frontal

Evaluare

reciproca

Aprecieri

Verbale

Observare

Sistematica

Aprecieri

Verbale
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Dirijarea

invatarii

5

15min

Oc.6

OomM2

- Afld numdrul cu 7 mai mare decdt
120.

- Afla diferenta numerelor 600 si 300.

- Aflati numdrul cu 10 mai mic decdt
250.

Daca au calculat corect, al doilea
pitic le da elevilor a doua cifrd a
codului secret. >

PROBA 3:
wAti trecut de-al doilea caz,

Dar n-ati scapat de necaz.”

- lata, vrdjitoarea continud sia ne
pund la incercare, dindu-ne de data
aceasta sa aflam termenul necunoscut.

Aflati numerele necunoscute:

a+116 =727
445- b=2320
c—-272=124

Daca au calculat corect, al treilea
pitic aduce elevilor a treia cifra a
codului secret. > 7

PROBA 4:
"Stati copii, nu va grabiti
Ca mai aveti sa ganditi

Pana cheita o gasiti!”

La suma numerelor 203 si 122
adaugd diferenta numerelor 449 si
135.

Daca au rezolvat corect, al patrulea
pitic dezvaluie a patra cifra a codului
secret. > 2

PROBA 5:
Na, acum o sa vedeti;
Ca n-ati vrut sa ma credeti!”

Citesc elevilor enunturile
problemelor de pe calculator. Le las

Exercitiul

Conversatia

Exercitiul

Fise de lucry

Flippchart

Frontal

Observare

Sistematica

Aprecieri

Verbale

Evaluare

Reciproca

Aprecieri

verbale
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6.0btinerea

Performantei

5min

6.Feedbackul

5min

Oc.8

Oc.9
OA2

OA2

OoM1

timp de gandire, dupa care primii elevi
care termind de rezolvat, vor iesi la
tabla pentru verificare.

- Mareste cu 10 suma numerelor 40 §i
50.

- Micsoreaza cu 100 diferenta
numerelor 800 si 400.

Daca au rezolvat corect problemele,
al cincilea pitic le prezintd a cincea
cifrd a codului secret.
> 8
PROBA 6:

,,Bine, bine, afi reugit!
Eu nu m-am impotrivit.
Dar, la proba urmdatoare,
Eu voi fi invingatoare.”

Cititi cu atentie si rezolvati
problema:

Piticii au adus in prima zi 214
diamante, iar a doua zi au adus cu 101
mai putine diamante.

Cate diamante au adus piticii a
doua zi?

Daca au rezolvat corect problema, al
saselea pitic aduce a sasea cifrd a
codului secret.

> 6

PROBAT7:
"Sunteti buni,
V-ati descurcat.
Acum devine totul

Si mai complicat.”

Transformd problema precedentd,
astfel incdt si se rezolve printr-0
operatie de adunare.

Daca au transformat corect

Exercitiul

problematizareg

metoda

Fise de lucry

Flippchart

Flippchart

Fise de lucrt

Pe grupe

Frontal

Tn perechi

Autoevalu-
Are
Evaluare

Reciproca

Aprecieri

Verbale

Evaluare

Reciproca
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problema, al saptelea pitic le da un | cadranelor Aprecieri
ultim indiciu: ultima cifra a codului
7.Evaluarea secret este suma cifrelor rezultatului Laptop Frontal Verbale

obtinut. ] ]
Videoproieg

Codul secret este 4172869.
5min

Piticii Impreuna cu elevii au reusit,
rezolvand corect, sd o invingd pe
imparateasd si sa o elibereze pe Alba-

8-9.Retentia si ca-Zapada

Transferul Se vor face aprecieri asupra modului

. in care au participat elevii la lectie.
4min up p v !

Se va audia cantencul Alba-ca-Zapada.

METODA CADRANELOR

1.Ce cunoastem? 2.Ce nu cunoastem?

ANEXA 1

Calcul oral ,Gimnastica mintii”
GR.1 Care este suma numerelor 300 si 200? Care este cel mai mare numar de 3 cifre identice?
GR.2 Care este cel mai mic numar de trei cifre identice? Numarul cu 7
mai mare decat 120 ?
GR.3 Care este diferenta numerelor 420 si 300 ? Spuneti 3 numere consecutive incepand cu 699.
GR.4 Care este cel mai mare numar de trei cifre diferite?
Care este diferenta numerelor 160 si 80?
GR.5 Care este cel mai mic numar de 3 cifre diferite? Numarul cu 100
mai mic decat cel mai mare numar de 3 cifre identice?
GR.6 Care este suma numerelor 333 si 444? Numarul cu 100 mai mare
decat cel mai mic numar de 3 cifre distincte

ANEXA 2

1. DesLB‘rﬁpuM""fere@ urmatoare in sume de sute zeci si unitati (1):

990 = i 111 =
732 = i 395 =
402 = i 500 = i



2. Uniti operatiile urmdtoare cu rezultatul corect: ( activitate in perechi)

129+ 3= 262 92+ 8= 406
225+ 37 = 132 872 -536= 100
543 -524 = 19 784 -378 = 336
3. Calculati si faceti proba prin operatia inversa: (individual )
372 +148 = 412 -155=
P P e e e e
4. Aflati termenul necunoscut: ( individual)
a—223=167 255 +a =628
T riverererereerererereesennensnnens A S
T rcreerereseenenenes E IR

5. Aflati descazutul stiind ca scazatorul este 356, iar diferenta este mai  putin cu 100: ( individual)

ANEXA 3
Rezolvati urmatoarea problema prin metoda cadranelor:

GR.1- in luna martie, in livad3 s-au plantat 150 de meri, iar peri cu 55 mai putini.
Cati peri s-au plantat in livada?

GR.2- in luna martie, in livada s-au plantat 150 de meri, iar peri cu 55 mai putini.
Cati pomi s-au plantat in livada?

GR.3- In luna martie, in livadi s-au plantat 175 de meri, iar peri cu 55 mai multi.
Cati peri s-au plantat in livada?

GR.4- In luna martie, in livada, s-au plantat 175 de meri, iar peri cu 55 mai muli.
Cati pomi s-au plantat in livada?

GR.5- in luna martie, in livad3, s-au plantat 225 de meri si 175 de peri.
Cu cat sunt mai multi meri decat peri?

GR.6- Pentru serbarea de sfarsitul anului scolar s-au cumparat 215 baloane verzi, rosii si . Baloane verzi
sunt 50, baloane rosii sunt cu 55 mai multe decat baloanele verzi, iar
Cate baloane s-au cumparat ?
ANEXA 4

Compuneti o problema dupa imaginea urmatoare si datele prezentate :

SN T !_
AT

s-au adus 157 324 ?
s-au vandut 75 ? 375
au ramas ? 237 125
ANEXA 5
NUMElE ..cooieirieeeee e, Data .ooeeeeeecirreeeeee e,

Fisa de evaluare




1. Aflati:
suma numerelor 243 si 325;

numarul cu 113 mai mic decat 678.

2. intr-un bloc locuiesc 378 de persoane, in altul locuiesc cu 158 mai putine persoane.
Pune intrebarea astfel incat problema sa se rezolve printr-o singura operatie
Rezolvare:

3. Andrei a citit intr-o zi 49 de pagini, iar in ziua urmatoare 22 de pagini. Cartea are in total 122 de pagini.

Care intrebare ar conduce la rezultatul 27 ?(bifati litera potrivitd)

Cate pagini a citit in total ?

Cate pagini mai are de citit ?

Cu cate pagini a citit mai mult in prima zi decat in a doua zi ?

Care intrebare este potrivitd pentru a folosi toate datele problemei ?
(bifati litera potrivitd)

-A fost greu?

ANEXA 4

Compuneti o problema dupa imaginea urmatoare si datele prezentate

s-au adus
s-au vandut 75
au ramas ?

Compuneti o problema dupa imaginea urmatoare si datele prezentate

S
ek

s-au adus 324
s-au vandut ?
au ramas 237

Compuneti o problema dupa imaginea urmatoare si datele prezentate

s-au adus ?
s-au vandut 375
au ramas 125
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Proiect didactic

Profesor in invatamantul primar: Ciopéaca Nicoleta-Valentina
Scoala Gimnaziala Plopii Slavitesti

DATA: 14.12.2016
CLASA:alV-a
ARIA CURRICULARA: Ar te
DISCIPLINA: Arte vizuale si abilitati practice
UNITATEA TEMATICA:Jocuri §i jucarii
UNITATEA DE INVATARE: Activitditi cu materiale sintetice
TEMA LECTIEI: SEZATOARE
SUBIECTUL LECTIEI: "PAPUSA CONFECTIONATA DIN
LINGURA DE LEMN"
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata
DISCIPLINE INTEGRATE:
Arte vizuale si abilitati practice

Limba si literatura romdna

Educatie civica

Muzica si miscare
TIPUL LECTIEL: formare de priceperi si deprinderi
SCOPUL.: formarea priceperilor si deprinderilor de a utiliza tehnici simple in realizarea unor produse utile
CONTINUTURI: Tehnici simple: taiere, decupare dupd contur, lipire (confectionarea de jucdrii), recitare,
dramatizare, joc

COMPETENTE SPECIFICE:
Arte vizuale si abilititi practice:
1.1.Sesizarea semnificatiei unui mesaj vizual simplu exprimat prin desen/colaj/film/, care reflecta un context familiar
1.3. Manifestarea curiozitatii fata de explorarea de mesaje artistice simple, exprimate vizual
2.2 .Manifestarea libera a ideilor si trairilor personale, apeland la forme simple de exprimare specifice artelor
Limba si literatura romani
1.2. Recunoagterea unor detalii dintr-un mesaj scurt, rostit clar si rar
2.2.0ferirea de informatii referitoare la sine si la universul apropiat
Dezvoltare personala
1.1. Stabilirea unor asemanari si deosebiri Tntre sine si ceilalti, dupa criterii simple
Muzica si miscare
3.2. Executarea unui dans / joc pe muzica, initiat §i organizat in colectiv
OBIECTIVE OPERATIONALE:
Pe parcursul lectiei elevii vor fi capabili:

O1: sa discute despre imaginile pe care le privesc exprimandu-se corect, pronuntand corect sunetele limbii roméne;

02: sa spund din ce este alcatuit portul traditional romanesc;

03: sarecunoasca diferite materiale de lucru, pe baza observarii directe a acestora;

O4: sa respecte etapele de lucru , asambland corect partile componente pentru realizarea lucrarii finale;

0O5: sd recite poezii cu continut traditional;

06: sa spuna ghicitori, proverbe si zicatori raspunzand corect la ghicitori in cadrul ,, Concursului de ghicitori”;

O7: sa-si exprime in mod corect si coerent argumentul cu privire la papusa preferatd, participand la activitatea de dramatizare
,»Teatrul de papusi” unde vor fi utilizate papusile create;

RESURSE
*METODOLOGICE
STRATEGII DIDACTICE
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a) Metode si procedee : conversatia, explicatia, exercitiul, problematizarea, recitarea, concursul,
dramatizarea, jocul
b) Mijloace de invatamant : material Power Point, harta etnografica a Romaniei, papusa

din lingura de lemn, plansa cu etapele de lucru ale papusii, harta judetului Teleorman, materiale
pentru papusi: lingurd de lemn, fire de 1and, bandd dublu adeziva, ochisori mobili, gura papusii,
nasul papusii, etamina , lipici, foarfece, recompense- nuci.
c¢) Forme de organizare : frontal, individual, pe grupe

d) Forme si tehnici de evaluare : observarea sistematica, aprecieri verbale, analiza produselor
activitaii

ILTEMPORALE: Ora are o durata de 50 minute

ILUMANE: 16 elevi

IV. BIBLIOGRAFICE:
1. ,Abilitarea curriculara a cadrelor didactice din invatamdntul primar pentru clasa a 1V-a-

Suport de curs-2014;

2. ,,Programele scolare pentre Clasa pregatitoare,i clasa a IV-a”,Aprobata prin ordin al
ministrului Nr. 3418/19.03.2013;

3. Ghid metodologic pentru clasaa IV-a;

DESFASURAREA ACTIVITATII

Nr. | Momente | Ob Continutul activitatii Strategia didactica Evalua
crt. le operatio Metode Mijloa | Forma |re
lectiei | nale ce de org.
1. Moment Asigurarea unui climat optim
organiza pentru desfasurarea lectiei.
toric epregatirea materialelor

earanjarea atelierelor de

lucru (fete si baieti)

2. Captare | O1 Captarea atentiei se realizeaza prezen | frontal | observ
a atentiei prin prezentarea unui material | conversat | tare individ | area
Power Point. ia Power | ual sistem
Materialul cuprinde imagini cu Point atica

elevii din clasd, Tmbracati n

costume populare. Imaginile sunt
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surprinse in cadrul serbarilor

scolare si vizitei la Muzeul
Satului.

Se discuta materialul prezentat.

Anuntar Elevii sunt anuntati cd tema | conversat | Prezen | frontal | observ
ea temei lectiei este: “Papusa | ia tare area
Si a confectionata din lingura de Power sistem
obiective lemn” Se anuntd obiectivele Point atica
lor lectiei. Papusa va fi ,,imbracata”

n costum popular.
Dirijarea Activitatea se va desfasura sub frontal
invatarii | O2 forma unei sezatori populare. conversat | COStu

ia m
popula

Tn continuare le prezint elevilor r

o harta etnografici a Romaniei

pentru a-i familiariza cu portul

popular roméanesc. explicatia

Se discutd materialul prezentat.

Invit in fata clasei doi elevi, un harta

baiat si o fatd pentru a-si etnogr

prezenta costumele. afica observ

Elevii observa costumul si Ti area

identifica partile componente. sistem

-Din ce este alcatuit costumul atica

fetei? frontal

(Acesta este alcatuit din marama,

camasa, doud fote, brau si
opinci.)
Fac observatia ca femeile
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O3

04

05

purtau si podoabe precum: salba

din bani de aur si de argint sau

margele.

-Din ce se compune costumul

baiatului?

( Acesta se compune din camasa,

ilic, pantaloni, brau si opinci.)
Completez prezentarea elevilor

CuU observatia ca braul barbatesc

este mai lat decat cel al femeilor

si poate fi tesut la razboiul de

tesut sau confectionat din piele.

Se aseamana costumele colegilor

vostrii cu cele de pe harta?

-Da, cu cele din Teleorman.

Asa este copii, deoarece

costumul popular difera de la o

zona a tarii la alta.

Intuirea materialelor
Elevii numesc materialele

primite .

Explicarea tehnicii de lucru
Se prezinta etapele de lucru
pentru realizarea papusii:
eDecuparea
-decupati cu grija costumul;

2. Asamblarea
epunefi  madinile pdpusii - din
sarma ;

eintroduceyi costumul pe partea

explicatia

demonstr

atia

exercifii
pentru

incalzirea

lingura
de
lemn,
banda
dublu
adeziv
a,

fire de
ata,
bucati
de
materi
al,ochi

sori

lipici,

frontal

observ
area
sistem

atica
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06

012

o7

de jos a lingurii;
elegayi-l cu braul tricolor;
epentru  costumele  femeiesti
aplicayi fotele i legayi la mijloc;
epentru  costumele  barbatesti
legayi la mijloc;

3. Finisarea
eaplicayi detaliile: parul realizat
din fire de PNA, ochii mobili,

nasul, gura si opincile;

Realizarea lucrarii

Dupa exercitiille  pentru
incalzirea muschilor mici ai
mainilor,  copiii  realizeaza
jucariile.

Li se reamintesc criteriile pe
baza carora vor fi evaluate
lucrarile (material Power Point)
-respectarea etapelor de lucru;
-respectarea tehnicilor de lucru;
-utilizarea Tn mod creativ a
materialelor didactice;
-executarea  lucrarii  ingrijit,
creativ , artistic

Elevii sunt anuntati ca lucrarile
vor fi expuse Tn cadrul unei
expozitii realizate la sfarsitul
activitatii.
Tn cadrul expozitiei 2-3 elevi
vor alege lucrdrile preferate si
vor argumenta alegerea facuta.
Sunt elevii

ajutati care

muschilo
r mici ai

mainii

realizarea

lucrarii

recitare

prezen
tare
Power

Point

lingura

individ

ual

frontal

apreci
eri

verbal
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08

intampina dificultati.
Se dau indicatii individuale si
globale.

Elevii realizeaza lucrarea.

Recitare

Cu totii suntem mandrii ca
suntem romani.

Eu sunt mandra de costumul
acesta minunat pe care l-am
imbracat astazi, de ilicul cusut cu
margele pe care numai
romancutele mandre si pricepute
1l pot coase.

Voi de ce sunteti mandrii?
-Suntem mandrii de istoria tarii,
de povesti, de bucataria
traditionala, de traditii si
obiceiuri, de poezii.

Frumusetea portului popular
este prezentatd in poezii.

“Foaie verde lamaita
Sa recite o fetita!

Portul popular
“Jata-ma sunt romancuta.

Sunt micuta, dar draguta
In picioare am opincute

lar la brau port tricolor

In cap niaframa mandri cu flori,
Am altite in patru ite
Si pumnasi mititelasi.

Am si soarte tot frumoase

recitare

de
lemn,
banda
dublu
adeziv
a,

fire de
ata,
bucati
de
etamin
a
ochiso
ri

lipici,

poezii

individ

ual

individ

ual
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09
010

Cum le stie mama coase
lar la gat mi-am pus margele
Tot dintr-ale mamei mele
Poale mandre ca si-a mele
Spune-ti care fatd mare se faleste
ca le are?”

Acum astept “replica” din
partea baietilor.
Frunza verde deditel
Sa recite un baietel!

Acesta recitd poezia “Costumul
popular”
Sunt un pui de romanas.
Mama-mi coase costumas,
Un costumas popular,
Dichisit doar manual.
Nici nu stiti ce migalos,
Cum pe fata, cum pe dos!
Fara noduri, tivitura,
Dificila lucratura!
Ce model la camasuta!
Dar imi coase si vestuta,
Si pantalonasi din in,
Sa stiti ca e mare chin!
Nici de brau nu a uitat,
Un costum adevarat!
Si ciucuri imi pune ea,
Sa ma pot la gat, lega.
Gata-i! Sunt asa falos,
Il imbrac si-s aritos!
Cand la scoala 1-am luat,

De toti a fost admirat!

concurs

explicatia

poezie

echipa

observ
area
sistem

atica
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011

012

Romanului 1i place “sa faca
haz de necaz”, sa se amuze pe
seama prostiei, a lacomiei, a
grijilor si necazurilor.

Va provoc la un concurs de
ghicitori!

Concurs de ghicitori
(Anexa 1)
In timp ce copiii lucrau am

organizat un concurs de ghicitori

Ce sunt ghicitorile?

-Ghicitorile ~ sunt  Tntrebari
glumete.

Elevii sunt Tmpartiti Tn doua
echipe: echipa oltenilor si echipa
muntenilor. Fiecare elev va
primi un ecuson.

Fetele  adreseaza  ghicitori
baietilor. Dacd acestia ghicesc
despre ce este vorba primesc
drept recompensa nuci.

Apoi baietii adresau ghicitori
fetelor iar dacd acestea ghiceau
primeau aceeasi recompensa.

Echipa care strange cele mai
multe nuci castigd concursul si
primeste nucile celor care pierd
.Proverbe si zicatori

Nu puteau lipsi proverbele si
zicdtorile pline de intelepciune.

Ce este proverbul?

ghicito

ri

individ

ual

observ
area
sistem

atica
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-Proverbul este o expresie din
popor care contine un sfat sau
un gand intelept.

Ce este zicatoarea?

-Zicatoarea este o fraza scurta,
cu rimad care cuprinde o reguld
de comportament, un principiu
moral.

Elevii au avut drept sarcina de
lucru sa “culeaga” proverbe si
zicatori. Cele mai interesante vor
fi prezentate colegilor.

Tn afard de ghicitori, proverbe si
zicatori de ce mai are nevoie o
sezatoare?

-La sezatori se canta si se juca.
Deoarece ne apropiem de
sarbatorile de iarna elevii vor

canta cateva colinde.

prover
be si
zicator

Obtinere
a
perform

antei

013

Se realizeaza o expozitie cu
ajutorul lucrarilor relizate.
Cum se numeste judetul in care
locuim?
-Acesta este judetul Teleorman.
Lucrarile vor fi asezate pe un
panou unde este trasat conturul
judetului Teleorman .
Se realizeaza o harta etnografica
a judetului.
Cativa elevi (2-3 elevi) vor
selecta  lucrarile care i-au
impresionat si vor argumenta

alegerea facuta.

expunere
a

lucrarilor

papusi
le
realiza

te

individ

uale

analiza
produs
elor
activit

Atii

apreci

eri
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In analiza lucrarii vor tine cont

verbal

de urmatoarele criterii: e
erespectarea tehnicii;
easpectul lucrarii;
eoriginalitate.
Asigurar Ce am realizat astazi in cadrul apreci
ea feed-| 014 activitatii? eri
backului -Am realizat papusa din lingura | dramatiza | papusi | frontal | verbal
de lemn. re din e
Ce este o papusa? linguri
-Papusa este o jucarie. de
Binecunoscutul povestitor lon lemn;
Creangd avea o vorba, tare teatru
inteleapta. El spunea “ daca-i de
copil sa se joace, dacd-i cal sa papusi
tragd, daca-i popa sa ceteasca” ;
Asa ca daca ati realizat jucarii ar CD cu
trebui sa va jucati cu ele. muzic
Vom ramane tot Tn lumea a
magicd a lui Ion Creanga.
Urmeazd un moment de
dramatizare denumit: “Teatrul
de papusi”
Un copil prezinta titlul povestii
si Tsi introduce colegii.
“Fata babei si fata mosului” de
Ion Creanga (Anexa 2)
Copiii vor canta si vor juca un apreci
Tncheier | 015 binecunoscut joc din folclor | explicatia | CD cu | frontal | eri
ea “Hora”. , muzic verbal
activitati Se fac aprecieri individuale si | jocul a e

generale.
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CONCURSUL DE GHICITORI

(Anexa 1)

,,Daca n-ar fi Poti sa fugi de ea
1. lumea ar peri, Prea bine,

iar daca multa este Catot vine

lumea prapadeste” Dupa tine.

(apa) (umbra)

larna-n frig Pe camasi,

vara la soare haine, flanele,

sunt banuti cu gaurele!

(nasturii)

2. Neschimbat e la culoare!
(bradul)
Alba ca creta
Moale ca lana

3. Usoara ca pana

Piere ca spuma.

(zapada)

Capul, trupul mi-e totuna
Pe-un picior stau totdeauna
Am camasi nenumarate

Si le port toate imbracate.

(varza)

Am un copac cu douasprezece
4. ramuri,
In fiecare ramura cate patru cuiburi

si in fiecare cuib cate sapte oua.

(anul)

N-are culoare
n-are miros

dar la toti e de folos

(aerul)

Dragii nostri invitati va rugam sa pasiti alaturi de noi intr-o lume minunata, lumea magica a

povestilor.

In continuare, ne vom juca cu papusile pe care le-am realizat si va vom prezenta o secventa din

urmatoarea poveste:
“Fata babei si fata mosului”
Prezentator I:
Numai in povesti gasesti

Eroi ce poti sa-i indragesti:

DRAMATIZARE
(Anexa 2)
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Printese, zane si pitici,
Feciori frumosi, buni si voinici,
Si-un biet mosneag, nu prea bogat,
Ce-avea o baba rea pe cap.
Povestea mosului c-o fata
V-0 prezentam acum, indata;
Si-o veti cunoaste si pe baba
Ce-avea o fata alintata.
Prezentator II:
Fata mosului muncea
Nici un pic nu se-odihnea.
Frumoasa, buna din fire,
n-avea parte de iubire.
Insa cea mai alintata,
Era doar a babii fata,
Cea mai rea si mai urata,
Cu ochii tot in oglinda.
(Prezentatorii se retrag)
Baba ( se ridica infuriatd cu mainile in solduri si o ceartd pe fata mosului):
Fir-ai tu de puturoasa,
Ca nu faci nimic 1n casa!
Ba te-nvarti, nu-ti termini treaba,
Pierzi mereu timpul degeaba,
Esti mereu rautacioasa,
Sa dispari din a mea casa!
Mosneagul (impaciuitor)
Babo, babo, nu fi rea,
N-o certa pe fata mea;
Nu vezi tu ca ea munceste,
Spala, calca si gateste?
Baba (scoasa din sarite)
Mai, mosnege, te-ai sSmintit?
N-ai auzit ce-am vorbit?

Eu nu pot s-0 mai inghit
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Ca nu face mai nimic.

Spune-i sa plece, sa piara,

S-0 alungi degraba-afara!
Fata mosneagului (cu blandete)

Nu ma mai certa, mamuca,

Eu nu ma feresc de muncal!

Nu mai vorbi de-alungare,

Sa4 ma duc in lumea mare!

Fata babei (indignatd)
Lenesa si mincinoasa,
Tu sa stai cu mine-n casa?!!

Sa dispari din cas-acum

Si sa nu-mi mai stai in drum!

Esti urata, mincinoasa,

Doar eu sunt cea mai frumoasa.

Mosneagul (deznadajduit)
Nu pot sa ma pun cu ele,
Ca sunt aprige si rele.
Pleaca-n lume, fata mea,

Dumnezeu te-o ajutal

Vreau sa-ti dau un sfat acum:

Cand pornesti pe un nou drum

Buna fii, oriun-te-ai duce,

Harnica, cu vorba dulce!

Fata mosneagului (suspinand)
De bine m-ai invatat,
Si-am sa urmez al tau sfat.
Ramai, tatuca, cu bine,
O sa-mi fie dor de tine!

(Se imbratiseaza si fata pleac)
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Proiect de activitate integrata

A venit pe dealuri toamna

Educatoare: Pisica Emanuela
Gradinita cu P.N. Nr.1 Cringeni

Loc. Cringeni, jud. Teleorman

Grupa : mare

Categoria de activitate: DS. /DOS

Forma de realizare: Activitate integrata

Tema anuala de studiu: Cand, cum si de ce se intdmpla?

Subtema proiectului : Comorile toamnei

Tema zilei: A venit pe dealuri toamna

Durata : o zi

Scop:

Consolidarea cunostintelor referitoare la anotimpul toamna si a unor tehnici de lucru 1n activitati practice.
Obiective:

-sé formeze grupe de obiecte dupa forma , marime si culoare

-sé ordoneze frunzele galbene si verzi de marimi diferite in sir crescator si descrescétor
sd numere 1n limitele 1-5

-sa raporteze numarul la cantitate

-sd reconstituie fructele prin asamblarea partilor fructelor.

Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, explicatia, exercitiul,jocul, puzzle, turul galeriei.

Material didactic: fructe de toamna, frunze, jetoane cu cifre, fructe taiate in 2,3,4,5,parti : mere, pere, struguri, nuci,
Jetoane cu ochi, mana, gura, farfurii.

Bibliografie: Curriculum pentru invatamant prescolar 3-6/7 ani, Bucuresti, 2008
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Desfasurarea activitatii

Nr.crt

Etapele activitatii

Continut stiintific

Strategii didactice

Evaluare

Moment organiza

toric

Se aeriseste sala de grupa
Se aranjeaza mobilierul in patru grupe

Se pregateste materialul

activitatii

necesar desfasurarii

Observarea
comportamentului
copiilor

Introducerea n
activitate

Se realizeaza prin jocul ,,Bucuriile din cdmara ,,.

Copiii vor avea un cos cu fructe.Sarcina lor este de
a le sorta dupa felul lor .

Exercitiul

Aprecieri verbale

Captarea atentiei

Copiii sunt anuntati ca furnicuta Fufu are nevoie de
ei sd o ajute sd facd ordine In cdmara la fructe
deoarece ea a adunat fructe in timpul verii si a uitat
sa le aranjeze pe rafturi punandu-le pe unde a mai
gasit loc in camara.

Explicatia

Anunta

rea temei

Se propune copiilor sa o ajute pe furnicuta Fufu sa
formeze grupe cu fructele din cos dupa forma,
marime si culoare,sd ordoneze frunzele in sir
crescator, sd numere fructele din grupa formata si
sa aseze jetonul cu cifra corespunzitoare, Sa
reconstituie fructele din parti.

Explicatia

Dirijarea invatarii

Prin numaérare 1,2,3,4, se formeazd patru grupe:
merele, perele, gutuile si strugurii.Vor lucra
impreuna pentru rezolvarea sarcinilor.

1. Sa facem ordine in camara sortind fructele dupa
felul lor!

Denumiti grupele formate.

2.Grupa nr. 1 formeazd grupe de mere dupa
marime.

Grupa nr. 2 formeaza grupe de pere dupa marime.
Grupa nr.3 formeaza grupe de gutui dupa marime.

Grupa nr. 4 formeazd grupe de struguri dupa
mdrime.

3. Sa punem in cosulete fructe dupa criteriul
culoare!

Se pare ca furnicuta Fufu a strans si frunze pentru
a-si face o casuta calduroasa. Sa o ajutdm aranjand
frunzele galbene in sir crescdtor .Aranjati frunzele
verzi in sir descrescator.

Explicatia

Exercitiul

Formarea
multimilor dupa
criteriul forma,
marime, culoare.

Aranjarea frunzelor
dupa marime in sir
crescator s
descrescator.
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4. Furnicutei Fufu 1i place sa pund pe fiecare
cosulet cifra corespunzatoare numarului de fructe
pentru a sti cate are de fiecare.Va veni pe rand céte
un membru de la fiecare echipd , va numara
fructele din cosulet si va aseze jetonul cu cifra
corespunzatoare.

5.Furnicuta Fufu a pregatit borcanele pentru
compot.Ea a scris cifra corespunzatoare numarului
de fructe necesare pe fiecare borcan si a desenat
fructul dorit pentru compot.Asezati tot atatea fructe
in borcan céte 1si doreste Fufu.

Tranzitie : se va realiza prin migcare pe ritmul
melodiei ,,Fructele,,.

Numararea
obiectelor si
raportarea corecta a
cifrei la numarul
obiectelor.

Raportarea cantitatii
la cifra.

Obtinerea
performantei

Copiii vor fi anuntati ca vor participa la activitatea
practica ,,Fructe nazdravane,, utilizdnd metoda
Puzzle.

Pe platouri sunt buciti de fructe .Copiii vor trebui
sd gaseasca bucatile de fruct si sd reconstituie
fructul Tntreg.

Copiii extrag jetoane cu ochi- observator , gurd -
emitator, si mana -receptor.

Se formeaza grupe de céte trei copii si vor lucra
aplicand metoda Puzzle.

Copilul emitator transmite copilului receptor modul
in care sd asambleze partile fructelor el avand
imaginea cu fructul , numdrul partilor
componente.(marul are patru parti componente , il
vei gasi dupa coaja de culoare rosie.)

Dupa reconstituirea fructului copiii vor observa ca
se intregea imaginea unei fete vesele lipitd pe
suprafata fructului.

Explicatia
exercitiul

puzzle

Observarea
comportamentului
copiilor

Asigurarea
retentiei
transferului

Copiii vor avea pe farfurii fructele reconstituite si
le vor expune pe masa pregititda de Fufu pentru
greierasii care 1si doresc un fruct si vor veni in
vizitd.Copiii examineazd fructele realizate , 1isi
expun parerile, Aprecieaza lucrarile punind cate o
frunza pe farfuria preferata.

Conversatia

Turul galeriei

Aprecierea
lucrarilor dupa
criteriile  stabilite:
reconstituire,
acuratete.

Tncheie

rea activitatii

Se fac aprecieri referitoare la modul in care copiii
au participat la desfasurarea activitatii.
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Proiect didactic

Profesor in inv. primar: Streinu Felicia
Scoala Gimnaziala Nr.1, Maldaeni

Localitatea Maldaeni, Judetul Teleorman

Data: 12.06.2017

Clasa de aplicatie: a II-a

Ciclul curricular: Achizitii fundamentale

Aria curriculara: Limba si comunicare

Obiectul de invatamant: Limba si literatura romana

Subiectul: Buburuza, dupa Eugen Jianu
Tipul lectiei: fixare si consolidare

Obiective cadru:

1. Dezvoltarea capacitatii de receptare a mesajului scris si oral
2. Dezvoltarea capacitatii de exprimare scrisa si orala

Obiective de referinta:
La sfarsitul orei elevul trebuie :

2.3 —saredea prin cuvinte proprii, cu sprijin, un paragraf (fragment) dintr-un text citit;
4.1 — sa scrie corect litere, silabe, cuvinte, enunturi.

Obiective operationale:

a) cognitive:
Ol: sa gaseasca cuvinte din campul lexical al cuvantului primavara,

02: sa-si spuna parerea in legatura cu un subiect dat;
03: sa povesteasca, cu ajutor, un fragment din text;
04: sa coopereze la lucrul in grup;

O5: sa scrie corect;

b) afectiv-volitive:
06: sa participe cu interes la lectie;

¢) psihomotorii:
O7: sa se miste 1n liniste i in ordine atunci cand se cere.

Metode didactice: conversatia, povestirea, ciorchinele, brainstorming-ul, bulgarele de zapada, explicatia,
exercitiul, metoda cadranelor.
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Strategia didactica: mixta.
Material didactic: manual, imagini, fise de lucru.

Material bibliografic: Ghid metodologic - Limba i literatura roméana, Editura S. C. Aramis Print - 2002;

Predarea interactiva centrata pe elev, Bucuresti, 2005

Locul desfasurarii: sala clasei de aplicatie

Timp alocat: 45°+45°

Momen | Ob | Continutul invatarii Strategia didactica Forma de | Timp
tele ani-zare aloca
lectiei | Op t
I 07 | -conditii necesare | Se va asigura un climat propice, atat ambiental | Frontald 2’
desfasurarii lectiei; cat si afectiv; sala de clasda va fi pregatitd din
Moment punct de vedere igienic; va fi pregétit materialul
organiz -agezarea bancilor; intuitiv.
atoric
-pozitia in banca;
-materialele intuitive.
I 04 | -imnul clasei Copiii vor cénta: ,,Pe Atlantida toate curg Frontala 2’
Pregitir Fluida e si viata
ea
psiholo Primiti, deci, fiece amurg
gica
Cu Buna dimineata”
Il 01 | -,,Ciorchinele”; Se scrie pe tabla cuvantul Primdvara. Elevii | Frontald 10°
gasesc cuvinte legate prin inteles de acesta. Se
Verifica ajunge la titlul lectiei: Buburuza.
rea
temei i -raspunsuri la intrebari din | Se verificd raspunsurile la intrebarile date ca
lectiei lectia anterioara. tema.
anterioa
re
v 02 | -,Brainstorming” Se pune ntrebarea: ,,Ce s-ar intdmpla dacd nu | Frontald
am avea primavara?”’
Desfasu
rarea Copiii raspund in asalt de idei.
propriu-
zisd a
lectiei 6’
Astdzi vom povesti lectia pe fragmente, cu
-prezentarea  obiectivelor | ajutor, vom scoate ideile principale si vom scrie | Frontald
lectiei corect pe fisele de lucru exercitiile date.
Se citeste si se povesteste fiecare fragment.
-,,Bulgarele de zapada” Se imparte grupul in douid echipe de cate patru _
03 elevi. Pe echipe 25°
04 Se enuntd tema: ,,Fiecare membru al echipei va
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scrie pe o foaie de hartie primele doua idei
principale ale textului si va pune hartia pe
centrul mesei.

Cand termina toti, fiecare va citi ideile si le va
alege pe cele mai bune.

Se stabilesc cele mai bune idei ale ambelor
echipe si se noteaza pe tabla si pe caiete.

Se repetd procedeul pentru urmatoarele doua
idei.

Ora a
Il-a
\
03 | -povestirea integrald a | Dupa enuntarea ideilor principale, se povesteste | Frontal 10°
Consoli lectiei lectia integral, cu ajutor.
darea
cunostin
telor
-exercitii pe fise de lucru Se lucreaza in echipe de céte doi exercitiile din | _
04 manual. In perechi 20°
VI 05 | -fisa de evaluare (metoda | Se di fiecdrui elev cate o fisd cu o proba de | Individual 15’
cadranelor) evaluare .
Evaluar
ea Cadranul 1 — item semiobiectiv: Tintrebare
cunostin structurata.
telor
Cadranul 2 — item obiectiv.
Asigura
rea Cadranul 3 — item obiectiv.
retentiei
Cadranul 4 — item subiectiv: eseu structurat.
W1 Alcétuiti un text de 5-6 enunturi, despre sosirea
primaverii.
Tema
pentru
acasa
Aprecie
rea
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Proba de

evaluare

1

Despre ce este vorba in text?

...............................................
...............................................

...............................................

2

Ce inseamna crang ?

................................................

................................................

Desparte in silabe cuvintele din
propozitia: Au plesnit mugurii copacilor.

................................................
................................................
................................................

4
De ce ne bucuram cand vine primavara?

................................................
................................................

................................................
................................................

2p din oficiu
1.2p 5-6:suficient
2.2p 7-8: bine
3.2p 9-10: foarte bine
4.2p
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Proiect didactic

Profesor educator : Stoicovici Lidia

C.S.E.I. Rosiorii de Vede

Aria curriculara: Terapie educationald complexa si integrata
Disciplina: Socializare

Unitatea de invatare: Mediul familial si social

Titlul lectiei: ,, Ne tratim cu respect ,,

Tipul lectiei: Consolidare si fixarea cunostintelor

COMPETENTE GENERALE:

e Exersarea si practicarea unor norme de conduitd in vederea formarii valentelor personalitatii.

e Sesizarea unor aspecte pozitive/negative din activitatile proprii sau ale celorlalti pentru a le aproba sau
a le dezaproba.

COMPETENTE SPECIFICE:
C1 - Definirea si intelegerea corecta a cuvantului ,, respect,, .
C2 - Cunoasterea modalitatilor de exprimare a respectului.

C3 - Cunoasterea formulelor de adresare si utilizarea acestora in exprimarea respectului fatd de alte
persoane.

C4 - Identificarea persoanelor fatd de care trebuie sda manifeste respect.

C5 - ldentificarea formelor de manifestare a respectului sau a lipsei de respect din textele
prezentate.

Elemente de strategie didactica:

« Resurse procedurale: explicatia,citirea explicaticativa, exercitiul, conversatia euristica, observatia dirijatd si
sistematicd, joc didactic ,,Mingea fermecata,, , munca independenta .

« Resurse materiale: poezia ,,Salutul,, de Aurora Luchian , Schita ,,DI Goe ,, de I. L. Caragiale , povestirea

,,Cuvantul fermecat,, de V.Oseeva, jetoane cu imagini, coli glasate , planse text, planse cu imagini,

laptop , fise de evaluare ,creioane colorate .

Resurse de timp : 45 minute

Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe ;

Forme de realizare a evaluarii : Apreciere verbald , proba practica, lauda.

R/
0.0

7
0.0

X3

o

.Bibliografie:

1. Emily Post - Codul bunelor maniere pentru copii, Editura Corint 2007.

2. Musu I si Taflan A. — ,Terapie educationald complexa si integrata” ; Bucuresti: Editura Pro-Humanitate,
1997.
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3. Programa scolara ,,Formarea autonomiei personale”, aprobata prin ordinul ministrului nr. 5234 din 1.09.2008.

SECVEN
TELE
LECTIEI

COMPETENTE

STRATEGII DIDACTICE

CONTINUT STIINTIFIC, SARCINI
DE INVATARE, MODALITATI DE
REALIZARE

MATERIAL
E SI
MIJLOACE
DIDACTIC
E

METODE
PROCEDEE

SI

FORME
DE
ORGANI
ZARE

EVALUARE

Moment
organizato
ric

-Se asigurd condiii optime pentru
buna desfasurare a lectiei.

Frontal

Captarea
atentiei

Citesc elevilor poezia ,,Salutul,, :
Dimineata cand eu plec,
Iatd-n usd ma opresc,

Si salut cald cu placere:

- V-am pupat! La revedere!
Dar la pranz ma-ntorc acasa,
Multumita , bucuroasa!

Si-o salut frumos pe buna:

- Buni-am venit ! Sarut mana !
Ziua iar s-a ispravit!

De la joaca am venit ;
Soarele coboara ,,scara,, ,

Si salut cu: Buna seara!

Explic cuvintele noi dacd este cazul
si adresez Intrebari :

- Ce face fetita din poezie? (...salutd)

- Cand salutd ea? (...dimineata , la
pranz si seara.)

- Cum este ea Tn acest caz? (..o
fetitd respectuoasa. )

- Care din formulele de salut v-a
placut mai mult?

Poezia
,»Salutul,,
De Aurora

Luchian

Conver-satia
Explicatia
Citirea
expresiva

a poeziei

Individual

Frontal

Observarea
sistematica

Reactualiz
area
cunostinte

C3

Rreamintesc formulele de salut |,
punind in evidentd cu ajutorul
intrebarilor , comportamentul
respectuos de care fiecare elev
trebuie sd dea dovadda in orice

Conver-satia

Individual

Frontal

Observarea
sistematica
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lor

Tmprejurare.

Anuntarea
temei si

enuntarea

obiectivel
or

Anunt tema lectiei :,,Ne tratdim cu
respect” §i  principalele obiective
propuse: definirea si  intelegerea
corectd a cuvantului ,respect,, ;
cunoasterea modalitatilor de
exprimare a respectului;cunoastera
formulelor de adresare si utilizarea
acestora in  exprimarea respectului
fata de alte persoane ; identificarea
persoanelor fata de care trebuie sa
manifeste respect; identificarea
formelor de manifestare a respectului
sau a lipsei de respect din textele
prezentate. Scriu titlul pe tabla .

Explica-tia

Expunerea

Frontal

Obs.
matica

siste-

Dirijarea
invatarii

Si
obtinerea
performan
tei

C1

C2

C3

C4

C5

Explic elevilor : ,, Respectul ,,
este o atitudine sau sentiment de
stimd , de consideratie sau de
pretuire deosebita fatd de cineva sau
de ceva.

Elevii urmaresc schita ,,Dl. Goe,, de
I. L. Caragiale proiectata pe ecran .

In baza schitesi se analizeaza
comportamentul personajului
principal si se identifica greselile in
conduita acestuia .

Elevii vor forma doud echipe:
echipa rosie si echipa verde . Fiecare
echipd va primi materiale necesare
pentru realizarea unei flori a
respectului din culori diferite .

Cu ajutorul planselor
citatelor/proverbelor , solicit elevilor
s identifice persoanele fati de
care trebuie sd se comporte cu
respect . (... parintii , profesorii ,
prietenii , vecinii , persoanele in varstd

)

Cer clevilor sia completeze floarea
respectului

cu ajutorul petalelor
aceste persoane .

pe care sunt

Arat fiecarei echipe cum se aplica
jetoanele, supravegdnd  indeaproape
realizarea plansei .

,In  caminul familiei , tinerii sa
respecte pe parintii lor, in afard de
camin pe toatd lumea, in singuratate
pe ei insisi.,,

Prezentarea
Schitei ,,DI.

Goe ,, de
I.L.
Caragiale

Laptop

Planse
Jetoane cu
imagini  ce
reprezinta

Personaje

Coli glasate

Explicatia

Obs.

dirijata

Explica-tia
Conver-satia

Exercitiul

Demon -stratia

Frontal

Individual

Obs.

sistematica

Evaluare orala

Aprecieri
verbale

Laude
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,,Dascalul este meu de

suflet.,,

parintele

,Cine nu respectd pe altii, acela nu
se respectd pe sine. ,, (Dostoiewski )
(Anexa 1)

Se subliniaza faptul cd respectul se
castigd , datoritd  unui anumit
comportament.

Modalitatile prin care se poate
manifesta respectul sunt evidentiate
oral de elevi.

Mentionez faptul ca orice persoand
este. mult mai apreciati daca
foloseste un comportament cuviincios

Acord sprijin educational
psihopedagogic celor care Intdmpina
greutati .

Plansele realizate vor fi expuse in
sala de clasa.

Text
proverbe
citate

cu
si

Pe grupe

Asigurare
a
feedback-
ului

C2

C5

Citesc ,,Cuvantul

fermecat,, de

povestea

V. Oseeva 1n care se aratd lipsa de
respect a unui baietel , pe nume
Pavelicad . (Anexa 2)

Elevii , vor corecta oral
comportamentele  lui  Pavelica ,
folosind ,,cuvinte magice,, ca: ,te
rog ,, ,, multumesc,, ,scuzati-ma
» . Desfasor cu elevii un joc
didactic ,,Mingea fermecata,, Explic
regulile jocului : voi arunca mingea
unui elev, adresandu-i o ntrebare ;

elevul raspunde si innapoiazd migea

Povestea
Cuvantul
fermecat

Minge

Citire
plicativa

Conver-satia

Explica-tia

Joc didactic

ex-

Frontal

Aprecie-rea
verbala

Aprecieri
verbale

Laude

Evaluarea

C3
C4

Elevii vor primi cate o fisd, avand
ca sarcind, colorarea imaginilor cu
aspecte ce reprezintd comportamentul
corect .Dupa completare , fisele vor fi
analizate §i apreciate .

Fise
evaluare

de

Explicatia
Analiza

Apprecieri

Frontal

Individual

Obs.

matica

Siste-

Evaluare

Incheierea
activitatii

Subliniez modul in care au raspuns
elevii si recomand  acestora  si
respecte in orice situatie regulile de
comportare civilizatd. La terminarea
orei , laud elevii si ofer ca
recompensd dulciuri .

Aprecieri

Laude
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Anexal.

Citate:

»In cAminul familiei , tinerii sa respecte pe parintii lor ,in afard de cimin pe toatd lumea, in
singuritate pe ei insisi. .,

»Dascalul este piarintele meu de suflet. ,,

»Cine nu respectd pe altii, acela nu se respectid pe sine.,,

Anexa 2.

CUVANTUL FERMECAT

Un bétranel , mic de staturd si cu o barbd ciruntita, stitea visitor pe banca imbitranita de
vreme.

- Dati-va putin mai incolo, a zis Pavelici , asezindu-se pe marginea bancii.

Bitranul i-a facut loc si privind obrazul ce trida minie al noului venit, intreba :

- S-a intdmplat ceva cu tine ?

- Nu mi-e bine, dar dumneata ce vrei ? s-a strimbat Pavelicii .

- Pii nu vreau nimic . Dar tu se pare ci ai plans, ai strigat sau te-ai certat cu cineva.
Pufnind , baiatul a raspuns :

- Nu dureazi mult si am si fug de acasa!

- Ai sa fugi?

-Da,am si fug din pricina Olgutei ! Era cit pe ce si mid bat cu ea! Are o multime de culori si
mie nu-mi di nici una!

- Nu ti-a dat culori ?! Pentru atita lucru nu se meriti si fugi de acasi.

-Nu numai pentru asta.Bunica m-a dat afard din bucétirie numai pentru un morcov .
Pavelicd a oftat indignat.

- Prostii ! a spus bitranelul . Unul te cearti, altul te dezmiarda.

- Pe mine nu md dezmiarda nimeni! s-a revoltat Pavelica . Fratele meu merge cu barca si pe mine
nu mi ia.l-am cirat si vaslele, dar zadarnic !

Pavelica tranti cu pumnul in banca, apoi amuti.

-Da,de ce ma tot intrebati ?
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Bitranelul si-a mangaiat barba-i lunga si spuse :
- Eu vreau sa te ajut. Stiu niste cuvinte fermecate .
Pavelicd a rimas cu gura ciascata.

- iti spun aceste cuvinte,dar si tii minte si le rostesti cu blindete, privindu-l1 in ochi pe cel ciruia
i le spui.

- Ce fel de cuvinte ?

Batranul , misterios s-a aplecat la urechea baiatului. A soptit ceva,dupa care spuse cu voce tare:
- Acestea sunt cuvintele fermecate , insa tine minte cum trebuie si le rostesti.
- Am sa incerc, ingdimd zimbind pustiul . Chiar imediat !

Pavelicd a sarit de pe banca si fugi nerabdaitor spre casa.

* * X * %

Olguta stitea la masd si desena . Culori verzi, albastre , rosii stiteau in fata ei.Vazindu-l1 pe Pavelica,
ea le-a strins gramadi, acoperindu-le cu méana.

- M-a amagit batranelul , gindi dezamaégit baiatul . La una ca ea nu au putere cuvintele fermecate .

Pavelici a inaintat ciitre sora lui si a tras-o de méinecid . Ea s-a Intors spre el . Atunci, uitdndu-se in
ochii ei, biietelul a spus cu glas domol :

- Olguto , da-mi si mie o culoare, te rog.

- Ce fel ?

- Mie ?! Verde , spuse Pavelica , nevenindu-i sd creada.
A luat culoarea,a tinut-o in mini,s-a plimbat cu ea prin camera lui si a dat-o Thapoi surorii lui.
El nu avea nevoie de ea.Se gandea numai la cuvintele fermecate .

- Am sa merg si la bunica. Stiu ci ei nu-i place s-0 incurce cineva cand face mancare .

Pavelici deschise usa bucatariei tocmai cind bunica scotea plicintele din cuptor . Nepotul s-a repezit la
ea cu amindoud mdinile si a intors spre el obrazul plin de riduri al bunicutei.Nu i-a lisat timp sa se
dumireasca si i-a soptit :

-Da-mi si mie o bucitici de plicintd dacid binevoiesti . Bunica s-a Tndreptat .
- Ciudate cuvinte, gandi ea.
Pe moment, pe fata ei a strilucit un zimbet.
- Doresti fierbinte , porumbelule ? a intrebat ea, alegindu-i cea mai frumoasa si mai rumena placinta .

Pavelici a sarit in sus de bucurie si i-a sirutat amiandousi maAinile .

S

Mai tarziu, pe cind stateau la masa , fratele le-a spus cid merge cu barca. PavelicAi a pus mana pe
umaérul lui,si chinuindu-se sa-i prinda privirea,a soptit :

- la-ma si pe mine te rog.
Tmprejurul mesei s-a ficut deodati liniste . Fratele a ridicat din sprincene si a zambit .

- la-1 si pe el,sari deodata Olguta. Ce iti este greu ?
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-Da de ce sid nu-l iei ? a intervenit bunica.
- Te rog frumos, a pronuntat Pavelica.

Fratele a rds zgomotos, I-a bétut prietenos pe spate si-i ciufuli parul pe cap.
- Bine plimbaretule . Pregiteste-te !

Pavelici , nemaiputind de bucurie s-a ridicat de la masi si a fugit in stradi . Dar bitranelul nu mai
era pe bancd.A privit de jur imprejur si apoi a strigat cu glas tare:

- Mi-a ajutat ! Multumesc !
Si oriunde s-ar fi aflat bitranul, ecoul cuvintelor fermecate tot ar fi ajuns la el.
Cer un lucru cét de mic,

Mai intdi TE ROG eu zic.

Proiect didactic

Profesor psihopedagog: Negut Dorina
CSEI Rosiori de Vede, Teleorman

CLASA PREGATITOARE: Ristea Florin

DIAGNOSTIC: Tulburare de spectru autist

ARIA CURRICULARA: Terapii specifice si de compensare
DISCIPLINA: Terapia tulburarilor de limbaj

SUBIECTUL ACTIVITATII: Stimularea limbajului

TIPUL LECTIEI: Mixta

TIMP: 45 de minute

COMPETENTE GENERALE:

e Exersarea abilitatii de receptare a mesajului verbal si neverbal
e Formarea deprinderilor pregrafice si prelexice

COMPETENTE SPECIFICE:
C1 — executarea de exercitii pentru dezvoltarea motricitatii grosiere
C2 — identificarea si denumirea culorilor

C3 — executarea de exercitii pentru dezvoltarea aparatului fono-articulator
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C4 — repetarea de cuvinte

C5 — executarea de exercitii pentru dezvoltarea motricitatii fine
C6 — executarea unor serii de instructiuni simple
C7 — identificarea si numirea partilor corpului
C8 — identificarea si numirea obiectelor

C9 — identificarea verbelor Tn imagini

C10 — cunoasterea numelui invatatoarei

C11 — potrivirea de imagini identice

C12 — copierea de desene simple

C13 — identificarea emotiilor

C14 - incadrarea in spatiu grafic

Strategii didactice:

Metode si procedee: - demonstratia

- joc didactic
- exercitiul

Material didactic: imagini emotii, imagini cu diferite obiecte, imagini cu actiuni, hartie coloratd, hartie, creioane,
papusa, pix, minge,masina, diferite jocuri si jucarii

Bibliografie: Bridget Ann Taylor, Kelly Ann McDonough — Selectarea programelor de instruire

Programul Competente Desfasurarea activitatii Evaluare
Terapeutul si elevul stau pe scaun, fatd in fatd. | Se noteaza
Atunci cand copilul este atent, este solicitat sa execute | raspunsurile
Motricitate C1 exercitii pentru dezvoltarea motricitatii grosiere (isi
grosierd acopera fata cu mainile, da din cap, loveste umerii usor, | Observarea
face cu mana, ridicd mainile sus). Se recompenseazd | )
numai raspunsurile corecte, date fara prompt. sistematica
Terapeutul si elevul stau pe scaun, fatd in fatd. | Se noteaza
Atunci cand copilul este atent, i se prezintd imaginea | raspunsurile
Culori C2 colorati (rosu, albastru, galben) si i se di comanda
“Arati culoarea rosu, albastru, galben” si “Ce culoare | Observarea
este?”. Se recompenseaza numai raspunsurile corecte, | .
date fara prompt. sistematica
Terapeutul si elevul stau pe scaun, fatd in fatd. | Se noteaza
Atunci cand copilul este atent, i se prezintd comanda | raspunsurile
Miogimnastica C3 “Fa ca mine”(deschide gura, scoate limba, sufla, uneste
buzele, clintane dintii, saruti, zambeste). Se | Observarea
recompenseaza numai raspunsurile corecte, date fard | o
prompt. sistematica
Terapeutul si elevul stau pe scaun, fatd in fatd. | Se noteaza
Atunci cand copilul este atent, i se cere sia repete | raspunsurile
cuvantul “Anca”. Se recompenseaza raspunsurile
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Imitatie verbala C4 corecte. Observarea
Sistematica
Terapeutul si elevul stau pe scaun, fata in fatad. Atunci | Se noteaza
cand copilul este atent, este solicitat sa execute exercitii | raspunsurile
Motricitate C5 pentru dezvoltarea motricitatii fine (bate usor cu
5 degetul aratitor pe degetul mare, isi freaca palmele una | Observarea
fina de alta, misca din degete, bate usor cu degetul aratitor, | .
deschide si 1inchide mainile). Se recompenseaza | Sistematica
raspunsurile corecte, date fara prompt.
Terapeutul si elevul stau pe scaun, fatd in fatd. | Se noteaza
Atunci cand copilul este atent, este solicitat sa execute | raspunsurile
Instructiuni Cé6 o instructiune simpld (ridici mainile sus). Se
recompenseazi numai raspunsurile corecte, date fara | Observarea
prompt. ) o
sistematica
Terapeutul si elevul stau pe scaun, fatd in fata. Se | Se noteaza
asigura ca acesta este atent si i se da comanda “Aratd | raspunsurile
Partile corpului c7 frunte”. Se recompenseazi numai rispunsurile corecte,
date fira prompt. Apoi aritandu-i 0 parte a corpului | Observarea
sau, 1l intreabd “Ce este? ”. Se recompenseaza numai | .
raspunsurile corecte, date fard prompt. sistematica
Se plaseaza pe masa, in fata copilului, o masind, o | Se noteaza
papusd, o minge si un pix. Terapeutul se asigurd ca | raspunsurile
elevul este atent si i se di comanda “Da-mi/ Arata
. pipusi/masina/minge/pix” sau aritandu-i un obiect este | Observarea
Obiecte c8 intrebat  “Ce este?”. Se recompenseazd numai | o
raspunsurile corecte, date fard prompt. Sistematica
Terapeutul si elevul stau pe scaun, fatd in fatd. Se | Se noteaza
asigura cd acesta este atent si 1i prezintd o imagine a | raspunsurile
Verbe c9 unei persoane facidnd o actiune . I se da comanda
“Arati-mi bate din palme” si se face prompt copilului | Observarea
sa indice imaginea corectd. Se recompenseazd | o
raspunsul.  Prompt-ul se diminueazi treptat, de-a | SiStematica
lungul sedintelor de invatare. Se recompenseaza
raspunsurile care sunt date cu cel mai scazut nivel de
prompt. in final, se recompenseazi numai raspunsurile
corecte, date fara prompt.
Terapeutul si elevul stau pe scaun, fata in fatad. Atunci | Se noteaza
. cand copilul este atent i se adreseaza intrebarea: “Cum | raspunsurile
Intrebari sociale C10 o cheama pe doamna invatitoare?”. Se recompenseaza
numai raspunsurile corecte, date fara prompt. Observarea
sistematica
Se plaseaza imaginile (linguritd, furculitd) pe | Se noteaza
masa, in fata elevului. Terapeutul prezintd un item care | raspunsurile
corespunde unuia dintre itemii din fata copilului si da
o comanda “Potriveste”. Copilul trebuie sa plaseze
Potrivire Ci1 itemul deasupra sau in fata itemului corespunzitor si se
Observarea

recompenseaza raspunsul. Se recompenseazd numai
raspunsurile corecte, date fara prompt.
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sistematica
Terapeutul pune pe masd, in fata copilului hértie si | Se noteaza
creioane. La comanda verbald “Fa ca mine” terapeutul | raspunsurile
Desen C12 deseneazi litera A pe hartie, pe care elevul trebuie si o
imite. Se recompenseazd numai raspunsurile corecte,
date fara prompt.
Observarea
sistematica
Terapeutul plaseaza pe masa, in fata elevului, | Se noteaza
B imaginea unei persoane trdind o anumitd emotie. Se | raspunsurile
Emotii C13 asigurd cd este atent i i se di comanda “Aratd
fericit/supdrat”. Se recompenseazi numai raspunsurile | Observarea
corecte, date fara prompt. ) )
sistematica
Colorat C14 Terapeutul pune pe masa, in fata copilului hartie si | Se noteaza
creioane colorate si dd comanda “Coloreaza”. Se | raspunsurile
recompenseaza numai raspunsul corect,
prompt. Observarea
sistematica
Proiect didactic
Profesor : Petrescu Mariana Mirela
CSEI Rosiori de Vede
CLASA all-a

ARIA CURRICULARA: Arte

DISCIPLINA: Educatie plastica

SUBIECTUL: Flori de liliac

TIPUL LECTIELI: de formare de priceperi si deprinderi

TIMP: 45 de minute

COMPETENTE GENERALE:

Dezvoltarea structurilor si conduitelor perceptive motrice in vederea exprimarii artistice

Cunoasterea si utilizarea materialelor, a instrumentelor de lucru si a unor tehnici specifice artelor plastice

COMPETENTE SPECIFICE:

C1.: precizarea caracteristicilor anotimpului primavara
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C2 : denumirea materialelor si instrumentelor adecvate, necesare in realizarea lucrarii;

C3:
C4:
C5:

observarea modelul si a etapelor de lucru prezentate;

evaluarea §i autoevaluarea lucrarilor pe baza unor criterii date;

STRATEGII DIDACTICE

realizarea lucrarii individual, respectand pozitiile spatiale ale elementelor;

1) Metode si procedee: conversatia, explicatia, observatia, exercitiul, demonstratia, problematizarea ;

2) Mijloace de invatamant: buchet de flori de liliac, plansa model, farfurii de carton, acuarele,pensule

3) Forme de organizare: frontal, individual

BIBLIOGRAFIE

e Programa scolara clasele 1-X — “Educatie plastica” —curriculum pentru deficiente severe, profunde si/sau
asociate , aprobat prin Ordinul ministerului nr. 5235/ 01.09.2008

e L. Stan, I. Stan, G. Dorobantu si E. Ghita- ,, Ghid metodologic privind proiectarea si desfasurarea activitatilor

de predare — invatare - evaluare a abilitatilor practice” , Ed. Aramis.

Etapele Desfasurarea activitatii Strategii didactice
lectiei Evaluare
Metode si | Materiale si
) procedee mijloace
n didactice
§)
Voi asigura conditiile necesare unei bune observare
desfasurari a activitatii. a
1.Moment sistematic
organizatoric Voi pregati materialele necesare pentru activitate. . 1
conversatia
C1 Se va realiza prin prezentarea unui buchet de flori | conversatia Buchet de
de liliac flori de liliac | Observare
2. Captarea sistematic
Se vor intui florile si se vor purta discutii a
atentiei referitoare la anotimpul de primavara.
Evaluarea
Se va intona un cantec de primavard cunoscut de orala

3.Anuntarea

temei

elevi.

Voi anunta titlul lectiei : ,,Flori de liliac”
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4 Dirijarea
invatarii

Prezentarea
si  analiza
modelului

- Explicarea
modului de
lucru

Recunoaste
rea
materialelor

Demonstrar
ea tehnicii
de lucru

- Executia
independent
- dirijata

5.Verificarea
si aprecierea
rezultatelor

C2

C3

Cc3
c4

C5

Voi prezenta plansa model si tehnica de lucru si
anume pictarea florilor de liliac.

-Ce materiale de lucru ati primit pe banca?

Se intuiesc instrumentele si materialele aflate pe
banci. Se explicd modul de folosire a acestora
pentru a nu se produce accidente si pentru a realiza
lucrarea.

Se prezinta pasii realizarii lucrarii in acelasi timp
cu demonstratia:

1. seaplica culorile pentru a realiza fundalul
lucrarii
2. se realizeaza prin punctare florile de
liliac, apoi tulpina si frunzele
3. se finalizeaza lucrarea
Inainte de inceperea lucrului s
muschii mainilor prin cateva exercitii:

ne incalzim

-Ploua !
-Inchidem, deschidem pumnii!
-Morisca.
-Cantam la pian.
-Batem din palme.
Se vor repeta etapele de lucru.

Elevii vor realiza lucrarile independent, fiind
preocupati sa:

- utilizeze corect si atent instrumentele de
lucru,

- sa lucreze atent si Ingrijit;
- sa se Incadreze in timpul de lucru.

Se va urmari indeaproape modul in care elevii
realizeaza fiecare componenta a lucrarii:

- se vor da indicatii suplimentare,
individuale;
Voi expune lucrdrile realizate de elevi intr-o0
expozitie
-voi dirija analiza si aprecierile din partea colegilor

-voi face aprecieri generale si individuale asupra
desfagurarii lectiei.

conversatia

Explicatia
demonstratia

exercitiul

Conversatia
demonstratia
Explicatia

Exercitiul

exercitiul

Conversatia

Farfurii de
carton

Acuarele
Pensule

Plansa
model

Farfurii de
carton

Acuarele

Pensule

observare
a
sistematic
a

Evaluarea
orala
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Proiect de Lectie

Prof. inv. primar:Leonte Cameluta
Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu
Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

Clasa: a ll-a
Tema activitatii: impartirea la 6, 7, 8 si 9
Tipul activititii: consolidare
Competente specifice:
- identificarea si utilizarea conceptelor matematice si a limbajului matematic in situatii diverse;
- rezolvarea exercitiilor cu ordinea efectuarii operatiilor si a problemelor, justificind Tn cuvinte proprii etapele
rezolvirii;
-dezvoltarea memoriei, gandirii creative, imaginatiei si creativitatii;
Obiective operationale:
cognitive:
0O, — sé opereze corect cu terminologia matematica specificd;
0O, — sé rezolve calcule orale variate (exercitii si probleme);
O;— sé opereze corect cu expresiile matematice: de ... ori mai mic, de ... ori mai putin, jumdtate,
sfert, doime, treime, patrime, cincime
O, — sa rezolve corect exercitiile respectdnd ordinea cefectudrii operatiilor;
Os — sd efectueze corect proba Inmultirii si a impartirii;
Og — s rezolve corect problema propusa;
afective:
O — s participe cu interes si atentie pe intreg parcursul activitatii;
Og— sa manifeste un comportament adecvat in relatiile cu colegii.
psiho- motorii:
Oy — sa-si coordoneze migcdrile pentru scrierea corecta a elementelor grafice componente ale cifrelor;
09— sa pastreze pozitia corectd in banca, pe tot parcursul orei.
Strategii didactice:
Metode: jocul didactic, conversatia, explicatia, exercitiul, dialogul, problematizarea, metoda ciorchinelui,
metoda ,,Stiu/Vreau sa stiu/ Am aflat”
Mijloace: fise de lucru, videoproiector, laptop, flipchart, material power-point cu exercitii diverse.
Modalitati de realizare: frontal, indvidual
Bibliografie:
1. Programa scolara pentru disciplina Matematica si explorarea mediului (clasa pregatitoare, clasa I si clasa a
I1-a), aprobata prin ordinul ministrului Nr. 3418/19.03.2013;
2. Tudora Pitila, Cleopatra Mihdilescu - Matematica si explorarea mediului manual pentru clasa a Il-a,
Editura Art, 2014
3. Rosu, Mihail - Metodica predarii matematicii, Editura Credis, Bucuresti, 2004.

DESFASURAREA ACTIVITATII

Nr. Momentele Activitatea Activitatea elevilor Meto
crt. Activitatii propunétorului de
Mijlo
ace
1. Moment Cer elevilor sa 1si pregiteascd materialele | Elevii 1si pregatesc cele
organizatoric necesare desfasurarii lectiei in conditii optime necesare bunei desfasurari
a lectiei
2. Verificarea Verific tema cantitativ si fac aprecieri Elevii citesc tema si isi | Obser
temei corecteaza eventualele | vatia
greseli.
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Captarea Haideti sd ne amintim acum care sunt | Elevii sunt atenti si | Conv
atentiei operatiile matematice Invatate de noi! raspund la intrebari. ersati
Veti fi foarte atenti la intrebarile adresate. a
Voi realiza ciorchinele la flipchart. Realizeaza ciorchinele pe
fisa de lucru
Anuntarea temei Astazi, la ora de matematica, vom rezolva | Elevii sunt atenti si isi | Expli
si a obiectivelor | exercitii si probleme cu operatiile Invatate de noi | noteazd titlul lectiei pe | catia,
pand in acest moment. Scriu titlul lectiei la tabla | caiete. metod
a
ciorch
inelui
Dirijarea Exercitii de calcul mintal: Elevii  calculeaza  si | Exerc
invitarii 1.14:2= 20:4= 72:8= raspund. itiul,
35:5= 4x6= 10x7= conve
2. Aflati : -dublul numerelor: 5, 2, 10; rsatia
-triplul numerelor: 4, 5, 6;
-jumatatea numerelor: 20, 16, 18.
-patrimea nr. 20;
- nr de 5 ori mai mic decét 30.
Rezolvam la  flipchart exercitiile si
problemele scrise pe fisa 1.
1. Calculati: 2. Calculeaza si fa
proba:
35:5+5X7-23= 4X5= 45:5=
45:5X4+9-3X4=
66+36:4X8= Elevii rezolva pe fisa de
3. Afld catul dintre succesorul nr. 29 si | lucru.
predecesorul nr. 6. Exerc
4. La produsul numerelor 9 si 7 adauga catul itiul,
numerelor 32 si 4 si cel mai mic numar impar explic
scris cu 2 cifre. atia
Rezolvam la tabla problema prezentatad la ) )
videoproiector, problem pe care elevii o au pe | Citesc  problema si o
fisa nr. 2. rezolva folosind metoda
‘Mama are 25 de ani, Andrei are de 5 ori mai | »StiW Vreau si stis/ Am | Expli
putini decat ea, iar tata de 7 ori mai multi decat | aflat” catia,
Andrei. : demo
Bunicul este cel mai batran, el are cat toti Stiu erea}u nstrati
ceilalti la un loc. R 3,
Cati ani are fiecare membru al familiei? prObl_
emati
zarea
Obtinerea Joc stafeta: Jocul
performantei si didact
asigurarea Completeaza casetele, urmand directia sagetii. Completeaza corect | jc,
feed-back-ului casetele. exerci
10 | X4 20 5 tiul
x5 5 1 X5
X
< +—] - «
4 ) TITer preteaza cantecul
,»Am crezut ca

Cantecul ,,Am crezut cd matematica e grea”

matematica e grea”

Tema
acasa

pentru

Dau elevilor tema pentru acasa si fac aprecieri
asupra felului In care au raspuns la lectie
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Proiect didactic

Profesor. Ograzeanu Lucian

Clubul Sportiv Turnu Magurele

TEME :
1. SARITURA IN SPRIJIN DEPARTAT PESTE CAPRA :

- consolidarea siriturii cu accent pe depirtarea picioarelor in timpul zborului
2. FORTA : - dezvoltarea fortei generale

Obiective operationale

Pe parcursul si la sfarsitul lectiei elevii vor fi capabili :
1.Motrice

0.M.1. — sd execute corect saritura in sprijin departat peste capra de gimnastica
0.M.2. — sd execute corect exercitiile propuse pentru dezvoltarea fortei

2.Cognitive

0.C.1. — sa identifice procedeele folosite pentru dezvoltarea fortei

0.C.2. — sa enumere elementele principale al sariturii

0.C.3. — sd reproduca fazele sariturii peste capra in sprijin departat

3.Afective

0.A.l. — sda manifeste interes pentru practicarea exercitiilor si procedeelor demonstrate

0.A.2. — sa se mobilizeze in vederea rezolvarii sarcinilor propuse

4.Sociale
Verigile Formatii de
lect?ei Dozare lucru Obs.
Continut
1. - adunarea,alinierea,salutul ,prezenta 1” Linie pe un
Organizarea rind
colectivului - verificarea echipamentului si a starii de sanatate 30”
de elevi .
-anuntarea temesor lectiei 30”
2’9
-intoarceri la stg. si la dr. 2X Coloana céte
unu
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-mers 1L
-mers pe virfuri cu br. sus 1l
-mers pe calciie cu miinile la spate 1L
-mers cu forfecarea br. deasupra capului si la spate 1l
-mers cu ridicarea alternativa a unui genunchi la piept cu 1L
ambele miini prindere si ridicare de sub genunchi
1l
-mers cu miscari de respiratie
1L
-alergare usoara
2. Pregatirea 1l
organismului | -miscari de respiratie
pentru efort 1L
-alergare cu pendularea gambelor la spate
2T
-mers cu miscari de respiratie
1%T
-alergare cu genunchii la piept
2D
-mers cu miscari de respiratie
1L
-alergare cu pendularea picioarelor in fata
1D
-mers cu miscari de respiratie
1L
-alergare cu pas adaugat
5”'6” 1D
-mers cu miscari de respiratie
1L
-alergare cu pas saltat
1D
-mers cu miscari de respiratie
1L
-alergare accelerata
1D
-mers cu miscari de respiratie
1L
-trecere din coloana cite unu in coloana de gimnastica cite 4
1. Stand depirtat cu miinile pe solduri 4x8T Coloana de
gimn. cite 4
-aplecarea capului inainte si arcuire (1-2);
-extensia capului si arcuire (3-4);
-indoirea capului spre stg. arcuire (5-6);
-indoirea capului spre dr. si arcuire (7-8)
2. Stand departat cu bratele indoite la piept 4x8T
-indoirea br. la piept si arcuire (1-2);
-intinderea br.lateral si arcuire (3-4);
-forfecarea br. deasupra capului si arcuire (5-6);
-forfecarea br. la spate si arcuire (7-8) 4x8T

3. Stand :
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3.
Influentarea
selectiva a
aparatului
locomotor

7”_8”

-pas inainte cu pic. stg.cu ridicarea br. prin inainte sus (1);
-revenire in stind (2);

-pas inainte cu pic. dr. cu ridicarea br. prin inainte sus (3);
-revenire in stind (4);

-idem (5-8)

4.Stind departat cu miinile pe solduri

-indoirea tr. spre str. si arcuire (1-2);

-indoirea tr. spre dr. si arcuire (3-4);

-indoirea tr. spre stg. cu br. intins deasupra capului (5-6);
-indoirea tr. spre dr.. cu br. intins deasupra capului (7-8)
5.Stind departat cu miinile la ceafa

-rasucirea tr. spre stg. si arcuire (1-2);

-rasucirea tr. spre dr. si arcuire (3-4);

-idem (5-8) cu br. intins pe partea care rasucim

6. Stind departat

-extensia tr. cu ducerea br. sus si arcuire (1-2);

-indoirea tr. cu atingerea solului cu degetele si arcuire (3-4);
-idem (5-8)

7.Stind

-saritura cu departarea pic. si bataia palmelor deasupra capului

1);

-revenire in stind (2);

-idem (3-8)

8.Stind

-ridicarea br. prin lateral — inspiratie(1);
-coborirea br.prin lateral — expiratie (2);

-idem (3-8)

Ax8T

4x8T

4x8T

4x8T

4x8T

4x8T

4x8T

4. Saritura
n sprijin
departat

peste capra :

consolidarea
sariturii cu
accent pe
depértarea

- sarituri 1n sprijin departat peste capra in latime, cu inaltime
micd, cu trambulina la 30 cm de capra

- saritura peste capra cu bataie pe trambulina la 50 cm de capra

- elan de 4-5 pasi de alergare, bataie pe trambulina si sariturd in
sprijin departat peste capra

3X

5X

Coloana cate
unu
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picioarelor in
timpul
zborului
18 (13
- din culcat dorsal, ridicarea si coborérea alternativa a 2X30” -unu la saltea
picioarelor la verticala )
5. Forta: 2X30” - doi la saltea
- ridicarea trunchiului din culcat dorsal cu mainile la ceafa
- dezvoltarea 2X10
fortei - semiflotari pe banca de gimnastica
generale 2X30” 2 la saltea
- culcat facial, cu mainile sub barbie, ridicarea si coborarea
trunchiului cu ducerea bratelor oblic-sus 2X30” 2 la saltea
12” - din culcat facial , cu mainile la ceafd, extensii ale trunchiului
6. Revenirea | - mers cu miscari de relaxare 1T -Coloana cite
organismului unu
dupa efort -alergare usoara 1127
3” -mers cu miscari de respiratie 112T
7.Concluzii si | - adunarea 30” -Linie pe un
aprecieri rind
- evidentieri pozitive si negative 17
237
-salutul 30”7

Proiect didactic

invititor: Bari Sindica
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu”
Localitatea Rsiorii de Vede, Judetul Teleorman

Clasa: pregatitoare

Data:16-06-2017

Aria curriculara: Limba si comunicare

Disciplina: Comunicare in limba roméana

Unitatea tematica: Prietenia

Subiectul: ”Cea mai de pret comoara”(poveste populara)

Forma de realizare: activitate integrata

Tipul activititii: consolidarea cunostintelor

Competente specifice:

Comunicare in limba romdna

1.1. Sesizarea semnificatiei globale a unui mesaj scurt despre prietenie, rostit clar si rar;

1.3 Identificarea silabelor si a sunetului initial si final In cuvinte clar rostite;

3.1 Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul apropiat, scrise cu litere mari si mici de tipar;
2.2 Transmiterea unor informatii referitoare la sine si la universul apropiat, prin mesaje scurte.
Competente integrate:

Matematica °i explorarea mediului

1.1. Recunoasterea numerelor in concentrul 0-10;

Arte vizuale si abilitati practice

2.2. Manifestarea liberd a ideilor °i tréirilor personale, apeland la forme simple de exprimare specifice artelor;
2.3. Realizarea de aplicatii/compozitii/obiecte/constructii simple, pe baza interesului direct.
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Obiective operationale :

» Sapovesteasca faptele din povestea ,,Cea mai de pret comoara”,;
Sa denumeasca si sa numere animalele implicate in poveste si rolul lor;
Sa desprinda din poveste importanta unui prieten adevarat;
Sa vorbeasca liber despre prietenie si calitdtile unui prieten;
Sa construiasca literele invatate din betisoare;
Sa desparta cuvinte in silabe.
RESURSE:
Strategii didactice:
Metode si procedee: lectura predictiva, conversatia, jocul didactic, explicatia, dezbaterea, scaunul autorului, munca in
echipa,
Mijloace de invatimant: calculator, fise de lucru, creioane colorate, carioci.
Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe
Evaluare: formativi, prin observarea comportamentului elevilor si analiza produselor activitatii.
Bibliografie:

1. MECTS- Programa scolard pentru disciplina CLR aprobati prin ordin al ministrului Nr.
3656/29.03.2013, Bucuresti
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Evenime | Com | Continut stiintific STRATEGII
ntul pete DIDACTICE
didactic nte Metode Mijloace | Forme Evalua
de nv. deorg. |re
1.Momen Asigurarea unui climat educational favorabil. Frontal
t
organizat Repovestire: ” Cea mai de pret comoara” — scaunul frontal Observ
oric povestitorului area
CLR povestire | Prezentar sistem
2.Actuali | - 1.1 | Introducerea elementului surpriza: la usa bate cineva | a e ppt atici
zarea care aduce o ,,printesa’’ si o scrisoare pentru clasa
cunostint | 22 | pregatitoare.
elor CLR
1.1
3.
Captarea ,Dragi  copii,numele meu este Zana
atentiei CLR | Povestilor si domnesc peste Imparatia Povestilor.Eu _
’ .1.1 | imi iubesc foarte mult prietenii,dar m-am ratacit si nu | Conversa | scrisoare observ
reusesc sa ajung la ei.Va rog pe voi sa ma ajutati sa | $ia a Frontal | area
2.2 ajung la ei.Trebuie doar sa rezolvati niste sarcini de
lucru si eu voi ajunge acasa.Sunt sigura ca va veti
descurca de minune pe parcursul intregii activitati.
Cu drag ,Zana Povestilor
3.Anunta
rea Astdzi vom incerca sa o ajutam pe ,printesa’’sa
subiectul ajunga acasa la familia si prietenii ei.Pentru aceasta
ui si a va trebui sa depasim impreuna niste obstacole.VVom
obiectivel | ~ g | descoperi ce Inseamnd un bun prieten, cum sa ne
or alegem prietenii, cum sa ne pastram prietenii.
operation | 1.3
ale
ME ) )
M Se trece la descoperirea si rezolvarea probelor:
4.Dirijare | 11. Proba nr.1 - ,,Adevarat sau fals?”’
ianvétérii Se vor prezenta mai multe enunturi cu referire la
i poveste,iar elevii au sarcina de a raspunde cu
adevarat sau fals: Explicati Frontal
a
CLR | -Pe baietelul din poveste il cheama Petrisor.
1.3. | -El'a gasit o harta pe care era marcat drumul catre o
comoara inestimabila. expunere
3.1 a
-A hotarat sa nu porneasca la drum in cautarea
comorii. Creta
-Primul animal cu care s-a intalnit pe drum a fost colorata Analiz
elefantul. a
CLR Conversa rispun
-Vulturul a acceptat propunerea lui Petrisor de a-i | tia surilor
2.2 | insoti in expeditie. Pe
Jocul grupe
Proba nr.2-denumeste si numara animalele din | didactic
poveste care l-au insotit pe Petrisor in expeditie.Ce
relatie s-a stabilit intre animale si Petrisor?Recunoste | exercitiul
animalele din poveste si asaza-le in ordinea in care s-
au impritenit cu baiatul.
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5.
Obtinerea
performa
ntei

6.Asigura
rea
retentiei
si a
transferul
ui

7.
Tncheiere
a
activitati

AV

2.2

2.3.

Proba nr.3-Recunoaste literele trimise de zana din
plic.Ajutandu-va de betisoare construiti
literele!Credeti ca ati putea gasi prieteni ale caror
nume sa inceapa cu sunetele reprezentate de literele
gasite in plic?

(se scriu si se citesc cateva cuvinte)
Proba nr.4-complicarea povestii
Ce s-ar fi intamplat daca...?

Terminarea obstacolelor si descoperirea elementului
surpriza: castelul in care se aflau prietenii Printesei
Povestilor.

Activitate recreativa- Elevii primesc o fisa care
ilustreaza animalele personaje din poveste.Vor alege
unul sau doua animale pe care le prefera si le
coloreaza.Imaginile vor folosi pentru crearea unei
mici carticele”Cea mai de pret comoara”.

Elevii vor spune dacd lectia le-a placut si ce le-a
placut mai mult, motivand alegerea.

Fac aprecieri globale si individuale referitor la modul
cum  s-a desfasurat intreaga activitate.

Conversa
tia

exercitiul

Exercitiu

dramatiz
are

Conversa
tia

Observat
ia

conversat
ia

Animale-
jucarii

Betisoare

Litere

plansa

fise

Frontal

Frontal

individu
al

frontal

individu
al

frontal

Observ
area
sistem
atica

Observ
area
sistem
atica

Analiz
a
produs
elor

Apreci
eri
verbale
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Proiect didactic

invétﬁtor:Boldea Valerica
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu”

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman

Data: 16-06-2017
Clasa: Pregatitoare
Aria curriculara: Limba si comunicare
Disciplina: Comunicare in limba romana
Unitatea tematica: ,,Prietenia”
Subietul lectiei: Cel mai bun prieten de Victor Sivetidis
Continuturi:
e Comunicarea orala — dialoguri pe teme familiare (despre universul copilariei: jocuri si jucarii
Tipul lectiei: formare de priceperi si deprinderi
Domenii integrate:
v" Comunicare in limba romana
v" Dezvoltare personald
v Arte vizuale si lucru manual
Muzica si miscare
Competente specifice
v" Comunicare in limba romana:
1.1. Sesizarea semnificatiei globale a unui mesaj scurt, pe teme familiare, rostit clar si rar
1.3. Identificarea cuvintelor din enunturi scurte, rostite rar si clar.
3.1. Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universal apropiat, scrise cu litere mari si mici de tipar
2.3. Participarea la dialoguri scurte, in situatii de comunicare uzuala
Competente integrate
v" Dezvoltare personala:
2.2. Identificarea si aplicarea regulilor de comunicare specifice in activitatea scolara
3.3 Identificarea hobby-urilor, jocurilor si a activitatilor preferate
v' Arte vizuale si lucru manual
2.2. Asocierea unor elemente simple de exprimare prin intermediul artelor vizuale,cu alte forme de exprimare:
muzica,dans,literatura
Obiective operationale:
e Ol saurmareasca succesiunea evenimentelor;
e 2 sa aprecize ca adevarate sau false o serie de enunfuri scurte care testeaza intelegerea mesajului
global;
O3 sa identifice personajele care apartin textului;
04 si gaseasca semnificatii ale unui cuvant
05 sd raspunda corect la Intrebari
06 sd modeleze diferite jucarii din plastilina;
07 sa formuleze enunturi corecte din punct de vedere gramatical prin care sa ofere informatii despre o
jucdrie

Strategii didactice:
a) Metode si procedee : exercitiul, jocul didactic, conversatia, explicatia ;

b) Mijloace de invatamant : prezentare Power Point, jucarii, imagini, piese pentru puzzle, ,plastilina,

¢) Forme de organizare : frontald, pe grupuri, individual
Forme si tehnici de evaluare : obesrvarea sistematica, aprecieri verbale, evaluare reciproca, stimulente

Bibliografie::

1. Curs formare: “Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invatare pentru formarea competentelor
cheie la scolarii mici - program de formare continua de tip “blended learning” pentru cadrele didactice
din invatamantul primar.
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Evenime | Obiec | Continut stiintific Strategia didactica Evalu
n_tuI . tive Metode | Mijloace | Forma de are
didactic qpera organizar
tional o
e
1.Mome Creez climatul optim desfasurarii activitatilor propuse.
nt Activitatea debuteaza cu ,Intalnirca de dimineata”,o
organiza activitate intre copii si d-na inv,prin intermediul
toric salutului de dimineata: Convers Frontal
- A-nceput o noua zi, atia
Buna dimineata,copii!
Se canta cantecul :”Buna dimineata!” cantec
Prezenta: -Dupa ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutat
Colegii ne-am intalnit Observa
Cine oare n-a venit? tia
Se realizeaza prezenta la panou si se completeaza
,,Calendarul naturii”
eMesajul zilei: ,,Cit esti mic, joaca-te ca nu gresesti!” mesajul
zilei
2.Captar | CLR | Anunt copiii ca Zana Povestilor,ne-a trimis o scrisoare si | Convers | Plic  cu | Frontal
ea 1.1 0 punguta cu niste piese pentru a face jucarii. atia scrisoare
atentiei Saculet
Cu piese
3.Anunt | CLR | Astazi va voi spune o poveste despre un copil asa ca voi | Explicat | Imagini Frontal
area 11 care a descoperit ca plastilina poate fi cel mai bun | ia din
temei prieten. poveste
Povestea noastra se numeste ,,Cel mai bun prieten” de
Victor Sivetidis.
CLR | Voi citi textul cu intonatia potrivita. Prezentar | Frontal
4.Dirijar | 1.3 Explic cuvintele necunoscute:sfarleaza ,a modela e
ea ,prieten,munca. Power Oferire
invatarii Spun copiilor ca va trebui sa raspunda la intrebari pe point individual | a de
prin baza textului. Exerciti recom
anuntare | 2.3 Prietenul nostru,Spiridusul ne va urmari si asa cum v-am | ul pense
a promis pentru fiecare raspuns corect va oferi cate o | Convers
selectiva piesa pentru ca voi sa realiza-ti jucarii. atia
a *De ce plangea baietelul?
obiective *Ce jucarie a cumparat tatal sau prima oara?Ce s-a
lor intamplat cu ea?
*Ce i-a cumparat tatal sau a doua oara?
*Ce a modelat copilul din plastilina ?
2.3 *Cum se simtea copilul cand modela ?
* Ce a descoperit baiatul prin aceasta activitate?
* Formuleaza enunturi cu cuvantul sfarleaza,a modela
*Alinta cuvintele:mana, minge, cutie,baietel.
*Gasiti  cuvinte cu inteles asemanator pentru:
munca,prieten,dibacie.
5. CLR | Joc: ,,Prezinta juciria preferata!” Exerciti | Piese de | Inperechi | Oferire
Obtinere | 3.3 - Denumirea jucariei preferate; ul puzzle a de
a Prezentarea juciriei in 1-2 propozitii stimule
perform Copii vor reconstitui jucarii din piesele pe care Plastilina nte
antei le-a oferit prietenul lor .
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AVP | Modeleaza din plastilina jucaria preferata,apoi

L coloreaza jucaria preferata.

3.3
7. MM Se vor face aprecieri generale si individuale asupra Calculato Apreci
Incheier participarii elevilor la lectie, precum si asupra rcu cd eri
ea comportamentului lor pe parcursul orei. Convers verbale
activitati Interpretarea cantecului si miscarea pe muzicd ( Copiii | atia
i coloreaza viata).(activitate recreativa)

Proiect didactic

Tnvatitoare: Voiculeanu Mirela -Carmen
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu,,

Localitatea Rosiori de Vede, JudetulTeleorman

Clasa: |
Disciplina: Matematica
Unitatea de invatare: . Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0 — 100
Subiectul lectiei : Recapitulare . Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0 — 100, fara trecere peste ordin;
Tipul lectiei : de recapitulare si sistematizare a cunostintelor
Obiective de referinta:
1.3: sa efectueze operatii de adunare si scadere in concentrul 0-100 fara trecere peste ordin;
2.6: sa rezolve probleme care presupun o singura operatie dintre cele invatate;
3.1: sa verbalizeze modalitatile de calcul folosite in rezolvarea unor probleme practice si de calcul.
Obiective operationale:
Pe parcursul activitatii, elevii vor fi capabili:
A.COGNITIVE
OC, — sa rezolve corect adunari si scaderi cu numerele naturale din concentrul 0 — 100, fara trecere peste ordin;
OC, — sa opereze cu notiunile matematice invatate: termeni, suma, diferenta;
OC; - sa afle valoarea termenului necunoscut in exercitii date;
OC,4— si rezolve probleme cu o singura operatie;
OCs. sarezolve sarcinile individual, in perechi sau pe grupe, in raport cu cerinta;

OCs— s scrie corect cifrele si exercitiile, respectand pozitia corectd a corpului in timpul scrierii;
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B.PSIHO-MOTORII
OM; -sd pastreze pozitia corecta, atat a corpului cat si a caietului, In bancé pe tot parcursul lectei;
OM;, — sa -si dirijeze efortul oculomotor catre centrul de interes sugerat de invatatoare ;
C.AFECTIV-ATITUDINALE
OA\;-sda manifeste interes pentru lectie, raspunzand prompt §i corect la solicitari ;
OA,-sd rezolve corect sarcinile de lucru , imbunatatindu-si performanta .
OAZ3- sa colaboreze in cadrul echipei in vederea realizarii sarcinilor.
Resurse:

A. Metodologice
b.metode si procedee: conversatia, explicatia, exercitiul, observatia, demonstratia, problematizarea, munca
independenta, jocul didactic, metoda cubului;

c.mijloace de invagimdnt: fise de lucru, plansa cu rebus, jetoane cu imagini, , recompense, figa — poster,
B.Temporale: 45
C.Umane : 27 elevi

D. Spatiale : sala de clasa

E.Bibliografice:

1 Aron loan , Herescu I. Gheorghe — Aritmetica pentru invatatori, Editura Didacticd si Pedagogica, Bucuresti,
1993.

2 Ministerul Educatiei si Cercetarii, Programa Scolara — clasele I si a II-a, Editura ,,Didactica Press”, Bucuresti,
2004,
3 Neacsu si colaboratorii, Metodica predarii matematicii la clasele 1- E.D.P.

F.Forme de organizare: frontala, individuala, grupe, perechi;

G.Forme de evaluare: evaluare orala, scrisa, munca independenta, observare sistematica;
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SECVENTEL

STRATEGIA DIDACTICA

E CONTINUT Forme de | Metode si | Materiale si | EVAL
organizar | procedee mijloace UARE
INSTRUCTIV- EDUCATIV . .
LECTIEI e didactice
1.Moment Asigurarea climatului necesar desfasurarii
organizatoric | lectiei si pregatirea de catre elevi a celor
necesare lectiei
2. Verificarea temei calitativ si cantitativ Frontal Conversati Caietele
a de | elevilor
verificare
2. Captarea In Brasov exista un” Club al micilor Colet
o matematicieni”, care ne-a trimis un colet in
atentiel care 0 sa gasim multe surprize (sarcini) pe
parcursul orei. _
Conversati | Plansa cu
Prima surpriza consta in completarea unui a rebus
rebus cu ajutorul unor ghicitori. De la A la B
vom obtine cuvantul “CONCURS”
A doua surpriza consta in rezolvarea unor
exercitii de calcul mintal .
Frontal Evaluar
6+ 3= ) e orala
15 - 4 = Fisa
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30+20 = Conversati
50- 10 = a
10+10= Exercitiul
2.Reactualizar
ea Noua vrabii stau pe-o craca
intel Si se cearta si se-mpaca
cunostintelor | - 5 doua au zburat
Cate sunt la numarat?
a) Afla suma numerelor 3 si 7.
Elevii sunt solicitati de invatatoare sa
precizeze cum se numesc numerele care se
aduna, rezultatul adunarii, semnul adunarii,
semnul scaderii.
Surpriza 3 - Scrisoare Frontal Conversati | Scrisoare
a
,,Dragi copii,
3.Anuntarea Am aflat ca voi sunteti foarte isteti si va
temei i a | invitam sa participati la un concurs intitulat
obiectivelor “Personaje  din  povesti in  lumea
matematicii”.
- “Ne vom Intoarce 1n lumea povestii §i vom Explicatia
face o calatorie alaturi de personajele
indragite in lumea matematicii.Veti avea
parte de multe surprize si recompense.
Se precizeaza obiectivele in termeni
accesibili.
Se noteaza titlul pe tabla si in caiete.
Surpriza 4 -
capacita
4.Dirijarea Proba propusa de Pinocchio Exercitiul | Fisade lucru | tea de a
invatarii ) efectua
Precizeaza daca este adevarat sau daca este operatii
fals : de
Frontal Explicatia adunare
54 -20=34(....) ;
Individual ” adere.
63-30=33(....) ’
33+60=93 (...)
Surpriza 5
Proba propusa de Pisicile Aristocrate :
Completeaza numerele care lipsesc . Nu uita - it
sa te verifici. Frontal Conversati capacita
a te:_a_de a
10 + = 50 Individual :Jitrzwlg;}ul
matema
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Exercitiul tic;
. T ]=°
6 + = 10
Surprizanr .6 Activitate | Observatia
N in perechi
Proba propusa de Capra cu trei iezi: Demonstra
Calculeaza suma , apoi diferenta numerelor: tia
54 si 23 Explicatia ]
. capacita
Surprizanr 7 tea de a
. efectua
Proba propusa de Vulpe : . Fisa de UCTU | o qymini
In caruta taranului erau 97 de pesti. Vulpea a Explicatia s
aruncat din caruta 93 de pesti . Cati pesti au §Cad€_rl
ramas in caruta ? Fisa -oster In scris;
Se propune completarea unei fise poster.
Frontal Problemat
im? im? .
Ce stim’ Ce nu stim? izarea
Rezolvarea problemei Rezultatul ,;ilrgeorltmlz
6. Obtinerea | Proba propusa dePitici Activitate | Exercitiul
performantei pe grupe
Metoda cubului Cub
Se imparte clasa in 6 grupe, fiecare dintre ele Fisa de lucru
examinand tema din perspectiva cerintei de
pe una dintre fetele cubului:
Metoda
=  Descrie cubului
1 .Descrieti pasii de rezolvare , completand
fisa poster (planul logic) _ Observa
Conversatia rea
Capra a pregatit pentru pomana 78 de o sistemat
sarmale calde si gustoase din care lupul a Explicatia Fi ‘ ica a
mancat 12. Cate sarmale i-au ramas caprei ? 153 poster comport
amen-
< tului
= Compara i .
p Problematiz elevilor
area
2. Compara numerele utilizand semnele o
> <= Algoritmiza-
S _ rea .
15 ....51 capacita
tea de a
50.....55 rezolva
12 ... 21 prob|em
€,

=  Analizeaza
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3. Analizeazd prin  descompunerea Fisa de lucru
numerelor in zeci $i unitati:
47 Explicatia
Activitate | Exercitiul
/\ pe grupe
66
Fisa de lucru | Observa
rea
sistemat
- ica a
.Asociaza Metodg comport
cubului amen-
4. Asociaza cu rezultatul corect: tului
34+ 25 = 54 coopera
. nt al
Conversatia .
23+ 33 = 56 elevilor
78-14 = 59
Explicatia
Aplica:
Calculati exercitiile de adunare si .
scadere, urmarind sageata. Exercitiul
Daca rezultatul este corect, veti primi
un ,,zambarici” iar daca rezultatul
este fals, veti primi un ,,plangacios”
Activitate
Argumenteazd pe grupe
6. Argumenteaza scrierile: prin calcul,
apoi prin folosirea semnelor <, >, =, in Metoda
si completdand A- adevarat/ F- fals, in cubului
23+11 = 22412 Conversatia
Pentruca: 34 34
a)  42-11= 12+12 K
Pentru ca: e s
b) 29-14=12+3
Pentruca: ... ..
Fiecare grupa isi alege un lider care va
prezenta rezolvarea sarcinii in fata colegilor
- Afisarea formei finale pe planse
7. Asigurarea | Se propune rezolvarea unei fise de munca
independenta.
retentiei si Conversat
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transferului Pinocchio a pierdut semnele. Completeaza- ia
le:
10 B=13 Explicatia
6[ J11=17
Activitate Exercitiul Evaluare
15 + a ] individuala scrisa
8. Bvaluare Coloreaza cu rosu baloanele care au ca
rezultat numarul din dreapta lor
11+5 19-2
4
< 9 -Aprecieri
*Se da tema pentru acasa . Conversat verbale
ia
Dipl
L . m
*Se fac aprecieri verbale asupra felului in ome
care s-a desfasurat lectia.
Se acorda diplome pentru participarea activa
in cadrul lectiei
Anexa 1

1 Dar stiti voi oare o fetita
Ce rosie avea o scufita ?

2.Din lemn este facut

Si nasul i-a crescut.
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3. Printul m-a zarit ,

Seara Impreuna am petrecut
Cind ora douasprezece batea
Am fugit pe scari, de parea

Ca ma urmareste cineva.
Condurul I-am pierdut fugind,
Iar printul a ramas privind
Cum fericirea sa pleca

Odata cu ranita inima a sa.

4.Am venit in graba mare

Sa va dam o veste mare S|CJ|UJ|F |I |T
Noi pe Alba ca Zapada P|IlI INJO|C|H]|I |O
In casuta am primit-o. C|E|IN|JU|S |A|R
PllL T (1 [C |l |1
5,Toti ma vorbesc de rau ! viulLlprp [ETA
Spun ca-s hoata, ca-s vicleana clalP IR I A
Ori ca mint. Si-mi pare rau ! PIl1 Is 1 Icli

M-ati vazut copii, vreodata
Cu o gaina de furat ?
Uite, sacu-i gol acuma,
De trei zile n-am mancat !
6. Trei iezi avea
Si uite asa canta :

Trei iezi, cucuieti... »

7. Erau aristocrate

Si foarte dragalase

Anexa 2
Calculeaza suma, apoi diferenta numerelor:

54 si 23
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i

In caruta taranului erau 97 de pesti. Vulpea a aruncat din caruta 93 de pesti . Cati pesti au ramas in caruta ?

R: pesti

Q\gi- POSTEQ

DATELE PROBLEMEI-CE STIM ? INTREBAREA - CE NU STIM ?

REZOLVAREA PROBLEMEI RASPUNSUL PROBLEMEI
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q %
(k n!':\ F

DIPLOMA

SE ACORDA ELEVULUI/EL......cccovsusensassisassrassssesens DIN CLASA 1,
PENTRU ACTIVITATEA DESFASURATA IN CADRUL CONCURSULUI
+ERSONAJE DIN POVESTI IN LUMEA MATEMATICII”.

prof. Mirela — Carme Voiculeanu
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Argument

PARTEA | - COMUNICARI STIINTIFICE

Strategii de predare in

Profesor: Lepadatu Angela Gabriela

vederea invatirii active Liceul Pedagogic ,, Mircea Scarlat,, 5
Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman
Invitarea centrati pe Profesor Sotirescu Eliza
Casa Corpului Didactic Teleorman 6
elev Localitatea alexandria, Jud. Teleorman
Importanta tratarii Profesor: Cepan Alina Daniela
. ] ] Central Scolar de Educatie Incluziva 9
diferentiate a elevilor | Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman
Strategii didactice Profesor : lon Marilena Gabriela
moderne utilizate in Centrul Scolar de Educatie Incluziva 10
invatamantul speci al Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman
Rolul memoriei si al dr. Lazar Emil
memorarii in procesul Universitatea din Craiova, Facultatea de Litere 16
invatarii Localitatea craiova, Judetul Dolj
Un comportament Profesor : Ilie Sorin Gabriel
scolar mai bun Scoala Gimnaziald ,, Mihai Viteazul,,
prin dezvoltarea Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman ot
abilitatilor de
comunicare
Strategii moderne in Profesor: Stivarache Gina
predarea jocului de Scoala Gimnaziala,, Zaharia Stancu,, 24
handbal in gimnaziu Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
Abordarea Profesor: Nitu Narciza Florentina
Localitatea Alexandria, Judetul Teleorman 25

nonformala a unor
continuturi de fizica

533




10. | Mass- media si impactul | Profesor doctor: Raceanu Serban
] N Colegiul National ,,Anastasescu” 28
ei asupra copiilor Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
111 Lucrul in echipa- izvor | Profesor: Radu Marin,
al creativitatii Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu,, 30
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
12. Profesor Rotaru Carmen
Instrumente T.1.C.- un | seoaia Gimnaziala ,, Alexandru Deparateanu,,
. Profesor: Popescu Cristian 35
stimulent pentru o : ;
P Scoala Gimnaziala ,, Alexandru Deparateanu,,
invatare eficienta
13. | Aplicarea strategiilor de | Dr. ing. prof. Sergentu Delia
lucru interactive in Scoala Gimnaziala Draganesti de Vede,
. i Localitatea Draganesti de Vede,
lectia de educatie J
) JudetulTeleorman 39
tehnologica:
Studiu de caz
14. | Activitati de invatare cu | Prof. inv. primar Béltoi- Gherghe Tatiana-
caracter creativin | Madalina
. Scoala Gimnaziala Draganesti de Vede
cadrul orelor de limba |~ SANES
Localitatea Draganesti de Vede, 43
si literatura romana la
JudetulTeleorman
ciclul primar
15. | Creativitate si inovatie | Prof. Dobrescu Veronica
in invatare Scoala Gimnaziala ”Gala Galaction” Didesti
. o Localitatea Didesti, judetul Teleorman
Predare creativa — 50
invatare creativa
16. Creativitatea in

Operator baza de date: Heroiu Liana,
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derularea proiectelor
educationale prin
abordarea
informatizata a
procesului instructiv —

Scoala Gimnaziald Zaharia Stancu,

Secretar: Chirita Amalia,

Scoala Gimnaziald Zaharia Stancu,

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman

54

educativ
17. | Creativitatea — premisi Profesor invatdmant primar Ilie Mihaela
a performantei scolare Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu” 56
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
18. | Creativitatea- o cerinta | Prof. inv.primar Popescu Daniela
a zilelor noastre Prof.inv.primar Pepene Irina 58
Scoala Gim. “Gala Galaction” Didesti
19. | Creativitatea copiilor- | Profesor Dumitru Stela
premisa Centrul Scolar de Educatie Incluziva
succeselor viitoare Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman 61
20. Creativitatea in Profesor : Andrei Andreea
predarea limbilor Scoala Gimnaziala Nr. 1 Dobrotesti
straine Localitatea Dobrotesti, Judetul Teleorman 63
21. | Nevoia de creativitate Tn | Profesor: lIordache Stefania Simona
educatie Scoala Gimnaziala Nr.1 68
Comuna Maldaeni, Judetul Teleorman
22. | Educatia interculturala | Bibliotecar Delcescu Daniela
Colegiul National ,,Anastasescu” 71
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
23. | Promovarea metodelor | Profesor: Voiculescu Stefania
activ-participative in Scoala Gimnazialda Calmatuiu de Sus 75
insusirea cunostintelor Localitatea Calmatuiu de Sus, Judetul Teleorman
matematice
24. | Dezvoltarea creativitatii | Profesor: Calin lonela
in invatamant Scoala Gimnaziala ,,Jon Preotu,, Troianul 78
Localitatea Troianul, Judetul Teleorman
25. Dezvoltarea gandirii Profesor Petrescu Camelia
creatoare a elevilor Scoala Gimnaziald ”Alexandru Deparateanu” 81
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
26. Pr. Profesor Lauda Marian Alexandru

Educatia religioasa —
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parte formativa a Scoala Nr.2 Turnu Magurele 84
personalititii umane Localitatea Turnu Magurele, Judesu Teleorma
27. Dezvoltarea Profesor Foamete Valentina
creativitatii in Scoala Gimnaziala Stejaru 89
invatamant Localitatea Stajaru, Judetul Teleorman
28. | Exercitii de stimulare a | Profesor Popescu Gabriel
religie Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman 94
29. Inovatie si creativitate | Profesor: Stanciu lonela Geanina
in procesul dldactic Scoala Gimnaziala Saceni 97
Localitatea Saceni, Judetul Teleorman
30. | Jocul didacict- metoda | Prof.inv.primar Bucica Radita
de stimulare si Scoala Gimnaziala “Zaharia Stancu”
dezvoltare a creativititii Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman 102
copiilor
31. Jocul didactic si rolul | Profesor invatamént primar Cret Ileana
siu in stimularea Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu” Bucuresti
creativitatii Profesor ]‘)ragu.sanConst‘an‘ga 106
Scoala Gimnaziald Poeni
32. Jocul didactic si Profesor in invatamantul primar: Patrascu
stimularea creativitatii | Gabriela , , ,
Scoala Gimnaziald Ioan Nenitescu, judetul 110
Teleorman
33. Activitatile Profesor: Andreescu Georgeta
extracurriculare — Scoala Gimnaziald Vedea
mijloc de stimulare a Localitatea Vedea, Judetul Teleorman 113
creativitatii elevilor
34. | Metode active si tehnici | Profesor:Stinga Liliana
interactive de grup in Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu,,
preadarea biologiei Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman 116
35. | Teoria inteligentelor
multiple Tn Profesor: Negut Dorina
Centrul ScolardeEducatie Incluziva 121

sprijinul invatarii
centrate pe elev

Localitatea Rosiorii de Vede, Jud.Teleorman
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36.

Creativitatea in

Profesor: Berevoescu Laurentiu

. . . . Liceul Tehnologic ,,Virgil Madgearu” 123
activitatea didactica Localitatea Rosiorii de Vede, Jud. Teleorman
37. | Metode de dezvoltare a | Professor de matematica: Radoi Magda Adriana
creativititii 1a orele de | Scoala Gimnaziala ,,Grigore Dimitrie Ghica”
matematica Peretu 126
Localitatea Peretu, Judetul Teleorman
38. | Modalitati de stimulare | Profesor Popescu Tatiana
orelor de Limba si Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman 130
literatura romana
39. Profesorul- exemplul Profesor : Radu Mihaiela
elevului Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus
Localitatea Calmatuiu de Sus, Judetul Teleorman 133
40. Psiholoagia copilului de | Profesor in invatamantul preprimar: Lauda
g p ( prep
varsta prescolara Florinela
Gradinita cu P.N. Nr.4, 134
Localitatea Turnu Magurele, Judetul Teleorman
41. | Modalitati de depasire a | Prof. Raceanu Felicia
dificultatilor in Clubul Copiilor Rosiorii de Vede
comunicare Localitatea Rosiori de Vede,Judetul Teleorman 138
42, Proiectarea activititii | Prof.inv.primar. Mihailescu Niculina
de predare cu aj uto rul Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu”
tehnologiilor Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman
lnforrflatl.ce $1 Prof.inv.primar si prescolar Mihailescu Nicoleta 141
comunicationale Gradinita cu P.P. Nr.1
Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman
43. Activitatile Profesor: Andreescu Georgeta
extracurriculare-mijloc | $coala Gimnaziald Vedea
de stimulare a LocalitateaVedea, Judetul Teleorman 144
creativitatii elevilor
44. | Elemente de creativitate | Profesor dr.: Untesu Elvira Mihaela

in proiectarea,

Prof.inv.primar: Raditd Cristina Daniela
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desfasurarea si Scoala Gimnaziald ,,Mihai Eminescu” 147
evaluarea activititilor | Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman
didactice la matematica
45, Metode de Profesor inv.primar: Sandulescu Cristina
ere a elevilor Localitatea Rosiori de Vede, Teleorman 150
46. Rolul scolii in Profesor invatamant primar Alecu Maria
dezvoltarea creativititii Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu”
elevilor Localitatea Rosiori de Vede, Teleorman 153
47. Si tu esti creativ, dar Profesor in invatamantul prescolar: Loncea
inca nu stii! Georgeta Monica
Gradinita cu P.P. Nr. 1, 155
Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman
48. Fundamentele Profesor in invatamantul primar : Calciea Raluca
psihopedagogice ale Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,,
invitirii matematicii Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman 158
49, Indicatori ai Profesor : Soare Mirela
dificultitilor de invatare Centrul Judetean de Resurse si Asistenta 160
Educationala Teleorman
50. | Stimularea creativitatii | Profesor: Nedelea Rodica
elevilor Ia Orele de Scoala GlmnaZIalé”Anghel Manolache” 162
limba francezi Localitatea Scrioastea, Judetul Teleorman
51. | Dezvoltarea inteligentei | Profesor: Zugravu Cornel
emotionale prin Clubul Copiilor
educatie rational Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman 166
emotiva si
comportamentala
52. Proiectul Erasmus+ Profesor: Ciofalca Mihaela Cristina
“NET IS THE KEY” Scoala Gimnaziala Buzescu
noi oportunititi pentru Localitatea Buzescu, Judetul Teleorman 170
Scoala Gimnaziala
Buzescu
53. Profesor in invatamantul primar: Cirnaru Ancuta

Metode si procedee
moderne utilizate in

Cristina
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procesul Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,,, 173
instructiv - educativ la | Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman
ciclul primar
54. | Traditional si modern in | Profesor: Baltoiu Corin
predarea disciplinelor LiceulTehnologic", Emil Racovita”
de specialitate Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman 181
55. | Creativitate si inovatie | Profesor: Radu Daniel
in educatie Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu,, 186
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
56. Creativitatea in Profesor in invatamantul primar: Dinu Agapia
educatie ScoalaGimnaziala Nr. 1 Maldaeni 190
Localitatea Maldaeni, judetul Teleorman
57. | Fizica in context inter si | Profesor: Baltoiu Doina Ioana
transdisciplinar Colegiul National” Anastasescu” 193
Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman
58. Importanta metodelor Profesor invatamantul primar: Valcu Mirela
interactive in gr'St;”aG Al do S o7
H- - - - coala uimnaziala Calmatuiu de dSus,
eficientizarea invatarii Localitatea Calmatuiu de Sus, Jud. Teleorman
59. Jocul, activitate Profesor invatamantul prescolar : lancu
fundamentala in Veronica Mihaela 210
. Gradinita P.N Nr. 1 Calmatuiu de Sus
gradinita Localitatea Calmatuiu de Sus, Judetul
Teleorman
60. Educatia prin joc in Prof. inv. Primar: VVoicu Popescu Corina
invatamantul primar Scoala GimnaZialé NI‘. 5 Alexandria , Teleorman
Prof. inv. Primar: Popescu Diana 213
Scoala Gimnaziala Buzescu , Teleorman
61. Strategii didactice Educatoare: Ciufu Oana Valentina
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
62. | Creativitatea in predare Profesor in invatamantul preprimar: Al —
Gradinita cu P.P. Nr. 4 217

Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman
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63. Creativitatea in Bibilotecar: Dutan Marioara
invatare Scoala Gimnaziald “Dan Berindei”
Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman 219
64. Strategii didactice Educatoare: Ciubar Stefania
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
65. Premise generale ale Profesor: Rosioru Mihaela Doina
instruirii differentiate in | Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu,,
tabloul complex al Loalitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman 226
strategiilor didactice
66. Stiinta prin ochi de Prof.inv.primar Cretan Denisa Claudia,
COpi| Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu’’,
Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman 239
67. Metode de Prof. in inv. primar: Pirvu Mariana
individualizare a Prof. in inv. Primar: Cernea Duta
o es Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,, 241
predarii Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
68. Motivarea elevilor si | Prof. Parpald Daniela,
prevenirea esecului Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu” Rosiorii de
scolar Vede 245
Prof. Parpala Danut,
Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva Rosiorii
de Vede
69. Educatia de calitate Profesor: Racu Camelia,
intr-o scoala pentru toti Scoala Gimnaziala Nr. 3 Zimnicea
Localitatea Zimnicea, Judetul Teleorman 249
70. Strategii didactice Profesor invatamantul prescolar: Lazar Elena
interactive aplicate in geoc;g'{itnap NN 6 )53
. . radinita P.N. Nr.
activitatea integrata Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman
71. | Rolul Literaturii pentru Bibliotecar: Lazar Eugenia
COpii in formarea Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu..
257

trasaturilor morale

Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
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72. | Jocul didactic- metoda | Profesor : Tiulescu Stela
eficienti de stimulare a | Scoala Gimnaziala Zaharia Stancu
motivatiei Localitatea Rosiori de Vede Rosiori de Vede 259
73. . .
Educatia, creativitatea | profesor: Timiceanu Claudia
. . : Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu 261
si inovatia — triada SN N ”
’ ’ Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
fundamental a
invatamantului modern
74. | Jocul didactic, Profesor in inv. primar: Padina Carmen lonelia
modalitate de stimulare | Scoala Primard Vartoape de Jos
e ey - . i 4 266
a creativitatii elevilor Localitatea Vartoape de Jos, Judetul Teleorman
75. Tehnici creative Professor: Rosioru Gheorghe
Liceul Teoretic Videle 274
Localitatea Videle, Judetul Teleorman
76. Stimularea si Profesor: Piper-Savu Florin
dezvoltarea creativititii | Scoala Gimnaziala ,, Mihai Eminescu,, 277
" | Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
77. | Dezvoltarea creativitatii _ o
la chimie cu ajutorul Profesor: Piper-Savu Cristiana 282
. . . . Liceul Tehnologic Virgil Madgearu
Jocurilor didactice Localitatea Rosiori de vede, Judetul Teleorman
/8. | Dezvoltarea creativitatii
copiilor prin Profesor invdtdmant primar: Almajanu Adriana
: : Scoala Gimnaziala “G. D. Ghica” 290
intermediul T
. .. Peretu, Teleorman
povestilor, povestirilor
si basmelor
79. | Nevoia de creativitate in | Prof. in inv. primar Zopotila Doinita — Nicoleta
educatie Scoala Gimnaziala Putineiu 292

Comuna Putineiu, Judetul Teleorman
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80. Individualizarea Profesor: Alecu Orlando- Daniel
pred Srii Colegiul National ,,Anastasescu,,
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman 298
81. Folosirea metodelor Profesor: Craciunescu Nicoleta
interactive in predarea | Scoala Gimnaziala Jiana 302
L Comuna Jiana, Judetul Mehedinti
limbii franceze
82. | Metode si tehnici active- | Profesor consilier —lorga Aristita
participative de C.J.R.A.E. Teleorman 304
predare- invitare
83. | Creativitatea in predare Prof. inv. prescolar: Cristea lonela
si instruire pentru un Prof. inv. prescolar: Bancau AlinalLaura 306
comportament scolar Gradinita cu P.P. Nr. 4 Rosiori de Vede
mai bun
PARTEA A |1-A MODELE DE BUNA PRACTICA
84.| Proiect de activitate — | Profesor: Berevoescu Daniela 310
Legea lui Arhimede Scoala Gimnaziala ,, Zaharia Stancu,,
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
85. Proiect didactic- | Profesor in invatamantul primar: Popescu 315
Jucarii realizate din |S°an‘31‘ Géprglan.alv Jaharia St
. . coala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,,
materiale reciclate Localitatea Rosiori de Vede, Judetul
Teleorman
86. Proiect de lectie- : Prof. inv. primar Descultu Adriana 318
impﬁrtirea la2.3.45si5 Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu
b 9~ 5
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul
Teleorman
87. Lesson plan TEACHER: Mihalache Eugenia lulia 320
First Conditional SCHOOL: Scoala Gimnaziala Nr.1,Malddeni
88. Proiect de lectie Prof. coordonator: Vaicar Doina Raluca 321
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Vizita la Statia
Meteorologica Rosiorii

Scoala Gimnaziala Zaharia Stancu Rosiori de
Vede

de Vede
89. 328
Proiect didactic Profesor: Burcescu Florentina Nicoleta
de ll%ale Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus
—Tncadrarea in genul epic
90. Proiect didactic Profesor : Dura Mioara 331
Cunoasterea Centrul Scolar de Educatie Incluziva Rosiori de
personala - ,,Casa Vede
mea”
91.| Creativitatea in proiecte | Profesor consilier Mitu Daniela , 338
educationale C.J.R.A.E.Teleorman
Cabinet de asistenta psihopedagogica,
Scoala Gimnaziala Mihai Eminescu,
Rosiori de Vede
02. Proiect de lectie Profesor inv. primar : Dinca Luminita 344
Explorarea text_ulw Scoala Gimnaziala ,, Dan Berindei,, Rosiori de
literar: mesaj,
) Vede
ortografie, punctuatie,
semantica cuvintelor
03. Proiect didactic Profesor: Ghenea Ovidiu Valeriu 354
Ciile de comunicatie Scoala Gimnaziald Calmatuiu de Sus
94, Proiect didactic Profesor: Chirca Ana 358
Crestinul acasi si in Scoala ,, Anghel Manolache ““- Scrioastea
biserica
95. Proiect de lectie Profiinv. primar: Lica Tanta 364

Trifoiul norocos si
Buburuza

Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus
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96. Proiect didactic Profesor Dincé Sonia, 369
»Verbul, regele Scoala Gimnaziala ,,Grigore Dimitrie Ghica”,
comunicarii!”
Peretu, Teleorman
97. Lesson plan Profesor: Stanciu Valentina 373
School Rules Scoala Gimnaziala ,,Zaharia Stancu,,
Localitatea Rosiori de Vede, Judetul Teleorman
08. Proiect didactic Profesor: Dobrescu Veronica 375
Pasa Hassan, George Scoala Gimnaziala ,,Gala Galaction ,, Didesti
] 9
Cosbuc, Caracterizarea
personajelor
99.| Proiect de activitate | Educatoare: Cristea lonela 383
Ce stim despre Gradinita cu P.P. Nr. 4 Rosiorii de Vede
meserii?”
100 Proiect didactic Prof. inv. primar: Baron Liza 388
Povestea Stelutelor Scoala Gimnaziala Nr. 1 Maldaeni
101 Proiect didactic Profesor in invatamantul primar Baltescu Florina 394
s»Manastirea Argesului” | scoala Gimnaziala Vedea
- balada culeasa de
Vasile Alecsandri
102 Proiect didactic Profesor: Ciupitu Irina 397
Asezirile Urbane Scoala Gimnaziala ,,Ion Preotu’’ Troianul
103 Proiect didactic Prof.: Hoaghe Alexandru 402
Dezvoltarea fortei Liceul Tehnologic Nr. 1 Alexandria
generale
104 Proiect didactic Profesor: Dina lonuf 406

Lectie antrenament
fotbal-tenis

Sccoala Gimnaziala Nanov
Localitatea Nanov, judetul Teleorman
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105 Proiect didactic Profesor Ologeanu Nicolae 408
Lectie de antrenament | Scoala Gimnaziald Piatra
’ Localitatea Piatra, Judetul Teleorman
106| Proiect de activitate
integrata Profesor in invatamantul prescolar Lungu
. Aurelia Daniela
» Totce stiudespre | iniva cu PN, Nr. 1 Maldacni 410
meserii
107 . . i
Proiect didactic
Minunea din Cana Profesor: Matei Nicoleta Diana
cy e : : : 417
Galileii Scoala Gimnaziala nr.1 Maldaeni
Hristos binecuvianteaza
familia
108 Proiect didactic Prof. inv. primar: Tanase Marilena 424
Adunarea si sciiderea Scoala Gimnaziala “Alexandru Badauta”-
numerelor naturale | £'MmPreasca
109 Proiect de activitate Profesor in invatamantul preprimar: Predatu 436
“ Gradinita cu PN Draganesti de Vede
o TUR,TITA o Comuna Draganesti de Vede, Teleorman
NAZDRAVANA,,
110 Projet didactique Profesor : Linca Ramona 438
La créperie d’Ahmed Scoala Gimnaziala Dan Berindei, Rosiorii de
Vede
111 Proiect de activitate Profesor in invatamantul prescolar:Tuta Adriana 444
integ rata Gradinita cu P.N. Nr. 1, Maldaeni, Teleorman
Ridichea uriasa
112 Proiect didactic Profesor in invatamantul primar : Dorila Petruta 450
Ne jucam, cifrele le luliana o
repetim”(numerele de Scoala Gimnaziala Salcia
la 0 la6)
113 Projet didactique Profesor :lordache Simona 456

« Les saisons

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Maldaeni
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114 Proiect didactic Profesor in invatamantul primar: Ilina Lavinia 460
Textul narativ- Andreea _
intelegerea mesajului Scoala Gimnaziala Stefan cel Mare , Alexandria
textului
115 Proiect de lectie Profesor: Stoian Liviu 463
Handbal consolidarea | Scoala Gimnaziala Calmatuiu de Sus
pasei in 3 cu schimb de
locuri;
116 Proiect didactic | Profesor itinerant de sprijin: Vasilescu Simona 468
Adunarea si sciderea | Rodica
numerelor naturale de | Scoala Gimnaziala ,,Dan Berindei,, Rosiori de Ved
la 0 la 1000
117 Proiect didactic Profesor in invatamantul primar: Ciopaca 479
Pipusa confectonati din | Nicoleta-Valentina — —
liguri de lemn Scoala Gimnaziala Plopii Slavitesti
118 Proiect de activitate Educatoare: Pisicd Emanuela 492
integrati educatoare, Gradinita cu P.N. Nr.1 Cringeni
loc. Cringeni, jud. Teleorman
A venit pe dealuri
toamna
119 Profesor in invatamantul primar: Streinu Felicia
Proiect didactic Scoala Gimnaziala Nr.1, Maldaeni 495
Buburuza, dupi Eugen Localitatea Maldaeni, Judetul Teleorman
b
Jianu
120 Proiect didactic Profesor educator : Stoicovici Lidia
. Ne tratim cu C.S.E.I. Rosiorii de Vede 499
respect ,,
121 Proiect didactic _ ‘
Stimularea limbajului Profesor psihopedagog: Negut Dorina 506
CSEI Rosiori de Vede, Teleorman
122 Proiect didactic | Profesor : Petrescu Mariana Mirela 509

Flori de liliac

CSEI Rosiori de Vede
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123 Proiect de Lectie Prof. inv. primar:Leonte Cameluta
impﬁrtirea la 6,7, Scoala} Gimnaziglé ‘,,Zaharia Stancu 512
8 si 9 Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman
124 Proiect didactic
. Profesor. Ograzeanu Lucian 514
Dezvoltarea fortei 8Tt
’ Clubul Sportiv Turnu Magurele
generale
125 Proiect didactic Invatator: Bard Sandica 517
Cea maide pret Scoala Gimnaziald ,,Mihai Eminescu”
comoari-p ovesfe Localitatea Rssiorii de Vede, Judetul Teleorman
popular
126 Proiect didactic Invatator:Boldea Valerica 521
Cel mai bun prieten dupa Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu”
Victor Sivetidis Localitatea Rosiorii de Vede, Judetul Teleorman
127 Proiect didactic Invatatoare: Voiculeanu Mirela -Carmen 523

Adunarea siscaderea
numerelor naturale in limita
0-100

Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu,,
Localitatea Rosiori de Vede, JudetulTeleorman
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