PROIECT DIDACTIC

Educatoare: Lazar Georgiana

Data: 20.03.2026

Nivel: II

Unitatea de invatamant: Gradinita cu Program Normal nr.6 Rosiori de Vede
Grupa: mare

Tema : ”Zumzet in gradina cu flori”

Domeniul experiential: Domeniul Limba si Comunicare
Tipul activitatii: consolidare

Mijloc de realizare: Joc didactic

Forma de realizare: frontal, individual

Locul de desfasurare: sala de grupa

Durata: 30 minute

Comportamente vizate:
1.2 Respecta regulile de exprimare corecta, in diferite contexte de comunicare;

3.2 Discrimineaza/diferentiaza fonetic cuvinte, silabe, sunete.

Dimenisiuni ale dezvoltarii:
1. Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;

2. Premise ale citirii si scrierii in contexte de comunicare cunoscute.

Obiective vizate:
O1 - sd recunoasca imaginea care reprezintd o insecta,
02 — sa desparta in silabe cuvantul sugerat de imagine;
03 — sa precizeze numarul de silabe;
04 — sa identifice sunetul initial;
06 — sd denumeasca plurarul cuvintelor.
O7- Sa formuleze propozitii cu ajutorul imaginilor.

Scopul:
Exersarea deprinderii de a desparti cuvinte in silabe, recunoasterea sunetului initial ,

formularea enunturilor.

Strategii:
Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul didactic,

problematizarea.
Resurse materiale: Albina Maia, bagheta, jetoane, plicuri, cutia cu surprize, recompense.
Umane: prescolari

Sarcina didactica:




Recunoasterea imaginilor, despartirea cuvintelor in silabe, identificarea sunetului initial si
formularea de enunturi.

Regulile jocului:
La formula: "Bagheta calatoreste/Si la tine se opreste”, copilul atins va rezolva sarcina

propusd. Fiecare raspuns corect va fi aplaudat si recompensat, utilizand si formula: ”Bravo, ai
raspuns corect, ai primit bulind-n piept!”
Elemente de joc:

Surpriza, manuirea baghetei si a materialelor, numaratoarea, aplauze.

Bibliografie:
® Curriculum pentru educatie timpurie, 2019;

® Jocuri pentru prescolari — culegere, Ed. Aramis, Illeana Hanganu, Ciresica Raclaru;



Nr. | Etapele activitatii Continut stiintific Metode si Mijloac | Evaluare
Crt. procedee e de
invatam
ant
1. Moment organizatoric Se creeaza conditiile optime pentru
desfasurarea activitatii: pregatirea
materialului didactic necesar,
asigurarea ordinii si disciplinei.
2. Captarea atentiei Se va realiza cu ajutorul Albinutei Conversatia | Albinut
Maia si a cutiutei cu surprize. Se Explicatia a Maia
orienteaza atentia copiilor cétre )
. o Cutiuta
cutruta cu care mascota a venit 1n ’
< cu
grupa. :
surprize
3. | Anuntarea temei si a obiectivelor | Copiii vor fi anuntati cd vor juca Conversatia | Baghet
jocul ”Cutiuta cu surprize”. Albinuta o a
o < oo < Explicatia
Maia i roagd pe copii sa o ajute sa- ’ )
.. - C Cutiuta
si gaseasca prieteni si sa joace ’
. C e cu
impreuna un joc indragit de ea. Vor )
. DR surprize
denumi insecte, vor desparti in P
silabe cuvantul sugerat de imagine, Mascot
precizand numarul silabelor, sunetul 3
initial si forma de plural.
4. Dirijrea invatarii a) Explicarea jocului Conversatia | Baghet | Capacitatea
| a, prescolarilor de
i i i iuta i Explicatia .
Albinuta Maia are 1n cutiutd un plic plicat cutiuta, | concentrare a

in care sunt jetoane cu insecte.




Copilul atins cu bagheta in urma
numaratorii:

”Bagheta calatoreste

Si la tine se opreste!”, va alege un
jeton, recunoaste si denumeste
insecta, desparte cuvantul in silabe
si precizeaza numarul de silabe.

Pentru orice raspuns corect se va
spune mesajul: ”Bravo, ai raspuns
corect

Si primesti bulind-n piept!”

Apoi se alege prin numaratoare un
alt copil, care precizeaza sunetul
initial al cuvantului sugerat de
imagine.

* Copiii vor raspunde In propozitii,
vor fi corectati punandu-i sd repete
raspunsul corect.

b) Jocul de proba

Copiii executd o datd sau de doud
ori jocul pentru a vedea daca au
inteles sarcina si regula jocului.

c) Jocul propriu-zis

Demonstratia

plicuri,
jetoane

atentiei

Observarea
sistematicd a
copiilor

Valorificarea
intelegerii
continutului
jocului

Aprecieri verbale




Ma voi plimba printre copiii care
sunt agezati in forma de semicerc,
alegand prin numardtoare copilul
care raspunde. La nevoie, copilul
este ajutat de colegi sau educatoare.

d) Complicarea jocului (plicul
2)

Din cutiuta voi scoate al doilea plic,
in care sunt jetoane pentru realizarea
obiectivului singular/plural si vor
alcatui propozitii cu cuvantul din
imagine.

Copiii vor fi alesi pentru realizarea
sarcinilor tot prin numaratoare.

Obtinerea performantei

Pentru asigurarea retentiei si a
transferului le propun copiilor
ghicitori (anexa)

-Citesc prima ghicitoare, astept
raspunsul, apoi aleg un copil sa
desparta in silabe cuvantul
descoperit.

-citesc o alta ghicitoare si ma opresc
la un cuvant cerandu-le copiilor sa-1
desparta in silabe. Tot eu voi alege

un copil cu ajutorul descrierii (fetita

Conversatia

Explicatia

Suportu
1 de pe
care
citesc
ghicitor
i

Observarea
sistematica a
copiilor

Apreieri verbale




cu rochita, baiatul blond, etc).

Incheierea activitatii

Apreciez activitatea prescolarilor in
cadrul acestui joc si respectarea
regulilor jocului, evidentiind
raspunsurile corecte.

Copiii vor fi recompensati.

Conversatia

Explicatia

Recom
pense

Aprecieri globale
asupra activitatii




Anexa — ghicitori

Colorat e ca o floare,

Trupul fin §1 mic 1l are,

Zboara vara pe campie,

Spuneti ce-ar putea sa fie. (Fluturele)

Mica, dar voinica,

In spate ridica

Sacul cu povara,

Sa-1 duca la moara. (Furnica)

Rosie pe aripioare,

Cu buline pe spinare

Cand copiii o gasesc

Repede asa rostesc:

-“Unde vei zbura

Acolo m-o1 marita! (Buburuza)

Supla si cu corp dungat,
Harnica la adunat
Strange-ntruna cu mult spor
Mierea draga tuturor. (Albina)

Domnul cu vioara

Canta vesel toata vara.

Iar cand toamna a sosit

Sta singur si necdjit. (Greiere)






Anexd BUBURUZA -BUBURUZE




Anexa FURNICA - FURNICI

Anexa
LACUSTA -
LACUSTE




Anex3 ALBINA — ALBINE



Anex3 LIBELULA - LIBELULE






Anexa jetoane




