PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu ProgramNormal, Nr.6
DATA:
EDUCATOR: Stefan Rodica Ramona
NIVELUL /GRUPA: I, Mare
TEMA ANUALA: ,,Cu ce si cum exprimim ceea ce simtim?”
TEMA PROIECTULUI: ,,A fost odata...”
SUBTEMA: ,, Lumea fermecata a povestilor”
TEMA ZILEI: ,,Cartea cu povesti”
MESAJUL ZILEI: ,, Povestind noi demonstram
Ca putem sa ajutam
Impreuni de vom lucra
Cartea cu povesti vom realiza!”
TIPUL ACTIVITATII: verificare si consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi;
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata ~ADP + ALA + ADE (DLC- Educarea
limbajului, DOS- Activitate practica si elemente de activitate casnica) + ALA(AR)
MIJLOC DE REALIZARE: jocuri si activitati didactice alese/ joc didactic/
lipire/dramatizare/ dans tematic
SCOPUL ACTIVITATII: Consolidarea cunostintelor dobandite anterior despre povesti si a
deprinderilor practice, utilizand corect materialele si tehnica de lucru .
I. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA ( ADP):
1. INTALNIREA DE DIMINEATA:
- Salutul
- Calendarul naturii
- Noutatea zilei
2. TRANZITII: ,Bat din palme clap-clap-clap”,cantecele ” ,,Scufita Rosie”,
,INo1 suntem piticii”, ,, Zapacesti povestile”.
3. RUTINE: “Imi astept randul”- deprinderea de a anunta prin ridicarea mainii cand
solicitd un anumit lucru;
II. JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE LIBER ALESE (ALA)
1.ACTIVITATI PE CENTRE DE INTERES:
Arta: ,,Personaje din povesti”
Mijloc de realizare: desen
Sarcina de lucru:
Coloreaza in contur imagini cu personaje din povesti
Stiinta:,,Ajuta personajul sa ajunga la casuta”
Mijloc de realizare: fisa de lucru
Sarcina de lucru:
Rezolva corect labirintul, respectand cerinta;
Biblioteca:,,Acoperisul casei bunicii”
Mijloc de realizare: exercitiu grafic
Sarcina de lucru:
Traseaza linii curbe dupa model.
2. ACTIVITATI DE RELAXARE, RECUPERARE SI RECREERE



Dramatizare: ,,Cine a incurcat povestile?”
- Sa recite cu intonatie versurile invatate despre personajele din povesti.
Dans tematic: ,,/n lumea povestilor”
- Sa execute migcari ritmice specifice dansului;
- Sa coordoneze miscarile cu muzica.
I11. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE (ADE)
DLC- Educarea limbajului, DOS — Activitate practica si elemente de activitate casnicia
OBIECTIVE OPERATIONALE:
- sa recunoasca si sa denumeasca personaje din povesti dupa descrierea facuta de educatoare
prin intermediul ghicitorilor;
- sa plaseze personajul la imaginea povestii potrivite;
- sa povesteasca dupa 0 imagine data;
- sa grupeze personajele in personaje pozitive si negative;
- sa gaseasca o alta varianta pentru un moment din poveste;
- sa lipeasca imagini decupate pe o suprafata data.
SARCINA DIDACTICA: Recunoasterea personajelor din povestile cunoscute (,,Scufita
Rosie”, ,,Capra cu trei iezi”, ,,Punguta cu doi bani”), selectarea acestora in functie de cerinte.
REGULILE JOCULUI: La atingerea copilului cu bagheta fermecata, copilul va rezolva
sarcina datd. Raspunsurile corecte sunt recompensate cu imagini din povestile evaluate.
ELEMENTE DE JOC: surpriza, bagheta, ghicirea, manuirea materialelor, cubul, siluete,
aplauze, miscarea, papusi marioneta.
STRATEGII DIDACTICE :
a) metode si procedee: expunerea, demonstratia, conversatia, explicatia, exercitiul, lucrul pe
grupe, jocul, problematizarea ,,Eticheta martor”. ghicitori, ,,Veniti, povestiti, aplaudati!”,
,,Mana oarba”, Diagrama Venn.
b) material didactic: plicuri cu sarcini de lucru, imagini din povesti, plicuri cu siluete ale
personajelor din povestile mentionate, panouri, carte cu povesti, bagheta, costumatii, siluete,
panoul ,,Astazi sunt prezent”, ,,Cutia cu surprize”,calendarul naturii, cuburi, fise de lucru,
imagini de colorat, creioane colorate, ,,Casuta povestilor”’, medalioane cu personaje,
ecusoane , CD, calculator.
c) forme de organizare: frontal, pe grupe, in perechi, individual.

Forma de evaluare: continua - prin observarea comportamentelor copiilor, analiza
actiunilor si raspunsurilor, corectarea imediata a greselilor si stimularea verbala.
RESURSE:
umane: educatoarea si grupa de copiii;
temporale : 0 zi

Bibliografie:

,Curriculum pentru invatdmantul prescolar 3-6/7 ani ” MECT— 2008;

Breben, Silvia; Gongea, Elena; Ruiu, Georgeta; Fulga, Mihaela — “Metode interactive de
grup” — ghid metodic, Editura Arves, 2002;

Culea, Laurentia; Sesovici, Angela; s.a.- “Activitatea integratd din gradinitd (Ghid pentru
cadrele didactice din Tnvatamantul preuniversitar)” -Ed. Didactica Publishing House,
Bucuresti, 2008.



SCENARIUL ZILEI

INTALNIREA DE DIMINEATA:
SALUTUL

Copiii se ageaza in semicerc. Educatoarea saluta copiii :”Bund dimineata, Pitici voinici”.
Toti copiii raspund la salut, dupa care se iau de maini si formeaza Cercul Magic. Educatoarea
da startul salutului Tntre copii: acestia se iau de mana si se privesc in ochi in timp ce se saluta;
ceilalti copii continud salutul.

Copiii recita impreuna versurile si executa miscarile corespunzatoare:

,In fiecare dimineati, /S-avem géndul bun pe fatd.

Catre soare sd privim, / Iubire sa daruim.

Gandul rau sa-l alungam, /Bucurie s-adundm,

$i-n lume s-o raspindim...

Si in fiecare dimineatd, / S-avem gindul bun pe fata.

PREZENTA:

Piticul — baiat al zilei precizeaza fetele absente, iar Piticul — fetitd, baietii absenti. Se verifica
la panoul cu prezenta daca toate fotografiile copiilor prezenti sunt Intoarse.

CALENDARUL NATURII:

Se lucreazi pe panou unde eductoarea areseaza copiilor mai multe intrebari: In ce anotimp
suntem ?; Ce zi a saptamanii este astazi?; Ce zi a fost ieri?; Ce zi va fi maine?; Cum este
vremea?.

Un copil va completa Calendarul naturii cu datele zilei de azi (ziua, luna, anul),
anotimpul si starea vremii in timp ce un alt copil actualizeaza calendarul naturii prin agezarea
jetoanelor potrivite la panou.

IMPARTASIREA CU CEILALTI/ ACTIVITATEA DE GRUP:

Asezati pe covor in cerc, copiilor li se va propune un exercitiu de imaginatie, trebuind
sa raspunda la Intrebarea ,,Cu ce personaj de poveste vreau sd seman? De ce?” (impartasirea).
In momentul in care copilul va raspunde la aceasti intrebare, motivand raspunsul dat, va tine
in mana o carte mica de povesti pe care o va Tnmana apoi altui coleg.

NOUTATEA ZILEI:

Noutatea zilei o constituie primirea unei siluete ( Magicianul Cartilor) si a unui pachet —
,Cutia cu surprize” ce contine o carte cu povesti incurcate, mai multe surprize si o scrisoare.
Prin intermediul scrisorii, Magicianul Cartilor le cere copiilor sa rezolve unele sarcini pe care
le va recompensa cu surprize.Pachetul surpriza contine si o baghetd fermecata si ecusonul
,LAjutor de magician”

Educatoarea citeste scrisoarea si astfel Se va desprinde si mesajul zilei:
,, Povestind noi demonstram

Ca putem sa ajutam

Impreund de vom lucra

Cartea cu povesti vom realiza!”
RUTINE : “Imi astept randul”- deprinderea de a anunta prin ridicarea mainii cand solicita
un anumit lucru;

Tranzitie: ,,Bat din palme clap-clap-clap”
Reactualizarea cunostintelor se realizeaza prin activitatea pe centre de interes ( copiii primesc
medalioane pe care le extrag dintr-un cosulet prin metoda ,,Mana oarba”). Se formeaza trei
grupe: 1. ,, Prietenii Scufitei Rosii”, 2. ,Prietenii iezilor”, 3. ,Prietenii Cocosului”. Se
prezinta sarcinile de lucru de la fiecare centru de interes. Copiii vor lucra pe grupe si
individual: vor colora imagini din povesti, vor decora casuta bunicii si vor rezolva un labirint



pe o fisa de lucru. Prin metoda ,,Venifi, povestiti, aplaudati!” se realizeaza evaluarea
activitatilor pe centrele de interes.
Tranzitie: ,,Noi suntem piticii”” — cantec

In cadrul activitatilor pe domenii experientiale (ADE) copiii vor desfasura jocul ,,Cartea cu
povesti”. Copiii vor trebui sa recunoasca personajele prin intermediul ghicitorilor, sa
interpreteze replicile unor personaje folosindu-se de marionete si de ,,Casuta cu povesti”, sa
povesteasca dupa imagine, sa gaseasca o altd varianta pentru un moment din poveste, sa
ordoneze imaginile in ordinea cronologica a actiunii, s grupeze personajele din povestile
,Scufita Rosie” si ,,Capra cu trei iezi” in personaje pozitive si negative. Educatoarea le
explica copiilor ca, pentru fiecare sarcind corect rezolvata vor primi cate o imagine din
povestile Invatate pe care o vor aseza mai intai in ,,Cosul povestii” corespunzatoare, apoi o
vor lipi si vor realiza paginile Cartii cu povesti.
Prin tranzitia : ,Zapacesti povestile” — cantec, copiii primesc de la Magicianul Cartilor
costumatii de personaje din povesti cu ajutorul cidrora se vor costuma si vor interpreta
dramatizarea ,,Cine a incurcat povestile?”
Urmeaza dansul tematic ,,Lumea povestilor”

La sfarsitul zilei se fac aprecieri generale asupra desfasurdrii activitatii concluzionand:
., Magicianul Cartilor a fost foarte mulfumit ca afi reusit sa rezolvati sarcinile si ati realizat
corect Cartea cu povesti, ati demonstrat ca stiti sa va comportafi frumos.
Copiii primesc ecusoane ,, Ajutor de Magician”.






STRATEGII DIDACTICE

EVENIMENTUL Metode si | Mijloace de | Forma de
DIDACTIC procedee | invitimant | organizare
CONTINUTUL INSTRUCTIV-EDUCATIV EVALUARE
1. Moment Se creeaza un climat educational | Conversatia | Calendarul | Frontal Observarea
organizatoric | favorabil. naturii cu sistematica
In cadrul ,, Intalnirii de dimineatd”, se | »Cercul elementele | Individual
realizeaza Salutul, Prezenta si se | magic” .
< .. specifice
completeaza Calendarul naturii.
Se realizeaza prin primirea unei | Surpriza
siluete ( Magicianul Cartilor) si a unui )
2.Captarea pachet — ,,Cutia cu surprize” ce contine S”ue_ta_ Frontal
.. o carte cu povesti incurcate, mai multe .| Magician
atentiei . . . . Conversatla
surprize §i o scrisoare. Prin intermediul Cutia
scrisorii, Magicianul Cartilor le cere .
.. 3 - surprizelor
copiilor sa rezolve unele sarcini pe
care le va recompensa cu surprize. Baghetd
Pachetul surpriza contine si o bagheta
fermecati si ecusonul ,Ajutor de Carte cu
magician” povesti
Educatoarea citeste scrisoarea. ncurcate
TRANZITIE: ,, Bat din palme clap- .
clap-clap” Scrisoarea
3. Copiii extrag dintr-un cosulet prin | Explicatia Cosulet cu Aprecieri
Reactualizarea | metoda ,Maéana oarba” cate un medalioane individuale
cunostintelor | medalion pentru a forma cele trei si de grup
grupe:
1-,,Prietenii Scufitei Rosii”,
2- ,,Prietenii Caprei”, Exercitiul
3- ,,Prietenii cocosului”. ) Fisa de .
Copiii  se indreaptd catre cele 3 | Conversatia | |,crucu Individual
centre de interes deschise. Dupa exercitii
intuirea mater_la.lelo.r, se trece la grafice Analiza
rezolvarea sarcinilor: |
1. Biblioteci - ,Prietenii Scufitei Fisa de p“t’.d‘?tsve.c.’r
Rosii”-: - ,,Acoperisul casei bunicii” Exercitiul lucru activitag.
2. Stiin{a - ,,Prietenii Caprei™-: ,,Ajutd labirint o
personajul sd ajunga la casuta” Conversatia L Individual
3. Arta ,Prietenit  Cocosului’-: Imaglql din
,Personaje din povesti” povesti
Fiecare grupa prezinta rezultatele Panouri
activitatii desfasurate prin metoda
,veniti, povestiti, aplaudati!”
TRANZITIE:
,,NoOi suntem piticii”(cantec)
4. Anuntarea Se propune desfasurarea jocului
temei sia ,,Cartea cu povesti”.
obiectivelor | Se prezintd obiectivele urmarite Intr-un Expunerea Frontal Qbservare?
activititii mod accesibil copiilor. Copiii vor sistematica

trebui sd recunoascd personajele din
ghicitori, sa interpreteze replicile unor
personaje folosindu-se de marionete si
de ,,Casuta cu povesti”, sd povesteasca




dupa imagini, sd gaseascd o alta
variantd pentru un moment din
poveste, sa ordoneze imaginile in
ordinea cronologicd a actiunii, sa
grupeze personajele din povestile
»Scufita Rosie” si ,,Capra cu trei iezi”
in personaje pozitive §i negative.
Educatoarea le explicd copiilor ca,
pentru fiecare sarcind corect rezolvata
vor primi cate o imagine din povestile
invatate pe care o vor aseza mai intai
in ,,Cosul povestii ,, corespunzatoare,
apoi o vor lipi si vor realiza paginile
Cartii cu povesti.

Explicatia

5. Dirijarea
invatarii

Se formeaza grupele de lucru dupa
medalioanele primite (Scufita Rosie,
Iezii, Cocosul).

Explicarea si demonstrarea jocului:
Sunt prezentate regulile de joc :
gruparea se va face in functie de

insemnul primit;
Educatoarea va atinge cu bagheta
fermecata pe rand, cate un copil de la
fiecare grupa, care va alege un plic ce
confine o sarcind pe care trebuie sa o
rezolve;
raspunsurile corecte vor fi apreciate cu
imagini din povesti pe care le vor aseza
in ,,Cosul povestii”
Executarea jocului de proba:
Educatoarea atinge cu bagheta un
copil de la o grupa, folosind cuvintele
magice: ,,Cu bagheta fermecatd, eu te
voi numi indata” . Acesta alege un plic
cu o ghicitoare pe care educatoarea i-0
citeste, da raspunsul §i primeste O
imagine pe care o va pune in ,,Cosul
povestii” corespunzatoare.
Educatoarea ofera explicatii
suplimentare daca situatia 0 impune.
Desfasurarea propriu-zisa a jocului:
Varianta I:
» Ghici, ghicitoarea mea!”
Céate un copil de la fiecare grupa, pe
rand, este atins cu bagheta, alege un
plic , raspunde la ghicitoare si
primeste 0 imagine din poveste
(,,Scufita Rosie” , ,,Capra cu trei iezi”,
»Punguta cu doi bani” ) pe care 0
aseazd la cosul potrivit.
Varianta |1
»Personajul negativ”
Pe panoul cu Diagrama Venn, un copil
va aseza personajele povestii ,,Scufita

Conversatia

Explicatia

Demonstrati

Exercitiul

Exercitiul

Problematiz

Medalioane

Bagheta

Plic cu
ghicitoare

Panou,
imagini-
recompensa

Cosul
povestii

Panou cu
Diagrama
Venn

Siluete cu

Frontal

Frontal

Frontal

Frontal

Observarea
sistematica

Observarea
sistematica




Rosie” (cercul rosu) precizand care

sunt personaje pozitive §i negative. Un

alt copil procedeaza la fel cu

personajele din ,,Capra cu trei iezi”(

cercul albastru). Un al treilea copil va

trebui sa identifice personajul care se

intdlneste 1n ambele povesti si sa

precizeze daca este pozitiv sau negativ.

Varianta I11

»Cubul Fermecat”( Povesteste ce

vezi...”

Fiecare grupa are un cub pe care sunt

ilustrate  secvente din  povestile:

LPunguta cu doi bani,”, ,Scufita

Rosie”, ,,Capra cu trei iezi”. Se arunca

cubul, copiii din fiecare grupad discutd

pe marginea imaginii, iar copilul atins

de bageheta va povesti momentul

ilustrat.

Varianta IV :

,»Cine zice, cum zice?”

Din ,,Cutia cu surprize”, cate un

reprezentant de la fiecare grupd va

alege un personaj-marionetd, va merge

la ,,Casuta povestilor” si va imita

personajul ales (Cocosul, Scufita

Rosie, Capra). Pentru raspunsul corect,

reprezentantul grupei va primi trei

imagini dintr-o poveste  pe care,

impreunda cu grupa le va aseza in

ordinea cronologicd a desfasurarii

evenimentelor.

Raspunsurile corecte vor fi

recompensate cu un ,,Bingo!

Varianta V:

,Ce-ar fi fost daca...?”

1. Iedul cel mare nu deschidea usa?

2. Scufita Rosie nu se intdlnea cu

lupul?

3. Cocosul nu gasea punguta?

4. Lupul 1l gasea si pe iedul cel mic?

5. Vanadtorul nu trecea pe langa casa

bunicii?

6. Baba ii dadea mosului niste oua?
Copiii formuleaza pareri personale

gasind o altd variantd pentru un

moment din poveste.

Tranzitie: ,,.Scufita Rosie”.

area

Povestirea

Exercitiul

Problematiz
area

personaje

Cuburi cu
imagini din
povesti

Cutiacu
surprize

Papusi
marionete

Casuta
povestilor

Imagini din
povesti

Stimulente
Bingo

Cos cu
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Bagheta

Pe grupe

Pe grupe

Frontal

Individual

Aprecieri
de grup

Aprecieri
verbale

Aplauze

Aprecieri
verbale

6. Obtinerea
performantei

Educatoarea le reaminteste copiilor
rugamintea pe care Magicianul Cartilor
le-a transmis-o in scrisoare. Copiii
trebuie sa realizeze , Cartea cu
povesti”, lipind imaginile pe care le-au
obtinut ca recompense . Fiecare grupa

Conversatia

Planse
,,Eticheta
martor”

Frontal

Evaluare
globala




7. Asigurarea
retentiei, a
transferului de
cunostinte

va merge la masa corespunzitoare
medalionului.Un copil de la fiecare
grupa va veni si va alege ,,Cosul
povestii”

Se intuiesc materialele puse la
dispozitie .

Se executa exercitii pentru incalzirea
muschilor mici ai mainilor.” Ne jucam,
ne jucam, cu degetelele noi ne
jucam...”

Educatoarea ofera sprijin in timpul
lucrului, urmarind respectarea tehnicii
de lucru si a acuratetei lucrarii.

Educatoarea, in calitate de ,,Ajutor de
Magician”, finalizeaza Cartea cu
povesti din lucrarile realizate de catre
copii.

., Povestile le-afi invatat,

Pe Magician l-afi ajutat,
,,Abracadabra” spunem vraja
Hocus-Pocus! E gata Cartea!”
TRANZITIE . ,,Zapacesti povestile”
Copiii intrda in sald costumati in
personaje din povesti si prezintd
dramatizarea ,Cine a  fincurcat
povestile”, apoi danseaza pe melodia
,,Lumea povestilor”

Explicatia

Exercitiul

Conversatia

Imagini din
povesti

Costumatii,

CD,
Calculator

Individual

Frontal

Tn perechi

Aprecieri
verbale

8. Tncheierea
activitatii

La sfarsitul zilei se fac aprecieri
generale asupra desfasurarii activitatii
concluzionand: ,,Magicianul Cartilor a
fost foarte multumit ca ati reusit sa
rezolvati sarcinile si afi realizat corect
Cartea cu povesti , ati demonstrat ca
stifi sd va comportati frumos.

Copiii primesc ecusoane ,, Ajutor de
Magician”.

Conversatia

Ecusoane

Bomboane

Frontal

Apreciri
stimulative,
aplauze.










